GÜNLÜK PLAN 

19 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 


	Bilişsel Alan
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar  
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A1
:
K1,4,5

SDA
A6
:
K9

BA
A16
:
K1,2
	· Öğretmen, çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar. 

· Kısaca sporun öneminden bahseder. Ardından “Küçük Dostum” adlı tekerleme söylenir. 

Küçük Dostum

“Küçük dostum gelsene,

Ellerini versene.

Eller şap şap,

Ayaklar rap rap.

Bir hızlı bir yavaş,

Oynayalım seninle.” der.

· Sonra bahçeye çıkılarak bahçede koşu-jimnastik vb. hareketler yapılır.

	SANAT

PMA
A2
:
K8,13,14,15

DA
A8
:
K1,5
	· Çocuklara makas, yapıştırıcı, boya kalemlerini alarak etkinlik masalarına geçmeleri söylenir.

· Öğretmen; dergi, gazete vb. mecmualardan bulduğu sporcu resimlerini çocuklara dağıtır.

· Bu resimleri keserek “Sporcular Albümü” oluşturmalarını ister. Gerekli durumlarda çocuklara yardım edilir.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K1

SDA
A6
:
K9
	· Daha sonra çocuklarla vücut ısınma hareketleri yapılır.

· “Başımızı, omuzlarımızı, kollarımızı, ayaklarımızı, bacaklarımızı kaç değişik şekilde hareket ettirebiliriz?” yönergele​rine uygun hareket edilir. 

“Ben başımı şöyle böyle sallayıp, yerimde dönerim.

Ben omzumu şöyle böyle sallayıp, yerimde dönerim.

Ben kollarımı şöyle böyle sallayıp, yerimde dönerim.”… şarkısı söylenerek hareketleri yapılır.

	TÜRKÇE 

DA
A4
:
K2,3,4

DA
A5
:
K2,3


	· Çocuklarla “Sağlıklı yaşamak için neler yapmalıyız? En çok hangi sporu yapmak isterdin? Ailenizde spor yapan var mı?” vb. sorular üzerine sohbet edilir.

· Ardından “Sağlık” adlı şiir hep beraber söylenir.

Sağlık

Dünyada sağlık,


Yatarız erken,



Her gün üç saat,

En güzel varlık.


Uyuruz hemen.


Güler oynarız.

Her sabah lık lık,


Kuşlar öterken,


Biz sağlıklı çocuklarız,

İçeriz saf süt.


Kalkarız erken.


Her gün spor yaparız.

· Daha sonra çocuklarla beraber bildikleri spor dalları söylenir.

· İstekli çocukların bildikleri spor dallarının özelliklerini arkadaşlarına anlatmaları istenir.

	ALAN GEZİLERİ

ÖB
A5
:
K2


	· Gerekli idari izinler alınır ve gezi hazırlıkları yapılır.

· Çocuklara gidilecek yer hakkında bilgi verilir. 

· Çocuklarla spor malzemeleri satan bir dükkâna gezi yapılır. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A1
:
K5

BA
A11
:
K1,2
	· Daha sonra öğretmen çocukların ellerine birer tane poşet verir. 

· Çocukların belirtilen rakam kadar torbalarına nesne koymaları istenir.

· Sıra ile çocuklar torbalarındaki nesneleri sayarak yerlerine bırakırlar. Oyun bu şekilde tekrarlanır.

· Ardından 7. alıştırma kitapları dağıtılır. Çocuklar bir süre kitapları inceler. “Ahmet dede ve Ayşe nine, sağlıklı yaşamak için düzenli spor yapıyorlar.” konulu alıştırma sayfası yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN


22 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 

2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

ÖB
A 1
:
K 5,7
	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilir. Süre bitiminde köşeler toplanır. 

	MÜZİK

SANAT

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 2
: K7,8,11,12




  13,14

SDA
A 6
: 
K2,10

SDA
A 15
: 
K1,2

DA
A 1
:
K1

BA
A 2
: 
K2
	· Öğretmen eline ritim aletlerini alarak “Çocuklar gözlerinizi kapatmanızı istiyorum. Siz gözlerinizi kapattığınızda ben ritim aletlerinden birini çalacağım, siz de hangi ritim aletini çaldığımı söyleyeceksiniz.” der. Daha sonra “Çocuklar yarın 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı’nı kutlayacağız. Bu bayram siz çocukların bayramıdır. 23 Nisan sizler için önemli bir gün. Bu önemli günü bayram olarak size Atatürk hediye etti. Şimdi 23 Nisan şarkısını çalacağım. Sonra da birlikte söyleyeceğiz.” der.

·   CD’den “23 Nisan” adlı şarkı dinlenir. Hep birlikte söylenir. 


23 Nisan


Sanki her tarafta var bir düğün,


Çünkü en şerefli en mutlu gün.


Bugün yirmi üç nisan,


Hep neşeyle coşuyor insan.


İşte bugün bir meclis kuruldu,


Sonra düşmanlar yurttan kovuldu,



Bugün yirmi üç nisan,


Hep neşeyle coşuyor insan.

· Çocuklarla birlikte el işi ve krepon kâğıtlarından sınıf süsleri yapılır. Hazır süslerle ve yapılan süslerle sınıf süslenir.
· Öğretmen sonra “Çocuklar kuşların kanatları olmasaydı ne olurdu? Bizim kanatlarımız yok ama uçak, helikopter vb. sayesinde uçabiliyoruz. Sizce kuşlar ve uçaklar arasında benzerlik var mı? Bu benzerlikler nelerdir?” soruları sorulur. Sonra kâğıt katlama tekniği ile uçak yapılır. Çocuklara da katlama çalışması sırasında rehberlik edilir. Etkinlik bitiminde yapılan uçaklarla oynanır.

	TÜRKÇE

SDA
A 2
: 
K4
	· Çocuklarla 23 Nisan Çocuk Bayramı kutlamaları için çalışmalar yapılır. Hazırlanan şiirler okunur, rondlar canlandırılır.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 6
: 
K2,3

DA
A 8
: 
K2
	· Çocuklar masalara oturur. “Gözlerin Kapalı Tanı” oyunu oynanır. Öğretmen oyunu kısaca anlatır. Masanın üstüne değişik nesneler konulur. Çocuklardan birinin gözleri bağlanır ve ondan nesnelere dokunarak ne olduklarını anlaması istenir. Eğer çocuk bilemez ise ondan bir canlı öykünmesi istenir. Sevilen diğer hareketli oyunlar oynanır. Drama tekniği kullanılarak birden ona kadar sayı sayma alıştırması yapılır. 
· Çocuklara denizde yaşayan hayvanların resimleri gösterilir, adları söylenir. Sonra her çocuğa bir hayvan resmi verilir. Çocuklar bu hayvanla ilgili bilmece oluşturarak arkadaşlarına sorar. Cevabı bilen çocuk alkışlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN


25 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir. 
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
: 
K 1

BA
A 4
:
K 1

BA
A 12
: 
K 3

SDA
A 4
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	· Öğretmen şemsiye ile sınıfa girip herkese “Günaydın!” dedikten sonra “Artık yanımda şemsiye taşıyorum. Çünkü havalar yağışlı. İlkbaharda bolca yağmur yağar. Yağmurda ıslanmamak için şemsiye kullanıyorum. Şemsiyeyi başka nerelerde kullanırız, herkes şemsiye kullanabilir mi?” diye sorar. Öğrencilerin düşünceleri öğrenilir. 
· Ardından öğrenciler köşelere yönlendirilerek ilgi köşelerinde oyunlar oynanır. Çocukların getirdiği kitaplar kitap köşesine konulur. “Kitaplar yaprak yaprak, onları doya doya bir okusak.” sözleri ritimli söylenerek çocukların ilgisi köşeye çekilir. Birlikte kitaplar incelenir. Faydaları, nasıl kullanmamız gerektiği, kitapların nasıl yapıldığı vs. hakkında konuşulur. Kitap köşesindeki kitaplardan tamire ihtiyacı olanlar tamir edilir. “Bol bol kitap okuyalım, sınıfımızı hemen toplayalım.” sözleri ezgili söylenerek köşeler düzenlenir, sınıf toparlanır. Bu arada bugünün Dünya Kitap Günü olduğundan bahsedilir.

	TÜRKÇE

DRAMA

SANAT

DA
A 4
: 
K 6

BA
A 3
: 
K 3

BA
A 7
: 
K 7

ÖB
A 1
: 
K 5,7

PMA
A 2
: 
K7,8,13,14


	· “Tik tak tik tak. Saatine bak. Hikâye saati başlayacak.” denilerek çocuklara toplanma zamanının geldiğini hatırlatılır. Sonra sandalyeye oturan çocuklara; “Elmayı soydum, / Yanıma koydum. / Ben bir hikâye buldum. / Onu dinleyen çocukların / Yanağına öpücük kondurdum.” tekerlemesi söylenir. 
· Sonra “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Pisipisi Temiz Giyiniyor” adlı masal çocuklara daha önceden hazırlanmış kartlarla anlatılır. Daha sonra öğretmen çocuklardan kartları karıştırıp doğru şekilde sıraya koymalarını ister. Öğretmen bütün çocuklardan yere uzanmalarını ve gözlerini kapatmalarını ister. Onlara “Sizinle bir yolculuğa çıkmak üzereyiz. Herkes arkasına yaslansın ve benim söylediğim olayları zihninde canlandırsın… Çok büyük bir ağacın altındayız ve yanımızda en çok sevdiğimiz iki kişi var. Onlarla oturmuş konuşuyoruz. Çok mutluyuz, güzel şeylerden söz ediyoruz. Yanımıza sevimli bir kedi geliyor ve bize bir şey veriyor. Bize verdiği o şey bizim ömür boyu mutlu olmamızı sağlayacak bir şey.” diyerek çocuklardan gözlerini açmalarını ve kedinin verdiği şeyin ne olduğunu düşünüp anlatmalarını ister. Çocukları dinler. Sonra çocuklardan “Beni hep mutlu edecek güzellikler.” başlığı altında resimler yapmalarını ister. 
· Öğretmen resimlerini tamamlayan çocuklardan yaptıkları resimleri vücut diliyle arkadaşlarına anlatmalarını ister. Çocuklarla tutkallı resim çalışılır. Beyaz kâğıtların üzerine tutkal sürülür. Fırça ile kâğıt üzerinde çeşitli şekiller oluşturulur. Ara ara toz boya serpilir, su damlatılır. Değişik desenler oluşturulur. Resimler panoda sergilenir. Çocuklardan, çeşitli gazete ve dergilerden istedikleri resimleri kesmeleri istenir. Çocuklar kestikleri resimleri kâğıtlara yapıştırmaları için yönlendirilir. Yapıştırılan kâğıtlar bir araya getirilip zımbalanarak her çocuk kendine bir kitap oluşturmuş olur. Çocukların resimlere göre anlattıklarını öğretmen resimlerin altına yazar. Sonra her çocuk hikâyesini anlatır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: 
K 1

BA
A 5
: 
K 8

BA
A 12
: 
K 2

SDA
A 6
: 
K 2
	· Çocuklar oyun odasına alınır. Çocuklarla “Ansiklopedinin Ciltleri” adlı oyun oynanır. “Çocuklar benim çok sevdiğim ansiklopedimin ciltleri dağılmış. Masaların altına, minderlerin üstüne, dolapların yanına savrulmuş. Şimdi bu ciltleri toplamak istiyorum. Sizler ansiklopedinin ciltleri olacaksınız. Şimdi size cilt numarası vereceğim. Numarasını söylediğim ciltler yanıma gelecek, böylece ansiklopedinin ciltlerini tekrar bir araya toplayacağım.” der ve cilt numaraları verir. Çocuklar sınıfın çeşitli yerlerine dağılır. Oyun, öğretmenin rehberliğinde oynanır.
· Ardından çocuklar sınıfın ortasında toplanır. Hızlı ritimli bir müzik açılır. Müzik eşliğinde çocuklarla beraber jimnastik hareketleri yapılır. Ardından “Evine–köyüne–yerine” oyunu oynanır.  

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
: 
K 1
	· Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Çocuklara çeşitli olay kartları gösterilir. Çocuklardan bunları oluş sırasına göre sıralamaları istenir. Doğru sıralama yapan çocuklar alkışlanır.
· Öğretmen öğrencileri masanın çevresine oturtur. Her öğrenciye kare şeklinde hazırlanan kartlar ve boya kalemleri dağıtılır. Kartların üzerinde yer alan hayvan resimleri öğrenciler tarafından boyanarak tamamlanır. Ardından öğrencilerle birlikte yarım daire şeklinde oturulur. Öğrenci sayısına yetecek miktarda çiftler hâlinde hazırlanan hayvan kartları, karıştırılarak resimli yüzü altta kalacak şekilde yerleştirilir. Öğrenciler sıra ile kartlardan birini seçerek resimli yüzünü çevirir ve kapalı kartlar arasından bu hayvanın eşini bulmaya çalışır. Her öğrenci görev alıncaya dek eşleştirme oyunu devam eder.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN 

26 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar
2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 
3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler. 
7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler. 
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

SDA
A3
:
K2,3

DA
A5
:
K3,5

ÖB
A1
:
K1,7
	· Öğretmen çocuklar sınıfa gelmeden, uygun bir yeri hayal odasına çevirir. 

· Yıldız, çiçek, bulut, güneş, ay, ağaç gibi çocukların hayal kurmalarını kolaylaştırabilecek mobiller sınıfa asılarak zenginleştirilir. 

· Mümkünse enstrümantal olarak çalınan, içinde doğadan sesler olan kaset ve kaset çalar odaya yerleştirilir. 

· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. 

· Çocuklara “Şimdi sizlerle çok özel bir odaya gideceğiz. Orada istediğimiz gibi düşünebilir, istediğimiz tüm yerlere gidebiliriz.” diyerek çocuklar hayal odalarına alınır.

· Burada her çocuğun hayal kurması için sessiz ve dinlendirici bir ortam sağlanır.

· Belli bir süre sonunda çocukların kurdukları hayalleri anlatmalarına fırsat verilir.

· Ardından sınıfa gidilerek etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır.

· Hikâye saati için oturulur. “Kupi’nin Arkadaşı” adlı hikâye okunur. Hikâyede geçen olaylarla ilgili çocuklarla konuşulur. 

	SANAT

DRAMA

PMA
A2
:
K7,9

PMA
A1
:
K4,5 

SDA
A6
:
K9

SDA
A11
:
K4,8

BA
A4
:
K6,7,9

BA
A12
:
K2,3
	· Bulut şeklinde hazırlanan renkli fon kartonları çocuklara dağıtılır. 

· Her çocuktan hayal odasında kurduğu hayallerin resmini bulutlara çizmeleri istenir.

· Çizilen resimler hayal köşesine asılıp sergilenir.

· Ardından “Fırça” adlı drama hep beraber yapılır.

· Öğretmen “Sizler ünlü bir ressamın fırçaları olacaksınız. Çok değerli resimler çizeceksiniz. Sizin yaptığınız resimler sergilenecek ve dünyaca ünlü ressamlar gelip sergiyi gezecekler.” der ve dramaya geçilir.

Fırçalar ayağa kalkıyor ve önlerindeki hayali tuvale doğru yavaş yavaş ilerliyor. Şimdi hızlı koşuyoruz. Şimdi yavaşlıyoruz. Kâğıdımıza zıplaya zıplaya ulaşalım ve resmimize başlayalım. Kollarımızla boyayalım, ellerimizle, parmaklarımıza akan boyaları silelim. Sırtımızla resmimize devam edelim. Diz kapaklarımızla, ayaklarımızla, topuk​larımızla kâğıdımızı boyayalım. Şimdi ayrıntıları yapmak için çok duyarlı olan kirpiklerimizle boyayalım. Dilimizle düzeltmeler yapalım. Burnumuzla renkleri karıştıralım. Saçlarımızla son bir kez kâğıdımızı boyayalım. Resmimiz sergilenmek üzere hazır. Sırt üstü yatalım ve eserimizi seyredelim. Mükemmel bir resim! Gözlerimizi kapatalım. Sergideki çok değerli resimler olduğumuzu düşünelim. Ünlü ressamlar sergide sizleri satın alıyorlar…

	FEN VE MATEMATİK

BA
A16
:
K1,2

PMA
A2
:
K12,13,14
	· Sınıfın camları koyu renk bir kumaşla kapatılır veya perdeler indirilerek dışarıdan ışığın gelmesi engellenir.

· Bir masanın üzerine bir portakal veya elma konur. 

· Elimize alacağımız bir fener ile masaya koyduğumuz meyveler aydınlatılır. 

· Masanın arkasındaki meyvenin karanlık bölümünü görüp görmedikleri çocuklara sorulur.

· Gölge ile meyve aynı büyüklükte mi incelenir. El feneri meyveye önce çok yakın tutulur. Sonra uzaklaştırılır. 

· Uzaklaşırken gölgenin boyunun değişip değişmediğini çocukların gözlemlemeleri sağlanır.

· Çalışma bitiminde mümkünse kaplumbağalar ile ilgili belgesel izletilir.

· Ya da ansiklopedilerden çocuklarla birlikte inceleme yapılır. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A11
:
K8

DA
A4
:
K6,7

DA
A7
:
K2
	· Daha sonra alıştırma kitabındaki “Murat Bey, çiçeklerin arasında sence neler hissediyor olabilir?” ve “Sen de hayal kurmayı seviyor musun?” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Etkinlik sonunda sınıf toparlanır. 

· Çocuklar eve gidiş zamanına kadar “Aynı Sesle Başlayan Nesneler” adlı oyunu oynar.

· Öğretmen gerekli durumlarda çocuklara yardım eder.

· Ardından eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

29 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar
5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 
Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 
Kazanımlar

1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
2. Nesneleri sembollerle gösterir. 

3. Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir. 

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  
Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 
2. Sesin geldiği yönü belirler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DA
A8
:
K1,2,3,4

BA
A19
:
K1,2,3

SDA
A9
:
K5

SDA
A11
:
K5

ÖB
A1
:
K1
	· Çocuklar gelmeden öğretmen hayvan resimlerini, hayvanlardan elde edilen ürünlerin resimlerini sınıfın ortasına koyar. Çocuklar geldiğinde “Günaydın!” denilerek karşılanır.

· Sınıfa girildiğinde resimlerin etrafına oturulur, resimler hakkında çocuklarla konuşulur.

· Resimlerdeki ürünlerin hangi hayvanlardan elde edilebileceği vb. sorular çocuklara sorulur.

· Çocuklarla sohbetin sonunda hayvanlardan elde edilen ürünler konulu kavram haritası yapılır. 

· Yapılan kavram haritası panoya asılır. Çocuklar belli bir süre serbest oyun için yönlendirilir.

	MÜZİK

SDA
A11
:
K5


	· “Pazara Gidelim “adlı şarkı ritim çubukları yardımıyla hızlı ve yavaş şekilde söylenir. 

Pazara Gidelim 

Pazara gidelim, bir tavuk alalım, / Pazara gidip bir tavuk alıp napalım? / Gıt gıt gıt gıdak diyelim, 

Hap puru hup puru yiyelim… Hayvan isimleri değiştirilerek şarkıya devam edilir.

	FEN VE MATEMATİK

SDA
A6
:
K5

PMA
A4
:
K5 

BA
A4
:
K2

BA
A2
:
K1
	· Çocuklar sıra hâlinde yemekhaneye inerler. 

· Ellerini yıkayıp masaya otururlar. Her çocuğa eldiven ve bir başlık giydirerek kurabiye yapılır.

· Kurabiye kalıplarını çocuklara dağıtarak hamura şekil vermeleri istenir. Kurabiye yaparken hangi hayvan ürünlerinden yararlanıldığı hakkında sohbet edilir.

· Kurabiyeler pişirilip afiyetle yenir. 

	TÜRKÇE

SDA
A6
:
K2

DA
A4
:
K8
	· Daha sonra “Yavru Ördek” adlı hikâye anlatılır.

Yavru Ördek

“Bir gün yavru ördek gezintiye çıkmış. Yolda salına salına yürürken karşısına bir kedi çıkmış. Kedi ona yaklaşmış, eğmiş başını ve ‘miyaaav’ demiş. Yavru ördek “Ah ne güzel bir ses, bu sesi ben de çıkarmalıyım demiş.” ve denemiş. Fakat ağzından ‘miyak, miyak’ sesleri çıkmış. Yavru ördek yürürken köpekle karşılaşmış. Köpek ona ‘hav, hav’ demiş. Yavru ördek sesi çok beğenmiş ve “Bende böyle ses çıkarmalıyım.” diye düşünmüş. Açmış ağzını ve tam ‘hav, hav’ derken ağzından ‘havk, havk’ diye bir ses çıkmış. Yavru ördek yine başaramamış ve yoluna devam etmiş. Biraz sonra bir inek görmüş. İnek yaklaşmış ve ‘möö, mööö’ demiş. Ördek duyduğu sese hayran kalmış. Başlamış aynı sesi çıkarmaya, fakat yine başaramamış. Ağzından ‘möök, möök’ diye garip bir ses çıkmış ve üzgün yoluna devam etmiş. “Ne kedi gibi, ne köpek gibi, ne de inek gibi ses çıkaramıyorum.” diye düşünürken bir ördeğin ona doğru yaklaştığını görmüş. Ördek yaklaşmış ve yavru ördeğe ‘vaak, vaak’ demiş. Yavru ördek bu sesi diğer seslerden daha çok beğenmiş ve aynı sesi çıkartmaya çalışmış. Bu defa başarılı olmuş yavru ördek ve çok mutlu olmuş. Anne ördekle beraber evlerine gitmişler.” Hikâye okunduktan sonra hikâyenin draması yapılır. İstenirse farklı hayvanlar da hikâyeye eklenebilir.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A4
:
K1

DA
A1
:
K1,2,4

PMA
A1
:
K4


	· Önceden her çocuğun gözlerini bağlamaya yetecek kadar kumaş şeritleri hazırlanır. Sınıfta çocukların dağınık durmaları istenir ve her çocuk gözlerini kapatır. Her çocuğun kulağına bir hayvan sesi fısıldanır.

· Çocuklardan gözlerini kapattıktan sonra yavaş yavaş yürümeleri ve yürürken de kendilerine verilen hayvan seslerini çıkararak kendi eşlerini bulmaları istenir. 

· Daha sonra çocuklara verilen hayvan rolleri değiştirilerek oyuna devam edilir.

	SANAT

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A4
:
K2

PMA
A2
:
K7
	· Geometrik şekil mobili yapılır. Fon kartonuna büyük olarak çizilen; kare, üçgen, daire, dikdörtgen şekillerini çocuklar keser. Üst üste gelecek şekilde aynı kısımlar zımbalanır. İçine gazete kâğıdı konulur. Şişkin bir görüntü verilir. 

· El ve ayak figürleri eklenir. Yüz ifadeleri çizilir.

· Öğretmen çocuklara değişik hayvanların taklitlerini yapmalarını söyler.

· Taklitlerini yaptıkları hayvanın neyinden yararlanıldığı çocuklara sorulur. 

· Ardından alıştırma kitabındaki “Kerem ile dedesi ormanda gezintiye çıkmışlardı.” ve “Yukarıdaki hayvanları inceleyelim.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Velilerden ertesi gün yapılacak etkinlik için okula çocuklarına ait bir kitabı göndermeleri istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

30 / 04 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar
2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 
7. Gerektiğinde lideri izler. 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar
2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 
3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 
4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar 

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 
2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

4. Giysilerini doğru şekilde giyer. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

DA
A4
:
K2,3,4

SDA
A9
:
K2

BA
A4
:
K9


	· Çocuklar karşılandıktan sonra öğretmen sınıftan dışarıya çıkar.

· Giysilerini ve saçlarını biraz dağıtarak tekrar sınıfa döner. 

· Çocukların dikkatlerini çekerek hâlindeki değişiklikten bahseder.

· Görünüşünün önceki ve şimdiki farklılıkları hakkında çocuklara sorular sorulur. 

· Temiz ve düzenli görünmenin ve giyinmenin insanları nasıl daha iyi gösterdiği hakkında konuşulur. 

Yüzü gözü karışık, 

Kire pise alışık. 

Hem pasaklı yılışık, 

Çocukları sevemem. 

Böyle işe gelemem,

Çocuk olur temiz pak. 

Çirkindir gözde çocuk, 

Bir kerecik aynaya bak.

· Şiir çocuklarla beraber tekrar edilir. Daha sonra “Pisipisi Temiz Giyiniyor” adlı hikâye çocuklara anlatılır. 

· Çocukların okula getirdikleri kitaplar birlikte incelenir.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A3
:
K2

ÖB
A2
:
K1,2,3,4
	· “El ele tutuşalım, halkaya karışalım. Haydi gülüm sen de gel, oynayalım loy loy.” denir.

· Ardından “Giy-Çıkar” adlı oyun oynanır. Sepete doldurulan giysilerin kullanım yerleri ve ne zaman kullandıkları hakkında sohbet edilir. Giysilerin içinde her mevsime uygun giysi bulundurmaya özen gösterilir. 

· Çocuklardan müzik eşliğinde bu kıyafetleri giyip-çıkarmaları istenir.

	MÜZİK

FEN VE MATEMATİK

BA
A4
:
K9

BA
A16
:
K1,2
	· “Temiz Çocuk Ol” adlı CD’den dinlenir.

·   Şarkı birkaç kez tekrarlanır.

· Ardından havada kirin olup olmadığını gözlemlemek için bir deney yapılır.

· Beyaz bir plastik tabak vazelin ile kaplanır. Dışarıya cam kenarına konarak 1 gün beklenir. 

· Daha sonra tabak büyüteçle incelenir.

· Tabağın üzerinde neler gördükleri ve gördüklerinin tabağa nereden gelmiş olduğu hakkında konuşulur.

	SANAT

PMA
A2
:
K8,9,13,14
	· Her çocuğa kartona çizilmiş bir çocuk figürü kalıbı verilir.

· Çocuklardan kumaşları kullanarak bu çocuk figürlerini giydirmeleri istenir.

· Daha sonra yapılan faaliyetler panoda sergilenir. 

	DRAMA

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A6
:
K1,7,9


	· Çocuklar ikişer ikişer eşleştirilir.

· Birine ayna, diğerine ayna önünde okula gitmeye hazırlanan çocuk rolü verilir. 

· Ayna görevindeki çocuktan, giyinme öykünmeleri yapan çocuğun yaptığı aynı hareketleri yapması istenir. “Şimdi dişlerimizi fırçalıyoruz, pantolonumuzu giyiniyoruz vb.” yönergeler verilir. Daha sonra roller değiştirilir. 

· Ardından çocuklar çalışma kitaplarını alarak masalara geçerler. “Kerem, temiz ve düzenli giyinmeyi seviyor.” ve “Giysi çıkartmalarını yukarıdaki boşluğa yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

	ALAN GEZİLERİ
	· Bir kitapçıya gezi düzenlenir. Bu konuda istekli velilerden yardım alınır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

                                       GÜNLÜK PLAN
 

 02 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.  
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 
Kazanımlar
2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.
Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 
Kazanımlar
1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 
4. Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  
Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A8
:
K2

SDA
A10
:
K1

DA
A3
:
K1

PMA
A2
:
K9,13

ÖB
A1
:
K7


	· Çocuklar oyun salonunda (tırmanma merdiveni, motosiklet, kaydırak vb.) serbest oyun oynar.

· Oyun sonunda öğretmen elinde bir dünya maketi veya haritası (eğer mümkünse kültürel kostüm) ile sınıfa girer. 

· Önceden hazırlanan harita ve çocuk figürleri kullanılarak konu hakkında çocuklar bilgilendirilir. (Örn: çekik gözlü bir çocuk Asya kıtasına, zenci bir çocuk Afrika kıtasına yapıştırılır vb.)

· Her bölgenin farklı giyim, yemek ve yaşam şekillerinin olduğundan söz edilir.

· Yılda bir kere tüm dünya çocuklarının Türkiye’de toplanıp çocuk bayramını kutladıkları söylenir. 

	TÜRKÇE

BA
A4
:
K9

DA
A1
:
K4

SDA
A10
:
K3,4


	“Japonya’dan Rusya’dan,

Çok uzaklardan geldiniz.

Elinizdeki çiçekler, 

Tüm çocuklar kardeştir.” der. 

Şarkı birkaç kez tekrarlanır.

· Ardından dünya çocuklarına ait parmak kuklalarla konusu sevgi olan doğaçlama bir hikâye anlatılır.

“Tüm Dünya çocukları bir araya gelmişler. 

Yeryüzünde sevgiyi ve kardeşliği yaymak için çözümler düşünmeye başlamışlar.

Çok ilginç şeyler bulmuşlar.

“Sizce neler düşünmüş olabilirler?” denilerek bu konuda beyin fırtınası yapmaları istenir.

· Çocukların söyledikleri küçük kâğıtlara yazılarak ailelere gönderilir.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

SDA
A6
:
K9

SDA
A11
:
K6


	· Çocuklar ikişer ikişer eşleştirilir.

· Öğretmen bir müzik aletiyle veya eliyle ritim verir. 

· Çocukların eşlerini bırakarak karışık olarak yürümeleri istenir. 

· “Eşini Bul” deyince herkesin eşini bulup ellerinden tutarak çömelmesi istenir.

· Eşler değiştirilerek oyun devam eder.

· Oyun sonunda çocuklar daire biçiminde oturtulur.

· Çocuklara ritim çubukları veya ses kutuları dağıtılır. “Ellerim Parmaklarım “şarkısı hep beraber söylenir.

“Sağ elimde beş parmak 

Sol elimde beş parmak

Say bak say bak say bak.”… 

	SANAT 

PMA
A2
:
K12,13
	· Topkapı Sarayı maketi yapılır. 

· Boş koliler, el işi kâğıtları, jelatinler, pipetler kullanarak maket oluşturulur.  

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A9
:
K1,3,4

DA
A8
:
K1


	· Üzerine rakamlar yapıştırılmış torbalar çocuklara dağıtılır.

· Çocuklardan sınıfa dağılıp torbanın üstündeki rakam kadar nesneyi torbaya koyup masaya gelmeleri söylenir. 

· Tüm çocuklar gelince torbadaki nesneler hep beraber sayılır. 

· Çocukların doğru sayıdaki nesneyi koyup koymadıkları incelenir. 

· Ardından alıştırma kitabından “Kemikleri sayalım.” ve “Yukarıdaki Japon giysisi nasıl bir çocuğa ait olabilir?” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Daha sonra sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN


03 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
: 
K9,10,11

BA
A 3
: 
K1,3
ÖB
A 1
: 
K5,7

	· Öğretmen öğrencileri selamlayarak sınıfa girdikten sonra elindeki düdüğü hızla çalar. Bütün öğrencilerin dikkatinin yoğunlaştığı anda, “Çocuklar, trafik polisinin kullandığı düdük gibi bir düdük aldım. Trafik polisinin; sürücülerin ve yayaların dikkatini nasıl çektiğini şimdi daha iyi anlayabiliyoruz değil mi? Trafik polisleri cadde üzerinde hareket eden ve araç süren insanları ancak bu şekilde uyarabilir. Şimdi sizlere de birer düdük dağıtacağım.” der.

· Dağıtılan düdükleri her öğrenci çaldıktan sonra düdükler dolaplara kaldırılır. Ardından öğretmen düdüğünü çalarak “Çocuklar şimdi oyun zamanı herkes istediği köşeyi seçerek oyun oynayabilir.” der. Oyun, belirlenen süre içerisinde devam eder. Süre tamamlandığında ise öğretmen tekrar düdüğünü çalarak “Şimdi ise toplanma zamanı.” diyerek öğrencileri yönlendirir.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 4
: 
K1,9

BA
A 16
: 
K1,2

	· Öğretmen, sandalyeleri U biçiminde dizerek çocukların sandalyelere oturmasını ister. Çocuklar oturduktan sonra öğretmen, “Bugün size bir sürprizim var.” der. Biraz sonra kapı açılır ve trafik polisi içeriye girer. Trafik polisi, “Merhaba çocuklar.” deyip çocukları selamlar. Öğretmen, polisi çocuklarla tanıştırarak “Polis amcamızın bizlere söylemek istedikleri var.” deyip sözü polise bırakır. Sınıfa davet edilen trafik polisi, içinde bulunulan haftanın “Trafik ve İlkyardım Haftası” olduğunu söyler. Trafikte yayaların nasıl davranması gerektiği konusunda çocuklarla konuşur ve onların sorularını cevaplar. Daha sonra taşıtlarla yolculuk esnasında yapılması gereken davranışları örneklerle anlatır. 

	TÜRKÇE

MÜZİK 

DA
A 3
: 
K1,2
DA
A 8
: 
K1

BA
A 2
: 
K1,2

	· Öğretmen, çocukların sınıfta U biçiminde oturmalarını sağlar. Öğretmen, “Yolda Oyun Oynama” adlı tekerlemeyi söyler. Sonra çocuklarla birlikte tekrar edilir.


Yolda oyun oynama. / Hop hop hopla, zıp zıp zıpla, / Yolda oyun oynama.


Annen çağırır duyamazsın, / Araba gelir göremezsin, / Ezilirsin, büzülürsün, / Canın yanar üzülürsün.

     Öğretmen “Yoldan Karşıya Nasıl Geçilir” adlı parmak oyununu oynar daha sonra hep birlikte tekrar edilir.


Yoldan Karşıya Nasıl Geçilir


İki kardeş yürümüşler (İşaret ve orta parmak yürürmüş gibi hareket ettirilir.).


Karşılarına trafik lambası çıkmış, durmuşlar (Parmak hareketsiz kalır.).


Kırmızı yanmış “Dur” demiş (İşaret parmağı bir adım atar.).


Ama küçük kardeş yürümüş.


Büyük kardeş onu çekmiş (İşaret parmağı eski yerine getirilir.).


Sonra yeşil yanmış “Geçin” demiş (Parmaklar yürütülür.).


Yürüyüp geçmişler.


Bu kez de karşılarına trafik polisi çıkmış “Durun.” demiş (El ile dur işareti yapılır.).


İki kardeş durmuşlar (Parmaklar hareketsiz kalır.).


Trafik polisi “Geçin” demiş (El sallanarak geç işareti yapılır.).


İki kardeş geçmişler (Yürüme hareketi yapılır.).


Sonra da koşa koşa eve dönmüşler (Parmaklar koşturulur.).

· Öğretmen, parmak oyunundan sonra konuya yönelik seçtiği hikâyeyi okur. Hikâye sonrasında istekli çocuklarla hikâ​ye dramatize ettirilir. Ardından “Kıvırcık Hikâye Serisi”nden “Kıvırcık Sokakta” adlı hikâye okunur. Öğretmen, öğren​cile​ri sandalyelere oturtarak “Trafik Kuralları” konulu CD’yi izlettirir. Trafik lambası, yaya kal​dı​rı​mı, yaya geçidi, yayala​rın ve sürücülerin uyması gereken kurallar hakkında bilgi verilir. Öğrencilerin görüşleri de ayrı ayrı değerlendirilir.


	OYUN VE HAREKET 

BA
A 3
: 
K 1,3

	· Öğretmen, trafik oyunu için şoför ve yolcuları belirler ve görevlerini anlatır. Daha sonra düdük sesiyle şoför ve yolcular harekete geçer. Şoför, otomobil sürer gibi hareket yaparak yürümeye başlar. Şoförler sağa dönmek isterse sağ eliyle sağ yönünü, sola dönmek isterse sol eliyle sol yönünü gösterir. İleriye gitmek isterse sağ eli ile ileriyi göstererek yol ister. Trafik polisi, sürücülerin bu işaretlerine bakarak kurallara uymayan sürücüleri olduğu yerde bekletir. Başarılı olanları ise kendi yerine trafik polisi olarak seçerek oyunu daha çok renklendirir. 

	SANAT

PMA
A 2
: 
K 7,12,13

SDA
A 11
: 
K 4,7
	· Öğretmenin rehberliğinde otopark proje çalışması yapılır. 3 adet mukavva, sprey boya ile boyanır. Her kata 4 adet olmak üzere 2 kat için 8 adet ruloyu çocuklar sarı metal boya ile boyarlar, boyanan rulolar mukavvalara yapıştırılarak 2 katlı otopark oluşturulur. Daha önceki günlerde yapılan araba, otobüs gibi taşıtlar ise otoparka yerleştirilir. Oluşturulan proje çalışması daha sonra sergilenmek üzere köşeye yerleştirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN 

06 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Farklı zeminler üzerinde yürür. 
2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 

	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
4. Varlıkların şeklini söyler. 
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 


	Dil Alanı

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A4
:
K4

BA
A10
:
K1,2 

ÖB
A1
:
K7
	· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar. Oyun sonunda köşeler toparlanır.

· Daha sonra sınıftaki eşyaların şekilleri hakkında konuşulur.

· Sınıfta, üçgen, kare, daire, dikdörtgen şeklinde olan nesneler bulunur.

· Ardından öğretmen “Ben el çırptığım zaman herkes üçgen bir nesneye dokunsun.” der.

· Çocuklar sınıftan üçgen nesneleri bularak dokunur. 

· Bunu tüm şekiller için yaparak çocukların şekilleri tam olarak kavramaları sağlanır.

	SANAT 

PMA
A2
:
K13,14


	· Meyve bahçesi yapılır. Kuru boyalarla meyve resimleri boyanır. Boyanan meyve resimlerine yüz ifadeleri çizilir. Boyanan resimler fon kartonuna yapıştırılır. 2-3 mm genişliğinde resimlerin çevresinden kesilir. Elde edilen meyvelerin arkasına kürdanlar yapıştırılarak köpük üzerine dizayn edilir. Meyve bahçesi oluşturulur. 

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A5
:
K1,2

SDA
A11
:
K5

DA
A6
:
K1,2

BA
A10
:
K1,2
	· Çocuklarla birlikte oyun salonuna gidilir. Oyun salonunda yere zik-zak, yay şeklinde çizgiler çizilir. 

· Sınıf iki eşit gruba bölünür. Çocuklara bu çizgilerin üzerinden sırayla yürümeleri söylenir. 

· Daha sonra sınıfa çıkılır ve “Şekil Bulma” adlı oyun oynanır.

· Çocuklar sınıfta dağınık bir şekilde dururlar. Bu arada ebe sınıfın dışına çıkartılır.

· Her çocuğun arkasına bir şekil iliştirilir. Ebe içeriye çağrılır. 

· Diğer çocuklar yüzleri ebeye dönük olarak yürürler. Ebe çocukların arkasındaki şekilleri görmez. 

· Ebe şekilleri görmeye çalışırken çocuklar arkalarındaki şekilleri göstermemeye çalışırlar. 

· Eğer ebe şekli görür ve söylerse o çocuk olduğu yerde donar ve kalır. En son kalan çocuk alkışlanır ve ebe olur. 

· Oyun sonunda çelik üçgenle ritim tutularak “Daire” adlı şarkı söylenir.

Uçan daireyim ben, / Gelin gidelim göğe. / Birlikte döne döne, / İnelim artık yere. 

Ne üçgene benzerim, / Ne dikdörtgen ne de kareyim. / Sivri köşem yok benim, / Öğrendin mi? Adımı. / D-A-İ-R-E

	DRAMA

TÜRKÇE

BA
A4
:
K1

BA
A10
:
K1

SDA
A11
:
K2,7,8

ÖB
A4
:
K1
	· Yazı tahtasına kare, üçgen, dikdörtgen, daire şekilleri çizilir.

· Çocuklardan geometrik şekilleri havada işaret parmağı ile çizmeleri istenir. 

· Çocuklar ayağa kalkarak ayakları ile yerde hayali şekiller çizerler.

Benim adım iki hece,


Yusyuvarlağım ben

Dört köşem var.


Güneş de bana benzer. (Daire)

Hepsi de birbirine eşit. (Kare)

Evlerin çatısı.



İki köşem eşit

Prizmanın tepesi,


Biraz uzun bir şeyim. (Dikdörtgen)

Bilin bakalım bu ne? (Üçgen)

· Daha sonra sınıf dört gruba ayrılır. Her gruba bir geometrik şeklin adı verilir.

· Verilen şekle göre örneğin “Sadece yuvarlakların olduğu bir ülkenin masalı olsa nasıl olurdu?” denir. 

· Bu soru dört gruba da sorularak kendi aralarında bir masal oluşturmaları ve arkadaşlarına anlatmaları istenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A2
:
K10

BA
A10
:
K1
	· Öğretmen tahtaya zik zak, eğri ve yay çizgileri çizer. Çocuklar tahtaya belirtilen çizgilerden çizer. 

· Daha sonra çocuklara değişik renk ve ipler, beyaz kâğıtlar dağıtarak tahtadaki şekilleri kâğıtların üzerine oluşturmaları istenir. Oluşturulan şekiller panoya asılır. 

· Daha sonra alıştırma kitabından “İrem şekiller yapbozunu toplarken yapbozun parçaları yere döküldü.” ve “Gösterdiğimiz çizgilerden sen de çizmek ister misin?” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

	ALAN GEZİLERİ
	· Bir kütüphaneye gezi düzenlenir. Bu konuda velilerden yardım alınır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

07 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
3. Değişik yönlere doğru uzanır. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar
4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder. 
5. Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder. 
Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 
Kazanımlar
3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  
Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A3
:
K1,2

SDA
A7
:
K4,5

SDA
A10
:
K3 

SDA
A3
:
K1

ÖB
A3
:
K3 

PMA
A1
:
K1,3,4
	· Çocuklar gelmeden önce sınıfa robot resimleri asılır.

· Çocuklar, “Günaydın!” denilerek karşılanır.

· Robotları fark eden çocuklarla robotlar hakkında konuşulur. 

· Çocuklar, “Robotlar ne işe yarar? Siz robot olsaydınız nasıl bir robot olurdunuz?” gibi sorular sorulur.

· Daha sonra çocuklardan etkinlik köşelerinde bir süre robot gibi oyun oynamaları istenir.

· Oyun bitiminde köşeler toplanarak çocuklar minderlere oturtulur. 

· “Sizler bu sınıfa misafir geldiniz. Hoş geldiniz.” denilerek misafircilik oyunu oynanır. 

· Ardından bir şeyler ikram edermiş gibi öykünmeler yapılır. Roller değiştirilir. 

· Misafir olunan bir evde nasıl davranılması gerektiği hakkında çocuklarla sohbet edilir.

	SANAT 

PMA
A2
:
K7,8,9

SDA
A6
:
K4,10
	· Çocuklara artık malzemeler dağıtılarak robot yapmaları istenir.

· Çocuklarla birlikte proje çalışması olarak kutu, pet şişe, bardak vb. malzemeler kullanılarak üç boyutlu robot yapılır.

· Hazırlanan robota bir isim verilir. İsim kâğıda yazılarak robota asılır. 

· Diğer sınıftaki öğrenciler sınıfa davet edilir. 

· Diğer sınıflardan gelen öğrencilere robotun özellikleri anlatılır.

	MÜZİK

DA
A1
:
K1,4
	· CD’den “Kayıkçı” adlı şarkı önce çocuklara dinletilir.

· Ardından şarkı çocuklarla birlikte tekrarlanır.

· Şarkının sözlerine uygun hareketler yapılır.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A16
:
K1,2

DA
A5
:
K2,3
	· Çocuklarla beraber yuvarlak bir masanın etrafına oturularak göz aldanmasıyla ilgili bir gözlem yapılır.

· Bu gözlemi yapabilmek için cetvele ve parmağımıza ihtiyaç olacaktır. 

· Her iki elin işaret parmakları gözümüzden 20 cm uzakta, biraz aralıklı ve göz hizasından yukarı gösterecek şekilde tutulur. Parmakların arasından ileri bir noktaya bir süre bakılır. Ne oldu? Kaç tane parmak görüyorsunuz, soruları çocuklara sorulur. Şimdi de işaret parmaklarımız uçları karşı karşıya gelecek şekilde az aralıklı olarak kaş hizasında tutulur. Ne oldu? Kaç parmak ucu var? Parmaklarınızın ucu kopmuş mu görünüyor, vb. sorular çocuklara sorulur. “Bakış açısının farklı olması ve göz yanılmasından dolayı iki parmağı dört parmak ve parmak ucunu kopmuş olarak görürüz.” açıklaması yapılır.

	TÜRKÇE

SDA
A11
:
K4

DA
A4
:
K6,7


	“Kardeşim Acar, / Dolabı açar. / Annemi görünce, / Pır diye kaçar.”adlı tekerleme çocuklarla beraber söylenir. 

· Ardından kenarında mutlu bir anne resmi olan resim kâğıtları çocuklara dağıtılır.

· “Bu anneyi mutlu eden olay sence nedir, çizelim.” yönergesi ile özgün bir resim oluşturmaları istenir.

· Çocuklardan oluşturdukları resimleri arkadaşlarına anlatmaları istenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A2
:
K8,9

BA
A15
:
K3
	· Çocuklara çalışma kitapları verilir. Çalışma yapacakları sayfa tarif edilerek kendilerinin bulmaları istenir.

· Sonra “Yukarıdaki toplama işlemlerini örnekteki gibi yapalım.” ve “Farklı bir şeyler üretmek insanı mutlu eder.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Ardından eve gidiş zamanına kadar legolarla farklı gruplama çalışmaları yapılır (Renklerine, şekillerine vb.). 

· Sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Ertesi gün yapılacak etkinlik için çocukların evlerinden dolgu hayvan oyuncakları getirmeleri istenir. 


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

08 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
3. Değişik yönlere doğru uzanır. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
7. Gerektiğinde lideri izler. 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

5. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre gruplar. 
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 
2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 
4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar  
1. Tehlikeli olan durumları söyler. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A2
:
K1

BA
A3
:
K1

BA
A4
:
K2

DA
A4
:
K3,4
	· Öğretmen, sınıfa bir ip asar. İpin üzerine değişik hayvanların resimlerini asar. 

· Çocuklar geldiklerinde “Günaydın!” diyerek karşılanır.

· Evden getirdikleri oyuncak hayvanlarını da alarak sınıfa geçen çocukların dikkatleri asılı resimlere çekilir.

· Resimler hakkında konuşmak için çocuklarla daire biçiminde minderlere oturulur.

· Çocuklar evden getirdikleri oyuncak hayvanlarını arkadaşlarına tanıtırlar.  Oyuncak hayvanının özellikleri, adını, kimin aldığını, rengini vb. anlatırlar. Ardından getirilen oyuncaklarla serbest oyun oynanır.

	SANAT

OYUN VE HAREKET

PMA
A2
:
K13,14

SDA
A6
:
K7,9

SDA
A11
:
K1 
	· “Koyun” çalışması yapılır. Boş koliler ve elyaf kullanılır. 

· Kutular koyun şeklinde dizayn edilir. Elyaf ile kaplanır. Meyve suyu kutularıyla ayakları çalışılır.

· “Zıp Çıktı Çiçek Açtı” adlı oyun oynanır. Çocuklardan bir tanesi ebe olur. Diğer çocuklar onun etrafında halka şeklinde durur. 

· Ebe onlara sözel yönergeler verir. “Zıp çıktı, çiçek açtı.” deyince çocuklar ayağa kalkar. “Zıp çıktı, çiçek açmadı.” deyince çocuklar çömelirler. Ebe onları yanıltmaya çalışır. Yanılan çocuk oyun dışı kalır. 

	ALAN GEZİLERİ

TÜRKÇE

PMA
A1
:
K1,3,4

ÖB
A5
:
K1

SDA
A6
:
K7

SDA
A9
:
K3

DA
A2
:
K1,2


	· Yakındaki bir çiftliğe gezi düzenlenir. Okula gelince çocuklara hayali olarak bir çiftliğe geziye gidecekleri söylenir. Çiftlikte birçok hayvanın olduğu anlatılır. Çiftlikte hayvanlara bakarken nelere dikkat etmemiz gerektiği hakkında konuşulur. Ardından öğretmen rehberliğinde aşağıdaki sözlere uygun hareketler yapılır. 

Emre’ye dedesi “Haydi hayvanat bahçesine gidelim.” demiş. 

Yavaş yavaş giyinmişler,

Ardından kahvaltılarını yapmışlar.

Yürümüşler, yürümüşler, 

Emre başını yukarı kaldırmış. 

Gökyüzünü, güneşi ve uçan kuşları görmüş.

Sonra yola devam etmiş, kavşağa gelmişler.

Karşıya geçmek için sağa bir sola bakarak karşıya geçmişler. 

Hayvanat bahçesine gelmişler.

Bir kafeste kediler, (Hangi hayvanın adı geçiyorsa o hayvanın sesi ve hareketleri yapılır.)

Bir kafeste köpekler “Hav hav hav!”

İleride kurtlar “Uuuuu!”

Bak bak şurada tavuklar “Gıt gıt gıdak!”

Ördeklerde hemen yanında “Vak vak!”

Tavşanlar zıp zıp zıplar. 

Ya kaplumbağalar nasıl da o koca evlerini sırtlarında taşırlar.

Daha sonra Emre yorulmuş, dedesiyle evin yolunu tutmuşlar

Emre o kadar yorulmuş ki yemekten sonra hemen hop yatağına,

Bir güzel uyumuş. Rüyasında… diyerek sonu çocuklara tamamlatılır. 

· Daha sonra çocuklara hayali hayvanat bahçesi gezisini anlatan resim yapmaları istenir.

	MÜZİK

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A4
:
K9

BA
A2
:
K1,2

BA
A6
:
K5
	· Çocuklara değişik hayvanların tüyleri dağıtılır.

· Tüyü üfleyerek hareket ettirerek nefes açma çalışmaları yapılır. 

· Daha önceden öğrenilen şarkılar tekrarlanır. “Ali Baba’nın Bir Çiftliği Var.” adlı şarkı söylenir.

· Ardından çalışma kitapları dağıtılarak “Ahmet dede ve torunları hayvanat bahçesine gittiler.” ve “Kuşların renk renk tüyleri vardır.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Daha sonra çocuklara değişik kumaşlar, farklı materyaller dağıtılır. 

· Çocuklara bunlara dokunarak pütürlü-pütürsüz oluşları desenleri hakkında konuşulur. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

09 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

6. Nesneleri ipe vb. dizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 
3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
2. Varlıkların rengini söyler. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 
4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A4
:
K2,3,4

BA
A4
:
K2

ÖB
A1
:
K4
	· Sınıfımızda bulunan mutfak köşesine gerçek sebzeler konur. 

· Mevsimi olmayan sebzelerinde resimleri köşeye asılır.

· Çocuklar güler yüzlü bir şekilde karşılanır, onların sınıfta bir sürprizin beklediği söylenir.

· Sınıfa gidildiğinde çocuklar mutfak köşesine yönlendirilir.

· Köşede bulunan sebzeler hakkında çocuklarla kısaca konuşulur.

· Ardından çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynarlar. 

	FEN VE MATEMATİK

BA
A4
:
K1

BA
A12
:
K3
	· Etkinlik bitiminde sınıf toparlanır. Öğretmen çocukları yanına çağırarak minderlere oturtur.

· Elindeki poşetin içinde neler olabileceğini tahmin etmelerini ister.

· Çocuklardan alınan cevaplardan sonra öğretmen poşetteki hayvan maketlerini çıkarır.

· Çocuklardan hayvan maketlerinin içinden ormanda yaşayan hayvanları bularak fen ve matematik köşesine yerleştirmeleri istenir.

	OYUN VE HAREKET

BA
A9
:
K4

SDA
A6
:
K9
	· Daha sonra çocuklar sayışma yoluyla iki gruba ayrılırlar.

· İki grup yan yana sıra yapılır. Bu grupların karşılarına çeşitli sebzelerin çizili olduğu kare kâğıtlar dağıtılır. 

· Sıraların tam karşılarına da her grup için birer tane sebze panosu yerleştirilir.

· Bu panoda yerdeki tüm sebzelerin resimleri bulunur. 

· Tekerleme söylendiğinde her iki gruptan birer çocuk yerdeki kâğıtlara giderler.

· Müzik başladığında kâğıtları toplamaya başlarlar. Müzik esnasında öğretmen: “Zıpla zıpla / Hop hop hopla / Sebzeleri top top topla…” tekerlemesini söyler. Müzik bitene kadar kâğıtlar toplanır. 

· Müzik bittiğinde çocuklar kaç tane kâğıt topladıysa panodaki o resmin altına o kadar çizgi çizer.

	SANAT

MÜZİK

PMA
A2
:
K6,12,15

DA
A2
:
K3,4
	· Önceden hazırlanan meslek konulu fotokopiler çocuklara dağıtılır. Kuru boyalarla boyarlar daha sonra boyanan resimler etrafından kesilir. Delgeçle delinerek ip bağlanır ve kolye oluşturulur.

· “Tavşanım” adlı şarkı hareketleriyle beraber söylenir.

“Tavşanım, tavşanım, / Minik tavşanım. / Ayaklarında patilerin eskimiş püskümüş, / Tavşanım ağlar.

Tavşan bana baksana, tiki tiki yapsana, / Tilki amca geliyor. / Çabucak kaçsana.” şarkısı söylenir. 

 

	TÜRKÇE

DRAMA

DA
A4
:
K8

SDA
A6
:
K4,9,10
	Yol üstünde kırmızı bohça. (Domates)
Yeraltında kınalı çivi. (Havuç)
Yeraltında civcivli tavuk. (Patates)

Yeraltında sakallı dede. (Pırasa)

Kat kat dağlar, dağların ardı bağlar; bunu kesenin gözleri ağlar. (Soğan)

· Sebzelerle ilgili bilmeceler sorulur. Ardından “Sebzeler” adlı kitap çocuklara anlatılır. 

· Hikâye sonrası “Ormanda Fırtına” adlı drama her çocuk rol alacak şekilde yapılır. Çocukların bir kısmı ormanda birer ağaç olurlar. Bir kısmı da fırtına rolünü alırlar. Bir çocuk güneş birkaç çocuk da kuş rolündedir. İstenirse hayvan türü artırılabilir. Başlangıçta ağaçlar kollarını ve ellerini havaya kaldırmış olarak huzurun tadını çıkarırlar. Kuşlar ağaçtan ağaca uçar, tavşanlar etrafa zıp zıp zıplar… Ancak bir süre sonra fırtına çıkar. Fırtına ağaçlara yaklaşır ve onlara yavaş yavaş, sonra sertçe üflemeye başlar. Bu sırada “Vuuu, vuuu!” diye sesler çıkarırlar. Ağaçlar fırtınanın etkisiyle, bir o yana bir bu yana sallanmaya başlarlar. Kuşlar ve diğer hayvanlar fırtınanın etkisiyle kuytu bir yerlere saklanmışlardır. Sonra fırtına biter. Güneş ortaya çıkar ve tüm ağaçlara gülümser ve dans eder drama tamamlanır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A9
:
K4

ÖB
A3
:
K1,2,3
	· Öğretmen sınıftaki nesneleri söyleyerek saymaları için çocuklar yönlendirilir. 

· Örneğin; sınıfımızda kaç tane sandalye var? Sayalım vb. şeklinde.

· Ardından alıştırma kitabındaki “Çıkartmaları belirtilen yerlere yapıştıralım.” ve “Sebzeler, sayfaya belirli bir düzen içerisinde yerleştirilmiş.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Ardından eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· İki gün sonra yapılacak kermes için velilerden yardım istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN


10 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur. 

	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A 2
: 
K13,14

ÖB
A 1
: 
K5,7
	· Öğretmen sabah çocukları karşılar. Köşelerde oynama kurallarını hatırlatır. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar seçimlerini yaptıktan sonra köşelerine geçerler. Öğretmen etkinlik esnasında çocukların yanına giderek oyunlarına katılır. Süre bitiminde, “Bir top attım havaya, çocuklar başladı toplanmaya.” der ve çocukları köşeleri toplama konusunda yönlendirir. Öğretmen, “Çocuklar eminim ki annenizi çok seviyorsunuzdur. Haydi bu kartlara, onlara duygularımızı anlatan resimler çizip süsleyelim.” der. Çocuklar anneler günü için kart hazırlar. Sonra duygularını anlatırlar ve öğretmen bunları not eder.

	TÜRKÇE

DRAMA

SDA
A 2
: 
K4

DA
A 4
: 
K4,6
	· Öğretmen, çocukları yarım ay şeklinde oturtur. Çocuklarla Anneler Günü hakkında soru-cevap şeklinde sohbet eder. Ço​cuk​la​ra, “Annelerimiz olmasaydı, evimiz nasıl olurdu? Annelerimize nasıl davranmalıyız? Onları neden üzmemeli​yiz? Annelerimiz bizler için neler yapıyor?” gibi sorular sorar. Ardından çocuklardan birinin annesi sınıfa davet edilir. O ​an​ne, çocu​ğunu büyütürken neler hissettiğini ve çektiği zorlukları anlatır. Çocukların sorularına cevap verir.

· Öğretmen, çocuklara “Bugünkü hikâyemizi …’nın annesi anlatacak.” der. Seçilen hikâye çocuklardan birinin annesi (O gün sınıfa çocukların anneleri davet edilmiştir.) tarafından okunur. Daha sonra hikâye hakkında sohbet edilir.

·  Anneler ve çocukları rolleri değişerek anne çocuk, çocuk da anne olarak çeşitli konularda drama yaparlar. “Üzerini kirleten çocuk, alışverişte hep bir şeyler isteyen çocuk, karnı acıkan çocuk, oyuncaklarını toplamayan, oyuncaklarını toplayan, akşam uyumak istemeyen çocuk vb.” dramaları yapmaları için anneleri ve çocukları yönlendirilir. Dramalar sırayla yapıldıktan sonra annelere ve çocuklara ne hissettikleri anlattırılır. Sonra çocuklar daha önceden öğrendikleri şarkı, şiir ve tekerlemeleri annelerine sunarlar.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
: 
K1,2
	· Öğretmen, çocukları etrafına toplar. “Çocuklar çaydanlıktaki su kaynayınca ne oluyor?” der. Çocukların cevaplarını dinler. Sonra mutfağa gidip kaynayan çaydanlık incelenir. Çıkan buhar izlenir. “Çocuklar sular ısınınca buharlaşır ve gökyüzüne çıkıp bulut oluştururlar. Ama denizlerdeki buharlaşmayı biz görmüyoruz. Şimdi bakalım güneş gerçekten suları buharlaştırıp kaybediyor mu?” der ve içinde su olan kabı çocuklara gösterir. Bir çocuğa kalem vererek su seviyesini işaretletir. Su olan kap güneşli bir yere konur. Birkaç saat sonra su kabına tekrar bakılır. Su miktarının azaldığı görülür. Deneyin sonucu çocuklarla birlikte değerlendirilir.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
: 
K1

PMA
A 5
: 
K5

DA
A 2
: 
K1,2

BA
A 9
: 
K4

BA
A 10
: 
K3
	·   Öğretmen çocukları sandalyelere oturtur ve “Şimdi derin derin nefes alın.” der. Çocuklar nefes aldıktan sonra “Şimdi çok güzel bir çiçek bahçesindesiniz. Etrafınızda rengârenk çiçekler var ve mis gibi kokuyorlar. Haydi çiçekleri koklayalım.” der. Bu şekilde bir süre nefes çalışması yaparlar. Sonra öğretmen çocuklara “Bugün sizinle bizleri canlarından çok seven annelerimiz için çok güzel bir şarkı öğreneceğiz. Şarkıyı önce CD’den dinleyeceğiz sonra birlikte tekrar edeceğiz.” der ve CD’den “Benim Annem” adlı şarkıyı çalar. Sonra çocuklarla beraber şarkı tekrar edilir.

 
Benim Annem 


Küçükken başucumda,
Benim annem güzel annem,

Beni okşar severdin.


Beni al kollarına.


Sabahları uyanınca,


Kucağında okşa beni,


Beni okşar severdin.


Ninniler söyle bana.

· Öğretmen çocukları etrafına toplar ve “Sizinle elma toplayacağız.” der. Çocuklar ayakta zıplarken “Hoplayalım, zıplayalım, daldan elma toplayalım.” diye şarkı söylerler. Öğretmen, “Pisi gibi yatalım.” deyince çocuklar yüzleri yere gelecek ve gözleri kapalı olacak şekilde yere yatar. Öğretmen, yerdeki çocuklardan birinin üstünü örter. “Örtünün altında kim var?” diye sorar. Diğer çocuklar ayağa kalkar ve yerdeki çocuğun kim olduğunu bulmaya çalışırlar. Bulununca oyun tekrar oynanır. Çocuklar bulamazlarsa öğretmen çeşitli ipuçları vererek çocuklara yardım eder.

· Öğretmen çocukları masalara alır. Her çocuğun önüne bir miktar fasulye koyar. Önce çocuklardan fasulyelerini saymalarını ister. Fasulyesini sayan çocuk, fasulyesinin sayısınca zıplar ve yerine oturur. Daha sonra öğretmen, çocuklardan fasulyelerle değişik şekiller oluşturmalarını ister. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Veliler, anneler gününü ailece kutlamaları için yönlendirilir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

13 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 

Kazanımlar

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder. 


	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A 2
:
K7,8,9

SDA
A 8
:
K2

ÖB
A 1
:
K1,2,3
	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. İstedikleri ilgi köşelerinde öğretmen rehberliğinde oyun oynamaları sağlanır.
· “Tik, tak, faaliyet yapsak, masalara geçip otursak.” denilerek etkinliğe başlanır. Tekerlekli sandalye figürü çizilmiş kâğıtlar çocuklara dağıtılır. Tekerlekli sandalyeyi kimlerin kullandığıyla ilgili konuşulur. Otu​rula​cak bölümleri yırtma yapıştırma, tekerlekleri ise daire şeklinde kâğıt kesme tekniğiyle çalışılır. Bir grup çocuğa serbest resim çalış​ma​sı verilir. 

	TÜRKÇE

MÜZİK

SDA
A 8
:
K2

SDA
A 9
:
K2,3,4,5

DA
A 1
:
K4

DA
A 2
:
K1,2

DA
A 4
:
K5,6

BA
A 4
:
K1,8,9

BA
A 16
:
K1,2
	· Ardından “Tik, tak, hikâye saatine başlasak.” denilerek sandalyelere oturulur. İçinde bulunulan haftanın Engelliler Haftası olduğu söylenir. Sonra aşağıdaki konular konuşulur.
* Engelli kime denir? “Organlarından herhangi birisi eksik olan insanlara denir.”

* Engellilik nasıl oluşur? “Doğuştan (Kolu, gözü eksik doğanlar vb.) ya da sonradan sakat olunabilir. (Herhangi bir iş kazası, hastalık sonucu, kaza sonucu vb.)”  

* Engellilere karşı nasıl davranmalıyız? “Elimizden geldiğince onların da diğer insanlar gibi (normal) olduğunu kabul etmeli, onlara acımamalı, onlarla alay etmemeliyiz. Yardım isteyince ve ihtiyaçları olduğunda yardımcı olmalıyız.”

* Engelli insanların kullandığı nesnelerin adları nelerdir? “Görmeme problemi varsa yolunu dokunarak, vurarak, ses çıkartarak bulması için baston, gözlük vb. kullanırlar. Duyamama problemi olanlar ise kulaklarına taktıkları işitme cihazıyla duymaya çalışırlar. Elleri, ayakları, bacakları vb. yoksa protez ayak, el vb. kullanırlar. Protezler; bir çeşit plastikten yapılan, kaybolan organın yerine kullanılarak hayatı kolaylaştırmaya yarayan nesnelerdir. Bu nesneler sayesinde olmayan organlarını tamamlamaya ve yaşamaya çalışan engelli insanlarla kullandıkları bu şeylerden ötürü alay etmemeliyiz. Kendimizi onların yerine koymalı ve her konuda yardımcı olmaya çalışmalıyız.” 

* Sağlıklı yaşamak için neler yapmalıyız? “Vücudumuzu hastalıklara karşı korumalı, zararlı oyunlar ve oyuncaklarla oynamamalı; kesi-ci, delici aletleri elimize almamalı, ateş, kibrit vb. ile oynamamalıyız. Sigara içen insanların yanında bulunmamalı, içenleri uyarma​lı​yız.”

· “Kolu Kırılan Veli” adlı hikâye anlatılır.                                        
   Kolu Kırılan Veli
Bir zamanlar Veli adında bir çocuk varmış. Ağaçlara tırmanır, kuşlara zarar vermeye çalışırmış. Annesi hep ona; yaptığı davranışın yanlış olduğunu, bir gün bu yüzden başına bir kaza geleceğini söylermiş. Yine bir gün Veli’nin canı sıkıldığı anda kendi yaptığı sapanını alıp, doğru so​ka​ğa çıkmış. Yolda arkadaşlarına rastlamış. “Gelin! Beraber kuş avlayalım.” demiş. Arkadaşları Veli’ye kızarak “Sakın yapma, kuş​ların da canı vardır. Bu davranışının cezasını bir gün çekersin!” demişler. Ama Veli yine onları dinlememiş. Az ileride bir ağacın da​lında bir kuş yuvası görmüş. Hemen ağaca çıkmış. O sırada küçük kuş da onu görmüş, çırpınmaya başlamış. Sanki Veli’ye bana zarar verme diye yal​va​rı​yor​muş. Veli de kuşun kaçacağını düşünerek daha hızlı davranayım derken telaşlanıp bastığı dala bakamamış. Ağacın yeni çıkmış narin dalına bastığının farkına bile varmamış. Zavallı dal, Veli’nin ağırlığına dayanamamış. Ortasından “Çat!” diye çatlayıp, kırılmış. Veli hızla ağaçtan düşmüş. Canı çok ama çok yanmış, ağlayarak bağırmaya başlamış. Sesini duyan arkadaşları Veli’yi ağacın altında kıvranırken bulmuşlar. Annesini çağırmışlar. Annesi onu hastaneye götürmüş. Doktor amcalar, Veli’nin kolunu alçıya almışlar. Veli, uzun süre boynuna sarılan sargıyla dolaşmak zorunda kalmış. Alçıyı aldırmaya gittiklerinde doktor amca Veli’ye, “Neyse ki seni tedavi edebildik. Yoksa bu kolun kırık kalır, hem görüntüsü bozuk olur; hem de kolunu kullanamazdın.” demiş. Veli, yaptığı hareketin çok kötü olduğunu anlamış ve pişman olmuş. Bir daha da hiçbir canlıya zarar vermeyeceğine söz vermiş.” (N. BELDEK)

Anlatılan hikâye dramatize edilir. Sonra “Bir Gün, Bir Çocuk” adlı şarkı söylenir.

Bir Gün, Bir Çocuk

Bir gün, bir gün, bir çocuk, / Eve de gelmiş kimse yok. / Açmış, bakmış dolabı, / Şeker de sanmış ilacı. 

Yemiş, yemiş bitirmiş, / Akşama sancı başlamış, / Kıvrım, kıvrım kıvranmış, / Hastaneyi boylamış, / Yaptığından utanmış.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,5

SDA
A 6
:
K 2,3,4,5,6
	·  “Bülbül Kafeste” adlı oyun oynanır. Çocuklar el ele tutuşup halka olurlar. Burası bülbülün kafesidir. İçinde birkaç çocuk, bülbül olup dolaşmaktadır ve halkadaki çocuklar; “Bülbül kafeste.” derler. Bülbüller halkanın dışına çıkmaya çalışırken halkadakiler el ele tutarak onları dışarı çıkarmamaya çalışır. Arkadaşlarının kol ve bacakları arasından kaçan bülbüller oyunu kazanmış olurlar.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN 

14 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 
7. Gerektiğinde lideri izler. 
8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar
1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

	Bilişsel Alan

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler. 
2. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.

	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar  
1. Tehlikeli olan durumları söyler. 
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A15
:
K1,2

BA
A20
:
K1,2

DA
A4
:
K2 

DA
A8
:
K1

ÖB
A1
:
K7
	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır.

· Etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır. Oyun bitiminde etkinlik köşeleri toplanır.

· Öğretmen çocukların dikkatini kitap köşesine çeker.

· Kitap köşesine çocuklar gelmeden Atatürk’ün hayatını anlatan albümler, dergi, mecmua vb. materyaller konur.

· Çocuklar daire biçiminde oturtulup Atatürk albümü gösterilerek onun hayatı ile ilgili bilgiler tekrarlanır.

· Ardından çocukların kitap köşesindeki kaynakları serbest olarak incelemelerine fırsat verilir. 

	ALAN GEZİLERİ

ÖB
A5
:
K1,2
	· Yakındaki trafik pistine gezi düzenlenilerek inceleme yapılır.

	SANAT 

SDA
A11
:
K4,7,8

PMA
A2
:
K8,14
	· Bir süre sonra “Haydi şimdi üretme vakti!” diyerek çocuklar masalara alınır.

· Gazete ve dergilerden çeşitli meslek gruplarına ait resimler kesilir. Bir düzeneğe yapıştırılır. Meslekler haritası oluşturulur.

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

SDA
A6
:
K4,7,8,9

DA
A3
:
K1
	· “Bayrak” adlı şiir birkaç kez tekrarlanır.

Bayrak

“Göklerin ay yıldızı,

Atamdan bana kalan,

Sana pek çok yaraşmış.
Sevgili güzel bayrak,

Bu yurdun oğlu kızı,

Göklerde dalgalan,

Senin için savaşmış.

Nazlı nazlı uçarak.

· Ardından “Bayrak Kapma” adlı oyun oynanır. Bir bayrak alınır.

· Bir ebe seçilir. Bayrağı elimize alıp çocukların ortasına geçilir. Öğrencilerden biri bayrağı alıp kaçar. Kaçan çocuk ebeye yakalanmadan bayrağı başka bir arkadaşına verirse kurtulur. Veremez ve ebe tarafından yakalanırsa ebe olur. 

	MÜZİK

SDA
A11
:
K1


	· “Pinokyo” adlı şarkı çocuklarla beraber hareketlerini yaparak söylenir.

Pinokyo

Benim güzel tahtacığım,


Böyle olmaz giydirelim,

Senden kukla yapacağım,


Bir elbise diktirelim.

Testereyle keseceğim “Kırt kırt kırt!” diye,
Bir pantolon birde şapka,

Çivileri çakacağım “Tak tak tak!” diye,

İşte oldu bir kukla,

Pini pini pin Pinokyo (2)


Pini pini pin Pinokyo (2)

	FEN VE MATEMATİK

BA
A16
:
K1,2
	· Önceden bir kaseye su doldurularak buzluğa konur.

· Buzluktan çıkarılan kase ters çevrilerek bir yere konur. Buzun tam ortasına biraz tuz dökülür. 

· Bir süre bekleyerek durum gözlemlenir. Tuzun olduğu yerdeki değişiklikler çocuklara sorulur.

· Buz sıfır dereceye gelmeden erimez. Üzerine tuz dökülen yerde erime sıcaklığı yükselir.

· Dıştaki bölge buz olarak kalırken, tuz dökülen yer eriyerek delinir. 

· Bu açıklama çocuklara seviyelerine uygun yapılır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A4
:
K2

SDA
A15
:
K1,2
	“Biz anaokulu çocuklarıyız, / Hem çalışır hem oynarız. / Biz okulu çok severiz, durmadan üretiriz.” denir.

· Masalara geçen çocuklarla sınıftaki oyuncaklar hakkında sohbet edilir. 

· Ardından alıştırma kitabından “Çocuklar için çok farklı oyuncaklar üretilmektedir.” ve “Atatürk çok akıllı ve başarılı bir komutandı.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

15 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 
6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar
3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A2
:
K2

SDA
A7
:
K3

ÖB
A1
:
K1,7
	· Çocuklar evlerinden getirdikleri yiyecek ile karşılanırlar. “Günaydın” denildikten sonra sınıfa geçilir.
· Çocukların getirdikleri yiyecekler sınıfta uygun bir köşeye konur. 
· Çocuklara bu yiyecekleri niçin getirdikleri sorulur.
· Bu yiyecekleri düzenledikleri kermeste satarak yardıma muhtaç kişilere yardım edecekleri çocuklara anlatılır. 
· Bu durum karşısında çocukların neler hissettikleri sorulur. Yardımlaşmanın ve paylaşmanın öneminden bahsedilir.
· Ardından çocuklar ilgi köşelerinde serbest oyun oynarlar. 

	TÜRKÇE 

DA
A5
:
K3

SDA
A9
:
K3,4


	· Çocuklar yarım ay şeklinde dizilmiş sandalyelere oturtulur. Aşağıdaki şiir hep birlikte söylenir.

Buyurun bayanlar baylar, / Bizim dükkânda her şey var, / Taze üzüm, fındık ve nar, / Hepsi bizim dükkânda var, 

Bol bol üzüm, ceviz, şeker, / Paraları cepten çeker, / Biz bunları yersek eğer, / Bize tombul çocuk derler. 

· Ardından Üç Arkadaş Masal Serisi’nden “Tombak Süt Sağıyor” adlı masal parmak kuklalarını kullanarak anlatılır.

· Masalın sonunda soru-cevap şeklinde tekrar yapılır. 

	OYUN VE HAREKET SANAT 

PMA
A1
:
K4

PMA
A2
:
K13,14


	· Minderler sınıfın boş bir alanına aralıklarla yerleştirilir. 

· Minder bulamayan çocuğun minderi olan bir arkadaşının yanına oturması ve her defasında ayakta hiç kimsenin kalmayacağı söylenir.

· Bu arada müzik her durduğunda bir minder azaltılır.

· Tek minder kaldığında çocukların hepsinin bir mindere sığmaya çalıştıkları gözlenir. 

· Oyun bittikten sonra, minderlerimize oturup oyundaki yardımlaşma sayesinde kimsenin mindersiz kalmadığı ve kimsenin oyundan çıkmadığı konuşulur.

· Günlük hayatta yapılan yardımlaşmanın da yardıma ihtiyacı olan insanlara nasıl etki ettiği konuşulur. 

· Öğretmen masaya Türkiye haritasını koyar. Haritanın yanına buğday, mısır, mercimek gibi tahıllar, yün, meyve resimleri konulur. Çocuklara bunlarla neler yapılabileceği sorulur. Çocuklar fikirlerini söyledikten sonra öğretmen çocuklara ülkemizin tahıllar bakımından çok zengin olduğundan bahseder. Her bölgenin kendine has ürünü, Türkiye haritasındaki uygun yerlere çocuklarla birlikte yapıştırılır. 

	MÜZİK

SDA
A6
:
K3,4,6


	· “Kumbara” adlı şarkı söylenir.

Kumbara

“Kumbaramızı açalım. 

Paramızı sayalım,

Biz tutumlu çocuklarız. 

Paramızı boşa harcamayız.”

· Şarkısı söylenerek çocuklar evden getirdikleri yiyecekleri alarak yemekhaneye inerler. Hazırlanmış masalara yiyeceklerini koyarak, satış yapmaya hazırlanırlar. Çocukların ailelerinin de katılımıyla kermes gerçekleştirilir. 

	DRAMA

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

PMA
A1
:
K1,4

SDA
A6
:
K9

BA
A12
:
K2,3


	· Öğretmen, çocuklara birer tane lego verir.

· Çocuklar legoları başlarının üzerine koyarak, öğretmenin sözel yönergelerine uygun hareketler yaparlar. 

· “İleri yürüyün, geri geriye yürüyün, daha hızlı yürüyün, şimdi yavaş yürüyün vb.”

· Bu hareketleri yaparken çocuk legoyu düşürürse olduğu yerde donar, kıpırdamaz. 

· Tekrar harekete geçebilmesi için, çocuklardan biri yerdeki legoyu alıp onun başına koyabilir. 

· Ancak bu sırada kendi legosunu düşürmemeye çalışır. Oyun bu şekilde tekrarlanır. Aksi halde kendisi de donar.

· Ardından alıştırma kitabından “Çıkartmaları hayal bulutuna yapıştıralım.” ve “Sen de yemek kermesine yardım etmek ister misin?” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Etkinlik sonunda köşelerde serbest oyun oynanır. Oyun bitiminde sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;

	AİLE KATILIMI 
	· Kermes için velilerle iş birliği yapılır. Toplanan gelirle yardıma ihtiyacı olan kişilere yardım edilir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

16 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

MÜZİK

DA
A5
:
K5

DA
A4
:
K2

BA
A2
:
K1

BA
A3
:
K4

BA
A4
:
K9
	· Okuldaki karanlık bir oda uzay gibi düzenlenir.

· Gezegen, yıldız, güneş, uzay gemisi gibi uzayla ilgili mobiller asılır.

· İçinde elektronik sesler olan bir müzikle oda zenginleştirilebilir. 

· Mukavvadan çocukların içine girebileceği büyüklükte üç boyutlu bir roket yapılır. 

· Sırayla çocuklar bu odaya alınır. Müzik eşliğinde, “Uzaya çıkarak gözlem yapacağız.” denilir.

· Her çocuk gözlemini tamamladıktan sonra sınıfta, uzayda neler gördükleri hakkında konuşulur.

· Uzayda bizim göremediğimiz veya henüz keşfedilmemiş canlıların olup olmayacağı tartışılır.

· Arkasından “Hamdi Damdi” adlı şarkı hareketleri ile birlikte hep beraber söylenir.

· Daha sonra şarkıda geçen “Hamdi Damdi” karakterini çizmeleri istenir. 

	SANAT 

PMA
A2
:
K7,8,9

SDA
A6
:
K2,3,4,9

ÖB
A1
:
K7
	· Oyun sonunda çocuklarla birlikte “Uzay Üssü” projesi yapılır.

· Bunun için mukavva karton, renkli hamur, tuvalet kâğıdı ruloları, kibrit kutuları, boş diş macunu kutuları, boş pet şişeler, boncuklar, küçük taşlar, yaldızlı gümüş renkte boya, yapıştırıcı, boş gazlı kalemler gibi artık malzemeler masaya yerleştirilir.

· Ardından “Çocuklar bir uzay üssü yapacağız. İstediğiniz gibi çalışabilirsiniz.” denir.

· Herkes çalışmasını bitirdikten sonra, gümüş yaldızlı boya ile “Uzay Üssü” boyanarak proje tamamlanır. 

	TÜRKÇE 

DA
A8
:
K1
	· Gökte durur ıslanmaz, ağaçta durur paslanmaz.


(Güneş)

· Ateşe girer yanmaz, her sabah kalkan, hiç uyumayan şey nedir?
(Güneş)

· Bir çarşafım var, bütün dünyayı kaplar.




(Gökyüzü) 

· Bilmecelerden sonra uzayla ilgili bir belgesel çocuklara izletilir. 

· Daha sonra çocuklara “Sizce uzayla ilgili en ilginç olan şey nedir?” sorusu üzerine konuşulur.

	OYUN VE HAREKET

FEN VE MATEMATİK

BA
A12
:
K2

BA
A16
:
K1,2
	· Yere iki tane daire çizilir. Bu dairelerden biri kara diğeri hava olur. 

· “Kara!” deyince karaya, “Hava!” deyince havaya geçilir. 

· Yanılan çocuk oyundan çıkarılır. 

· Ardından çocuklarla “Balondan Roket Yapalım” adlı deney yapılır.

· Deney için gerekli olan plastik bardak, uzun ve yuvarlak iki adet balon, makas masanın üzerine konur. 

· Bardağın alt kısmı makasla keserek çıkartılır.

· Uzun balon bardağın içinden geçirerek şişirilir. 

· Şişmiş balonun ağzı bardağın kenarına sıkıştırılarak tutulurken yuvarlak balon da bardağın içine biraz yerleştirilerek şişirilir. Balonlar serbest bırakılır ve ne olduğu gözlemlenir. Sonuç olarak arkadaki balondan çıkan hava roketin ileri gitmesini sağlar. Söndüğü anda bardakla birlikte düşerken uçtaki balon yoluna devam eder. 

· “Uzaya gönderilen roketlerin çalışması bu sisteme benzer.” denilerek açıklama yapılır. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A11
:
K4

BA
A17
:
K1
	· Çocuklara bir uzaylı çocuk hayal etseniz nasıl olur, sorusu sorulur.

· Ardından çocuklar tahtaya çağrılarak hayallerindeki uzaylı çocuk çizdirilir. 

· Çocuklar, alıştırma kitabındaki “Bir akşam Sevimli Ailesi evlerinde oturuyorlardı.” ve “Resimleri inceleyerek olayları oluş sırasına göre anlatalım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Daha sonra sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

17 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

	Bilişsel Alan

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 
Kazanımlar

1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 
3. Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir. 
4. Grafikte yer alan nesneleri sayar. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A8
:
K1

BA
A19
:
K1,3,4
	· Çocuklar güler yüzle karşılanarak serbest oyun için yönlendirilir.

· Öğretmen yaz panosuna ait resimleri sınıf panosuna asar.

· Sınıftaki mevsimler köşesini yaz mevsimine göre düzenler.

· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır.

· Sınıftaki değişiklikler hakkında çocuklara sohbet edildikten sonra yaz mevsimi hakkında kavram haritası oluşturulur. 

· Yaz mevsiminin meydana gelen değişiklikler çocuklara sorularak, cevapları kavram haritasına yazılır. 

	TÜRKÇE

DRAMA 

DA
A4
:
K8

DA
A5
:
K5

ÖB
A4
:
K1
	· Çocukları daire biçimindeki minderlere oturtarak “Yaz” adlı şiir söylenir. 

Yaz

Çıkaralım çocuklar,


Havalarda kalmadı, 

Ilık yazın tadını.


Ne soğuk, ne yaz.

Dinleyelim kırlarda,


Çiçek doldu bahçeler,

Böceklerin sazını.


Yaşasın sevimli yaz.

· Şiir söylendikten sonra “Ağustos Böceği ile Karınca” adlı hikâye şimşek kartlar ile çocuklara anlatılır.

· Anlatılan hikâye çocuklara roller paylaştırılarak dramatizasyon çalışması yapılır. 

· Çocuklara ağustos böceği ve karınca ile ilgili bilgiler verilir. 

· Bu hayvanların resimleri gösterilir.

· Daha sonra çocuklardan dinledikleri hikâyenin resmini yapmaları istenir.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A6
:
K9
	· Çocuklar oyun alanına alınır.

· Sınıf dört ayrı küçük gruba bölünür.

· Gruplar sınıfın farklı köşelerine ayrılır. 

· Her gruba diğer gruplar duymayacak şekilde bir mevsim adı verilir. 

· Her grubun, adını aldığı mevsimde yaşanan tipik özellikleri sessizce diğer gruplara anlatmaları istenir.

(Örn: Yazın, dondurma yeme, sonbaharda, rüzgâr esmesi vb…) 

· Grup grup gezerek soru-cevap yoluyla çocukların üretkenliği artırılmaya çalışılır. 

· Gruplar kendi mevsimlerinin tüm özelliklerini anlatmaya çalışır.

· Diğer gruplar da bu hareketlerin ne demek olduğunu bulmaya çalışır. 

	SANAT 

PMA
A2
:
K9


	· Çocuklara kalın peçeteler dağıtılır. 

· Çocuklar peçetelere keçeli kalemlerle serbest resim yaparlar. 

· Çocuklara kalemleri kullanırken fazla bastırmamaları gerektiği hatırlatılır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A6
:
K9

BA
A12
:
K2
	· Karışık sayılarda meyve resimleri hazırlanır.

· Çocuklar halka şeklindeki sandalyelere oturtulur.

· Her çocuğun boynuna bir meyve resmi asılır.

· Bir meyveden birkaç çocukta olmasına dikkat edilir. 

· Hangi meyveyi söylersek o meyvelerin birbiriyle yer değiştireceği söylenir. 

· Meyve sepeti dediğimiz zaman tüm meyvelerin birbiriyle yer değiştireceği söylenerek oyun oynanır. 

· Daha sonra alıştırma kitabındaki “Yukarıdaki resimleri inceleyelim.” ve “Meyve yemeyi herkes sever.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Çocuklar eve gidiş zamanına kadar serbest oyun oynarlar.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

20 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır/yırtar. 
2. Nesneleri sıkar. 
3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 
4. Varlıkların şeklini söyler. 
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A4
:
K1,2,3,4

ÖB
A1
:
K1,2
	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek güler yüzle karşılanır.

· Sınıfta bulunan plastik üzümleri çocukların incelemeleri istenir. Gerçek üzümün tadını, kokusunu, görüntüsünü hayal etmeleri istenir. Ardından çocuklara kil hamurları dağıtılarak killeri üzüm taneleri gibi yuvarlamaları istenir.

· Çocuklara mukavvalar dağıtılarak üzerine kil hamurlarını üzüm şeklinde yapıştırmaları söylenir. 

	TÜRKÇE

DRAMA

SDA
A6
:
K9

DA
A5
:
K3,5

BA
A2
:
K1,2
	· “Kardeşimin Topu” adlı parmak oyununu oynanır. 

Kardeşimin bir topu var,
(İki elin parmak uçları birleştirilerek top yapılır.)

Yumuşacık yuvarlak. 

Bir de çekici var,

(İki yumruk sıkılır ve üst üste vurulur.) 

Bak vuruyor yavrucak.

Borazanı “Düt düt!” diye,
(Eller boru gibi yapılır, ağza götürülür.)

Öttürür de öttürür.

Bazen de “ceee” yapıp,
(İki el ile yüz kapanıp açılır.)

Herkesi güldürür.” adlı oyun oynanır.

· Daha sonra “Pıtırcık Tarlada” adlı hikâye çocuklara anlatılır.

· Ardından çocuklara “Bedenimiz Daire” adlı drama yapılır.

· Çocuklar yarım daire şeklinde oturtulur. Tahtaya büyük bir daire çizilir. Çocuklara çizdiğimiz şeklin ne olduğu sorulur. Şekil bulunduktan sonra çocuklara elleriyle havada hayali bir daire çizmeleri söylenir.

· Daha sonra, iki kollarıyla başlarının üzerinde daire yapmalarını istenir.

· Çocuklardan bu kez parmakları ile daire oluşturmaları istenir.

· Daha sonra çocuklara ağızlarıyla, bellerini çevirerek vb. şekilde daire oluşturmaları istenir. 

	SANAT 

BA
A4
:
K4

PMA
A2
:
K7,8,9

ÖB
A1
:
K7
	· Ardından yuvarlak makarnalar çocuklara dağıtılarak, makarnanın şekli çocuklara sorulur.

· Çocuklara kaç tane üzüm çeşidi bildikleri sorulur. 

· Çocuklara dağıtılan yuvarlak makarnaları üzüm yapacakları söylenir. 

· Çocuklar makarnaları boyadıktan sonra graft kâğıdının üzerine üzüm şeklinde yapıştırılır. 

· Yapıştırılan üzümler, iplerle birleştirilerek üzüm bağı çalışması yapılır. 

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK 

SDA
A6
:
K9
	· Çocuklar ayaklarını uzatarak yerde otururlar. Çocuğun gövdesi kayık, kolları kürek olur. 

· Bazen de iki kişi yan yana oturur, tek veya iki ayrı kürek çeker gibi hareket ederler. 

· Ardından “Kayıkçı” adlı şarkı CD’den dinlenilir. Şarkının sözlerine uygun hareket yapılır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A4
:
K2,4

BA
A10
:
K1

DA
A8
:
K1,2,3
	· Çocuklara değişik renklerde hazırlanmış yarım daireler ve tam daireler verilir.

· Verilen şekillerin renkleri ve neye benzedikleri çocuklara sorulur. 

· Alıştırma kitabındaki “Kutucuklardaki şekilleri inceleyelim.” ve “Ahmet dede, üzüm salkımını torunlarına göstermek için onlara nasıl seslenmiş olabilir?” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

	FEN VE MATEMATİK

BA
A16
:
K1,2 
	· Kuru üzümlerin soda içerisinde nasıl hareket ettiğini gözlemlemek için deney yapılır.

· Temiz bir bardağa ¾ oranında, kapağı yeni açılmış sodadan konur. 

· İçerisine 8-10 tane kuru üzüm atılır ve soda içindeki hareketleri izlenir. 

· Baloncuklara tutulan üzümlerin, yukarı çıkıp, tekrar battıklarını çocukların gözlemlemesi istenir. 

· Üzümün yüzeyinde toplanan gaz baloncukları, suda yükselmesini sağlar. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

21 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter. 
2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar
2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
2. Varlıkların rengini söyler. 
4. Varlıkların şeklini söyler. 
7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler. 
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar. 
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  
Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 
4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

MÜZİK 

SDA
A9
:
K2

BA
A3
:
K1,3,4

DA
A2
:
K3,4

DA
A3
:
K2

ÖB
A3
:
K1,2


	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. 

· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar. 

· Çocukların hâl ve hatırları sorulduktan sonra daire biçiminde oturmaları söylenir.

· Öğretmen, çocuklar oturduktan sonra eline bir telefon alarak çocukların yanına gelir. 

· Çocukların telefonu incelemeleri istenir.

· Ardından telefonla konuşma adabı çocuklara anlatılır. 

· Konuşmanın sonunda “Telefonun Delikleri” adlı şarkı hep beraber söylenir.

Telefon Delikleri

Telefonun delikleri içinden,


Babam evde yokken telefon eder, 

1-1-0’dan itfaiye geldi, 

Ufak tefek parmakları yüzünden.

Bütün şehri arar, rahatsız eder. 

1-1-2’den ambulans geldi.

Ah bir bilseniz başıma ne geldi? 

Sayıları bilmez bizim yumurcak,

1-5-5’ten polisler geldi,

Küçük kardeşimin yüzünden.

Bilmeyiz ne zaman akıllanacak.

Kızdılar babamı alıp gittiler.

	OYUN VE HAREKET

BA
A2
:
K1,2

DA
A1
:
K1

SDA
A6
:
K9

PMA
A1
:
K4
	· Çocuklardan minderlere oturmaları söylenir. “Cep telefonuna neden cep telefonu denir?”sorusu çocuklara sorulur.

· Kablolu telefon ve cep telefonu arasındaki farklar söylenir.

· Ardından “Sesin Geldiği Yeri Bul” adlı oyun oynanır. 

· Bir ebe seçilir. Ebe sınıftan dışarıya çıkarılır. 

· Diğer çocuklarla bir cep telefonu sınıfın bir köşesine saklanır.

· Ebe içeriye davet edilir ve cep telefonu çaldırılır. 

· Ebeden cep telefonunun sesini takip ederek bulması istenir. 

· Ebe telefona yaklaştıkça “sıcak sıcak” uzaklaştıkça “soğuk soğuk” diyerek ritim tutulur.

· Ebe telefonu bulunca alkışlanır ve yeni bir ebe seçilir. 

	FEN VE MATEMATİK

PMA
A2
:
K8


	· Masalardan birine plastik bardak (her çocuğa iki tane düşecek şekilde) ip ve renkli kâğıtlar verilir. 

· Bardaklar diplerinden delinerek çocukların ipleri geçirip, bağlamaları istenir.

· Çocuklardan telefonları kâğıtları yırtma yapıştırma tekniği ile tamamlamaları istenir.

· Telefonlarını hazırlayan çocuklar, telefonlarıyla serbest bir şekilde konuşurlar. 

	SANAT

PMA
A2
:
K12,13,14


	· Kese kâğıdı, eldiven ve çoraptan duygu kuklaları yapılır.

· Çocuklar istediği materyali alır. Seçtikleri materyale duygu durumlarını ifade eden yüzler çizilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A2
:
K10

BA
A4
:
K1,2,4,7

BA
A15
:
K4
	· Öğretmen “Zır zır telefon çalışıyor, / Çalışkan çocuklar, çalışmaya başlıyor.” tekerlemesini söyleyerek çocukları etkinlik masalarına alır.

· Çocuklara telefon kablosu tamamlatma şeklinde çizgi çalışmaları dağıtır. 

· Çocuklardan bunları tamamlamaları istenir. Çalışma sonunda yapılan çalışmalar panoya asılır. 

· Çocuklar işaret parmaklarıyla hayali telefon kablolarını gökyüzüne çizerler. 

· Ardından çalışma kitapları dağıtılarak “Murat Bey işe gitmek için hazırlandı.” ve “Yukarıdaki çıkarma işlemlerini örnekteki gibi yapalım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

	TÜRKÇE 

DRAMA

SDA
A6
:
K6,9

SDA
A11
:
K8

PMA
A3
:
K1,2

DA
A2
:
K3
	· “Benim Annem” adlı şarkı CD’den dinlenilir. Şarkı çocuklarla birkaç kez tekrarlanır. 

· Sıra ile çocuklardan annelerinin en sevdiği yönlerini kısaca anlatmaları istenir. Anlatılan ayrı ayrı kâğıtlara not alınır. 

· Bir gün önceden yapılan üzümlü faaliyet hediyesi ile birlikte özenle paketlenerek evlere gönderilir. 

· Çocuklara Paticik Serisinden “Annemi Seviyorum” konulu öykü okunur.

· Hikâyenin sonunda drama çalışması yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

22 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

12. Pedal çevirme hareketini yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme 

Kazanımlar
1. Sanat eserlerinin özelliklerini söyler. 

2. Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar. 

	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A7
:
K6

DA
A8
:
K1,4
	· Çocuklar güler yüzle “Günaydın!” denilerek karşılanır. 

· Evden getirdikleri küçüklükten şu anki yaşlarına ait resimler hep beraber incelenir.

· Çocuklardan bu resimlerden birini çerçeve yapmaları için ayırmaları istenir.

· Diğer resimler de fon kartonunun üzerine yaş olarak küçükten büyüğe doğru yapıştırılır. 

· Resimler kartonlara yapıştırıldıktan sonra, çocuklar resimlerini birbirlerine anlatırlar. 

	MÜZİK

DRAMA 

PMA
A1
:
K1,4

DA
A5
:
K5

SDA
A6
:
K2,3,9

SDA
A11
:
K7,8

SDA
A14
:
K1,2


	· Çocuklar ayakta daire şeklinde dizilir. “Hazır mıyız?” diye sorulur. 

· Isınma ve ritim çalışmaları yapılır.

“İki el baldıra şap, şap, 

İki el göğüs hizasında alkış. 

Sol el, şıklat 

Sağ el, şıklat.” hareketleri tekrar edilir.

· Bir süre sonra şaşırtmaca yapılır. 

· Ardından “Fotoğraf” adlı drama çalışması yapılır. 

· Öğretmen çocuklara “Bir resim komposizyonu oluşturacağız.” der.

· Çocuklardan biri “Ben bu resimdeki ağacım.” diyerek ağaç şeklinde donup kalır.

· Diğer çocuklar sıra ile istedikleri şekle girerler (çiçek, ev, kedi… vb.).

· Bütün çocuklar bittiğinde fotoğrafçı seçilen çocuk arkadaşlarının fotoğrafını çeker. 

· Ardından öğretmenin başına dokunduğu çocuk resmin hangi parçası olduğunu söyleyerek eski hâline döner. 

	TÜRKÇE 

PMA
A1
:
K12

BA
A4
:
K9


	· “Bisiklet” şiiri hep birlikte söylenir. 

Bir teker, iki teker, üç teker, / İki ayakla nasıl gider. / Kolay değil tabii, / İyi bir sürücü olmak yetmez.

Trafik kurallarını da bilmeli, / Çarpmadan ezilmeden. / Sağdan hep sağdan gitmeli, / Bisikleti dikkatlice sürmeli. 

· Ardından çocuklarla beraber oyun salonuna veya bahçeye çıkılır. 

· Çocuklarla birlikte bisiklete binme uygulamaları yapılır. 

	SANAT

PMA
A2
:
K12,13,14


	· Çocuklara çeşitli müzik aletleri yapacakları söylenir. Çocuklarla yoğurt kabından davul yapılır.

· Kamış ve selobant ile üflemeli müzik aleti yapılır. Kamışlar farklı uzunluklarda kesilir. Selobant üzerine küçükten büyüğe doğru sı​ra​lanarak ortalarından yapıştırılır. Kamışların yapıştırılması bittikten sonra diğer taraftan 2. bir selobant yapıştırılarak sağlam​laş​tırılır. Kamışlara üflenir. Kamışların uzunluklarına göre olan farklı sesler çıktığı çocuklara fark ettirilir.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

SDA
A6
:
K2,9

PMA
A1
:
K1

DA
A8
:
K1,2,3

ÖB
A4
:
K1
	· Çocuklar sınıfın ortasına çağrılır. 

· Müzik açılır, herkes oynamaya başlar. Müzik aniden kapatılır.

· Çocukların oldukları yerde donmaları istenir. 

· Şu an hepsinin bir müzede heykel olduklarını hayal etmeleri, çocukların arasında gezerek anlatılır.

· Çocuklara kesinlikle hareket etmemeleri söylenir.

· Öğretmen çocukları gıdıklayarak güldürmeye çalışır. 

· Yanan çocuklar müzeden çıkarılır, en son kalan çocuk alkışlanır. 

· Ardından çocuklara alıştırma kitabından “Yeni şeyler öğrenirken dikkatli olursak ve sakin hareket edersek daha kolay öğreniriz.” ve “Yukarıdaki fotoğraflar Sevimli Ailesi’nin farklı zamanlarda çektirdiği fotoğraflardır.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Alıştırma bitiminde eve gidiş zamanına kadar çocuklar serbest oyun oynarlar. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

23 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar
2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar
1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 
2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 


	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 
Kazanımlar

1. Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur. 

2. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler. 
3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 
4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar  
1. Tehlikeli olan durumları söyler. 
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

MÜZİK 

BA
A3
:
K3,4

BA
A4
:
K1,9
	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır.

· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar.

· Oyun bitiminde sınıf toparlanarak çocuklar daire şeklinde oturur.

· Sabahleyin okula nasıl geldikleri ve akşam eve nasıl gidecekleri sorulur. 

· Bu kısa yolculuk sırasında hangi araçları gördüklerini anlatmaları istenir.

· Ardından “Otomobil” adlı şarkı söylenir. 

Otomobil

Otomobil fırlar birden,

Kalkarken yerinden.

Katıyor tozu dumana, 

Uzaklarda gözü. 

Git güle güle, gel güle güle, çok bekletme bizi…

	SANAT 

DA
A4
:
K3

PMA
A2
:
K13,14
	· Çocuklara hayallerindeki diş fırçasının nasıl olduğu sorulur. Çocuklar önce hayallerindeki fırçayı anlatır ardından artık materyallerle fırçayı yaparlar.

	TÜRKÇE

DRAMA

BA
A16
:
K3

DA
A4
:
K3,4

SDA
A11
:
K2 
	· Çocuklar yarım şeklinde dizilmiş sandalyelere oturtulur. Bilmeceler sorulur. 

Altında dört teker, üstünde yük çeker.
(Araba)

Yük üstünde yünlü yumak


(Kedi)

· Çocuklara “Hophop’un Hazinesi” adlı masal okunur.

· Masalın ana fikri üzerinde çocuklarla sohbet edilir.

· Ardından çocuklara “Siz olsaydınız bu masalın sonunu nasıl tamamlardınız?” diye sorulur. 

	FEN VE MATEMATİK

BA
A16
:
K1,2

SDA
A9
:
K2

ÖB
A5
:
K1,2


	· Daha sonra öğretmen “Hepimiz minik arabalarız. Caddede yol alıyoruz.” diyerek araba sürme taklidi yapılır.

· Bir süre sınıfta bu şekilde dolaşarak oyunlar oynanır.

· Çocuklara emniyet kemerinin önemini anımsatmak için bir çalışma yapılır. 

· Eğik bir düzlem oluşturulur. Oyuncak bir arabanın üzerine oyuncak bebek oturtulur. 

· Eğik düzlem üzerinden araba bırakılır. Ne olduğu çocuklarla konuşulur. 

· Ardından bebek arabaya lastik ile bağlanır. 

· Daha sonra araba tekrar eğik düzlemden bırakılır.

· İki olay arasındaki fark üzerinde konuşulur. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

BA
A10
:
K1,2

BA
A13
:
K1,2,3

SDA
A13
:
K1,2
	· Çocuklarla beraber yere daire şeklinde oturulur.

· Ortaya daire, üçgen, kare şeklindeki bloklar konur.

· Önce daire, üçgen ve karenin benzer ve farklı özelliklerinden bahsedilir.

· Daha sonra önceden bir kăğıda hazırladığımız şekil örüntüleri çocuklara gösterilir. 

· Bu örüntünün aynısını bloklarla yapmaları istenir. Örüntü;○□◊○□◊… şeklinde (Eğer bloklar yeterli değilse aynı çalışma önceden hazırlanmış kartonlarla da yapılabilir.)

· Ardından alıştırma kitabındaki “Murat Bey işe gidiyordu.” ve “Çıkartmaları yapıştırarak kedi figürünü tamamlaya​lım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Alıştırma bitiminde sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

24 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

6. Nesneleri ipe vb. dizer. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
2. Varlıkların rengini söyler. 

4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar 
1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar 
1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur.


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar 
1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
1. Görsel materyalleri inceler. 

4. Görsel materyalleri açıklar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A8
:
K1,3

ÖB
A3
:
K1
	· Öğretmen çocukları karşıladıktan sonra, sınıfa bir sürahi ve birkaç bardak getirir.

· Çocuklara sürahide kaç bardak su olabileceği sorulup tahminleri alınır. 

· Alınan tahminler yazı tahtasına yazılır. 

· Sürahide kaç bardak su olduğu test edildikten sonra, çocukların cevaplarıyla karşılaştırılır. 

· Ardından çocukların ilgi köşelerinde serbest oynamaları sağlanır. 

· Oyunları sırasında çocuklara rehberlik edilir. 

	SANAT 

PMA
A2
:
K3,6,15


	· Masalara portakallar konulur. Portakallar incelendikten sonra kabukları soyulur. Çocuklar portakal kabuklarını küçük parçalara ayırır. Öğretmen kabuk parçalarının ortasını kürdan ile deler. Çocuklar ucu küt plastik iğnelerle portakal kabuklarını misina ipine takarlar, kolye oluştururlar. Herkes yaptığı kolyeyi bir arka​da​şına hediye eder.
· Etkinlik bitiminde temizlik yapılır. Yapılan çalışmalar sergilenir.

	FEN VE MATEMATİK

SDA
A6
:
K2,4

SDA
A11
:
K7

PMA
A2
:
K2,7 
	· Çocuklara meyve suyunun nasıl yapılacağı sorulur.

· Sınıfa getirilen mutfak robotu ile meyve suyu sıkma çalışması yapılır.

· Farklı meyvelerin suları sıkılarak çocuklara tattırılır. “Tadından Tanı Oyunu” oynanır.

· Her besinin ayrı bir suyu (sıvısı) olduğu anlatılır. 

· Zeytinden, ayçiçeğinden, mısırdan çıkan sıvıların adları sorulur. 

	OYUN VE HAREKET

BA
A11
:
K1,2,3

SDA
A6
:
K9
	· Çocuklar el ele tutuşarak daire olur.

· Öğretmen sıra ile çocuklara birer numara verir.

· Öğretmen “5 dondurma olsun.” der. Sözü hemen 5 numaralı çocuk alır. 

· “Neden 5 dondurma olsun? Olsun, olsun, 8 dondurma olsun.” diyerek sözü 8 numaralı arkadaşına verir.

· Oyun tüm çocuklar söz alıncaya kadar devam eder. 

· Şaşıran ve geciken çocuğa taklit yaptırılır.

· Oyuna canlılık vermek için dondurma şeklinde bir şapka yapılarak, başa giydirilebilir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

DA
A3
:
K1,2

DA
A8
:
K1,4

BA
A4
:
K2,4
	· Daha önceden hazırlanan meyve ve sebze resimleriyle sınıfta bir kavram haritası oluşturulur.

· Meyve ve sebzelerin renkleri, yararları, şekilleri vb. hakkında çocuklara sorular sorulur. 

· Ardından çalışma kitapları çocuklara verilerek “Yaz aylarının sıcak günlerinde meyve suyu içmek çok zevklidir.” ve “Yukarıdaki dondurmaları inceleyelim.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Çalışma bitiminde çocuklar kitaplarını yerlerine koyar.

	MÜZİK

DA
A1
:
K1,4

DA
A2
:
K1,2,3

DA
A5
:
K5
	· Çocuklar sınıfta dolaşarak bildikleri şarkıları tekrar eder.

· Daha sonra “Sebzeler” adlı şarkı “Meyveler” adlı şarkı olarak uyarlanarak çocuklara söylenir.

Meyveler

Meyveleri kim yemezse, 

Hiçbir zaman güçlü olamaz. 

Her zaman çok çabuk yorulur,

Hastalıktan kurtulamaz.

Armut gel gel yanıma diyor,

Elmalar da güç veriyor

Kirazlar köşede gülüyor

Kavun ağzıma tat veriyor… çocukların da şarkıyı ritim tutarak tekrar etmeleri istenir.

· Daha sonra eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

27 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 
Kazanımlar 
1. Bir bütünün parçalarını söyler. 

2. Uygun şekil veya nesneleri iki eş parçaya böler. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A3
:
K1,2

BA
A2
:
K1

BA
A14
:
K1,2 

SDA
A6
:
K10

ÖB
A1
:
K1,6
	· Çocuklar sınıfa gelmeden kavun, karpuz, şeftali, kivi, üzüm, bulunabilirse portakal meyveleri masanın üzerine yerleştirilir.

· “Günaydın!” denilerek karşılanan çocukların dikkatleri meyvelere çekilir.

· Meyveler çocuklarla beraber incelenir. Kabukları pürüzlü, kaygan, tüylü vb. oluşlarına dikkat edilir.

· Sonra meyveler ikiye bölünür. Yarım hâlde nasıl göründükleri ile ilgili olarak konuşulur. 

· Çekirdeklerin duruşu, kabukların kalınlığı, farklılığı üzerinde konuşulur.

· Sonra “Kokusundan Tanı” adlı oyun oynanır.

· Çocuklardan sırayla gözlerini kapatmalarını ve yaklaştırdığımız meyveyi koklayarak, kokusundan tanımaları istenir. 

	SANAT

OYUN VE HAREKET

PMA
A2
:
K8,13 
	· Çocuklara istedikleri meyve ve meyve kabukları verilir. Çocuklar, öğretmen rehberliğinde bu kabuklar ile hayvan görüntüleri oluşturur. Mesela; muz kabuğu ile ahtapot, portakal ile kedi yüzü, armut ile fare gibi…

· Daha sonra “Müzikli Sandalye Kapmaca” adlı oyun oynanır. 

	DRAMA 

SDA
A6
:
K9,10

DA
A5
:
K2,3
	· Sınıftaki çocuklar sandalyelerinde ya da yerde daire biçiminde otururlar.

· Öğretmen çocuklara yaz meyvelerinin isimlerini verir.

· Her meyvenin isminden ikişer çocuğa verilir.

· Öğretmenin meyve ismini söylediği çocuklar birbiri ile yer değiştirir.

· Daha sonra yer değiştiren meyve çocuklar, ayağa kalkarak kendilerinin nasıl bir meyve olduklarını söyler. 

· Aynı adı taşıyan meyvelerin birbirleriyle yer değiştirmeleri söylenir. Oyun bu şekilde tekrarlanır.

· Sonunda öğretmen, meyve tabağı dediğinde tüm çocuklar birbirleriyle yer değiştirir. 

· Çalışma sonunda çocuklarla meyvelerin isimleri, yetiştikleri mevsimler ve ilgili meyveden neler yapıldığı konularında sorular sorularak konuşulur. 

	TÜRKÇE 

BA
A2
:
K1

DA
A3
:
K1
	· Çocuklar minderlere oturtularak bilmeceler sorulur. 

Dal ucunda, tüylü dedem.

 (Şeftali)

Alçacık dallı, yemesi ballı.

 (Çilek)

Dal üstünde al yanaklı oğlan.

 (Elma)

· Ardından minderlerde oturan çocukların gözleri kapatılarak, bir meyve koklatılır. 

· Çocuklarla “Kokusundan Tanı “adlı oyun oynanır.

· Çocuklardan koklatılan meyveyi kokusundan tanıyarak, özellikleriyle anlatmaları istenir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

SDA
A6
:
K10

DA
A4
:
K3,4


	· Öğretmen çocuklara bir oyun oynayacaklarını söyler. 

· Çocuklar sırayla yan yana oturtulur.

· İlk çocuk örneğin; elma diyorsa diğer çocuk kendi söyleyeceği nesneden önce arkadaşınınkini söyleyerek devam eder. Yanan çocuk oyundan çıkarılır.

· Ardından alıştırma kitabındaki “Çıkartmaları yapıştırarak meyve kızı tamamlayalım.” ve “Sayfadaki bütün meyvelerin adlarını söyleyelim.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Eve gidiş zamanına kadar çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

28 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar 
1. Farklı ağırlıktaki nesneleri iter. 

2. Farklı ağırlıktaki nesneleri çeker.
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar 
3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar 
2. Başkalarının duygularını paylaşır.

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.

Amaç 21. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme 
Kazanımlar 
1. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. 

2. Atatürk’ün getirdiği yeniliklerin önemini açıklar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
2. Sohbete katılır. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA 

SDA
A3
:
K3

DA
A4
:
K2

PMA
A3
:
K1,2
	· Çocuklar, sınıfa gelmeden önce mavi bir kumaş sınıfa yayılır.

· Deniz simidi, güneş gözlüğü, kova, kürek, palet, deniz gözlüğü kumaşın yanına konur.

· Plaj havlusu da kumaşın kenarına konur. 

· Çocuklar okula geldiklerinde “Günaydın!” denilerek karşılanır.

· Çocuklarla sınıfta hazırlanan ortam hakkında sohbet edilir. 

· Çocuklara mavi kumaşın neye benzediği sorulur.

· Deniz cevabı alınınca, çocukların denizde yüzme, kumsalda kumdan kale yapma, top oynama vb. drama çalışmalarını yapmaları için rehberlik edilir. 

	TÜRKÇE

BA
A21
:
K1,2

SDA
A5
:
K2
	· Öğretmen, Atatürk’ün bize armağan ettiği millî bayramları çocukların seviyesine uygun olarak anlatır.

· Atatürk’ün çocuklara armağan ettiği bayram sorulur. 

· Millî bayramlarda çocukların neler hissettikleri sorulur.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A16
:
K1,2
	· Öğretmen, sınıfa birkaç tane limon ve limon sıkacağı ile gelir. 

· Limonun suyu çocuklarla beraber sıkılır. 

· Bardaklara konan limon suyu masalara konur. Beyaz kâğıtlar çocuklara dağıtılır.

· Çocuklardan parmaklarını limon suyuna batırarak kâğıtlara istedikleri şekilleri çizmeleri söylenir. 

· Çizme işleminden sonra kâğıtlar kurumaya bırakılır.

· Kâğıtlar kuruduktan sonra çocukların çizdikleri şekillerin sarı renkte olduğu gözlemlenir. 

· Mümkünse etkinlikler ılık bir ütü ile de ütülenirse daha net bir görüntü elde edilir. 

	SANAT

MÜZİK 

PMA
A2
:
K9,12,13,14


	· Kartondan sağ el ve sol ele uygun iki parmaklı eldiven hazırlanır. 
· Eldivenlerin kenarları delgeçle delinir.
· Çocuklar rafyaları deliklerden geçirirler. Hazırladıkları faaliyetin hangi ellerine uygun olduğunu söylerler.
· Çalışma sonunda “Yaz Geldi” adlı şarkı söylenir. 

Yaz Geldi 

Yaz geldi, çiçekler açtı, 

Arılar hep çalıştı.

Arı vız vız vız,

Arı vız vız vız, diye çalışır.

Önce menekşeyi koklar,

Sonra gülü severiz.

Arı balını, arı balını biz çok severiz. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

BA
A2
:
K1,2

BA
A16
:
K1

ÖB
A1
:
K5
	· Sınıfa bir kap içinde, su getirilir. 

· Öğretmen kâğıt katlama tekniği ile hazırladığı kayıkları, çocukların yüzdürmelerini ister.

· Ardından sınıftaki değişik nesneler suya atılır. 

· Yüzen ve yüzmeyen nesneler ve sebepleri hakkında konuşulur. 

· Ardından çalışma kitaplarından “Aşağıdaki nesnelerin adlarını ve ne işe yaradıklarını söyleyelim.” ve “Yukarıdaki kayıkla balık tutmaya çıktığını düşün.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

29 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar 
5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
1. Görsel materyalleri inceler. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
6. Görsel materyalleri özenle kullanır.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A4
:
K5

DA
A8
:
K1,4,6

SDA
A9
:
K5

ÖB
A1
:
K5,7
	· Öğretmen, masalara deniz altında yaşayan canlıların bulunduğu resimlerin olduğu kartları ters çevirip yerleştirir. 

· Çocuklar “Günaydın!” denilerek güler yüzle karşılanır.

· Sınıfa geldiklerinde bu resimlerin deniz altında yaşayan canlılara ait olduğu söylenir. 

· Çocukların bu kartlardan iki tane seçip bakmaları söylenir. 

· İki karttaki resimler farklı ise kartlar kapattırılır ve aynı resimleri bulana kadar kartlar açılmaya devam edilir. 

· Kartlarla oyun sonunda çocuklara oyun hamurları ve midye kabukları dağıtılır. 

· Çocuklardan oyun hamurlarıyla midyelerin şekillerini çıkarmaları istenir. 

	DRAMA 

DA
A5
:
K5

BA
A3
:
K1,2,3
	· Çocuklar sandalyelere oturtulur, deniz altında yaşayan canlıları tanıtan CD izletilir.

· CD izlemenin sonunda sınıfın alanı deniz altı yapılır. 

· Çocuklar deniz altındaymış gibi sınıfın içinde yüzerler.

· Öğretmen “Haydi denizden çıkalım.” der.

· Ardından “Deniz altında neler gördüklerinizi merak ediyordum. Bana bunu resimleyerek gösterir misiniz?” der.

· Çocuklar resim kâğıtlarını ve boyalarını alarak deniz altında gördüklerinin resmini yaparlar.

	SANAT 

PMA
A2
:
K9
	· Sanat etkinliği için masalara oturulur. Çocuklar ilkbahar ile ilgili serbest resim yaparlar. 

	FEN VE MATEMATİK

TÜRKÇE 

BA
A3
:
K1,2,3

BA
A4
:
K9

DA
A8
:
K1,4


	· Daha sonra çocuklar masalara alınır.

· Çocuklardan deniz kabuklarını büyüteç ile incelemeleri istenir.

· İnceleme sonunda çocuklarla deniz kabuklarını incelerken gözlemledikleri hakkında sohbet edilir.

· Ardından çocuklar minderlere alınır ve “Pazar” adlı tekerleme söylenir. 

Pazar

Pazara gittim,


Çorbaya baktım, 

Pazar yok.


Kaşık yok. 

Eve geldim,


Dedeme baktım,

Annem yok.


Gözlüğü yok. 

Yok yok yok.

· Tekerleme isteyen çocuklara söyletilir.

· Ardından “Mutlu Tavşan Paticik” adlı hikâye çocuklara okunur.

· Hikâye bitiminde çocuklara “Mutluluk ne demektir?” diye sorularak cevapları dinlenir.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK

ÇALIŞMALARI

SDA
A6
:
K9,10
	· Çocuklarla daire şeklinde oturulur.

· “Nerede Ne Yaşar” adlı oyun oynanır. Bir ebe seçilir. 

· Öğretmen, “Havada ne yaşar? Suda ne yaşar? Karada ne yaşar?” gibi sorular sorar. 

· Ebe bildiği her soru için alkışlanır.

· Ardından çocuklar alıştırma kitaplarını alarak masalara geçerler. “Denizlerin altında birbirinden ilginç ve güzel görüntüler vardır.” ve “İrem’in sorduğu bilmecenin cevabı sence nedir?” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Etkinliğini bitiren çocuklar kitap köşesinde serbest kitap incelemeleri için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

30 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar 
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 
3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar 
1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar 
1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 
7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.


	Özbakım Becerileri

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar 
1. Tehlikeli olan durumları söyler. 
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister. 

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

OYUN VE HAREKET

BA
A2
:
K1

BA
A4
:
K1
	· Öğretmen, çocukları “Günaydın!” diyerek karşılar. 

· Ardından öğretmen elindeki hediye paketi ile sınıfa gelir.

· Çocukların kutunun içinde ne olduğunu tahmin etmeleri istenir.

· Bu hediye paketi onlara ait olsa, kime vermek istedikleri sorulur. 

· Ardından “Nesneleri Tanıma” adlı oyun oynanır. 

· Büyük bir kutu içine çocukların tanıdığı nesneler konulur.

· Bir çocuk bu kutudan nesne alır. Aldığı nesneyi arkadaşlarına göstermez. 

· Adını söylemeden özelliklerini açıklar ve arkadaşlarının bu nesneyi bulmalarını ister. 

	TÜRKÇE

SANAT 

PMA
A2
:
K9,15

SDA
A4
:
K1 

DA
A4
:
K7
	· “Ellerim Parmaklarım” adlı parmak oyunu çocuklarla beraber oynanır. 

“Sağ elimde beş parmak,

Sol elimde beş parmak.

Say bak, say bak, 

Hepsi eder 10 parmak.

İnanmazsan say bak, say bak.” 

· Öğretmen, baba ve çocuk kuklasını alarak doğaçlama bir hikâye an​latır. 

· İsteyen çocukların, kuklaları kullanarak arkadaşlarına hikâye anlatmalarına fırsat verilir.

· Çocukların evden getirdikleri açık renk yastık yüzleri ile batik çalışması yapılır.

· Kumaşlar farklı şekillerde iple bağlanır. Yastık yüzleri kaynayan kumaş boyası ve tuz atılmış suda 10 dakika kaynatılır. Kuruduktan sonra eve gönderilir

	FEN VE MATEMATİK

BA
A16
:
K1,2

ÖB
A5
:
K1,2,3 
	· Öğretmen, sönmüş mumu dumanından tekrar yakabileceklerini ve bunu bir deneyle göstereceklerini söyler.

· Deney için gerekli olan mum, mum altlığı ve kibrit masanın üzerine yerleştirilir.

· Kibritin çocuklar için tehlikeli bir nesne olduğu, çocukların kullanmaması gerektiği, aksi takdirde sonuçlarının kötü olabileceği çocuklara anlatılır.

· Mum yakılarak, altlığına tutturulur. 

· Mum bir süre yandıktan sonra üfleyerek mum söndürülür.

· Mumdan duman yükselirken, kibrit yakılarak dumana üstten tutulur. 

· Mumun tekrar yandığı gözlemlenir. 

	DRAMA

BA
A16
:
K1,2

DA
A3
:
K1


	· Çocuklar daire biçiminde oturtulur.

· Öğretmen oyunu başlatır ve bir olayı tanımlar. 

· Ardından bir çocuk, o olayın meydana gelmesini açıklayıcı bir neden söylemeye çalışır. 

· Diğer çocuk ise olayın muhtemel bir sonucunu söylemeye çalışır. 

· Örneğin; Olayın Tanımı: Ekmek yandı. Neden gösterme: Çünkü kızartma makinesi çok sıcaktı. Olayın sonucu: Kahvaltıda kızarmış ekmek yiyemediler. 

· Buna benzer farklı diyaloglar oluşturulur.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMASILARI

BA
A9
:
K3,4

BA
A10
:
K1,2,3

DA
A5
:
K3
	· 1’den 10’a kadar sayı kartları karışık bir şekilde masaya konur.

· Çocuklardan masanın üzerindeki kartlardan seçmeleri ve seçtikleri sayıyı söylemeleri istenir.

· Ardından çocuklarla 1’den 20’ye kadar ritmik sayma yapılır. 

· Daha sonra alıştırma kitaplarından “İrem, Babalar Günü için babasına bir hediye almak istiyor.” ve “Ben de babama Babalar Günü için güzel bir hediye aldım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Alıştırmasını bitiren çocuklar eve gidiş zamanına kadar blok köşesinde serbest oyun oynar.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
31 / 05 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar
1. Çevresinde gördüğü güzel / rahatsız edici durumları söyler. 
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar
1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar
1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar
2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme 

Kazanımlar
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.  
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SANAT
PMA
A 2
:
K 7,8,9,12

SDA
A 13
:
K 1

DA
A 1
:
K 4

DA
A 7
:
K 2

BA
A 2 
:
K 1

BA
A 7
:
K 2 

ÖB
A 1
:
K 1,2,3,5,7

	· Öğretmen, çocukları güler yüzle selamlayarak karşılar. Planlama yaparak çocukları ilgi köşelerine yönlendirir.

· Evcilik köşesinde “Öğretmencilik” oyunu oynanarak çocukların öğretmen rolüne girmeleri ve öğretmenleriyle empati kurmaları sağlanır. Öğretmen, çocukları gözlemleyerek gerekli durumlarda onlara rehberlik eder.

· Öğretmen, ilgi köşelerini gezerek yıpranmış, kırılmış oyuncakları ve kitapları toplar. Tüm çocukları yanına çağırır. “Çocuklar, sınıftaki oyuncaklarımız ve kitaplarımız yıpranmış. Sizce ne yapalım da oyuncaklarımız yıpranmasın, yıprananlar da kullanılabilir hâle gelsin?” sorusunu çocuklara yöneltir. Çocuklardan farklı çözüm yolları bulmalarını ister. Hep birlikte oyuncakların daha dikkatli ve özenli kullanılması gerektiğine ve yıpranan oyuncak ve kitapların tamir edilmesine karar verilir.

· Etkinlik bitiminde “Tik tak tik tak saatine bak. Toplanma saatin geldi, haydi kalk.” sözleriyle köşeler düzenlenir.

· “Çuf çuf tren, / Var mı binen? / Varsa binen, / Gelsin hemen. / Çuf çuf giderim, / Çocukları severim. / Vagonlarım sıra sıra / Sen de katıl vagonlara.” sözleriyle lavabolara gidilir. Tuvalet ihtiyaçları giderilir ve eller yıkanır.

· Öğretmen, çocukları sandalyelere U şeklinde oturtur. “Oklava” adlı tekerlemeyi “o” sesini hissettirerek söyler. 

OKLAVA

Oooooo! / Oklava, oklava. / Oyun oynar ortada. / Oklavanın ortası, / Oldu hamur tarlası. / Oklava, oklava. / Oyun oynar ortada.(G. ÖZTÜRK)

· “Türk Büyükleri” adlı şiir okunur.  

TÜRK BÜYÜKLERİ
Bizim geçmişimiz, / Başarılarla dolu. / Atalarımız yüceltmiş, / Şanlı Türk soyunu. / Ulubatlı Hasan’dan / Fatih Sultan Mehmet’e, Seyit Onbaşı’dan / Büyük Atatürk’e… / Hepsi ayrı kahraman, / Türk soyundan olan. (G. ÖZTÜRK)

· Alıştırma kitabından “Sence Fatih Sultan Mehmet, gemileri karadan nasıl taşıtmıştı?”, “İrem ve Kerem, tatilde gitmek istedikleri yerleri hayal ediyorlar.” ve “Sen okul hakkında neler düşünüyorsun?” konulu sayfalar yapılır.   
· Ardından “Çuf çuf tren, / Var mı binen? / Varsa binen, / Gelsin hemen. / Çuf çuf giderim, / Çocukları severim. / Vagonlarım, sıra sıra / Sen de katıl vagonlara.” sözleriyle sıraya girilir ve bahçeye çıkılır. 

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 1,2,3,4

BA
A 4
:
K 9

BA
A 11
:
K 4


	· Bahçede çevrede bulunan bitkiler, hayvanlar ve hava durumu gözlemlenir. 

· Yaz mevsimi yaklaşırken çevrede görülen değişikliklerin fark edilmesi sağlanır. 

·  “Ayna” deneyi yapılır. Ayna, güneşe doğru tutulur. Aynadan yansıyan güneş ışığı, koyu renkli bir duvara yansıtılır. Çocukların aynalarını kullanarak aynı deneyi tekrar etmeleri ve ışık oyunları oluşturmaları için onlara rehberlik edilir.

· Sınıfa dönülür ve çocukların bahçede gözlemledikleri mevsim özellikleri hakkında konuşulur. “Ağaçlarda neler fark ettiniz? Gökyüzünde neler vardı? Hangi hayvanları gördünüz. Hareketleri nasıldı?” gibi sorular yöneltilir.

· Ardından parmak boyası kullanılarak “0” rakamı yazma çalışması yapılır.  

	MÜZİK

DA
A 1
:
K 4

DA
A 2
:
K 1,2

DA
A 7
:
K 1,2
	· “Yaz Geldi” adlı şarkı söylenir. 

Yaz Geldi 

Yaz geldi, çiçekler açtı, 

Arılar hep çalıştı.

Arı vız vız vız,

Arı vız vız vız, diye çalışır.

Önce menekşeyi koklar,

Sonra gülü severiz.

Arı balını, arı balını biz çok severiz.
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	Çocuk açısından;
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