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GÜNLÜK PLAN





 

25 / 09 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 


	Bilişsel Alan
Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 
2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 
Kazanımlar

2. Nesneleri sembollerle gösterir. 


	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

SANAT

DA
A8
:
K1 

DA
A5
:
K3,4

BA
A19
:
K2 

PMA
A4
:
K2,4 

ÖB
A1
:
K7 


	· Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden önce fen ve matematik köşesine farklı çocuk resimleri, bedenin bölümlerini anlatan resimler, nüfus cüzdanı örnekleri yerleştirir. 
· Etkinlik köşelerindeki serbest oyundan sonra çocukların dikkatini fen ve matematik köşesine çeker. 
· Yerleştirilen resimler hakkında çocuklarla konuşur.
· Daha sonra öğretmen, kendi nüfus cüzdanını çocuklara göstererek incelemelerini ister.
· Nüfus cüzdanının bizim için önemini anlatır. Nüfus cüzdanının üzerindeki bilgileri çocuklara açıklar.
· Yavaş yavaş büyüdüğümüzü söyleyerek bu konuda örnekler vermelerini ister.
· Sıra ile çocukların boylarını ve kilolarını ölçerek grafik oluşturur.
· Ardından öğretmen, elinde boş bir süt kutusu ve peçete ile sınıfa girer. Çocuklara, “Bu kutu boş bir süt kutusudur. Peçete, gazete ve bu kutu gibi kâğıt malzemelerin artıkları bazı işlemlerden geçirilerek tekrar kullanılır. Bu yüzden faaliyet yaptıktan sonra artık kâğıtları bu kutuya atacağız. Şimdi kâğıdın nasıl tekrar kullanılabilir hale geldiğini birlikte görelim.”der. İçinde bir miktar su olan büyük bir leğenin içine çocukların yırtıp küçülttükleri peçeteler atılır. Ardından “Şimdi bunun içine un ve boya koyarak hamur yoğuralım.” denilerek yoğurma işlemi çocuklarla birlikte gerçekleştirilir. Yoğrulan hamurla oynamaları yönünde rehberlikte bulunulur.  Sonra çocuklara “Bakın peçeteyi farklı bir şekilde kullandık.” diyerek dikkatlerini çeker, bu konudaki görüş ve düşüncelerini alır. Etkinliğin ardından sınıf temizlenir.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET 

DA
A3
:
K1

DA
A5
:
K1,5

BA
A4
:
K9


	· Çocuklarla birlikte “Küçük Asker, Küçük Ayşe” şarkısı drama şeklinde canlandırılarak söylenir.

Küçük Ayşe




             Küçük Asker
Küçük Ayşe, küçük Ayşe,


Küçük Asker, küçük Asker,

Ne yapıyorsun bana söyle.

Ne yapıyorsun bana söyle.

· Öğretmen, çocukların vesikalık fotoğraflarını bir torba içerisine koyar. Çocuklardan, bir tane fotoğraf almalarını ve incelemelerini ister. “Fotoğrafta Kim Var?” adlı oyun oynanır. Bir çocuk seçilir. Çocuğa hep birlikte “Fotoğrafta Kim Var?” diye sorulur. Seçilen çocuk, elinde bulunan fotoğraftaki arkadaşını tanıtır. Tanıtırken de “Kısa saçlı, gözlüklü, kahverengi saçlı bir erkek var.” gibi bilgiler verir. Diğer çocuklardan tahminde bulunmaları istenir. Oyun oynarken “Kız arkadaş, erkek arkadaş.” şeklinde vurgulamalar yapılır.

	TÜRKÇE 

PMA
A2
:
K1

DA
A2
:
K1 

DA
A3
:
K2

SDA
A1
:
K1


	· Çocuklar arka arkaya tren olur ve sınıfta dolaşırlar. Trenden inen çocuklardan yarım ay şeklinde sıralanmış sandalyelere oturmaları istenir. Hep birlikte “İki Gözüm Var” adlı parmak oyunu oynanır. 

Görmek için iki gözüm var,




(İki elin işaret parmağı ile gösterilir.),

Koşmak için iki ayağım var.




(Ayaklar hafifçe yere vurulur.),

İki elimi sallar,









(İki el sallanır.),

İki kulağımla duyarım.






(Kulaklar gösterilir.).

Bir tek burnum var,







(Bir elin işaret parmağı ile burun gösterilir.),

Bir de bol bol öpün diye,

İki yanağım var 









(İki elin işaret parmağı ile yanaklara dokunulur.).

· Ardından “Duyularım” adlı hikâye kitabı çocuklara okunur. Öğretmen, çocuklarla hikâye ile ilgili sohbet eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A1
:
K1,2

BA
A2
:
K1,2
	· Öğretmen, çocukları etkinlik masalarına alır. Çocuklardan, sırayla adlarını, soyadlarını ve yaşlarını söylemelerini ister.

· Her çocuk kendini tanıttıktan sonra 1. alıştırma kitabının hikâye kısmı okulda da tekrar edilir. Ardından “Sen de adını ve soyadını söyler misin?” konulu alıştırma sayfası yapılır. Etkinlik bitiminde “Alıştırma kitaplarını kullanırken nelere dikkat etmeliyiz?” konusu üzerine sohbet edilir. Çalışma bitiminde eve dönüş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

26 / 09 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 
	Dil Alanı

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN MÜZİK

SANAT

DA
A8
:
K1

BA
A3
:
K1,2

PMA
A2
:
K7,9,12,13


	· Öğretmen, evcilik ve kukla köşelerine; yelek, şapka, kravat, papyon, kemer, terlik, ayakkabı vb. eşyalar koyar. 

· Fen ve matematik köşesine de değişik hayvanların resimlerini asar. 

· Çocuklar geldiğinde onları güler yüzle karşılar.

· Öğretmen; çocukları giysi ve aksesuarları kullanarak oynamaları için yönlendirir. 

· Toplanma saatinde giysi ve aksesuarlar, “kız ve erkeklere ait olanlar” şeklinde gruplanır. 

· Çocuklar yarım daire şeklinde sıralanmış minderlere oturarak giysileri inceler ve bunlar hakkında konuşurlar. (Renkleri, kumaşları, uzun-kısa, kışlık-yazlık, kızlar-erkekler için oluşları vb.) 

· Ardından öğretmen, fen ve matematik köşesinde asılı olan hayvan resimlerine çocukların dikkatini çeker. 

· Hayvanat bahçesine gezi düzenleneceğini çocuklara açıklar. 

· Öğretmen; çocuklardan, gösterdiği hayvanların çıkardıkları seslerini taklit etmelerini ister. 

· Çocukların seslerini kasete çekip tekrar onlara dinleterek hoşça vakit geçirmelerini sağlar. 

· Ardından çocukları, etkinlik masalarına alır.

· “Tik, tak masalara geçip otursak. Birlikte parmak boyasıyla çalışsak.” sözleri ezgili bir şekilde söylenir. Öğretmen daha önceden hazırladığı mantar, çilek, elma, gelincik çiçeği gibi figürleri çocukların isteği doğrultusunda dağıtır. Parmak boyası ile çalışılırken 
nelere dikkat edileceği, ön hazırlıkların neler olduğu anlatılır. Ardından çocuklar parmak boyası ile boyama yaparlar. Parmak boyasıyla çalışmak istemeyen diğer bir grup çocukla kâğıt katlama tekniğiyle mantar ev yapılır. Kırmızı renkte el işi kâğıdı üstüne çizilmiş olan daire kesilip ortadan ikiye katlanır. Üzerine beyaz pastel boya veya el işi kâğıdıyla puanları yapılır. Mantar evin alt kısmı kâğıt yuvarlayarak ya da tuvalet kâğıdı rulosu ile oluşturulur. Başka bir grup çocuğa da köpek resmi verilerek yırtma yapıştırma tekniğiyle çalışmaları yönünde rehberlikte bulunulur.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A2
:
K12,13

BA
A5
:
K2 

ÖB
A1
:
K2
	· Öğretmen, sayışma sonucunda çocukları iki gruba ayırır.

· Öğrencilere sınıf ayakkabılarını çıkartarak birbirine karıştırmalarını söyler. 

· Aynı anda iki grubun da yarışmacıları, ayakkabıları müzik eşliğinde 2 dakika içinde eşleştirmeye çalışır.

· Süre bitiminde daha fazla ayakkabı eşleştiren yarışmacı, bir yıldız kazanır.

· Öğretmen, önceden hazırladığı yıldızları yarışmayı kazanan çocuklara verir.

· Oyun sonunda her iki grubun kazandığı yıldızlar, çocuklarla birlikte sayılarak birinci olan grup alkışlanır.

· Öğretmen, oyun bitiminde çocukları ellerini yıkamaları konusunda yönlendirir.

· Daha sonra çocukları etkinlik masalarına alır.

· Çocuklara 1. alıştırma kitaplarını dağıtarak “Sen de kendini tanıtır mısın?” konulu alıştırma sayfasını yaptırır.

	ALAN GEZİSİ

FEN VE MATEMATİK

BA
A2
:
K1,2

SDA
A2
:
K1,4

SDA
A9
:
K3,5

	· Öğretmen, gerekli izinleri ve önlemleri aldıktan sonra okula yakın bulunan bir hayvanat bahçesine gezi düzenler. 

· Gezi öncesinde öğretmen, “Hayvanat bahçesinde nasıl davranmalıyız?” diyerek çocukların bu konudaki bilgilerini paylaşmalarına fırsat verir.

· Gezi sırasında hayvanların görüntülerine, çıkardıkları seslere, yürüme şekillerine dikkat çeker.

· Fotoğraf makinesi ya da kamera ile çekim yapılır.

· Gezi sonunda okula dönülür.

· Öğretmen, çocuklardan onlara göre en ilginç olan hayvanın resmini çizmelerini ister. 

· Çocukların resimlere ait düşüncelerini not alır.

· Eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Alan gezisi sırasında gidilecek yerin durumuna göre bazı velilerden yardım istenir.

· Çocuklar velilere paylaştırılarak daha küçük gruplarla gezi yapılabilir. 


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

27 / 09 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 
Kazanımlar

1. Bir bütünün parçalarını söyler. 
2. Uygun şekil veya nesneleri iki eş parçaya böler. 
4. Nesneler arasında yarım olanları gösterir. 
5. Yarım ve bütün arasındaki ilişkiyi açıklar. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DRAMA

SDA
A6
:
K10

SDA
A9
:
K1

DA
A4
:
K2,6

ÖB
A1
:
K5,7 

PMA
A1
:
K1 


	· Öğretmen, tüm çocuklar sınıfa girdikten sonra elindeki piknik sepetiyle sınıfa gelir ve çocuklara “Günaydın!” der. 

· “Çocuklar, elimdeki bir piknik sepeti ve biz şimdi bu piknik sepetini hazırlayıp pikniğe gideceğiz.” der.

· Öğretmen, her çocuğun sepete hayalî olarak bir malzeme koymasını ister.

· Çocuklar piknik sepetine malzeme koyarken her çocuk bu malzemeyi nasıl ve niçin kullanacağını söyler. 

· Sınıfın bir köşesinde hayalî olarak piknik yaparak çocuklarla sohbet edilir. 

· “Toplanma zamanı!” diyerek eşyaları toplama çalışmaları yaptırır. 

· Bir süre çocukların etkinlik köşelerinde serbest oyun oynamalarını sağlar.

· Etkinlik sonunda sınıf toplanır.

	FEN VE MATEMATİK

SANAT

DA
A8
:
K1

BA
A14
:
K1,2,4,5

PMA
A 2
: 
K 8,13,14

SDA
A 4
: 
K 1,2
	· Öğretmen, fen ve matematik köşesine giderek çocukları yanına çağırır. 

· Köşede bulunan elmaları incelemelerini ister.

· Elmaların bütün görünmesine dikkatlerini çeker. 

· Elmayı ortadan ikiye böler.

· Bütün ve parça kavramını anlatarak farklı örneklerle etkinliği zenginleştirir.

· Daha sonra çocukları, etkinlik masalarına alır. 

· Masaya çeşitli hayvan resimleri konulur. Çocuklara istediği bir resmi alabilecekleri söylenir. Çocuklar aldıkları resmi bir fon kartonuna yapıştırarak etrafını istedikleri gibi süslemeleri için yönlendirilir. 

· Çocukların faaliyetleri yan yana sınıfın duvarına asılarak “Hayvanlar Albümü” oluşturulur. 

· Masaya parmak boyaları konulur. Masanın üzerine çöp poşetleri yerleştirilir. İsteyen çocuklar çöp poşetinin üzerine özgürce çalışmalar yapar.  

	MÜZİK

DA
A5
:
K5

BA
A2
:
K1,2

	· Öğretmen, çocuklara değişik aksesuarlar giydirir (Anne, baba, çocuk, nine, dede kıyafetleri vb.). 

· Çocuklar U şeklinde dizilmiş minderlere oturtur. “Ailem” adlı şarkıyı birkaç kez tekrarlar. 

Ailem

Annem, babam, kardeşim, / Hepsi de canım benim. / Yuvam denince bana, / Onlar gelir aklıma.

Başarırsak bir işi, / Onlar kucaklar bizi. / Sevinçliyse annem babam, / Mutludur benim yuvam.

Çocuklar şarkı sözlerini tekrarlayarak dans ederler.



	TÜRKÇE 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A4
:
K4,6

BA
A16
:
K3


	· Öğretmen çocukları yarım ay şeklinde dizilmiş minderlere oturtur. 

· Ardından çocuklara ailesinde kimlerin yaşadığını, onlarla neler yaptıklarını sorar.

· Sonra “Çal Kapıyı” adlı parmak oyunu oynanır.

Çal Kapıyı

Çal kapıyı,






(Sağ elin işaret parmağı ile alına vurularak kapı çalma öykünmesi yapılır.)

Bak pencereden.




(Her iki elin işaret ve başparmakları iki gözün önünde birleştirilir, gözlük gibi halka yapılır.)

Çevir mandalı...




(Burun el ile bükülür.) 

· Ardından öğretmen, “Minik Köpek İçin Bir Yuva” adlı doğaçlama hikâyeyi anlatır. 

· Hikâyenin sonunu çocuklara tamam​latır.

Minik Köpek İçin Bir Yuva

Başıboş minik köpek, kendisine bir yuva bulmaya çalışıyormuş. Bu yüzden büyük bir köpek kulübesine, orta boy bir köpek kulübesine ve küçük bir köpek kulübesine dikkatle bakmış. “Acaba hangi köpek kulübesine sahip olsam?” diye düşünmüş. Büyük kulübenin daha geniş ve güzel olacağını düşünmüş. Orta boy kulübenin, büyük kulübeden daha küçük olacağını düşünmüş. Sonra…” denilerek hikâyenin sonunu tamamlamaları istenir. 

· Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına alınır. 1. alıştırma kitabındaki “Çıkartmayı yapıştırarak hayal bulutunu tamamlar mısın?” konulu alıştırma sayfası yaptırılarak eve dönüş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

28 / 09 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Bilişsel Alan
Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN SANAT

DRAMA 

PMA
A4
:
K4 

SDA
A6
:
K10

ÖB
A1
:
K2


	· Öğretmen, çocuklarla selamlaşarak güne başlar. 

· Serbest oyun oynamaları için çocukları etkinlik köşelerine yönlendirir. Öğretmen de çocukların oyunlarına katılır.

· Etkinlik sonunda sınıf toplanır.

· Öğretmen, çocuklarla birlikte annelerinin resimlerini panoya asar.

· Annenin hayatımızdaki önemi ve değeri çocuklara anlatılır. 

· Ardından öğretmen, çocuklara kil hamuru dağıtarak çocukların kil hamuruyla bir süre özgün çalışmasını sağlar. 

· Daha sonra annelerine hediye etmek için kolye ucu hazırlamalarını söyler. 

· Hazırlanan şekle ip geçirmek için delik açıp kurumaya bırakılır. 

· Çocuklar ellerini yıkayarak sınıfa gelirler. 

· Öğretmen, teybe değişik müzikler koyar. Çocuklara müziğin ritmine uyarak sınıfın her köşesinde serbest dolaşma​la​rını söyler. Çocuklardan, müzik durduğunda annelerinin yaptığı bir işi taklit etmelerini ister. Diğer çocuklardan taklit edilen işi tahmin etmelerini ister. Oyun böylece devam eder.

	MÜZİK

DA
A5
:
K5


	· Öğretmen, sandalyeleri U şeklinde hazırlayarak çocukları oturtur. 

· “Benim Annem” adlı şarkı çocuklarla beraber söylenir.

Benim Annem

Küçücükken baş ucumda,

Bana ninni söylerdin.

       …

	OYUN

TÜRKÇE

SDA
A11
:
K4 

DA
A5
:
K5
	· Öğretmen, “El ele tutuşalım, halkaya karışalım. Haydi gülüm sen de gel, oynayalım loy loy…” şarkısını söyleyerek çocukları çağırır.

· Ardından eline bir top alır. Çocuklara, “Ben içinizden birine topu atacağım. Kime atarsam o annesinin adını söy​leyecek. Annesinin adını söyleyen, topu diğer arkadaşına atarak ondan annesinin adını söylemesini isteyecek.” der. 

· Oyunun sonunda öğretmen, çocuklara yere uzanarak dinlenmelerini ve annelerini hayal etmelerini söyler. Daha sonra annelerini hayal ettiklerinde neler hissettikleri sorulur.

· Öğretmen, “Anne” adlı şiiri söyler.

Anne

Her gece baş ucumda,

                     Beni uyutmak için

Ninni söyleyen sendin.                           Hiç uyumazdın kendin…


· Şiir birkaç kez tekrar edilir.

· Anne konulu “Civcivlerin Sürprizi” adlı masal okunur. Masalla ilgili sorular sorularak etkinlik sonlandırılır.


	FEN VE MATEMATİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK

BA
A1
:
K2

BA
A6
:
K6 


	· Öğretmen, elinde dolu bir poşet getirerek çocuklara, “Acaba bu poşetin içinde ne olabilir?” diye sorar. 

· Çocukların verdiği değişik cevaplardan sonra öğretmen, poşetin içindekileri çocuklara gösterir. 

· Poşetin içinde annelerin kullandığı aksesuarlar bulunmaktadır. 

· Öğretmen, çocuklardan bu aksesuarları (küpe, toka, saat vb. olarak) gruplamalarını ister.

· Ardından 1. alıştırma kitaplarını dağıtılarak “Annenin adını söyler misin?” konulu alıştırma sayfasını yaptırır. 

· Etkinliğini bitiren çocuklar, serbest oyun oynarlar.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından; 

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Müsait olan bir velinin evine grup halinde ev ziyareti yapılır. Mümkün olduğu kadar aile bireylerinin bir arada olduğu bir zaman ayarlanır.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
 

01 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 

4. Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.


	Bilişsel Alan 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

DRAMA

SANAT 

PMA
A 2
:
K 7,8,9,10

SDA
A 6
:
K 2,3,4,5

SDA
A 10
:
K 3,4

BA
A 3
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 1

ÖB
A 4
:
K 1
	· Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek selamlar. 

· Dünya Çocuk Günü ile ilgili etkinlikler hazırlanır. 

· Dünya küresi çocuklara gösterilerek ülkeler ve burada yaşayan insanlar hakkında çocukların seviyesine uygun bilgi verilir.

· Her ülkede farklı milletten insan olduğu ama hepsinin insan olduğu, ufak farklılıklar olsa da bütün dünyadaki insanları sevmemiz gerektiği vurgulanır. 

· Dünya küresi döndürülür. Bir çocuk elini rastgele bir yere değdirir. Çocuğun parmağının geldiği ülke hakkında çocukların seviyesine uygun bilgi verilir. İnternetten ülke ile ilgili resimlere bakılır. 

· Öğretmene çocukları önceden hazırlamış olduğu kostüm köşesine götürür. Bir büyük koli içinde şapkalar, kumaşlar, giysiler, eşarplar, aksesuarlar vb. vardır. 

· Öğrenciler, seçtikleri kostümleri giyerek dünya çocuklarının (Çinli, Japon, Hintli, Amerikalı, Türk, Afrikalı, Kızılderili vb.) rollerine girerler.

· Öğretmen, “Bu giysilerin çeşit çeşit olmasının sebebi, her kostümün bir ülkeyi temsil ediyor olması. Bugün, Dünya Çocuk Günü. Bu kostümler de dünya çocuklarının kardeşliğini simgeliyor.” açıklamasını yapar. Sonra seçilen köşelerde serbest bir şekilde oynamalarını ister.

· Oyun bitiminde öğretmen, öğrencilerle birlikte yaptıkları çalışmalar hakkında sohbet ederken köşeler düzenlenir. Kostümler kutunun içine yerleştirilir.

· “Dünya Çocukları” konulu resim kompozisyonu dağıtılır. Çocuklar resmi istedikleri boyayıp, pullarla süslemeleri için yönlendirilir. 

	TÜRKÇE

MÜZİK 

DA
A 1
:
K 4

DA
A 4
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 1,2,3,4,5
	· Ardından “Dünya Çocukları” adlı şiir söylenir.


Dünya Çocukları

Biz Amerikan kovboyları eller yukarı,

Çekik çekik gözlüdür Çin çocukları,   

Sarı sarı saçlıdır Alman kızları,

Elma elma yanaklıdır, Türk çocukları heey!

· Ardından dünya çocuklarıyla ilgili fotoğraflar gösterilerek bu konuyla ilgili açıklama yapılır.

· Öğretmen, “Tik Tak” tekerlemesi ile etkinliğin değiştiğini, müzik etkinliğinin başladığını çocuklara haber verir. 

· “Oynaya Oynaya Gelin Çocuklar” adlı şarkı söylenir, sonra tekrar edilir.






Oynaya Oynaya Gelin Çocuklar

Oynaya oynaya gelin çocuklar / El ele el ele verin çocuklar. / Bir vatan bırakın biz çocuklara, / Islanmış olmasın gözyaşlarıyla.

Bir bahçe bırakın biz çocuklara, / Göklerde yer açın uçurtmalara. / Bir dünya bırakın biz çocuklara, 

Ulaşsın şarkımız Güneşe ve Aya / Bir dünya bırakın biz çocuklara / Yazalım üstüne sevgili Dünya.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur … / … / …


İmza:


Adı Soyadı


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

02 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır/yırtar. 

2. Nesneleri sıkar. 

3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Bilişsel Alan
Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DA
A8
:
K1 

DA
A4
:
K8

ÖB
A1
:
K7
	· Çocuklar okula gelir, öğretmen çocukları sınıfta karşılar. Ama onlara bir sürprizi vardır.

· Öğretmen baba kılığına girer.

· Çocuklara, “Merhaba ben Beyza’nın babasıyım.” diyerek selâm verir. 

· “Evet ben baba kılığına girdim. Aranızdan baba kılığına girmek isteyen var mı?” diye sorar. 

· Baba olmak isteyen çocuklara bıyık çizer ve onlardan babaları gibi konuşmalarını ister. 

· Evcilik köşesine koyduğu sakal, bıyık, gözlük, baston, kravat, çanta vb. kostümlere çocukların dikkatini çeker. 

· Ardından çocuklara istedikleri köşelerde oynamaları için rehberlik eder. 

· Oyun bitiminde köşeler düzenlenir.

	SANAT

OYUN VE HAREKET 

PMA
A2
:
K7,8,13,14

PMA
A 4
:
K 1,2,3,4

DA
A4
:
K2
	· Daha sonra çocuklara kaplan ya da kurbağa maskelerini taktırır.

· Kaplan ve kurbağanın yürüyüş taklitlerini yapmalarını ister. 

· Kurbağa gibi zıplama, kaplan gibi koşma yarışmaları yapılır. 

· Oyunun ardından çocuklar biraz dinlendirilir.

· “İnsanlar da kurbağalar gibi zıplayarak hareket etselerdi sizce neler olurdu?” diye sorulur.

· Bu konuda çocukların beyin fırtınası yapmasını sağlar.

· “Tik, tak, masalara geçip otursak, birlikte faaliyetler yapsak!” sözleri ezgili olarak söylenir. “Çocuklar bugün sizlerle birlikte okula 
gelirken bindiğimiz servis aracı gibi araç yapacağız. Önce içi boş olan süt kutularını kaplayacağız, ardından da eksik yerlerini birlikte bulup tamamlayacağız.” denilerek çalışmaya başlanır. Gerekli yerlerde öğretmen rehberlikte bulunur. Kaplanan süt kutularının altlarına dört tane gazoz kapağından tekerlek yapılır. Kapısı vb. çocuklar tarafından tamamlanır. Başka bir grup çocukla da kâğıtlara çizilmiş sabun figürünün üzerine uhu sürülür. Üzerine köpük ufalanarak sabun köpükle kaplanır. Bir diğer gruptaki çocuğa hamur verilir.

	TÜRKÇE

MÜZİK

BA
A1
:
K2

BA
A2
:
K1

DA
A4
:
K1,3,6


	· Öğretmen çocuklara, “Babam Ne İş Yapıyor?” adlı oyunu oynatır.

· Öncelikle isteyen çocuklara babasının mesleğine ait özellikleri anlatmasını söyler. 

· “Baban hangi aletleri kullanır? İş yeri nerededir? Kullandığı aletler nasıl ses çıkarır? Kullandığı özel bir giysi ya da aksesuar var mıdır?”gibi açık uçlu sorular sorulur. Diğer çocukların, ipuçlarından yararlanarak söz hakkı alan arkadaşlarının babasının mesleğini bulmalarını sağlar.

· Ardından “Değirmenci, Oğlu ve Eşeği” adlı hikâyeyi çocuklara okur. Hikâye, öğretmen rehberliğinde drama edilir. 

· Ardından “Babacığım” adlı dörtlük çocuklarla birlikte ritim tutularak söylenir.

Babacığım

Evimizin direğisin

Gözümüzün bebeğisin… sözleri birkaç kez tekrarlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A5
:
K5
	· Daha sonra çocuklar, etkinlik masalarına alınır. 

· Öğretmen, çocukların alıştırma kitaplarını masaların üzerine koyar.

· Her çocuğa kendi ismini tanıyarak kitabını almasını söyler. 

· Çocuklar 1. alıştırma kitabını aldıktan sonra “Babanın adını söyler misin?” konulu alıştırma sayfası yapılır.

	FEN VE MATEMATİK 

SDA
A11
:
K4
	· Öğretmen, “Bizim yaşadığımız evler nasıl yapılıyor?” diye soru sorar. 

· Çocukların verdikleri cevapları dinledikten sonra kısaca bir evin nasıl yapıldığını çocuklara anlatır.

· Ardından “Bloklarla ev yapmayı ister misiniz?” der. Çocuklarla birlikte grup çalışması olarak ev yapılır. 

· Öğretmen, çalışma sırasında çocuklara rehberlik eder.

· Çalışma esnasında uzunluk, yükseklik, evin şekli, bahçesi vb. konulara değinilerek etkinlik tamamlanır.

· Etkinlik sonunda sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Ertesi gün yapılacak etkinlik için sınıfa bir öğrencinin dedesi davet edilir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

03 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

14. Atılan nesneleri yakalar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 


	Bilişsel Alan
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

OYUN VE HAREKET

DRAMA

SDA
A6
:
K9

SDA
A11
:
K1


	· Öğretmen, çocuklar sınıfa gelmeden, evcilik köşesine; sakal, bıyık, baston, gözlük vb. malzemeler koyar.

· Evcilik köşesini gören çocuklar şaşırırlar.

· Öğretmen, çocukların dikkatini evcilik köşesine çeker. “Şimdi sizi dede yapmamı ister misiniz?” der. 

· Öğretmen, evcilik köşesinde bulunan aksesuarlarla çocukları dedeye benzetir. 

· Çocuklara, “Hepiniz birer dedeye benzediniz.” der.

· Dede gibi yürüme, koşma, konuşma vb. taklitleri yaptırır.

	TÜRKÇE 

FEN VE MATEMATİK

DA
A8
:
K1,2

DA
A5
:
K3

SDA
A11
:
K3
	· Öğretmen çocuklardan “Dedem Var” adlı parmak oyununun sözlerine uygun olarak hareket etmelerini ister.

Dedem Var

Benim bir dedem var.                                  

Gözünde gözlük, 









Her sabah erkenden kalkar,

Başında şapka, 









Köpeğine bakar.

Elinde baston, 










Kemik verir, su içirir,     

Tin tin tin yürür. 









Sonra onu gezdirir,

Dedemin bir köpeği var. 






Eve dönünce de yorgunluktan bayılır.                                                               

· Daha sonra sınıfa davet edilen dede, çocuklara kısaca tanıtılır.

· Ardından dedenin kendini tanıtması istenir. Dede fiziksel değişikliklerini örneklerle çocuklara açıklar. 

· Çocukluğuna, gençline ve yaşlılığına ait fotoğrafları çocuklara göstererek incelemelerini ister.

· Daha sonra dededen bir masal anlatması istenir.  

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

MÜZİK

FEN VE MATEMATİK

BA
A9
:
K1

PMA
A1
:
K3,14
	· Öğretmen, çocuklara alıştırma kitaplarını dağıtır. 

· “Senin deden var mı?” konulu alıştırma sayfasını yaptırır. 

· Ardından kitaplar dolaplara koyulur.

· Öğretmen, çocuklara birer tane balon verir.

· Üfleyerek şişirmelerini ister. 

· Bu şekilde nefes açma çalışmaları yapılmış olur. 

· Daha sonra çocuklar müzik eşliğinde “Balon Zıplatma” oyunu oynar. 

· Balonu birer birer ritmik sayarak zıplatmaları istenir.

· Oyun sınıfında balonlar sınıfa asılarak sınıf süslenir.

	SANAT

PMA
A2
:
K13,14

PMA
A 4
:
K 2,3,4

ÖB 
A1
:
K5,6
	· Ardından öğretmen, çocukları etkinlik yapımı için masalara alır. 

· Parmak boyasıyla serbest çalışma yapılır. Ardından çocukların önceden evden getirdikleri fotoğraflar birlikte incelenir. Birbirimize ve ailemize benzer ve farklı yönlerimiz hakkında konuşulur. Ardından her çocuk resmini fon kartonuna yapıştırır. Etrafı el işi kâğıdından yapılan çiçeklerle süslenir. Bu faaliyetlere katılmak istemeyen çocuklara oyun hamuru verilir.
· Ardından ertesi gün yapılacak çalışmalar hakkında çocuklara bilgi vererek onları evlerine gönderir.   

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Ertesi gün yapılacak etkinlik için sınıfa bir ya da iki öğrencinin ninesi davet edilir


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN



                                                              04 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 

	Dil Alanı

DİL ALANI 

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
: 
K 1

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Oynamak istedikleri köşeleri seçerler. Seçtikleri köşelerde grup olarak oynarlar. 

· İçinde bulunulan günün Hayvanları Koruma Günü olduğu söylenir. Fen ve matematik köşesine hayvanlarla ilgili kitaplar ve resimler konulur. Çocukların buradaki hayvanları incelemeleri sağlanır. Merak ettikleri konuları öğretmen cevaplar. Etkinlik bitiminde köşeler düzenlenir. 

	SANAT

SDA
A 4
: 
K 1,2
	· Masaya çeşitli hayvan resimleri konulur. Çocuklara istedikleri bir resmi alabilecekleri söylenir. Çocuklar aldıkları resmi bir fon kartonuna yapıştırarak etrafını istedikleri gibi süslemeleri için yönlendirilir. Çocukların faaliyetleri yan yana sınıfın duvarına asılarak “Hayvanlar Albümü” oluşturulur. Masaya parmak boyaları konulur. Masanın üzerine çöp poşetleri yerleştirilir. İsteyen çocuklar çöp poşetinin üzerine özgürce çalışmalar yapar.  

	TÜRKÇE  

SDA
A 9
: 
K 3
DA
A 3
: 
K 1,2

DA
A 5
: 
K 5

BA
A 16
:
K 3
	· Öğretmen, sanat etkinliğinde oluşturulan hayvanlar albümünün yakınına çocukların oturmasını sağlar. Sırayla resimdeki hayvana göre ses tonunu ayarlayarak o hayvanı konuşturur. O hayvanın insanlara faydalarının olduğunu, onun insanlardan beklediğinin ise sadece ona iyi davranıp onu sevmeleri olduğunu söyler. 

· Öğretmen, anlatımını bitirdikten sonra istekli çocukların da resimlerdeki hayvanı konuşturabileceklerini söyler. 

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 3
:
K 1,2

BA
A 4
: 
K 9
	· Fen ve matematik köşesine hayvanlardan elde edilen ürünler ve o hayvanların resmi konulur. Tavuk resmi ve yumurta, inek resmi ve süt kutusu, koyun resmi ve ip, arı resmi ve bal gibi. Hayvanların insanlara faydasına değinilir. Dünyada her hayvanın önemli olduğu, her birinin özel bir görevi olduğu hakkında çocukları seviyesine uygun bilgi verilir. 

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 1
: 
K 4,5

SDA
A 6
: 
K 2

DA
A 1
: 
K 4


	· Çocuklardan bildikleri çeşitli hayvan seslerini taklit etmeleri istenir. Öğretmen de farklı hayvan sesleri çıkararak çocukların taklit etmesini sağlar. 

“Balık, Ördek, Kurbağa” adlı şarkı önce CD’den dinlenir. Sonra söylenir.

Balık, Ördek, Kurbağa

Zıp zıp zıplar karada, yüzer tatlı sularda.

Vırrak vırrak seslenir, eğlenir şu kurbağa.

Paytak paytak yürürken kaz ve ördek karada.

Vak vak vak yüzerler, eğlenirler sularda.

Suda yaşar balıklar, sessiz sessiz yüzerler.

Bazen sürü hâlinde, bazen yalnız gezerler.  

· Çocuklar ikişer ikişer sırt sırta değecek şekilde ayakta dururlar. Bu sırada yavaş tempoyla başlayan bir müzik, teypten çalınmaya başlar. Her iki çocuk birbirleri ile teması kaybetmeden birbirlerinin hareketlerini taklit eder. Bu sırada, hareketleri aynen yapmak ve birbirinden kopmamak esastır. Değişken tempolu müziğin ezgisine uyulmaya çalışılır. Müzik yavaşlarken hareketler yavaş ve yumuşaktır. Müzik hızlanınca hareketler daha hızlı ve sert olur. Çalışma kol kola da yapılabilir. Etkinlik sonunda çiftlerdeki çocuklarla ne hissettikleri hakkında konuşulur. Çalışmanın hoşlarına giden ve onları zorlayan yönleri üzerinde durulur.

· Öğretmen kendisinin hazırladığı “Kesik çizgileri birleştirerek hayvanları yiyeceklerine ulaştırma.” konulu bilişsel etkinlik sayfasını çocuklara dağıtır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN

05 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

6. Nesneleri ipe vb. dizer. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A13
:
K3

ÖB
A3
:
K2,3
	· Öğretmen, “Günaydın!” diyerek çocukları karşılar. Çocuklar, evlerinden getirdikleri anneanne ve babaannelerine ait aksesuarlarla sınıfın bir köşesinde sergi hazırlarlar. Sergi hazırlıkları bittikten sonra tüm sınıf, sergi köşesinde fotoğraf çektirir. Ardından öğretmen, çocukları minderlere alarak hazırlanan sergi hakkında sohbet eder.

· Sohbet sonunda çocuklar kahvaltı saatine kadar serbest oyun oynar.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A2
:
K1,2

PMA
A4
:
K4
	· Öğretmen, çocukların 0-6 yaş arası fotoğraflarını panoya yan yana asar. Çocuklarla panoya asılan fotoğrafların arasındaki farklılıklar hakkında konuşur.

· Ardından sınıfa çocuklardan birisinin anneanne veya babaannesi davet edilir.

· Çocuklara yaşantısı hakkında kısa bilgi veren anneanne veya babaanne, çocuklarla beraber kurabiye hazırlar. 

· Kurabiye hamuru çocuklarla beraber yapılır. Hamur elde ettikten sonra hamur küçük parçalar hâlinde çocuklara verilerek istedikleri şekillerde kurabiyeler yapmaları sağlanır.

· Kurabiyeler yapılırken hamurun çiğ ve pişmiş hâline dikkat çekilir (Renk, kıvam, kabarma…vb.).

	SANAT

MÜZİK

SDA
A11
:
K5

BA
A3
:
K1,2

BA
A5
:
K5 

PMA
A2
:
K7,12,13
	· Çocuklara elleriyle ritim çalışmaları yaptırılır. 

· Ritim çalışmalarının sonunda çocuklara bir türkü söylenir.

· Önce çocuklara türkülerin kültürümüzdeki yeri ve önemi seviyelerine uygun şekilde anlatılır.

· Kızılcıklar oldu mu? / Selelere doldu mu? / Gönderdiğim çoraplar. / Ayağına oldu mu? türküsü söylenir.  

· “Tik, tak faaliyetimizi yapmaya başlasak.” denilerek çocuklar etkinlik ma​s​a​larına alınır. Dikdörtgen şeklinde kesilmiş fon kâğıtları çocuklara verilerek çanta yapılacağı söylenir. Dikdörtgen kâğıt boy​la​ma​sına -bir tarafında daha çok yer kalacak şekilde- ikiye katlanır. Üst üste gelen kenarlar zımbalanır. 

· Üstte kalan bölüm çanta kapağı olacak şekilde katlanır. Uzun şerit şekilde kesilen kâğıtlar kulp şeklinde yapıştırılır. Çocuklar yaptıkları çantaları pastel boyayla iste​dikleri şekilde boyar ya da boncuk, sim vb. yapıştırılarak süslenir. 

· İsteyen çocuklara okul gereçleriyle ilgili figürler boyatılır. 

	TÜRKÇE 

DRAMA

SDA
A6
:
K3,4


	“Doktor, Hemşire, Hasta” adlı drama çalışması yapılır. “Doktor” tekerlemesi söylenir.

Doktor
Saçları lüleli, / Etekleri pileli, / Doktor sana ne dedi? / Beş yumurta ye dedi. / Yedin mi? – Yemedim. / İçtin mi? – İçmedim. / Ah karnım, vah sancım, / Ölüyorum doktorcum.

Ardından “Sincap Ailesi” adlı hikâyeyi anlatır. 

	OYUN VE HAREKET

BA
A9
:
K4

PMA
A2
:
K6
	· Öğretmen, sınıfı üç gruba ayırır. Her gruba eşit sayıda renkli boncuklar ve uzun bir ip verir. Öğretmen, verdiği boncukları çocuklarla beraber sayar. Ardından “Çocuklar hepinizde eşit sayıda boncuk var. Şimdi hangi grup, boncukları ipe önce dizerse o grup, yarışmanın birincisi olacak.” der. 

· Birinci gelen grup, alkışlanır. Oyun çocukların istekleri doğrultusunda devam ettirilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A2
:
K4

DA
A5
:
K3
	· Çocuklar şimdi hepimiz birer nine olalım, ama bu nine çok yorulmuş, merdivenleri zor çıkan bir nine olsun.” der.

· Nine öykünmesini yapmalarını ister. Öykünme sonunda çocuklardan birini nine, birini de onun torunu olarak seçer.

· Ninelerimize, büyüklerimize nasıl davranmamız gerektiği çocuklara anlatılır.

· Öğretmen, çocukların alıştırma kitaplarını alarak masalara gelmelerini söyler. 

· Ardından 1. alıştırma kitabındaki “Senin ninen var mı?” konulu alıştırma sayfası yapılır. 

· Etkinlik bitiminde enstrümantel müzik eşliğinde eve dönüş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;

	AİLE KATILIMI 
	· Her çocuktan birer tane oyuncağını okula getirmesi yazılı not şeklinde istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

08 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 


	Bilişsel Alan
Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

5. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre gruplar. 

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder. 

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

OYUN VE HAREKET

SDA
A6
:
K3,9

BA
A6
:
K5,6

PMA
A1
:
K1,6
	· Selamlaşılarak güne başlanır.

· Çocukların evden getirdikleri oyuncaklarla bir süre oyun oynamaları sağlanır. 

· Çocuklardan sırayla oyuncaklarını tanıtmaları istenir. 

· Dokuları, yapıldıkları malzeme, ne işe yaradıkları, hangi oyunlarda kullanıldıkları hakkında soru sorulur. 

· Ardından bütün çocuklardan getirdikleri oyuncakları bir masanın üstüne yerleştir​me​le​ri istenir.

· Çocuklar üç gruba ayrılır. Her gruptan bir bebek seçilir.

· Bebek seçilen çocuktan, oyuncaklar arasından gruptaki arkadaşına ait olanı alıp sahibine vermesi istenir. 

· Bebek seçi​len çocuk, oyuncakların bulunduğu masaya gidip gelirken emekletilir.

· Verilen süre içinde en çok oyuncağı sahibine ulaştıran grup ödüllendirilir. 

· Her çocuğun oyuna katılması sağlanır. 

· Oyunun sonunda her çocuktan getirdiği oyuncağı alarak minderlere oturması istenir. 

· Ardından oyuncaklar yumuşak, sert, tekerlekli, tüylü vb. ortak özelliklerine göre gruplanır.

	TÜRKÇE 

DA
A3
:
K1,2

DA
A4
:
K1,6
	· “Kardeşim” adlı parmak oyunu ile çocukların dikkatleri çekilir.

Kardeşim

Kardeşimin bir topu var, 



Borazanı öttürür,

Yumuşacık yuvarlak, 




Bazen de “Ceeeee!” diye.

Bir de çekici var,






Herkesi güldürür.       

Bak vuruyor yavrucak.



    

· Parmak oyunu birkaç kez tekrar edildikten sonra “Balcan Oyuncaklarını Topluyor” adlı hikâye çocuklara anlatılır.

	SANAT

PMA
A2
:
K7,8,12,13
ÖB
A1
:
K4,6,7
	· Öğretmen öğrencilerine daha önceden hazırlamış olduğu resmi dağıtır. Ve istedikleri renkleri kullanarak boyayabileceklerini söyler. Etkinlik sonunda boyalar yerlerine konur. Resimler panoda sergilenir. Fon kartonuyla ceket çalışması yapılır. Masada fon kağıdı, makas, yapıştırıcı, fistolar, düğme, pullar vs. bulundurulur. Dikdörtgen şeklindeki fon kağıdı ortadan ikiye katlanır. Kesik çizgilerden kesilerek kol oyuntuları oluşturulur. Ardından artık materyaller kullanılarak süslenerek ceket çalışması yapılır. Sınıf temizlenir.

	DRAMA

SDA
A9
:
K2

SDA
A6
:
K3,4,5
	· Öğretmen, çocuklarla beraber sınıfın bir köşesini oyuncak dükkânı yapar. Sınıfta bulunan ve çocukların getirdiği oyuncaklarla oluşturulan oyuncak dükkânının bir köşesine bir masa, üzerine de kasa ve poşetler koyulur. Öğretmen, sınıftaki çocuklardan oyuncak satıcısı, kasa görevlisi, anne ve çocuk seçer. Herkese rollerini anlatır ve çocuklar işlerinin başına geçer. Oyuncakçı dükkânına gelen anne ve çocuğu oyuncak satıcısı karşılar. Çocukların kendi doğallıklarıyla oynadıkları bu alışveriş dramasında “Çocuklara sosyal yaşamda neler yapmalıyız? Nasıl davranmalıyız?” gibi sorular sorulur, alışkanlıklar anlatılır.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A2
:
K1,2
	· Öğretmen çocuklara, “Çocuklar, hepiniz parmaklarınıza bakar mısınız? Hepinizin parmakları nasıl? Hepsi aynı mı? Yoksa farklı mı?” diye sorar. Ardından “İsterseniz bu farklılığı yapacağımız deneyle görelim.” der. Gerekli malzemeleri çocuklara söyler. Istampa mürekkebi ve ıstampa, beyaz kâğıt, büyüteç. 

· Deneyin Yapılışı: Parmak izlerinizin kâğıtta nasıl görüneceğini görmek için parmaklarınızı ıstampadaki mürekkebe batırıp, kâğıda bastırılır. Büyüteçle parmak izleri incelenir. Diğer arkadaşlarınızın parmak izleriyle karşılaştırılır. (Çocuklara bu deney ile alakalı fikirlerini söylemeleri için fırsat verilir.)

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

BA
A1
:
K1

SDA
A3
:
K1
	· Öğretmen, çocuklara alıştırma kitaplarını dağıtır. “Küçük Sinem, Sevimli Ailesi’nin en küçük bireyidir.” konulu alıştırma sayfası yapılır.

· Öğretmen çalışmanın sonunda çocuklara kardeşlerinin olup olmadığını sorar. Ardından kardeşleri varsa adlarının ne olduğunu, kardeşleriyle yapmaktan hoşlandıkları şeylerin neler olduğunu sorar. 

· Çocuklar evlerine gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

09 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

10. Belli bir yükseklikten atlar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Farklı ağırlıktaki nesneleri kaldırır. 

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

2. Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler. 


	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

2. Sesin geldiği yönü belirler. 

3. Sesin özelliğini söyler.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

ÖB
A1
:
K7

SDA
A9
:
K2

PMA
A2
:
K7,13,14


	· Öğretmen, çocuklar okula gelmeden kitap köşesine ev eşyaları, halı, duvar boyası katalogları, ev dekorasyon dergileri, farklı ev resimlerinden oluşan dergileri koyar. 

· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. 

· Duygu panolarına ifadelerini astıktan sonra istedikleri köşelerde oynarlar. 

· Öğretmen çocukların dikkatini kitap köşesine çeker. Oradaki katalog ve dergileri incelemelerini ister. 

· Ardından öğretmen, köşelerde oynayan çocukların yanına gelmelerini ister. “Çocuklar sınıfımıza bakar mısınız? Sizce böyle mi güzel yoksa toplu, düzenli olduğu zaman mı?” diye sorar. Çocuklarla sınıfın, evin, çevremizin düzenli, temiz olması hakkında sohbet edilir.

· Öğretmen etkinlik köşelerine göre çocukları gruplara ayırır. Her bir gruba bir köşenin sorumluluğu verilir. Köşenin sorumluluğunu alan çocuklar, o köşenin temizlik ve düzeninden sorumlu olacaklardır. Öğretmen çocuklara bu açıklamayı yaptıktan sonra köşelerin toplanmasını söyler.

· Çocuklar, etkinlik masalarına alınır. “İnsanlar nelerden mutlu olur?” diye sorulur. Çocuklarla beraber mutlu olmuş in​san taklidi yapılır. Çeşitli artık malzemeler masaya konulur. (Gazoz kapakları, makarnalar, pullar, boncuklar, kâğıtlar, ip​ler vb.) Çocuklara birer kâğıt tabak verilir. Bu tabakları kullanarak mutlu bir insan yüzü çalışmaları söylenir. Ça​lış​ma​lar esnasında çocuklara rehberlik edilir. Çocukların kendi aralarında yardımlaşmaları için yönlendirmeler ya​pıla​bi​lir.

	ALAN GEZİSİ

TÜRKÇE

FEN VE MATEMATİK

PMA
A2
:
K7,9

PMA
A4
:
K2,4

SDA
A10
:
K1,2


	· Öğretmen çocuklara bugün bir mimarın ofisine gidileceğini ve mimarın ne demek olduğunu söyler. 

· Mimarın ofisine gidildiğinde mimar, çocuklara çizim masasını, çizimde kullandığı aletleri, daha önce çizdiği ev resimlerini ve yaptığı işi kısaca çocuklara anlatır. 

· Gezi sırasında çocukların fotoğrafları çekilir. 

· Çocuklara gezi öncesi ve sonrası düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Çocuklara çeşitli cetveller verilerek, ev projeleri çizmeleri istenir. Çizdikleri ev projeleri bittiğinde öğretmen sınıfı iki gruba ayırır. 1. grup çizdiği ev projelerini kil hamuru kullanarak çalışır. 2. grup ise tahta blok ve legolar kullanarak ev projeleri yapar.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A3
:
K3,5

DA
A1
:
K1,2,3

BA
A3
:
K4
	· Öğretmen, çocukları tek sıra hâlinde sıralar.

· “Minder Taşıma” oyunu oynanır.

· Çocukların sırtına minderler konulur ama bağlanmaz.

· Çocukların gidip etrafında dolanacağı alan ve bitiş çizgisi belirlenir. 

· Çocukların sırtındaki minderleri düşürmeden hedefin etrafında dolaşıp bitiş çizgisine gelmeleri gerekmektedir. 

· Sırtındaki minderi düşürmeden belirlenen yere gidebilen çocuklar alkışlanır. 

· Oyun sonunda öğretmen, çocuklara sırtlarında taşıdıkları minderlere oturmalarını söyler. 

· Teybe CD koyarak çeşitli ev aletlerinin seslerini dinletir. 

· Çocukların ev aletlerini seslerinden tanımalarını ister. 

· Farklı nesneleri kullanarak ses çıkarma çalışmaları yapılır. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A4
:
K1,6,7

PMA
A1
:
K10


	· Öğretmen, alıştırma kitaplarını dağıtarak çocukların masalara oturmalarını sağlar.

· Ardından “Sen de evini bize anlatır mısın?” konulu alıştırma sayfası yapılır.  

· Çocuklardan yaşadıklara evi anlatmalarını ister.

· Çocuklardan yaptıkları resimleri anlatmalarını ister. 

· Anlatılanlar, resmin üzerine kısaca not alınır.

· Etkinlikler, panoda sergilenir.  

· Çocuklar “Siz bir mimar olsaydınız, daha farklı nasıl evler yapardınız?” sorusu sorulur.

· Bu konuda beyin fırtınası yapmaları için çocuklar yönlendirilir.

· Etkinlik bitiminde eve dönüş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

10 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar. 
2. Varlıkları şekillerine göre gruplar. 
3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar. 

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

ÖB
A1
:
K5,7
	· Çocuklar güler yüzle karşılayarak istedikleri köşelerde oynamaları için yönlendirilir.

· Öğretmen, oyun bitiminde sınıfın dağınıklığına dikkat çeker. “Yardımlaşarak, sınıfımızı eski hâline sokabiliriz.” der.

· Çocukları iş bölümü yapılarak sınıf düzenlenir. Sınıf düzeninde değişiklik yapmak istenirse, okul hizmetlilerinden yardım istenir. 

· Sınıf düzenlendikten sonra çocuklar ellerini iyice yıkayarak sınıfa gelirler.

· Sınıfın şimdiki ve önceki durumu hakkında konuşulur. 

· Kirli–temiz, düzenli–düzensiz kavramlarına dikkat çekilir. Temizlik, düzen ve iş birliğinin önemi vurgulanır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K1

PMA
A5
:
K4

DA
A1
:
K4

DA
A2
:
K1,2
	· Öğretmen, çocukların evden getirdikleri pijamaları giymeleri için uygun ortam oluşturur.

· Tüm çocuklar pijamalarını giydikten sonra pijamalarla ile ilgili konuşulur (Rengi, kumaşı, deseni vb.). 

· Öğretmen, “Pijamalarımızı ne zaman giyeriz? Uykudan önce neler yapmalıyız?” diye sorar. 

· Bu konu üzerinde çocuklarla sohbet eder. 

“Hoplayalım, zıplayalım, / Daldan elma toplayalım. / Pisi gibi yatalım…” tekerlemesi söylenerek oyun oynanır.

	DRAMA

SDA
A2
:
K4 

SDA
A11
:
K3
	· Öğretmen, çocuklara “Şimdi hepiniz sınıfta istediğiniz bir köşeye yatıp uzanın, gözlerinizi açmadan odanızda uyuduğunuzu hayal edin.” diyerek drama etkinliğine geçer.

· “Yatağın hafif hafif sallanıyor. Yatak hareketlendi, yatağın uçuyor, açık pencereden çıktı. Uçan yatakta gökyüzünde yolculuk ediyorsun. Bulutların üstüne çık. Neler hissediyorsun? Işıklar, pırıltılarla dolu bir köprüden geçiyorsun. Çevrene iyice bak. Rüzgâr çıktı. Yavaş yavaş alçalıyorsun. Odana geri dönüyorsun. Şimdi gözlerini yavaşça açıyorsun.” şeklinde drama çalışması yapılır. 

· Çocuklarla çalışma sonunda yapılan hayalî yolculuk hakkında sohbet edilir. 

	SANAT

PMA
A2
:
K7,13 


	· Ardından çocuklar masalara oturtulur.

· Çeşitli hayvan maskeleri kalıpları çocuklara dağıtılır. Çocuklar, maskeleri istedikler gibi boyarlar. Maskeler bitince çocuklar maskelerini takarlar.

	TÜRKÇE

DA 
A5
:
K3
	· Çocuklar yaptıkları maskeleri takarak yarım ay şeklinde dizilmiş sandalyelere oturur.

· “Küçük Dostum” adlı tekerleme söylenir.

Küçük Dostum 

Küçük dostum gelsene,






Ayaklarımızla rap rap!

Ellerini versene,








Bir şöyle, bir böyle,

Ellerimizle şap şap!







Dans edelim seninle. 

· Ardından “Hayal Füzesi” adlı hikâye okunur. Hikâye okunduktan sonra soru cevap şeklinde pekiştirilir.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A2
:
K1,2
	· “Elma taze kalır mı?” adlı deney çocuklarla beraber yapılır.

· Öğretmen, limon suyunun yiyecekleri koruduğunu açıklayarak deneye başlar.

· Elma, bıçakla ikiye ayrılır. Parçalardan birine limon suyu sürülür. Elmalar iki ayrı tabağa koyulup 1 saat beklenir. “Elmalarda bir değişim oldu mu?” diye gözlemlenir. Deneyin sonuçları çocuklarla tartışılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A6
:
K1,2,3 
	· Öğretmen, sınıftaki birçok oyuncağı sınıfın ortasına koyar.

· Sınıftaki oyuncaklar değişik özelliklerine göre gruplandırılır (Renk, şekil, boyut vb.). 

· Ardından 1. alıştırma kitabından “Senin odan var mı?” konulu alıştırma sayfası yapılır.

· Çalışma sonunda çocuklarla odaları hakkında konuşulur. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Ertesi gün yapılacak koleksiyon etkinliği için çocuklardan farklı malzemeler getirmeleri istenir. (Kumaş, düğme vb.)


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

11 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 


	Bilişsel Alan
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 
2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

MÜZİK

TÜRKÇE

SDA
A11
:
K1

DA
A1
:
K1 

DA
A5
:
K5

BA
A6
:
K6
	· Öğretmen, sınıfa tef çalarak girer. Müzik köşesindeki diğer aletleri de masanın üzerine koyar.

· Çocuklara değişik müzik sesleri verir. Çocuklardan, müziğin ritmine göre sallanmalarını, zıplamalarını ister.

· Daha sonra çocukları serbest oyun oynamaları için yönlendirir. Oyun sonunda sınıf toparlanır.

· Öğretmen marakasla çocukların tekrar dikkatlerini toplar. Yavaş-hızlı ritimler verilir. 

· Çocuklardan, sınıfın her köşesinde dolaşmaları istenir.

· Ardından çocuklar daire şeklinde oturur ve “Müzik Aletleri” adlı parmak oyunu oynanır.
Müzik Aletleri

Davul demiş ki “Gezmeye gidelim.”








(Ellerle karna vurulur.)

Zurna demiş ki “Ben de ben de ben de!”







(Eller ağza götürülür.)

Keman demiş ki “Beni de götürün, beni de götürün.”

(Keman çalma hareketi çapılır.)

Def demiş ki “Hep birlikte hep birlikte.”







(Omuz ve kollarla titretilerek öne ve arkaya hareket ettirilir.)

· Daha sonra öğretmen, “Ben müzik dinlemeyi, şarkı söylemeyi vb. çok seviyorum. Ya siz?” diye sorar. 

· Çocukların nelerden hoşlandıklarını ifade etmeleri için çocuklara fırsat verir. 

· Ardından yardımlaşma konulu “Orman Parkı” adlı masal okunur. 

	FEN VE MATEMATİK

BA
A6
:
K6
	· Öğretmen, çocukların evden getirdikleri değişik metaryalleri masanın üzerine koyar. 

· Getirilen malzemeler incelenir.

· Çocuklara ne koleksiyonu yapmak isteklerini sorar. 

· Çocukların bazıları bireysel koleksiyon oluştururken bazıları arkadaşlarıyla beraber bir koleksiyon oluşturur. (Peçete, düğme, pul, boncuk, araba, toka vb. koleksiyonlar)

· Çocukların oluşturdukları koleksiyonlar fen ve matematik köşesinde sergilenir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K4,5

ÖB
A1
:
K5
	· Öğretmen yere uzun bir ip yerleştirir.

· Çocuklar sıra ile ipin üzerinde kollarını açarak yürür.

· Ardından aynı ip üzerinde çocuklar koşarak gider.

· Sınıf toparlanır.

	SANAT

PMA
A2
:
K7,8,12,13

                        14
	· Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Kukla köşesinin zenginleştirilmesi için çocuklarla kukla yapılacağı açıklanır. Kutu kuklanın yapımına geçilir. Meyve suyu ya da süt kutusu silinir. Her çocuğa bir tane verilir. Kutu elişi kâğıdıyla kaplanır. Öğretmen, gerekli gördüğü yerlerde rehberlikte bulunur. Rafya kıvrılarak saç oluşturulur, kutuya bantlanır. Kutunun yan tarafları plastik küçük çay kaşığı girebileceği şekilde delinerek kollar takılır. Kutunun alt tarafına elektrik teli veya tahta çubuk takılır. Gözlerine yuvarlak makarna yapıştırılır. Ağzı, burnu vb. yerleri pastel boyayla tamamlanır. Kukla köşesinde sergilenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A17
:
K1,2

SDA
A3
:
K1
	· Öğretmen her çocuktan yaptıkları bebek figürünü kucaklarına alarak uyutuyormuş gibi yapmalarını ister.

· Bebeklerini uyuturken “eeeeeeeeeee…” sesini çıkarmalarını ister.

· Bu şekilde “e”sesini hissettirme çalışmaları yapılır. Çocuklar etkinlik masalarına oturtulur. 

· 1. alıştırma kitabından “Kalp şeklindeki çıkartmayı yukarıdaki yerine yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfası yapılır.

· Etkinlik bitiminde öğretmen, “El ele tutuşalım, halkaya karışalım.” tekerlemesini söyleyerek çocukları halka biçi​minde birleştirir. 

· Çocuklardan ellerini bıraktırarak oldukları yere oturmalarını ister.

· Öğretmen, “Çocuklar bana bir gün içinde yaptıklarınızı sırayla anlatır mısınız?” diyerek sohbet eder.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

12 / 10 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar

3. Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.


	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

BA
A9
:
K3

PMA
A2
:
K9
	· Öğretmen çocukları sınıf kapısında toplarla karşılar. 

· Selamlaştıktan sonra öğretmen topları çocuklara dağıtarak toplarla oynamalarını sağlar. 

· Öğretmen 1-5 arası hazırladığı sayı kartlarını bir torba içine koyar. 

· İçinden çektiği rakamı çocuklara göstererek rakamı tanımalarını ister. 

· Rakamı tanıyan çocuklar, öğretmenin gösterdiği rakam sayısınca topu zıplatır. 

· Ardından öğretmenin elinde bulunan torbadan kartları çocuklar kendileri çeker.

· Çektikleri rakam kadar topu zıplatırlar. 

· Toplar sınıfın bir köşesine koyulur. Çocuklar minderlere oturtulur. 

· Öğretmen çocuklara, “Ben çok merak ediyorum, hiç hayalini kurduğunuz bir oyuncak var mı?” diye sorar.

· Çocuklar değişik cevaplar verir. Öğretmen, “Şimdi verdiğiniz bu cevapların bana resimlerini çizer misiniz?” der. 

· Resim kâğıtlarını ve pastel boyalarını alarak hayal ettikleri oyuncağı çizmelerini ister.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K1 

ÖB
A1
:
K2,5
	· Öğretmen, çocukların sınıftaki topları alarak bahçeye çıkmalarını sağlar. 

· Bahçe etrafında kısa bir gezintinin ardından öğretmen, “Elimizdeki toplarla neler yapabiliriz?” diye çocuklara sorar. 

· Öğretmen, çocukların isteğine göre bahçede futbol, basketbol, voleybol maçları düzenler.

· Yapılan maçların ardından sınıfa girilir. 

	MÜZİK

DA
A5
:
K5
	· Öğretmen, çocukları daire biçiminde oturtarak “Çok Çalışkan Olmalıyız” adlı şarkıyı söyler.


Çok Çalışkan Olmalıyız

Çok çalışkan olmalıyız,

Tembel tembel durmamalı,

Her iş zordur bilmeliyiz,

Çok çalışkan olmalıyız.

Günler hiç boş kalmamalı.

Güçlükleri yenmeliyiz… şarkısı birkaç kez tekrarlanır.

	FEN VE MATEMATİK

DA
A4
:
K2,5

BA
A3
:
K1,3

BA
A4
:
K1
	· Öğretmen, gündüz ve gece kavramlarını çocukların seviyesine göre anlatır.

· Gündüz gökyüzünü gözlemleme çalışmaları yapılır. 

· Çocuklara gökyüzüne baktıkları zaman neler hissettikleri sorulur. 

· “Gündüz neler yapıyoruz?” denilir. Kısaca zaman kavramı, zamanı verimli kullanmanın önemi çocuklara hissettirilir.

· “Her zaman gündüz olsaydı neler olurdu?” denilerek bu konuda çocukların beyin fırtınası yapmaları istenir.

	TÜRKÇE

BA
A16
:
K3

SDA
A6
:
K10
	· Öğretmen, çocukları sandalyelere oturtur. “Sar Makarayı” adlı tekerlemeyi söyler.

Sar Makarayı

Sar sar sar makarayı, / Çöz çöz çöz makarayı. / Şöyle de böyle şap şap! / Şöyle de böyle şap şap!...

· Tekerleme birkaç kez tekrarlandıktan sonra öğretmen çocuklara “Saatler” kitabını okur. 

· Çocuklara hikâye ile ilgili sorular sorulur. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A12
:
K3

DA
A8
:
K1,2,3
	· Öğretmen, çocukların alıştırma kitaplarını alarak masalara oturmalarını ister. 

· Yapılacak alıştırma sayfası açılır. 

· “Daire şeklindeki çıkartmayı güneş resminin ortasına yapıştıralım.” ve “Sevimli Ailesi’ne ait çıkartmalardan istediğimizi sayfaya yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Alıştırma bitiminde kitaplar yerlerine konur.

· Sınıf toparlanır ve eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

