GÜNLÜK PLAN





 
 
13 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

	Dil Alanı

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar  
1. Tehlikeli olan durumları söyler. 
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

MÜZİK

BA
A3
:
K2,3

ÖB
A5
:
K1,2

SDA
A11
:
K5,6

SDA
A3
:
K1


	· Çocuklar sınıfa girmeden önce evcilik köşesine çeşitli mutfak eşyası yerleştirilir (Tencere, tava, süzgeç, kepçe vb). 
· Çocuklar güler yüzle karşılanır.

· Çocuklardan sınıfa girdiklerinde evcilik köşesine dikkat etmeleri istenir.

· Yeni konulan araçları bulmaları istenir.

· Nerede kullanıldıkları, ne için ve nasıl kullanıldıkları hakkında bilgileri kontrol edilir.

· Çocukların mutfak eşyalarını kullanarak oyun oynamaları istenir.

· Bir süre sonra bu araçlarla özgün ritim oluşturmaları istenir. 
· Mümkünse bu çalışma teyp kasetine kaydedilir. Daha sonra çocuklara oluşturdukları müzik dinletilir. 
· Ardından kullanılan eşyaları evcilik köşesine yerleştirmeleri ve arka arkaya sıraya girmeleri istenir. 

· Daha sonra CD’den “Gelme Kış Gelme” adlı şarkı dinlenir.

	FEN VE MATEMATİK

TÜRKÇE

ÖB
A5
:
K1,2

SDA
A6
:
K6 

SDA
A9
:
K2

DA
A6
:
K1,2


	· Sıraya giren çocuklara okul yemekhanesine gezi yaptırılır.

· Aşçıdan mutfak araç-gereç ve makinelerini tanıtması istenir.

· Mutfak gezisinin ardından sınıfa gelerek minderlere oturulur. 
· Sonra çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur.
Sırtından yer,



Ağzı açık alamet

Karnından çıkarır. (Rende) 

İçi kızıl kıyamet. (Tencere)




 

· Ardından yemek öncesinde, yemek sırasında ve yemekten sonra nasıl davranmamız gerektiğini hakkında konuşulur. 
· Annelerimize yardımcı olmamız gerektiği anlatılır.
· “Eline sağlık!” cümlesinin ne demek olduğu sorularak teşekkürün içeriği hakkında sohbet edilir. 

· Sohbetin ardından çocukların ayağa kalkmaları ve eş seçmeleri istenir.

	OYUN VE HAREKET

SANAT

PMA
A2
:
K14

	· Her çocuğun kendine bir mutfak araç-gereci seçmesi söylenir.

· Seçtikleri araç-gereci kimseye göstermeden yanındaki eşine anlatması istenir. 

· Oyun sıra ile devam eder. 
· Artık materyallerle hediye kutusu hazırlanır. Boş kutular, istenilen malzemelerle(kumaş, jelatin, folyo, kurdele, pul vb.) süslenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A6
:
K6

ÖB
A3
:
K3

ÖB
A5
:
K1,2


	· Çocuklar bir süre etkinlik köşelerinde serbest oyun oynarlar.

· Daha sonra tekrar etkinlik masalarına otururlar.

· El çırparak birer ritmik sayma çalışmaları yapılır.

· Öğretmen çocukları “Hızlı sayalım.” ya da “Yavaş sayalım.” diye yönlendirir.

· Daha sonra çocuklara 5. alıştırma kitapları dağıtılarak incelemeleri istenir.
· Alıştırma kitabındaki “Mutfak araçlarını hayal bulutuna yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfası yapılır.

· Alıştırma bitiminde masalar ve sınıf toparlanır.

· Eve gidiş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

14 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
3. Varlıkların yerini söyler. 
4. Varlıkların şeklini söyler. 
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A2
:
K8

SDA
A4
:
K1,2

ÖB
A4
:
K1
	· Çocuklar o gün blok köşesine yönlendirilir.

· Tahta bloklardan ve legolardan çeşitli evler yapmaları konusunda çocuklar yönlendirilir. 
· Yapılan ev şekli ve kullanımı hakkında çocukların fikirleri alınır.

· Bu evde kimlerin yaşamak istediği ve ne yapmak istedikleri sorulur.

· İsteyen çocukların bu evleri kullanarak evcilik oynamalarına rehberlik edilir.

· Diğer çocukların ise istedikleri köşede oyun oynamalarına izin verilir.

· Serbest zaman etkinliğinin sonunda; “Haydi haydi kalkalım, Oyuncakları toplayalım.” sözleri ezgili olarak söylenir. 
· Artık materyaller ile “Evimiz ve bahçemiz” konulu proje çalışması yapılır. 
· Oyun hamurundan insan, araba, çiçek modelleri bahçeye yerleştirilerek proje tamamlanır.

· Çalışma okulun uygun bir bölümünde sergilenir.

· Sanat etkinliğinin sonunda çocukların dinlenmeleri için minderlere oturulur.

· Onlara bir sürprizin olduğu söylenerek merak uyandırılır. 

	TÜRKÇE 

SDA
A13
:
K2

BA
A16
:
K1,2

BA
A4
:
K9
DA
A8
:
K1,4


	· Gerekli idari izin işlemleri tamamlandıktan sonra okul çevresindeki bahçeleri gözlemlemek için gezi yapılır. 
· Gezi sırasında gruptan uzaklaşılmaması, kaldırımdan sıra ile yürümek gerektiği hakkında konuşulur.

· Çevrede bulunan farklı ev tipleri ve bahçelerine dikkatle bakılır, çeşitli sorular sorulur. Mümkünse gezi sırasında farklı evlerin fotoğrafları çekilir. Sınıfta bu evleri inceleyerek düzenli ve düzensiz bahçeler hakkında çocukların düşünceleri dinlenir. Ardından çocuklardan evleri en güzel olandan başlayarak numaralandırmaları istenir.

· Her çocuğun kendi düşünceleri doğrultusunda rakamları doğru kullanarak evleri sıralamaları sağlanır.
· Daha sonra resimler panoya asılarak “Küçük Kardeş” adlı şarkı söylenir. 

	MÜZİK

FEN VE MATEMATİK

BA
A16
:
K1,2

DA
A1
:
K4

DA
A7
:
K1,2


	“Oyunları bilmezsin,
Şakaları bilmezsin. 

Minik bana gel desem, 

Gelmeyi bilmezsin...” şarkısı söylenerek çocukların çevremizde toplanmaları sağlanır. Şarkı birkaç kez tekrarlanır. 
·   Daha sonra CD’deki “Evimiz” adlı şarkı çocuklara dinletilir.
                                                                                    EVİMİZ

Bir evimiz var iki odalı, / Mutfağı banyosu bir de salonu, / Bir evimiz var iki odalı, / İçi dışı tertemiz renk renk boyalı. / Bir evimiz var iki odalı. / Bizim için burası, bir kuş yuvası. / Bir evimiz var şirin mi şirin. / Bahçemizde çiçekler, sanki bir gelin, / Bir evimiz var sanki bir saray. / İçeriden dışarıya mutluluk taşar.
· Ardından dolgu ve plastik iki bebek alınır. Oyuncak bebekler duvara yaslayarak dik durmaları sağlanır.
· Dolgu bebeğin neden ayakta duramadığı, plastik bebeğin neden ayakta durabildiği sorulur. 
· Daha sonra dolgu bebeğin vücudunda kemik gibi bedenimizi ayakta tutan bir bölüm olmadığı için düştüğü fark ettirilir. Plastik bebeğin ise iskelet sistemine benzer sert malzemeden yapıldığı için ayakta durduğu söylenir. Ardından,“Haydi haydi kalkalım, / Hikâyemizi alalım. / Sevgi doludur içi, / Aydınlatır hepimizi.” diyerek çocukların seçeceği bir hikâye anlatılır. 
· Daha sonra bebek sesi çıkarmaları istenerek sesleri kasete alınır. Ses dinleme çalışması yapılır. 

	OYUN VE HAREKET

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A1
:
K4,6

SDA
A11
:
K4 

BA
A2
:
K1,2

BA
A4
:
K1,3,4
	· Bebek seslerini dinledikten sonra “Var mısınız bebek olalım?” denir.
“Haydi haydi sıra olalım, / Bebek olalım, çocuk olalım.” sözlerini ritmik bir şekilde söylenir.

· Çocukların üç grup şeklinde arka arkaya sıraya girmeleri istenir.

· Belli bir mesafede hedef belirlenir. Hedefe farklı oyuncaklar koyulur.

· Çocukların sürünerek ya da emekleyerek gitmeleri, bir oyuncak alarak ayağa kalkmaları ve tekrar başlangıç yerine dönmeleri istenir. 
· Çocuklara alıştırma kitabındaki “Depreme dayanıklı 6 katlı bir apartman yaptım.” ve “Sinem, yavaş yavaş büyüyor.” konulu sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
 

15 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

6. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir. 

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

SDA
A6
:
K9
BA
A4
:
K9
BA
A5
:
K6


	· Öğretmen elinde çeşitli çiçeklerle sınıfa girer.

· Her çocuğa birer tane çiçek vererek onu sevdiğini söyleyerek yanağından öper.

· Çocuklardan çiçeklerin yaprak şekillerini, kokularını, renklerini vb. incelemelerini ister.

· Daha sonra çiçekler fen ve matematik köşesindeki vazoya konulur.

· Çocuklar serbest oyun için yönlendirilir.

· Çocuklara oyunlarında kullanmaları için yapay çiçekler verilir.

· Çocukların çiçeklerle ne tür oyunlar oynadıkları gözlemlenir.

· Etkinlik bitiminde köşeler toparlanarak çocuklar masadaki yerlerine oturur. 

· Daha sonra;

“Benim bir ağacım var,
Dalları kocaman. 

Bir çiçek açtı, 

İki çiçek açtı …” parmak oyunu birkaç kez tekrar edilir.

· Ardından çocuklara, “Yaşlı Tavşan” adlı masal okunur. 
· Masalın ana fikri üzerinde konuşulur.

	OYUN VE HAREKET

SANAT

PMA
A4
:
K4,5

ÖB
A1
:
K1,7
	· Daha sonra “Çiçeği Kokusundan Tanı” oyunu oynanır. Bir çocuk çağrılarak gözleri ellerle kapatılır.

· İkinci bir çocuktan arkadaşına bir çiçek koklatması istenir. 

· Sonra çocuğun gözleri açılarak çiçeği koklarken neler hissettiği sorulur. 

· Ardından kokladığı çiçeğin hangisi olduğunu bulması istenir.

· Çocukların çiçek kokularını ayırt etmelerini kolaylaştırmak için masaya dört çiçekten fazla koyulmamalıdır. 

· Çocuklara oyun hamurları verilir. Bir süre serbest oynatılır. İsteyen çocuklara hamurla gül yapımı gösterilir. 

· Yapılan güller pipetlere tutturulur. Yeşil kumaş ya da kartondan yapılan yapraklar pipete yapıştırılarak gül kurumaya bırakılır. Etkinlik bitiminde masalar ve sınıf temizlenir.

	FEN VE MATEMATİK 

MÜZİK 

SDA
A9
:
K3,4

SDA
A11
:
K1

ÖB
A4
:
K1
	· Sınıfa bahçıvan davet edilir.

· Ondan çiçeklerin bakımı hakkında bilgi alınır.

· Bahçıvan amcaya çiçeklerin renkleri ve kokuları hakkında sorular sorulur.

· Bahçıvan amcadan bir çiçeğin saksıya nasıl ekildiğini göstermesi istenir.

· Daha sonra çocuklara bir çiçek bahçesinde olduklarını hayal etmeleri söylenir.

· Enstrümantal müzik eşliğinde çocukların özgün dans etmeleri istenir. Bir ara müzik durdurularak çocuklara neler hissettikleri sorulur.

· Dans sonunda çocuklar bir süre minderlere uzanarak dinlendirilir.
· CD’den “Bahçemizde Gül Açar” adlı şarkı dinletilir.

                                             BAHÇEMİZDE GÜL AÇAR

Bahçemizde gül açar / Çardaklara açılır / Koparsam rengi kaçar, / Sonra annem darılır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A4
:
K6

SDA
A5
:
K1
BA
A2
:
K1,2

ÖB
A1
:
K1,2,7
	· Çocuklara alıştırma kitabındaki “Resimde gördüklerimizi anlatalım.” ve “Gül çıkartmalarını sayfadaki istediğimiz yerlere yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.
· Eve gidiş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

18 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 


	Bilişsel Alan

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 
Kazanımlar

3. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi tamamlar. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

SDA
A11
:
K2

SDA
A13
:
K1

DA
A1
:
K3

BA
A16
:
K3

BA
A13
:
K3


	· Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır.

· Günün planlaması yapılarak çocuklar serbest oyun oynamaya geçer.

· Çocuklar oynarken aniden yüksek sesle bir müzik açılır.

· Çocukların bazıları yüksek sesle bağırarak, zıplayarak, kulaklarını kapatarak, şaşırarak ya da durup bakarak tepki verebilirler. Müzik kısa bir süre sonra kapatılır.

· Çocuklar oyunlarına geri döndüklerinde müzik tekrar yüksek sesle açılır.

· Oyun oynarken dikkatlerinin dağıldığı fark ettirilir. 
· Toplanma saatinin sonunda müzik tekrar yüksek sesle açılır.
· Çocuklar sandalyelerini alarak öğretmenin çevresinde daire şeklinde oturur.

· Daha sonra çocuklara “Sessizlik” adlı şiir okunur.

Sessizlik

“Takır tukur,


Çocukların ağlamaları 

Patır kütür.


Bağırıp ağlamayalım. 

Sesler geliyor her yerden,
Gürültü yapmayalım,

Arabaların kornaları.

Sağlıklı yaşayalım.” şiiri okunur. 

· Daha sonra “Buse ile Sude iki katlı büyük bir evde yaşıyorlarmış. Anne ve babası alışverişe gittiğinde Buse, ablası Sude ile evde yalnız kalabiliyormuş. Buse üst kattaki odasında oyuncakları ile oynuyor, Sude ise alt kattaki oturma odasında kitap okuyormuş. Fakat Sude okuduklarından bir şey anlamıyormuş. Çünkü üst kattan gelen gürültüler onun dikkatini dağıtıyormuş. Kardeşinin bu kadar sesi nasıl çıkardığını merak ediyormuş. Merdivenlerden hızla çıkarak Buse’nin odasının kapısını açmış. Birde ne görsün…” N. AYÇİÇEK
· Çocuklardan anlattığımız öyküyü tamamlamaları istenir. 

	OYUN VE HAREKET

SANAT

PMA
A1
:
K4

PMA
A2
:
K7,8,15

DA
A4
:
K2,8

ÖB
A1
:
K7


	· Oyun alanına iç içe iki tane büyük çember çizilir.

· Sınıfı iki gruba ayrılır.
· Yarısı leylek, diğer yarısı kurbağa olur.

· Leylekler “Lak lak!” diyerek büyük çemberin etrafında dolaşır.

· Kurbağalardan da iki çemberin arasındaki bölüm olan gölde “Kuvak vak vak!” diyerek gezinmeleri istenir.

· Ortadaki küçük çembere leyleklerin girmesinin yasak olduğu belirtilir. 

· Leylekler kurbağaları yakalamaya çalışır.

· Bütün kurbağalar yakalanınca leylekler kurbağa, kurbağalar leylek olarak oyuna yeniden başlanır.

· Daha sonra öğretmen hazırladığı kumaş maske kalıplarını çocuklara dağıtır.

· Artık malzemelerle tamamlamalarını ister. 
· Maskesini bitiren çocuklara kumaşları incelemelerine rehberlik eder. ( Doku, cins, desen vb.) 

· Faaliyet bitiminde sınıf temizlenir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A16
:
K1,2,3

DA
A1
:
K1,4

DA
A4
:
K6
	· Çocuklara 5. alıştırma kitabındaki “Kerem’in keşfettiği oyuncak sence ilginç mi?” ve “Kerem daha sakin oyun oynamak için kendine maske yapmış.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Alıştırma bitiminde çocukların yüksek ve alçak sesle söyledikleri şarkılar kasete çekilir. 

· Çocuklara dinletilerek kıyaslama yapmaları istenir.

· Ardından eve gidiş zamanına kadar çocukların serbest oyun oynamalarına izin verilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından; 

	AİLE KATILIMI
	
Velilere, ailece lokantaya gitme ve orada uyulacak görgü kurallarını uygulama yönlendirmesi yapılır.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN


19 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 
Kazanımlar

1. Bir bütünün parçalarını söyler. 
2. Uygun şekil veya nesneleri iki eş parçaya böler. 
3. İki yarımı birleştirerek bütün elde eder. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar 

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE 

SDA
A3
:
K3

BA
A3
:
K1

BA
A16
:
K3

BA
A18
:
K2

DA
A4
:
K1

ÖB
A3
:
K4


	· Çocuklar sınıfa gelmeden önce tavandan sarkıtacağımız iplerin ucuna yapıştıracağımız pamuklarla kar yağıyor görüntüsü oluşturulur. Kar mobilleri mümkün olduğunca sık ve çocukların dokunabileceği alçaklıkta asılır.

· Çocuklar sınıfa alınır. “Bakın sınıfımıza bir şeyler olmuş. Sizce bunlar ne olabilir?” sorusu sorulur.

· Kısaca karla ilgili sohbet edilir. Ardından serbest zaman etkinliğine geçilir. Oyun salonunda özellikle çocukların sıra ile pedallı araçlara binmeleri istenir. Etkinlik sonunda “Rüzgâr” adlı şarkı söylenir. 
Rüzgâr

“Vu vu vu kış geliyor, 

Vu vu vu soğuk esiyor.
Vu vu vu kar yağıyor,
Vu vu vu sular donuyor.”…(M. SUN)

· Şarkı söylenerek sınıf toplanır.
· Şarkıyı söylemeyi bıraktığımızda çocukların hareketsiz kalarak donma taklidi yapmaları söylenir.

· Şarkı söylemeye başladığımızda oyuncakları toplamaya devam etmeleri söylenir.

· Ardından çocuklardan sınıfta asılı olan kar tanelerinin altına oturmaları istenir. 

· “Havalar çok soğuk gidiyordu. Artık kış yüzünü göstermişti. Berfu bu günlerde kendini çok bitkin hissediyor ve çok çabuk yoruluyordu. Annesi Berfu‘yu doktora götürdü. Doktor Berfu’yu muayene ettikten sonra kolundan kan alarak tahlile gönderdi. Tahlil sonuçlarına bakarak kanında bazı maddelerin eksik olduğunu söyledi. Berfu’ya bazı ilaçlar verdi ve iyi beslenmesi gerektiğini söyledi. Berfu o günden sonra her gün…” N. AYÇİÇEK
· Hikâyeyi tamamlamaları istenir. Berfu’nun iyi beslenmesi için neler yemesi gerektiği sorulur.

	MÜZİK

FEN VE MATEMATİK

BA
A3
:
K1

DA
A5
:
K2,3

ÖB
A1
:
K1


	· Çocukların ellerini yıkamaları istenir. Çocuk sayısınca hazırlanan portakallar çocuklara verilir. 

“Ah portakal ah portakal,
İçi dolu suyu da var.
Portakalın şifası var, 

Ondan bize sağlık akar.” sözleri ezgili söylenerek çocuklara portakallar dağıtılır.

· Ellerindeki portakalları avuçlarında gezdirerek şarkıyı söylemeleri istenir.

· Portakalları büyüteçle incelemeleri istenir. Portakalın kabuğu üzerine çizikler atarak kolay soymaları sağlanır. 
· Dilimlere ayrılır. Dilimin üzerindeki zar kısmı çıkarılarak tanecikler incelenir. Ardından portakallar afiyetle yenir. 

	DRAMA

SANAT

SDA
A11
:
K1

SDA
A6
:
K9
BA
A16
:
K1,2

BA
A18
:
K2

PMA
A2
:
K13,14,15
	· Daha önceden öğrenilen “Rüzgâr” adlı şarkı söylenir. 

· Ardından “Hava çok soğudu, büzülelim, büzülelim, küçülelim, küçülelim. Güneş gülen yüzünü gösteriyor, yavaş yavaş ısınıyoruz. Açılalım, açılalım, büyüyelim, büyüyelim. Herkes yerlerine otursun.” denir.

· İste​yen çocuklarla birlikte sınıfın rahat bir köşesine oturularak dergi ve gazeteler incelenir. Çocuklardan ev eşyalarına ait re​sim​leri kes​me​leri istenir. Daha sonra bir evin banyo, mutfak, salon ve yemek odası bölümlerini gösteren afişler in​ce​lenerek yan yana asılır. Her resmin altına karton kutu konulur. Çocuklardan, dergi ve gazetelerden kestikleri resimleri, afişlere dikkat e​de​rek uygun kutular içinde gruplamaları istenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A2
:
K1,2

BA
A14
:
K1,2,3

BA
A16
:
K1,2,3

ÖB
A2
:
K1
	· Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına alınarak alıştırma kitabındaki “Ayşe nine, portakalın yararları ve portakalla neler yapılabildiğiyle ilgili bir program izledi.” ve “Resimde gördüklerimizi anlatalım.” konulu sayfalar yapılır.
· Etkinlik bitiminde eve gidiş zamanına kadar serbest oyun oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN


20 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır/yırtar. 

2. Nesneleri sıkar. 

3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar. 
4. Nesneleri renk tonlarına göre sıralar. 
Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

2. Standart olmayan birimlerle ölçer. 

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar 

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 
2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

4. Giysilerini doğru şekilde giyer. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A5
:
K3

BA
A2
:
K1

BA
A6
:
K6

BA
A7
:
K1,4

BA
A8
:
K1,2,3


	· Sınıfa elde örülmüş çeşitli giyecekler getirilerek farklı köşelere dağıtılır. Örneğin kitap köşesinde bir kazakla karşılaşan çocuğun tepkisi gözlemlenir. 

· Karşılaştıkları nesnenin ne olduğu, ne işe yaradığı, ne zaman kullanıldığı sorulur.

· Bu giysileri giyerek oyun oynayabilecekleri söylenir.

· Serbest zaman etkinliğinin tamamlanmasının ardından çocuklardan çember şeklinde oturmaları istenir. 

· Örgü giyecekler çocuklara dağıtılır. Verilecek yönergelere göre ellerindeki giysileri getirmeleri istenir. (Kazaklar gelsin ya da elinde atkı olanlar getirsin gibi). Giysiler kullanım amaçlarına göre gruplanır. 
· Çocukların bu giysilere dokunarak büyüteçle incelemelerine rehberlik edilir.

· Daha sonra giysiler çeşitli özelliklerine göre sıralanır.

· Atkılar uzundan kısaya doğru, eldivenleri büyükten küçüğe doğru sıralamaları istenir.

· Her çocuğun bir sıralama işlemi gerçekleştirmesi sağlanır.

· Daha sonra ikişer tane kazak, eldiven, atkı, çorap, hırka, şapka, etek ya da pantolon seçilir. 

	OYUN VE HAREKET

TÜRKÇE 

ÖB
A2
:
K1,2,3,4

SDA
A6
:
K2,3,9


	· Çocuklar iki gruba ayrılır.

· Sıra ile her gruptan ikişer çocuk seçilir. Gruptaki çocuklardan biri manken, diğer çocuk da giydirici olur.

· Belli bir sürede hareketli bir müzik eşliğinde çocuklar arkadaşlarını giydirir.

· Yarışma bitiminde en hızlı şekilde arkadaşını giydiren grup oyunu kazanır.

· Oyunu kazanan grup ayakta kalır. Diğerleri oturtulur.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

ÖB
A2
:
K4

BA
A4
:
K1

BA
A8
:
K2,3

BA
A9
:
K3,4

BA
A18
:
K2


	· Ayaktaki çocuklar öğretmeninin söyleyeceği parmak oyununa uygun hareket yaparlar.

“Aman ne soğuk,

Ninem giyeceklerimi, atkımı, çorabımı, örüyor. 

Ooo… ne kadar uzun örmüş,

Ninem yün sarıyor.

Dur nine, bu yünü ben sarayım… parmak oyunu oynanır. (S.Ç.Eğitim Seti Öğretmen Kılavuz Kitabı’ndan)

· Daha sonra tüm çocuklar parmak oyununu tekrar eder. Ardından “Meraklı Ceylan” adlı masal anlatılır.

· Ardından alıştırma kitabındaki “Hayal bulutuna bakarak Ayşe ninenin torunu için neler ördüğünü söyleyelim.” ve “Ayşe nine, kaç yumak ip alması gerektiğini düşünüyor.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

	FEN VE MATEMATİK

SANAT 

BA
A16
:
K1,2

DA
A5
:
K3

DA
A8
:
K3,4

PMA
A2
:
K8,15

PMA
A4
:
K1,2,3,4

SDA
A11
:
K3


	· Üç tane boş pet şişe hazırlanır.

· Yarım litrelik, bir litrelik ve bir buçuk litrelik üç sürahiye eşit olarak bir buçuk litreden fazla su konur.

· Sürahideki su seviyeleri işaretlenir. Çocuklara sürahiden plastik şişelere su doldurulacağı söylenir.

· Bu işi en kolay nasıl yapabilecekleri sorulur. İmkan varsa çocukların önerilerinin uygulanması sağlanır.
· Çalışma sırasında pet şişelerin kaç bardak su ile dolduğunu bulmaları istenir.

· Üç tane su bardağı alınır. Şişelerin ağzına birer tane huni konulur. Şişeler üç farklı masaya konulur. Masalara aynı büyüklük ve şekilde bloklar yerleştirilir. Çocuklardan şişeye kaç su bardağı su koydukları bloklarla göstermeleri istenir. Daha sonra “İlk önce hangi şişe doldu? Kaç bardak su aldı? En az hangi sürahide su kaldı? Neden? vb.” sorular sorulur.

· Çocuklar peçeteleri buruşturarak kartopu yaparlar. Önceden çizilmiş el ve ayak aksesuarlarını keserek kartopuna yapıştırırlar. Yapılan kartopları bir araya getirilerek kardan adam resminin altına asarlar. Mobil oluştururlar. İsteyen çocuklar tuz seramiği ile serbest çalışmalar yapar.
· Yapılan faaliyetler sergilenir. Ardından eve gidiş hazırlıkları yapılır. 


	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN


21 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

PMA
A2
:
K8

SDA
A3
:
K1

SDA
A11
:
K4

BA
A3
:
K2,4

DA
A8
:
K1,6

ÖB
A1
:
K1,7


	· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar.

· Öğretmen çocukların getirdikleri gazeteleri inceleyerek uygun olmayan resim ve karikatürleri kesip çıkarır.

· Ardından “Yazıyor yazıyor sevimli çocukların gazete okuyacağı yazıyor.” diye bağırarak çocukların dikkatini toplar. 
· Sonra her bir çocuğa bir gazete alıp minderlere oturmalarını söyler.

· Daha sonra insanların eskiden gazeteleri sokakta bağırarak sattıkları söylenir. 
· Gazete ile ilgili seviyelerine uygun bilgiler verilir. 
· Gazete de güncel olaylar, televizyon programları, spor vb. haberlerin olduğu söylenir. 

· Çocuklardan gazeteleri incelemeleri istenir.

· Çocuklardan resim ve fotoğraflara bakarak haberleri tahmin etmeleri ve anlatmaları istenir.
· Daha sonra çocuklardan gazeteden istedikleri bir resmi keserek haber oluşturmaları istenir. 
· Öğretmen sıra ile her çocuğu yanına çağırarak çocuğun anlattığı haberi yanına not eder.

· Çalışmalar gerekli düzenlemeler yapılarak grup çalışması olarak gazete oluşturulur.

· Çalışma okulun uygun bir bölümünde sergilenir.

· Sınıfın genel temizliği ve bireysel temizliği yapıldıktan sonra “Gazetemizi kullanarak bir oyun oynayalım.” denir. 

	OYUN VE HAREKET

SDA
A6
:
K3

PMA
A1
:
K4,5


	· Ardından “Gazete Dağıtıcısı” adlı oyunu oynanır. Bir gazeteci çocuk seçilir. 

· Öğretmen 1’den 10’a kadar rakamları kartlara yazarak seçtiği öğrencilerin yakalarına takar.

· “Bu numaralar kapı numarası” diyerek belirtir. 

· Daha sonra gazete dağıtıcısı çocuğa gazeteler verir. 

· Gazeteleri verdiği sözel yönergelere uygun (Hızlı bir şekilde 5 numaralı eve vb.) dağıtmasını ister. 

· Rol değişimi yapılarak oyun tekrarlanır.

	TÜRKÇE

DA
A5
:
K1,2,3

BA
A16
:
K3


	· Ardından çocuklardan yarım daire şeklinde oturmaları istenir.
“Hop hop hopbala, 

Mendil koydum tasa.
Mendilimin ayası, 

Gözlerimin karası. 

1-2-3 ağzını tut

4-5-6 hikâye saati başladı.” diyerek Zıpzıp Ailesi Masal Serisi’nden “Büyük Gösteri” adlı masal okunur.
· Ardından “İtfaiyeciler aldıkları telefon üzerine hemen yola çıktılar. Olay yerine ulaştıklarında ise karşılaştıkları manzara karşısında çok şaşırdılar. Bir ağacın üzerinde kedi mahsur kalmış. İtfaiyeciler…” denilerek olayın sonunu tamamlamaları istenir.

· Haber anlatımının ardından çocukların serbest olarak oyun kurmalarına rehberlik edilir.

	MÜZİK

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
DA
A1
:
K1,4

ÖB
A1
:
K1,2

SDA
A6
:
K2,3,4

DA
A8
:
K4,5
	· “Posta Güvercini” adlı şarkı CD’den dinletilir. 
· Şarkı çocuklarla birlikte birkaç kez tekrarlanır.

· Ardından çocuklara alıştırma kitapları dağıtılır.

· Kitaptaki “Murat Bey, o sabah gazetesini aldı ve okumaya başladı.” ve “Büyüyüp bir yetişkin olduğunu hayal edelim.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.


	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Ertesi gün yapılacak etkinlik için bebekliklerine ait giysi ve fotoğraf getirmeleri istenir. Mümkünse çocukların bebekliklerine ait kamera çekimleri istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

22  / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 
9. Eş nesnelere örnek verir.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 

	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

3. Kafiyeli sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

SDA
A2
:
K2

BA
A2
:
K1,2

DA
A8
:
K1,5,6


	· Çocukların getirdikleri bebeklerine ait fotoğraflar ve bebeklik giysileri perdeye asılarak sergi oluşturulur.

· Onlara “Sergimizi beğendiniz mi?” denilerek sergi hakkındaki düşünceleri alınır.

· Daha sonra bebek giysilerini kullanarak oyun oynamalarına müsaade edilir.

· Ardından kâseler içerisindeki kumlar masalara dağıtılır.

· Çocuklardan kuma dokunarak tanecikleri incelemeleri, akıcı bir özelliği olduğunu fark etmeleri sağlanır.

· Benzer özellik gösteren tuz, irmik, şeker vb. maddeler de gösterilerek benzerlikleri hakkında konuşulur.

· Ardından fon kartonu üzerine beyaz tutkal sürerek üzerine kum serpmeleri istenir. 
· Yapılan kum dokulu çalışma fen ve matematik köşesinde sergilenir.

	OYUN VE HAREKET

SANAT 

SDA
A11
:
K1,4

PMA
A2
:
K8,13,14

ÖB
A4
:
K1


	· Ardından “Heykeltıraş Oyunu” oynanır.

· Çocuklar ikişerli eşleştirilir. Karşılıklı geçmeleri ve halka oluşturacak şekilde dizilmeleri sağlanır.

· Halkanın ortasına örnek çalışma yapacak ikili eşler çağrılır.
· Eşlerden birini seramik hamuru diğeri de heykeltıraş olur. 
· Müzik açılarak eşlerin elleri çapraz şekilde dönmeleri söylenir.

· Bu sırada ortadaki heykeltıraşın seramik hamuruna şekil vermesi istenir.

· Müzik durduğu an çalışmaya son verilir.

· Halkadaki heykeltıraşların ortadaki heykelin aynısını yapması istenir.

· Çalışma sırasında ortadaki heykel hiç kıpırdamaz.
· Heykeltıraş arkadaşlarının arasında dolaşarak en güzel heykeli seçmek için inceleme yapar. 
· Ortadaki heykelin aynısını yapan ikiliyi ortaya alarak oyun yeniden başlatılır.

· Oyun sonunda çocuklar daire şeklinde durur.
· Öğretmen, “Çalı çırpı yuvası, / Mama getirsin babası. / Atta götürsün annesi, / Baş baş yapsın yavrusu.” tekerlemesini söyleyerek çocukların tek tek başına dokunarak masadaki yerlerine oturtur.
· Çocuklara el işi kâğıtları dağıtılır. Çocuklar, kâğıtları istedikleri şekilde katlayıp keserler.  Kâğıtlar açıldığında değişik şekiller ortaya çıkar.  

	DRAMA

TÜRKÇE

SDA
A11
:
K4,6

BA
A17
:
K2

DA
A2
:
K2

DA
A7
:
K3


	· Çocuklar dinlenirken bir müzik açılır. Yönergeler verilir. “Müziği dinliyorsunuz. Gözlerinizi kapatarak müziği dinleyiniz. Müziğin ritmine uygun olarak ritim tutunuz. Elleri dize vurarak, parmakları şıklatarak vb.”

· Daha sonra “Omzuna dokunduğum kişi ismini ritimle ya da heceleyerek söyleyecek. Sonra sınıftan emekleyerek bir oyuncak alarak bana getirecek, getirdiği oyuncağın adını heceleyerek söylemesi gerekir.” denir. 
· Daha sonra bebek gibi emeklerken neler hissettikleri sorulur. Ardından annelerinin söyledikleri ninnilerden örnekler vermeleri istenir. Çocuklara özgün bir ninni oluşturmaları konusunda cesaret verilir.
“Uykudan uyanmış, gülermiş, bakarmış, / Annesi onu çok öper, severmiş, / Okula gidermiş, yazarmış, çizermiş.
Babası onu çok öper, severmiş…” ninnisi Kayahan’ın şarkı kasetinden çocuklara dinletilir.

· Çocukların evlerinden getirdikleri küçüklüklerine ait video görüntüleri izlenir. 
· Ardından çocuklara “Anne ve babanızı çok sevdiğinizi anlatan bir resim yapar mısın?” denilir. 

· Resmini bitiren çocuklardan yaptıkları resmi anlatmaları istenerek not alınır. Tamamlanan resimler evlere gönderilir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
SDA
A5
:
K1

BA
A5
:
K3,9

DA
A5
:
K5
	· Çocuklara alıştırma kitapları dağıtılarak “Sinem, bir bebek.” ve “Hangisi benim gerçek gölgem?” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Alıştırma bitiminde kitaplar kaldırılır.

· Ardından eve gidiş zamanına kadar çocuklar serbest olarak kitap inceleme çalışması yaparlar.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

25 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

6. Nesneleri ipe vb. dizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
5. Varlıkların sayısını söyler. 
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

PMA
A1
:
K6

PMA
A2
:
K6,13

ÖB
A1
:
K7

SDA
A4
:
K2

SDA
A11
:
K4


	· Çocuklar güler yüzle karşılanarak etkinlik köşelerinde serbest oyun için yönlendirilir.

· Serbest zaman etkinliği bitiminde köşeler toplanır.

· Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Önceden fon kartonuna çizilen yaprak figürlerini kesmeleri istenir. 

· Kesilen yaprakları öğretmen alarak sepete yerleştirir. Artık kâğıtlar toplanır.

· Daha sonra öğretmen sınıfın belli yerlerine sepetteki yapraklardan dörder tane yaprak yerleştirir.

· Ardından çocuklar çağırılarak onların birer tırtıl olduğu söylenir. 

· Sürünerek gidip dörder tane yaprak alarak masalara oturmaları söylenir. 

· Yapraklar delinir. Aralarına 4 cm uzunluğunda pipetler geçirilerek kolye oluşturulur. 

· Çocuklara bu konuda rehberlik edilerek kolyeler yaptırılır. Tamamlanan kolyeler boyunlarına asılır. 

	OYUN VE HAREKET

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A9
:
K3,4

BA
A4
:
K1,5

PMA
A5
:
K5
	· Sıra ile ikişer çocuk çağırılır.

· Çocuklardan birisi plastik hayvanlardan bir grup oluşturur. Gruptaki hayvan sayısının yediyi geçmemesine dikkat edilir.

· Öğretmen 1’den 7’ye kadar rakamları büyük kartlara yazar. Diğer çocuk ise arkadaşının oluşturduğu gruptaki hayvanları sayarak ilgili sayı kartını alarak gösterir. Çocuklardan aynı sayıdaki hayvan gruplarını eşleştirmeleri istenir.

· Tüm çocuklar görev alıncaya kadar oyun tekrarlanır. 

· Daha sonra öğretmen rakamları tek tek göstererek çocuklardan toplu hâlde rakamları söylemelerini ve rakam sayısı kadar farklı yönlere zıplamalarını ister. 

· Ardından çocuklar masalara alınır. Bir süre dinlenirler. Alıştırma kitaplarındaki “Baklalardan oluşturulan rakamın kaç olduğunu söyleyelim.” ve “Yukarıdaki hayvanların adlarını söyleyelim.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

	TÜRKÇE

MÜZİK

SDA
A11
:
K1

BA
A1
:
K2

BA
A4
:
K9

DA
A5
:
K3,4

BA
A1
:
K2
	· Çocuklarla “7 Küçük Parmak” adlı parmak oyunu oynatılır. 

“Bir küçük, / İki küçük, / Üç küçük ördek. / Dört küçük, / Beş küçük, / Altı küçük ördek. / Yedi küçük ördek. 

Bir sağa bakmışlar, / Bir sola bakmışlar, / Badi badi yürüyerek, / Vak vak, diyerek, / Karşıya geçmişler.” oyunu oynanır. 

· Ardından “Yedicik Aranıyor” adlı hikâye anlatılır.

Yedicik Aranıyor 

· “Anne telefon uyumadan önce yavrularını sayardı. O gece de yavrularını saydı. Bircik, ikicik, üçcük, dörtçük, beşçik, altıcık, yedicik… yedicik yerinde yoktu. Sekizcik, dokuzcuk, sıfırcık da yerindeydi. Bütün yavrularını uyandırdı. Kardeşlerine Yedicik’in nerede olduğunu sordu. Fakat hiç kimse bilmiyordu. Anne telefon hemen karakolu aradı ve yavrusunun kayıp olduğunu haber verdi. Polis memurları kayıp yavrunun adını sordu. Fotoğrafını getirmelerini istediler. Telefon anne isminin “Yedicik” olduğunu fakat hiç resminin olmadığını söyledi. Sonra “Ancak şeklini tarif edebilirim. Üst kısmında yatay bir çizgisi var. Yatay çizginin bitiminde sola doğru kayan eğik bir bedeni var. Bir de beline yatay bir kemer takar. Bugün turuncu tulumu giymişti,” dedi ve yardımı için polis memuruna teşekkür etti. Polis memuru anlatılanlara göre kayıp yediciğin resmini çizmeye çalıştı. Fakat polis memuru çizdiği resmin doğru olup olmadığını bir türlü bilmiyormuş… (N. AYÇİÇEK)

· Çocuklara çeşitli sorular sorularak çalışma sürdürülür. “Polis memuruna nasıl yardım edilebilir? “Yedicik”in resmini bir de siz çizer misiniz? Yedicik nereye gitmiş olabilir?” gibi sorular sorulur. Sonra hikâye tamamlanır. 

· Meğer Yedicik kanepenin arkasında oyuncakları ile oynarken uyuyakalmış. Kimse de onu orada fark etmemiş. Seslerden uyanan Yedicik “Ben buradayım anneciğim!” demiş ve annesinin boynuna sarılmış. Bu hikâye de burada bitmiş,” denilerek çocukların hoşlanacağı bir müzik açılır. Çocuklardan müziğe uygun dans etmeleri istenir.

· Çocuklar eve gidiş zamanına kadar serbest oyun için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN





 

26 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Söz almak için sırasını bekler. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

4. Dinlediklerini özetler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 
5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

SDA
A2
:
K1

SDA
A6
:
K4,5

BA
A2
:
K1,2

ÖB
A3
:
K4,5

DA
A5
:
K1,4


	· Sınıfa çeşitli boyutlarda oyuncak bebekler getirilir. Mümkünse her çocuğun sandalyesine birer tane yerleştirilir.

· Çocuklar sınıfa girdikten sonra onlara “Bugün birer ziyaretçileriniz var. Bu bebeklerle bütün gün siz ilgileneceksiniz. Bakalım bütün ihtiyaçlarını karşılayabilecek misiniz?” denilerek bebekleri almalarına ve oynamalarına müsaade edilir. Ardından yeni doğmuş bebeği ile annesi sınıfa davet edilir.

· Anneden bebeğin yemek yemesi, altının değiştirilmesi, uyuması, vb. ihtiyaçlarını anlatması istenir.

· Çocukların merak ettikleri şeyleri sormaları istenir. Misafir gönderildikten sonra çocuklar kukla köşesine alınır. 

· Ardından Öğretmen Kılavuz Kitabı’ndaki “Batuhan Tiyatroda” adlı hikâye, kuklalarla anlatılır. 

Batuhan Tiyatroda

Batuhan hafta sonu tatilinde annesiyle birlikte tiyatroya gitti. Batuhan tiyatro izlemeye bayılırdı. Biletlerini alarak salonun giriş kapısına doğru ilerlediler. Batuhan’ın dikkatini bir çocuk çekmişti. Kocaman kafası, çubuk gibi kolları, bacakları, soluk yüzü olan bir çocuk. Sanki her an düşecek gibi yürüyordu. Batuhan biraz ürktü ama bu çocuğun neden böyle göründüğünü de merak etti. Tiyatro başlamıştı ama Batuhan’ın aklında hep o çocuk vardı. Ne seyrettiğini bile anlayamamıştı. Tiyatroya ara verildiğinde Batuhan doğruca o çocuğun annesinin yanına giderek sessizce kulağına bir şeyler sordu. Çocuğun annesi de Batuhan’ın kulağına fısıldayarak cevabını verdi. Tiyatro çıkışında Batuhan annesine “Anneciğim karnım öyle acıktı ki evimize gidelim, kendimize çeşit çeşit yiyecekler hazırlayalım. Ben sağlıklı ve düzenli beslenmek istiyorum.” dedi. Annesi Batuhan’ın neden böyle bir şey söylediğinin sebebini anlamaya çalışıyordu. (N. AYÇİÇEK)

· Çocuklara “Çocuğun görünüşü neden farklı olabilir? Çocuğun annesi Batuhan’ın kulağına neler fısıldamış olabilir? Sence Batuhan pişen her yemekten yiyor mu? vb.” sorular sorulur. 

· Daha sonra çocukların ayağa kalkmaları istenir.

	OYUN VE HAREKET

FEN VE MATEMATİK

PMA
A1
:
K1

PMA
A4
:
K2,3,4

BA
A2
:
K1,2

BA
A3
:
K2

BA
A4
:
K9

DA
A4
:
K5,8
	· Çocuklara sağlıklı bir insan olabilmek için düzenli beslenmenin yanında jimnastik yapmamız gerektiği söylenir. Daha sonra müzik eşliğinde jimnastik yapılır. 

· Ardından temizlikler yapılarak “Haydi küçük aşçılar mutfağa” denilip köfte hazırlığına başlanır.

· Malzemeler tanıtılır. Özellikleri ile ilgili konuşulur. Yoğurma işlemini tamamladıktan sonra her çocuğa kendi köftesi yaptırılır. Hazırlanan köfteler kızartılmak üzere aşçıya verilir. 

· Köftelerin kızarmadan önceki hâlleri ve kızardıktan sonraki hâlleri ile ilgili gözlenen değişiklikler hakkında konuşulur. Köfteler afiyetle yenir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

ÖB
A3
:
K1,2

BA
A16
:
K2,3
	· Çocuklara alıştırma kitabındaki “İrem, annesine neden böyle bir soru sormuş olabilir?” ve “İrem ile Kerem yemeklerini seçmeden yiyorlar.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Alıştırmasını bitiren çocukların sıra ile boy ve kiloları ölçülür.

· Ölçüm sonuçları hazırlanan grafikten işaretlenir.

	DRAMA

SANAT

PMA
A2
:
K8

PMA
A4
:
K4

SDA
A9
:
K4


	· Çocukların bir bebeğin bir gününü dramatize etmelerine rehberlik edilir.

· 6 yaş çocuğunun günlük hayatını dramatize etmeleri istenir. Sakin bir müzik eşliğinde sanat çalışmaları yapılır.

· Tutkal, un ve birkaç damla yağ damlatarak bir hamur elde edilir. Her çocuğa birer tane küçük cam şişe verilir.

· Hamurdan küçük parçalar kopartarak yuvarlamaları istenir.

· Çocuklara şişeyi aşağıdan yukarıya doğru yuvarlanan hamurlarla kaplamalarıı söylenir.

· Kaplama işlemi bittikten sonra boncuk, pul, fıstık ve fındık kabukları hamura batırılarak etkinlik kurumaya bırakılır. 

· Çalışmalar kuruduktan sonra verniklenir. Temizlik yapılarak eve gidiş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Ertesi gün yapılacak etkinlik için velilere izin kâğıdı gönderilir. Müsait olan birkaç veliden yardım istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

27 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 


	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar  
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister. 

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

ALAN GEZİLERİ

FEN VE MATEMATİK

ÖB
A5
:
K2,3

SDA
A10
:
K1


	· Gerekli izin işlemleri tamamlandıktan sonra pazar ya da marketin sebze ve meyve bölümüne gezi yapılır.

· Gördükleri meyve ve sebzelerin adını söylemeleri istenir.

· Sebze ve meyvelerden satın alınarak gezi tamamlanır.

· Sınıfa geldikten sonra gezi ile ilgili düşünceleri sorulur.

· Çocuklardan pazardaki satıcıların ürünlerini satmak için söyledikleri sözleri taklit etmeleri istenir.

· Alınan sebze ve meyvelerden çocuklara verilerek serbest oyun kurmalarına rehberlik edilir.

· Ardından etkinlik bitiminde sınıf toparlanarak çocuklar minderdeki yerlerine oturtulur. 

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

DA
A4
:
K7

DA
A2
:
K2

BA
A4
:
K8
	“Bir sağa bakalım, Bir sola bakalım. / Karalama yapalım, / Hop hop hop.” 

· Öğretmen çocukların dikkatini elindeki kurşun kalem ve resim kâğıdına çeker.

· “Sen ne görüyorsun?” adlı çalışma yapılır. 

· Kurşun kalem ile kâğıt üzerine rastgele karalamalar yapılır. Çocukların karalamalara dikkatle bakması istenir. Çizgilerin arasına gizlenmiş resimler olduğu söylenir. 

· Çocuklara “Sen ne görüyorsun?” diyerek gördükleri şekillerin üzerinden ilk önce parmakla geçerek anlatmaları istenir.

· Daha sonra çocuklara Üç Arkadaş Masal Serisi’nden “Hophop’un Hazinesi” adlı masal okunur.

· Öğretmen kalemle havaya bir çember çizerek “Ben ne şekil çizmiş olabilirim?” der. Cevaplar aldıktan sonra “Ben bir çember çizdim tıpkı bir simit gibi.” diyerek çocuklardan el ele tutuşup kocaman bir simit oluşturmalarını ister.

· Daha sonra “Kim Eksildi?” adlı oyun oynanır.

· Ortaya sayışmayla ebe seçilir. Yere çömelip gözlerini kapatması söylenir. 

· Halka hâlinde dönerek şarkı söylenir. Şarkının birinci bölümü söylenirken bir çocuk dışarı çıkarılır.

“Birlikte oynarken biz, / Mutluyuz, neşeliyiz. / Hava açsın açmasın, / Eksilmez sevincimiz.”

· Dönme hareketine son vererek bulundukları yerde şarkıyı söylemeye devam edilir.

· Ebenin uyanarak arkadaşlarına dikkatle bakması söylenir. 

“Söyle şimdi kardeşim. / Halkadan kim eksildi / Eğer doğru bilirsen / Alkışlarız biz seni.”

· Ebe halkadan eksilen arkadaşını bilirse hep birlikte alkışlanır.

· Bilemezse saklanan arkadaşının söylediği bir taklidi yapması istenir. 

· Oyun tamamlandıktan sonra çocukların masadaki yerlerini almaları istenir. 

	SANAT

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

MÜZİK

PMA
A2
:
K9,11,12,13

SDA
A11
:
K4

ÖB
A3
:
K1

DA
A7
:
K1


	· Her çocuk için kare ya da dikdörtgen şeklinde kontraplak hazırlanır.

· Çocukların parmak boyalarını alarak faaliyet önlüklerini giymeleri istenir.

· Zemin üzerine parmak boyalardan bolca dökülür. Renkleri birbirine karıştırmaları istenir.

· Hiç boş yer kalmadan boyamalarına rehberlik edilir. Sonra farklı kalınlıklarda çubuklar, kürdanlar, fırça sopaları, tarak vb. materyaller kullanılarak boyalı zeminde farklı şekillerde süsleme yapmaları istenir. 

· Boyalar kurumadan toz sim serperek çalışmaya ışıltı katılır. Kuruduktan sonra verniklenir.

· Faaliyeti bitiren çocuklardan tebeşir kullanarak sınıfın zeminine kesik çizgiler çizmelerine izin verilir. 

· Ardından çocuklara 5. alıştırma kitabındaki “Yukarıdaki hayvanların adlarını söyler misin?” ve “Ayşe nine ve Eda Hanım pazara gittiler.” konulu alıştırmalar yaptırılır.

· Çalışma bitiminde çocuklar halka şeklinde oturtularak bilinen şarkılar tekrarlanır.

· Ardından “Sebzeler” adlı şarkı söylenir.

“Sebzeleri kim yemezse, / Hiçbir zaman güçlü olamaz. / Her zaman çok çabuk yorulur, / Hastalıktan kurtulamaz.”

şarkısı söylenir. 

· Daha sonra eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

28 / 02 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 
2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DRAMA 

SDA
A3
:
K2

SDA
A11
:
K7

BA
A3
:
K2

BA
A4
:
K9

BA
A17
:
K1,2

DA
A4
:
K2,7,8

DA
A3
:
K1,2
	· Öğretmen o gün çocukları beyaz önlük giyerek ve boynuna steteskop takarak karşılar.

· Çocukları hazırlanan sağlık köşesine götürür.

· Malzemeleri tanıtıp onlarla ilgili sohbet eder.

· Giysileri ve malzemeleri onlara vererek doktorculuk oynayabileceklerini söyler.

· Ardından çocuklardan dramatizasyon yapacak bir grup oluşturmaları istenir.

· Öğretmen çocuklardan “Doktor ve Hastalar” konulu bir oyun kurgulamalarını ister.

· Çocukların oyunlarını sergilemeleri için destek olunur. 

· Çocuklardan oyunda geçen olayları oluş sırasına göre anlatmaları istenir.

· Çeşitli sorular sorarak “Önce”, “Sonra” kavramlarını zaman ekleri ile birlikte doğru kullanmaları sağlanır.

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

SDA
A4
:
K2

BA
A16
:
K3

PMA
A1
:
K4

ÖB
A4
:
K1
	· “Doktor abla doktor abla, / Hastalığım ne söyle bana. / Ağlamam ki iğne olurken, / Söyle bana” dizeleri okunarak çocukların dikkati çekilir.

· Daha sonra “Bir gün bir gün çocuk, / Eve gelmiş kimse yok. / Açmış bakmış dolabı, / Şeker sanmış ilacı…” şarkısı hikâyeleştirilerek söylenir. Yarım kalan kısmını çocukların tamamlamaları istenir. 

· Daha sonra çocuklarla “Hastalar ve Doktorlar” adlı oyun oynanır. 

· Sınıf dört gruba ayrılır. İki gruba hastalar, iki gruba doktorlar rolü verilir. Belli bir mesafe üzerine minder veya bloklarla engeller hazırlanır. Engelli yolun bir ucunda doktorlar diğer ucunda hastaların arka arkaya sıraya girmeleri istenir. İki köyde çocukların salgın hastalığa yakalandıkları ve acil doktor bekledikleri söylenir. Doktorların engelleri aşarak hastalara ulaşması, onlara müdahale etmesi ve hastaneye götürmesi söylenir.

· Doktorların sıra ile hastaları hastaneye taşımalarından sonra rol değişikliği yapılır. 

	SANAT

FEN VE MATEMATİK

PMA
A2
:
K9,13

PMA
A4
:
K2,3,4

BA
A4
:
K9

ÖB
A1
:
K1,7

 
	· Çocuklar dinlendikten sonra masadaki yerlerine geçerler. Önceden hazırlanan çocuk yüzü şablonları dağıtılır.

· Çocuklardan yüzleri kesip eksik yerleri artık materyallerle tamamlamaları istenir.

· Çalışmanın birinci bölümü bitince masa ve yerlerin temizlenmesine rehberlik edilir.

· Yüz maskelerine kırmızı sulu boya ile parmak baskısı yapılarak kızamıklı çocuk yapılır.

· Çocukların yaptıkları yüz maskeleri iplere asılarak mobil yapılır.

· Çocuklarla kızamık hastalığı hakkında konuşulur. Sohbetin ardından “Burnuma mis gibi poğaça kokusu geliyor. Canım poğaça çekti. Ne yapabilirim?” diye sorularak çocukların cevapları dinlenir. 

· Çocuklara “Biz de poğaça yapalım mı?” denilerek gerekli malzemeler çıkarılır.

· 125 gr. margarin / Yarım su bardağı sıvı yağ / 2 yumurta / Aldığı kadar un / Peynir / Maydanoz / Kabartma tozu

· Peynir ve maydanoz dahil olmak üzere bütün malzemeler yoğrulur. Yoğurma işlemi aşama aşama çocuklara anlatılır.

· Her çocuğun kendi poğaçasına şekil vermesi istenir. Poğaçalar pişirilir.

· Çocuklarla birlikte ayran yapılarak afiyetle yenilir.

· Daha sonra çocuklardan bir yemek programı sunuyor gibi poğaçanın yapılışını tarif etmeleri istenir. 

	MÜZİK

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A4
:
K1,9
	· Çocuklara CD’deki “Var-Yok” adlı şarkı dinletilir. Şarkı daha sonra hep birlikte söylenir.

· Çocuklara alıştırma kitabındaki “Sinem, o sabah ağlayarak uyandı.” ve “Kızamık bulaşıcı bir hastalıktır.” konulu etkinlik sayfaları yaptırılır.

· Alıştırma bitiminde çocuklar serbest oyun için yönlendirilir.

· Oyun bitiminde sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

01 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

PMA
A5
:
K2

PMA
A2
:
K15

BA
A3
:
K2,3

BA
A16
:
K1,2

DA
A5
:
K3

SDA
A11
:
K4

ÖB
A1
:
K5


	· O gün çocuklar sınıfa girmeden önce yere uzun ve kalın bir halat ile 8 rakamı oluşturulur.

· Etrafına iplerden kare, daire, çiçek vb. şekiller oluşturulur.

· Öğretmen sınıfa gelen çocuklara “Sınıfımızda tuhaf şekiller bulundu, bunların ne olduğunu bilen var mı?” der.

· Çocukların cevabını aldıktan sonra yerdeki 8 rakamını incelemelerini, üzerinden yürüyerek, içinden ya da dışından atlayarak oyunlar oynamalarına rehberlik edilir.

· Daha sonra 8 rakamı hariç diğer ipleri kullanarak çocuklardan yeni şekiller oluşturmaları istenir.

· Çocuklardan oluşturdukları şekilleri anlatmaları istenir.

· Daha sonra etkinliğe son verilerek diğer etkinliğe geçilir.

· Ardından çocuklarla birlikte “Sıcak-Soğuk-Ilık Deneyi” yapılır. 

· 3 ayrı tas içinde soğuk sıcak ve ılık su masaya konularak sıra ile çocukların uygulama yapmalarına fırsat verilir.

· Farklı ortamlarda ellerimizin ortam sıcaklığını farklı hissettiği sonucunu bulmaları sağlanır.

	SANAT

PMA
A2
:
K12,13,14
	· Öğretmen, çocuklara çalışma sayfalarını dağıtır ve sayfada bulunan ampul resmini yırtma yapıştırma tekniği ile tamamlamalarını ister. Etrafına simler yapıştırılır. Çalışmasını bitirenlerin resimleri, panoya asılır. Elektrikle ve pille çalışan eşyaları sayarak, sınıfımızdaki aydınlanmanın nasıl yapıldığına çocukların dikkati çekilir.

	OYUN VE HAREKET 

TÜRKÇE

DA
A3
:
K1,2

DA
A5
:
K1,2,3


	· Ardından “Eşeği Suladın mı?” adlı oyun oynanır.

· Çocuklardan eşleşmeleri istenir.

· Bir çocuğun sandalyeye oturması, diğerinin sandalyenin arkasına geçerek arkadaşının kulaklarını tutması istenir.

· Çocukların karşılıklı soru cevap şeklinde oynamalarına rehberlik edilir.

“Eşeği suladın mı? / Suladım. / Soğuk suyla mı, sıcak suyla mı? / Soğuk suyla suladım, sıcak suyla suladım.

Eşek yandı, yandı yandı. / Eşek dondu, dondu, dondu.” 

· Oyun çocukların yerleri değiştirilerek tekrarlanır.

· Daha sonra “Bir sağa bakalım, / Bir sola bakalım. / Masal anlatalım, / Hop hop hop” diyerek sınıfta dolaşılır.

· Çocuklardan minderlere oturmaları istenir.

“Fasulye büyüdü, büyüdü, / Bulutlara kadar. / Ayşe tırmandı, / Ayşe tırmandı, çıktı tepeye kadar.

Üstünde dev var. / Üstünde dev var, / Kahkahalar atar. / Hah hah hah hah…” şarkısı neşeli bir şekilde söylenir.

· Şarkı çocukların isimleri kullanılarak tekrarlanır. Daha sonra “Bakalım fasulye bulutlara kadar nasıl büyümüş, anlayalım!” diyerek olayın sıra dışı bir hadise olduğunu fark etmeleri sağlanır.

· “Bir fasulye bulutlara kadar nasıl büyür?” denilerek çocukların beyin fırtınası yapmaları konusunda rehberlik edilir.

· Daha sonra “Cek ve Fasulye Ağacı” adlı masal çocuklara okunur.

· Masalda geçen olayların mümkün olup olmayacağı konusunda çocuklarla konuşulur.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A8
:
K1,2,3

SDA
A4
:
K1


	· Sabahleyin sınıfta yerde oluşturulan 8 rakamının yanına gidilir.

· Çocuklardan sıra ile bu rakamı ilk önce parmakları ile havada çizmeleri istenir.

· Daha sonra üzerinden zıplayarak, sekerek ve koşarak yürümelerine rehberlik edilir.

· Ardından çocuklar masadaki yerine oturur. Çocuklara 20 cm. uzunluğunda ipler verilir.

· Çocuklara bu iplerle sekiz rakamı oluşturarak kâğıda yapıştırmaları söylenir.

· Yaptıkları sekiz rakamını boyaları kullanarak yeni bir şekle dönüştürmeleri istenir.

· Yapılan çalışmaları panoda sergilenir.

· Ardından alıştırma kitabındaki “Sayfadaki nesneleri inceleyelim.” ve “Topun üzerindeki noktalı yerleri boyayalım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Daha sonra eve gidiş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

04 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 
Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar  
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

PMA
A2
:
K12,13,14

PMA
A4
:
K2,4,5

SDA
A11
:
K8


	· Çocuklar sınıfa girdikten sonra onlara bir liste hazırlanacağı söylenir.

· Her çocuktan ilk önce hangi köşede, kimlerle ne oyunu oynayacağını düşünmesi istenir.

· Çocukların söyledikleri listeye not edilir. Ardından çocukların kurdukları oyunlar gözlemlenir.

· Serbest zaman etkinliği sonunda kimin planını uygulayıp uygulamadığı nedenleri ile birlikte konuşulur. Toplanma zamanından sonra her çocuğun başına bone takılarak neler yapacağımız sorulur.

· Tahminlerini dinledikten sonra “Sizler küçük pasta ustalarısınız.” diyerek un, tutkal, irmik, su ve birkaç damla yağ ile bir tutkallı hamur hazırlanır. (Tutkal su ile akışkan hâle getirilir. Sonra irmik ve un ilave ederek koyu bir kıvam oluşturulur. İşlemler kaşık ile karıştırılarak yapılır. Çatlama yapmaması için birkaç damla yağ damlatılır. Hamur kıvamına gelene kadar un ilave edilir.)

· Toz boya katılarak renk renk hamurlar hazırlanır. 

· Çocuklardan istedikleri şekilde pastalar yapmaları istenir. Boncuklarla süsletilir. 

	DRAMA 

TÜRKÇE 

SDA
A4
:
K1

SDA
A6
:
K6,10

SDA
A13
:
K3

BA
A16
:
K1,3

ÖB
A3
:
K3

DA
A8
:
K5


	· Ardından masa hazırlama çalışması yapılarak (tabak, kaşık, bıçak, masa örtüsü, peçeteler, su bardakları vb…) 

· Çocuklardan pastasını istediği bir arkadaşına ikram etme olayını dramatize etmeleri istenir.

· Bütün çocuklar dramatize ettikten sonra minderlere oturmaları söylenir. 

“Pastaları yapalım. / Üstüne süsler koyalım, / Arkadaşlarımızla yiyerek, / Tatlı tatlı konuşalım.” diyerek anne ve erkek çocuk kuklası kullanarak hikâye anlatılır. Anlatılan hikâyenin sonu çocuklara tamamlatılır.

Selim her sabah uyandığında annesi kahvaltısını hazırlamış olurdu. O sabah da uyanır uyanmaz annesine “Günaydın!” demek için mutfağa gitti. Annesi mutfakta yoktu. Kahvaltı masası da hazır değildi. Annesini banyoda, salonda aradı, yoktu. Yatak odasının kapısını tıklayarak içeri girdi annesi hâla yatıyordu. Annesini yumuşak bir sesle uyandırdı. 

-Anneciğim “Günaydın!” dedi.

Annesi kısık bir sesle “Günaydın yavrum! Bu sabah bütün vücudum ağrıyor. Kendimi çok yorgun hissediyorum. Sana ve babana kahvaltı hazırlayamadım. Çok üzgünüm.” diye cevap verdi.

Selim annesine kendisini düşünmemesini ve dinlenmeye devam etmesini söyledi. Odanın kapısını yavaşça kapatarak dışarı çıktı. “Bugün annem için bir şeyler yapmalıyım.” diye düşünmeye başladı. İlk iş olarak………. N. AYÇİÇEK 

· Selim’in evde ne gibi işler yaptığını ve annesine nasıl yardım ettiği konusundaki tahminleri dinlenir. 

· Çocukların evde hangi işleri nasıl yapabildikleri sorulur. Bilgi ve deneyimlerini paylaşmaları istenir.

· Daha sonra çocuklara “Kendimiz için bir pasta hazırlamıştık. Pekĭ bu pastaların gerçeklerinin nasıl hazırlandığını biliyor musunuz?” diye sorulur. Onlara bir sürprizin olduğu söylenerek beklemeleri istenir.

	FEN VE MATEMATİK

OYUN VE HAREKET 

MÜZİK

BA
A3
:
K2,3,4

ÖB
A5
:
K2

 
	· Daha sonra pastaneye gezi düzenlenir.

· İmalat bölümünde pasta yapımı izlenir. (Yumurtaların şekerle çırpılması, köpük hâline getirilmesi, kremanın kıvamının giderek koyulaşmasına dikkat çekilir.) Kullanılan araç-gereçlerin özelliklerini anlatması istenir. Yaş pasta ve kurabiye alınarak sınıfa dönülür. Ardından gerekli el ve yüz temizliği yapılarak pastalar yenir.

· Daha sonra müzik eşliğinde pasta yapma taklidi yapılır. Müzik hızlandıkça pasta yapımı hızlandırılır.

· Ardından CD’den “Küçük Obur” adlı şarkı dinlenilerek söylenir.

KÜÇÜK OBUR

Ne yağdan ne baldan vazgeçmem aman / Ne bulsam nazlanmadan / Hep yerim usanmadan / Her yanım küp gibi şişman / O yana bu yana, bir koca dana. / Gelse üç kilo bir but, / Dört buçuk kilo armut. / Bir öğün vız gelir bana. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A2
:
K14

DA
A4
:
K6
	· Çocuklara alıştırma kitabındaki “Ahmet dede ve Murat Bey, çay içerek sohbet ediyorlardı.” ve “Kesik çizgileri birleştirerek yaş pastayı 8 eşit parçaya bölelim.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 

· Ardından çocuklara kâğıtlar verilerek 1’den 6’ya kadar rakamları öğretmenin verdiği yönergeler doğrultusunda yazmaları istenir. Daha sonra eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

05 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
3. 10 içindeki rakamları okur. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

BA
A2
:
K1,2

DA
A5
:
K3

ÖB
A1
:
K7

ÖB
A3
:
K3

 
	· Çocuklar güler yüzle karşılanarak serbest oyun için yönlendirilir.

· Öğretmen daha önceden hazırladığı arı kostümünü giyerek sınıfa girer. (Siyah giysiye mümkünse sarı şeritler tutturulur. Fon kartonundan arı kanatları ve antenler yapılarak takılır.)

· Daha sonra her çocuğun etrafında dolaşarak elleriyle başlarını okşar.

· Onların da minik arılar olduğunu söyleyerek “Çalışkan arılar, sınıfı çabucak toplarlar.” denilir. Eller yıkanır.

· Getirilen petek balı ve farklı bal türleri masaya yerleştirilerek incelenir. (Şekil, renk, düzen vb…)

· Daha sonra tost ekmeklerine bal sürülür. Çocuklardan farklı bal çeşitleri sürülmüş ekmekleri sırayla yemeleri istenir. 

· Tat farklılıkları hakkında düşünceleri söyletilir. “Bal gibi tatlı başka neler vardır?” sorusuna cevap vermeleri istenir. 

	MÜZİK 

SANAT 

SDA
A11
:
K1

PMA
A2
:
K8,9,15


	· Çocuklar yan yana dizildikten sonra “Arılar” adlı şarkının sözleri söylenir. 

“Kırda uçan şen arılar,

Uç uç güzel arı. 

Renk renk çiçeklere konar.

Bilsen ne çok severiz,

Bize bal yapmak için,


Yaptığın tatlı balı. 

Durmadan çalışırlar.


Bilsen ne çok severiz, 

Vızvız güzel arı,


Biz seni güzel arı.” şarkısı hep birlikte tekrar edilir.

· Çocukların özgün dans hareketleri ile dans etmelerine rehberlik edilir.

· Daha sonra bayan çorabı, elyaf, pamuk, sünger vb… dolgu malzemeleri kullanılarak boğumlu tırtıl etkinliği yapılır.

· Çocuklar önce çorabın içini elyafla doldurur. Daha sonra paket lastiği ile 8 boğum yapmaları konusunda yönlendirilir. Tırtılın baş bölümüne artık materyaller ile göz, ağız, anten yapılır. 

	OYUN VE HAREKET

TÜRKÇE 

PMA
A1
:
K4,5

PMA
A5
:
K5

BA
A11
:
K2,3

SDA
A6
:
K9

SDA
A9
:
K5


	· Masaya 1’den 8’e kadar rakamların yazılı olduğu kartlar yerleştirilir. 

· Çocuklardan söylenilen rakam kartını alarak verilen yönergeye uygun hareket etmeleri istenir. “4 rakamını al, çift ayakla sıçrayarak kukla köşesine git. Tavşan kuklaların önüne koy. Çift ayak sıçrayarak yerine dön.” vb.

· Çocukların da birbirlerine yönerge verip uygulamaları istenir.

· Oyun bitiminde yine arı kostümü giyilir. “Arı” adlı parmak oyunu oynanır.

Ben bir arıyım,


(Eller ile anten hareketi yapılır.)

“Vız vız vız” diye uçarım.

(Eller açılarak kendi etrafında dönülür.)

En güzel çiçeklerle konuşur,
(Eller ile konuşma işareti yapılır.) 

Onlardan bal yaparım.

(Eller ile çalışma işareti yapılır.)

Balımı yiyen çocuklar, 

Daha sağlıklı olurlar. 

· Daha sonra “Mumi Yardımlaşıyor” adlı hikâye okunur. Ardından sınıfta bloklarla labirent yollar yapılır. 

· Yolun çıkış kısmına koliden hazırlanan bal kovanı yerleştirilir. Labirent yollara bloklardan bal petekleri konur.

· Arı çocuklar sıra ile bal peteklerini toplayarak labirentte ilerler. Kovana ulaşır ve aldığı bloğu (bal peteğini) kovana koyarak geri döner. 

· Oyun sıra ile tekrarlanır. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

ÖB
A3
:
K3

SDA
A1
:
K2

BA
A9
:
K3,4
	· Alıştırma kitabındaki “Bal peteği çıkartmasını labirentin ortasına yapıştıralım.” ve “İrem ne hayal ediyor.?” konulu sayfalar yaptırılır.

· Daha sonra isteyen çocuklara eğik çizgi çalışmaları yaptırılır.

· Ardından eve gidiş zamanına kadar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN





 

06 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler. 
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

BA
A3
:
K1

BA
A12
:
K1

SDA
A11
:
K4

PMA
A2
:
K8

ÖB
A1
:
K7


	· Sınıfa çeşitli boyutlarda, renklerde kutular getirilir. İçlerine aynı miktarda şekerler konur.
· Şeker kutuları çocukların sandalyesinin altına, üstüne, önüne ve arkasına yerleştirilir. 
· Çocuklar sınıfa girdikten sonra kutuları fark etmeleri sağlanır. Kutulara dokunabilecekleri fakat açamayacakları söylenir.
· Çocuklar kutuları inceledikten sonra serbest olarak oynamaları istenir. Oyun sonunda sınıf toplanır. Eller yıkanır.
· Daha sonra her çocuğa “Senin hediye paketin sandalyenin neresinde?” sorusu sorularak cevap vermesi beklenir. 
· Doğru cevabı veren çocuk paketi açarak şekerlerini yer.
· Daha sonra herkesten paketlerini incelemeleri istenir.
· Kutunun şeklinin bir dikdörtgen prizma olduğu belirtilerek kutu ile palyaço kukla yapacakları belirtilir. 
· Kutular el işi kâğıdı ile kaplanır. Yün, düğme, ipler, pul, kumaş, kartonlar kullanılarak kuklalar yapılır. (Kutunun kapak bölümü altta olacak şekilde çalışma yapılır.) 
· Palyaço kuklalara birer isim takılarak kukla gösterisi sunulur. 

	TÜRKÇE

MÜZİK

SDA
A3
:
K1

BA
A3
:
K1

BA
A12
:
K1

DA
A4
:
K3,7,8
	· Daha sonra çocuklara sınıftaki eşyaların konumları ile ilgili sorular sorulur. 

· Çocuklar kuklalarını konuşturarak cevaplar. Bütün çocuklara kuklasını konuşturma imkânı verilir. Ardından “Ellerim Başımda” adlı şarkı söylenir.

Ellerim Başımda

Ellerim başımda, başımın üstünde, / Ellerim omzumda, omzumun üstünde. / Ellerim yanımda,

Ellerim arkamda saklanıyorlar. / Kaldırınca yukarı parmaklarım uçar. / 1-2-3-4-5 / 1-2-3-4-5. / Şimdi ise sustular…

	FEN VE MATEMATİK

OYUN VE HAREKET

BA
A2
:
K1

BA
A4
:
K7

BA
A17
:
K1

PMA
A2
:
K1

SDA
A6
:
K4


	· Şarkının bitiminin hemen ardından çocuklardan gözlerini kapatmaları istenir.

· Ellerini öne doğru uzatmaları söylenerek her çocuğun avucuna bir miktar pamuk konulur.

· Çocuklardan gözlerini açmadan avuçlarındakinin ne olduğunu tahmin etmeleri istenir.

· Gözlerini açmaları istenir. Ellerinde tuttukları nesnenin pamuk olduğu söylenir.

· Pamuğun özellikleri (yumuşaklığı, rengi, kokusu, neye benzediği vb.) hakkında konuşulur.

· Önceden hazırlanan pamuğu anlatan poster incelenerek fen ve matematik köşesine bırakılır.

“Teker tokmak, teker tokmak yuvarlanalım.

Yumuşak sert bir şey bulalım…” diyerek çocuklar oyuna davet edilir.

· Yer minderleri uç uca yere serilir. Önüne sepet konur. 

· Çocuklar arka arkaya sıralanarak minderin üzerinde ya da halının üzerinde dönerek yuvarlanır. Öğretmen sert, yumuşak zemin diyerek yönlendirir. Yuvarlanan çocuk yuvarlandığı zeminle aynı özellikte bir aracı alarak sepete bırakır. Çocuklardan “Ben yumuşak bir kukla koydum.”, “Ben sert bir büyüteç koydum.” vb. cümleleri söylemeleri istenir. 

· Çalışma sonunda her çocuğun aldığı oyuncağı yerine koyması istenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A2
:
K1,2

PMA
A2
:
K10
	· Çocuklarla “Kesik çizgileri birleştirerek çerçeveyi tamamlar mısın?” ve “Çevremizdeki bazı nesneler yumuşak, bazıları serttir.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Alıştırma bitiminde günün değerlendirmesi yapılır.

· Ardından eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Bir sonraki gün yapılacak etkinlik için çocukların küçülmüş kilotlu çoraplarını okula getirmeleri istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN





 

07 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA 

SDA
A6
:
K9

BA
A2
:
K2

DA
A4
:
K2,3,4,8

DA
A5
:
K5


	· Çocuklar belli bir süre etkinlik köşelerinde serbest oyun oynar.

· Ardından çocuklar etkinlik masalarına otururlar. 

· Önceden istenilen çocukların küçülmüş külotlu çorapları çocuklara dağıtılır.

· Hazırlanan renkli ponponlar, altı yapışkanlı yıldız, çiçek vb. figürler çocuklara dağıtılır.

· Çorapların uç kısımları kesilerek bağlanır. Bacak yerlerine elyaf doldurulur.

· Daha sonra şapkalar verilen malzemelerle süsletilerek şapkalar çocuklara taktırılır.

· Ardından çocuklara, “Bu şapkaları takınca neye benzediniz?” sorusu sorulur.

· “Kimler şapka takar?”, “Şapka çeşitleri nelerdir?” gibi sorularla şapkalar tanıtılmaya çalışılır.

· Daha sonra çocuklar şapkalarını takarak palyaço taklidi yapar. Sonra çocuklardan minderlere uzanmaları istenir.

· “Gözlerini kapat. Çok sakinsin. Çevredeki sesleri dinle. Şu anda bir çocuk parkındasın. Çevredeki oyuncaklara dikkatle bak. Bineceğin oyuncağı seçiyorsun. Evet şimdi atlıkarınca yapma zamanı” denilir ve 10’a kadar sayıp çocukların gözlerini açarak yerlerine geçmeleri istenir.

	SANAT

MÜZİK

PMA
A2
:
K8,12,13

SDA
A11
:
K1,3

BA
A4
:
K9

ÖB
A4
:
K1


	· Çocuklara “Binmekten hoşlanacağınız bir atlıkarınca hazırlayalım.” denir.

· Fon kartonundan çift yönlü ayakta durabilecek hayvan modelleri çizilir.

· Kesme katlama tekniği ile hayvanların hazırlanmasına rehberlik edilir.

· İki tane plastik tabak ters-düz (iç-dış) olarak maşa raptiye ile orta yerinden birleştirilir.

· Dış bölümü üstte olan tabağa hazırlanan hayvan figürleri yapıştırılır. 

· Diğer tabak kenarlarından tutulup döndürülerek hayvanlar hareket ettirilir.

· Çalışmasını tamamlayan çocukların burunları kırmızı yüz boyası ile boyanır.

· Neden yüzlerini boyadığımızı tahmin etmeleri istenir.

· Hazırlanan şapkalar takılır. Hareketli ritmi olan “Palyaço” şarkısı teypten dinlenerek dans edilir.

Palyaço

Düşe kalka, düşe kalka, düşe kalka koşuşuruz,
Çocukların gözdesiyiz,
Askılıdır pantolonumuz,

Şaka yollu, şaka yollu, şaka yollu konuşuruz.
Güldürüde biz öndeyiz.
Kocamandır papyonumuz.

Pinpon topu burnumuzla,



Pinpon topu burnumuzla 
Tüm dünyanın gözünde biz,

Biz sevimli palyaçoyuz. 



Biz sevimli palyaçoyuz.
Neşe veren palyaçoyuz.

· Çocukların serbest olarak dans etmelerine izin verilir. 

· Ardından çocuklara çok yoruldukları, dinlenmeleri için minderlere oturmaları söylenir.

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

SDA
A9
:
K2

SDA
A11
:
K7,8

DA
A8
:
K5

DA
A4
:
K3,4 
	· Hacivat-Karagöz kukla gösterisi için sahne hazırlanır.

· Çocuklarla birlikte kuklalar kullanılarak parkta uyulması gereken kurallar ve sebepleri hakkında sohbet edilir.

· Sonra çocuklar sıra ile çağrılarak kuklalarını konuşturmaları ve “Parkta oyun oynarken nelere dikkat etmeliyiz?” sorusuna cevap vermeleri sağlanır.

· Her çocuk kuklaları konuşturduktan sonra üçerli gruplar oluşturulur.

· Sınıfta bir sahne alanı oluşturulur.

· Çocuklar gruplar hâlinde sahneye alınarak arkadaşlarını komik hareketlerle güldürmeleri istenir.

· Daha sonra en komik grup seçilerek alkışlanır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A2
:
K1,2
	· Çocuklarla alıştırma kitabındaki “Kerem ve İrem, dedesi ile ninesini çok seviyor.” ve “Murat Bey, çocuklarını parka götürmek için evden çıktı.” alıştırma sayfaları yapılır.

· Ardından hazırlanan eğik çizgi çalışmalarına yönelik sayfalar çocuklara yaptırılır.

· Etkinlik bitiminde köşelerde serbest oyun oynanır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından; 

Plan açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

08 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
3. 10 içindeki rakamları okur. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar  
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

OYUN VE HAREKET

SDA
A10
:
K1

SDA
A11
:
K3

PMA
A2
:
K8

BA
A11
:
K2,3

 
	· Mümkünse sınıfa bir vitrin mankeni getirilir.

· Postacı kıyafeti giydirilip üzeri büyük bir kumaş parçası ile örtülür.

· Masaya içi boş bir çanta konulur. 

· Evcilik köşesine bir postacı şapkası konulur.

· Sınıfa giren çocuklar üzeri örtülü mankeni merak ettikleri için bunun ne olduğu hakkında çeşitli sorular sorarlar. Merak duygularını arttırmak için “Öğrenmek için biraz daha beklemelisiniz?” denir.

· Çocuklar kendi kurdukları oyunları oynarken “Masada bir çanta var, hanginize ait?” sorusu sorulur. Çantanın sahibinin örtünün altında olabileceği sorusunu sormaları sağlanır.

· Bir müddet sonra evcilik köşesine yerleştirilen şapkaya dikkatleri çekilir.

· Yine sahibinin örtünün altında olabileceği sonucuna vardırılır. Sınıf toplanarak çocuklar masadaki yerlerine oturur. 

· Çocuklara “Çantasını ve şapkasını bulduk, sizce bu örtünün altında kim olabilir?” sorusu tekrar sorulur. 

· Postacı cevabını aldıktan sonra örtü açılır. “Şapkayı başına, çantasını omzuna asalım.” denir.

· Postacının çevresinde “Postacı” şarkısı söylenerek dans edilir.

· Ardından “Mektup Taşıma Yarışması” yapılır.

· Çocuklar ikişer eşleştirilerek sıra ile mektup taşıyarak yarış yapılır. 

	FEN VE MATEMATİK

DRAMA

SANAT

ÖB
A5
:
K2

SDA
A11
:
K3

DA
A8
:
K1,2,3,4,5

PMA
A2
:
K12,13,14

BA
A2
:
K1,2


	· Gerekli idari izin işlemlerini aldıktan sonra bir tül perde dekorasyon mağazasına gezi yapılır. 

· Öncelikle perde ve tül desenleri dikkatle incelenir. (İncelik, kalınlık, parlak, mat vb.) 

· Perde imalatçısına bir perdeyi nasıl hazırladıkları aşama aşama anlattırılır. (Perde ölçüsü alma, odaya, ofise uygun kumaşları seçme, kumaşlardan renk ve desen seçme vb.)

· Perde çeşitlerine (Klasik tül perde, stor perde, jaluzi perde…) bakılır.

· Gezi tamlandıktan sonra çocuklarla birlikte okula dönülür.

· Çocuklarla gezi hakkında sohbet edilir.

· Daha sonra gözlerini kapatmaları, rahatlamaları ve kendi odalarındaki perdeyi düşünmeleri istenir.

· Ardından perdelerinin yerine daha önce hiç görülmemiş bir perde astıklarını hayal etmeleri istenir.

· Sonra çocuklara kâğıtlar dağıtılır.

· Verilen kâğıtlara düşündükleri ve daha önce görülmemiş perdeyi çizmeleri ve boyamaları istenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A4
:
K6,7

SDA
A11
:
K7,8


	· Çocuklarla birlikte bilinen şarkılar tekrarlanır.

· CD’den “Postacı” adlı şarkı dinletilir. 

· Şarkılara müzik aletleri eşliğinde ritim tutulur.

· Daha sonra çocuklara alıştırma kitapları dağıtılır. 

· Kitaptaki “Karakulak’ın elindeki kâğıtta hangi rakam yazıyor?” ve “Eda Hanım, çocuklarının odası için ilginç bir perde almayı hayal ediyor.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Daha sonra eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Plan açısından; 

	AİLE KATILIMI
	· Pazartesi yapılacak etkinlik için çocukların pijamalarını giyerek okula gelmeleri istenir. 

· Evlerinden birer tane tabak getirmeleri istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

11 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

6. Nesneleri ipe vb. dizer. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 


	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar. 
2. Varlıkları şekillerine göre gruplar. 
3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar. 
6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 
2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar. 
3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider. 
4. Dinlenme ya da uyku sonrası toplanır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA

SDA
A9
:
K2

DA
A4
:
K8

ÖB
A4
:
K1,2,3,4


	· Çocuklara bir gün önceden okula pijamalarını giyerek gelmeleri söylenir.

· Öğretmen de okula uygun bir pijama getirerek giyer.

· Çocuklar “Günaydın!” diyerek sınıfa alınır.

· Çocukların pijamaları ile nasıl oyunlar kuracakları gözlemlenir.

· Serbest olarak oynamalarına rehberlik edilir.

· Toplanma zamanı ardından çocuklarla birlikte yatmaya hazırlık aşamalarının öykünmeleri yapılır.

· Pijama giyme, el-yüz, ayak yıkama, dişleri fırçalama vb. Esneme, esnerken ağzını kapatma vb. taklitlerden sonra yatağa girip uyuma draması yapılır.

· Öğretmen uyuma öykünmesi yapan çocuklara “Mırmır’ın Rüyası” adlı hikâyeyi okur.

· Çocuklar bir süre dinlendirilir.

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

BA
A16
:
K3

BA
A3
:
K1

PMA
A1
:
K4

DA
A3
:
K1

SDA
A6
:
K9,10


	· Çocuklar daire şeklinde otururlar. 

“Gece ile gündüz, / Birinde dinlenirim. / Diğerinde çalışırım, / Geceleri uykuyu. / Gündüzleri çalışmayı,

Çok severim. / Erken yatarım, / Erken kalkarım. / Hep sağlıklı yaşarım.” şiiri okunur.

· Daha sonra “Esneme Zinciri Oluşturma” adlı oyun oynatılır.

· Çocuklar sırasıyla esner ve “Esniyorum, çünkü….” cümlesini tamamlar. Cümleleri mümkünse not alınır.

· Ardından bir köpek maskesi ve bir kemik hazırlanır. “Köpeğim Uyan” adlı oyun oynanır.

· Çocuklardan sandalyelere halka oluşturacak şekilde oturmaları istenir.

· Bir ebe seçilerek köpek maskesi takılır.

· Halkanın ortasına bir minder konur. 

· Ebenin mindere yatıp uyuması söylenir. Bu arada bir çocuğa kemiği saklaması söylenir. Ve “Köpeğim Uyan” diyerek ebe uyandırılır. Ebe esneyerek uyanır. Ve kemiği aramaya başlar.

· Halkadaki çocukların ebe kemiğe yaklaştığında “Sıcak, sıcak, …” kemikten uzak bir yerde durduğunda “Soğuk, soğuk, …” diyerek yönlendirmeleri istenir.

· Çocukların sırayla ebe olmaları sağlanır. Kedi, köpek, kuş, aslan, at vb. hayvanların esneme taklitleri yaptırılır. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SANAT

BA
A3
:
K2,3,4

BA
A6
:
K1,2,3,6

PMA
A2
:
K6,15


	· Çocukların evden getirdikleri tabaklar masalarda sergilenir.

· Çocukların dolaşarak tabakları incelemeleri istenir. 

· Tabakları kaç değişik biçimde gruplayabileceklerini bulmalarına rehberlik edilir. (Boyutlarına, şekillerine, desenle​rine, yapıldığı malzemelere göre.) 

· Çocuklardan tabakları şekli, deseni ve yapıldığı malzemeye göre yan yana dizmeleri istenir.

· Tabaklar birlikte sayılır.

· Her tabak grubu için farklı renk legolar alınır.

· Tabak sayısı kadar lego üst üste taktırılır.

· Daha sonra kâğıt tabaklar hariç diğerleri kaldırılır. 

· Kâğıt tabaklar masalara dağıtılır.

· Tabaklar delinip, bağlanarak bir ipe dizilir. İpin uç kısmına tabak sayısı kadar çatal ya da kaşık bağlanır. Mobil yapılır.

· Ardından çocuklara alıştırma kitabındaki “İrem, hangi tabaktan kaç tane olduğunu merak ediyor.” ve “Eda Hanımın çok uykusu gelmiş.” konulu alıştırma sayfaları yaptırılır.

· Daha sonra eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

12 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 


	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 
3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 
4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir. 
5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir. 
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 

	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A3
:
K2,4

BA
A5
:
K1,2,3,4

ÖB
A1
:
K5,7


	· Çocuklar gelmeden önce sınıfın bütün dolap kapakları, camları, oyun sepetlerinin ağzı açılır.

· Boya kutularının kapakları, tükenmez kalemlerin kapakları açılır. Çocukların dikkatini çekecek bir şekilde yerleştirilir.

· Sınıfa girince dağınıklık ve her şeyin açık olmasından dolayı şaşıran çocuklarla nesnelerin durumu hakkında konuşulur. Kaç tane nesnenin açık olduğu sayılır. Nesneler teker teker kapatılır. Kapatma işlemlerinin ardından çocukların serbest olarak oynamalarına izin verilir.

· Toplanma saatinin ardından masadaki yerlerine geçmeleri istenir. 

· Çeşitli kapaklar getirilerek masalara dağıtılır.

· Çocuklara kapakların niçin yapıldığı sorulur. Şişe kapakları ile ilgili sorular sorulur.

· Bu kapak neye ait olabilir? Bu kapağın şişesinin şekli nasıl olabilir? vb.

· Çocukların eline aldıkları kapak hakkında tahminlerde bulunmalarına rehberlik edilir.

· Kapaklara ait şişeler çıkarılır. Şişe ve kapaklarını eşleştirmeleri istenir. 

· Daha sonra her çocuğa birer şişe ya da kavanoz verilir. 

· Kavanozların içine farklı sayılarda nohut ve fasulye koymaları istenir.

· Daha sonra çocuklara alıştırma kitabındaki “Kerem, İrem ve Karakulak bahçede oyun oynuyorlardı.” ve “Çıkartmaları sayfada belirtilen yerlere yapıştıralım.” konulu sayfalar yaptırılır. 

	MÜZİK

SANAT

SDA
A11
:
K5,6

SDA
A9
:
K3

PMA
A2
:
K7,8

BA
A17
:
K1

BA
A5
:
K5


	· “Orman” adlı şarkı ritim tutularak söylenir.

“Dağlar ardında,

Yağmur yağarmış,

Bir orman varmış. 

Güneş açarmış.

Orda bütün insanlar,

Orda bütün insanlar, 

Mutlu yaşarmış. 

Mutlu yaşarmış…

· Şarkı birkaç kez tekrar edilir. Şarkıyla ilgili sorular sorulur.

· Ardından şarkının resmini yapmaları istenir.

· Yapılan resimler olayların oluş sırasına göre sıralanır.

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

DA
A3
:
K1,2

BA
A4
:
K9

SDA
A6
:
K9,10


	· Sıralanan resimler panoya asılır.

· Her çocuğun zamanla ilgili kavramları ve ekleri doğru kullanarak olayları hikâyeleştirerek anlatmalarına rehberlik edilir. Daha sonra; 

“Ormandaki yavru kuş, (Elle kuş gagası gibi yapılır.) 

Guguk guguk ötermiş.

Ağaçları canlıları, (Ellerimizle büyük bir daire çizelim.)

Koruyalım diye dua edermiş.” adlı parmak oyunu oynanır.

· Ardından “Ne yapalım?” adlı oyun birlikte oynanır.

· Sayışmayla bir ebe seçilir. Çocuklarla halka olup, el ele tutuşulur. Ebe halkanın ortasında bekletilir.

“Ne yapalım, ne yapalım, / Siz söyleyin biz yapalım. / Haydi şöyle oynayalım, / Ebe yapsın biz yapalım.” diyerek şarkı söylenir. (Ebenin açma kapama ile ilgili öykünmeler yapması istenebilir.)

“Ellerimi açarım, ellerimi kaparım. / Gözlerimi açarım, gözlerimi kaparım. / Perdeyi açarım, perdeyi kaparım.

· Ebenin yaptığı öykünmeyi halkadaki çocukların da yapması istenir.

· Daha sonra ebenin kendi yerine başka bir ebe seçmesi istenir. 

· Seçilen ebeden öykünmeler yapması istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından
Plan açısından; 


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN 

13 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 
9. Eş nesnelere örnek verir.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

SDA
A10
:
K3

BA
A2
:
K1

BA
A3
:
K3,4

DA
A5
:
K3


	· Yöresel bir giysi giyerek sınıfa girilir.

· Çocuklardan bu giysinin diğer giysilerden farkını söylemelerine rehberlik edilir.

· Yöresel giysilerin özelliklerini algıladıkları gibi söylemeleri istenir. Giysimizdeki aksesuarların ismi söylenir.

· Daha sonra bir halk oyunu CD’si çocuklarla birlikte seyredilir.

· Kızlar ve erkeklerin kendi içinde aynı şekilde giyindikleri gösterilir.

· Ardından çocuklar serbest bırakılarak oyun oynamalarına izin verilir.

· Oyunlarında izledikleri halk oyunları hareketlerini uygulamaları istenir. Toplanma zamanından sonra, 

“Tik tik tak tak, / Tiki tiki tak tak.. / Etrafına bir bak, / Bütün çocuklara.” denilerek çocuklar masalara oturtulur.

· Çocuklara çeşitli bilmeceler sorulur. Bilmeceyi doğru olarak cevaplayanlardan masal anlatmaları istenir.

· Masalını anlattıktan sonra istediği bir arkadaşına dönerek “Giysinde hangi desenler var?” sorusu sorulur.

· Çocuklara sabah seyredilen CD’de görülen kıyafetlere benzer giysiler” giydirilir. 

	OYUN VE HAREKET

SANAT

ÖB
A1
:
K7

SDA
A11
:
K2

SDA
A6
:
K2,9,10

PMA
A2
:
K7,8,9


	· Yöresel giysileri giydirilen çocuklarla “Patlıcan oymadın mı?”adlı oyun oynanır.

Patlıcan oymadın mı? 


Dön dön dönelim,

Tadına doymadın mı? 


Sırt sırta verelim.

Kınama anneciğim. 



Vur elleri ellere, 

Sen çocuk olmadın mı? 


Koy elleri bellere.

· Çocukları ikişerli eşleştirerek sözlere uygun hareketler yapmaları istenir.

· Oyunun ardından çocuklardan masadaki yerlerine geçmeleri istenir. Strofor baskı yöntemiyle desen oluşturulur. Çeşitli büyüklükte renkli ya da beyaz pamuklu kumaşlar hazırlanır. Çeşitli çiçek motifler, geometrik şekiller, hayvan motifleri bulunan kalıplar hazırlanır. Çocuklara 10x15 cm ebadında beyaz strofor dağıtılır.

· Hazırlanan kalıpları alarak strofor üzerine şekil çıkarması istenir.

· Çizgilerin üzerinden makas ya da kalem ucuyla deldirilir. Oluşan şekilleri kumaş boyası ile boyatarak baskı yapmaları, desenler oluşturmaları söylenir. 

· Çalışma bitiminde desenler üzerinde konuşulur.

	MÜZİK

BA
A2
:
K2

BA
A10
:
K1


	· “Elbiselerim” şarkısının sözleri değiştirilerek söylenir.

· Şarkıda adı geçen desen grubundan giysisi olan çocuğun ortaya geçerek özgün dans etmeleri istenir.

Elbiselerim

“Hep çiçekli giysilerim. 


Hep kareli giysilerim. 



Hep puanlı giysilerim.

Ben bu deseni pek çok severim.

Ben bu deseni pek çok severim.

Ben bu deseni pek çok severim.

Baharı cicim çok sevdiğim için,

Çizgileri cicim çok sevdiğim için,

Çemberi cicim çok sevdiğim için,

Hep çiçekli giysilerim



Hep kareli giysilerim.



Hep puanlı giysilerim.

· Çocuklardan giysilerinde bulunan desenlerin benzer yönlerini bulmaları ve anlatmaları istenir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A5
:
K3,9
	· Çocuklarla çalışma kitabındaki “Ayşe nine, İrem’e elbise dikecek.” ve “Sence Ayşe nine İrem’e hangi kumaştan elbise dikmiş olabilir?” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Daha sonra eve gidiş zamanına kadar köşelerde serbest oyun oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Plan açısından; 


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN





 

14 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır/yırtar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 


	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar. 

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A4
:
K1,4

SDA
A6
:
K4

SDA
A9
:
K4

BA
A3
:
K1

BA
A6
:
K1


	· Sınıfa birkaç saksı çiçek getirilir. Bunlar fen ve matematik köşesine konulur.

· Ayrıca farklı renkte üçer tane araba getirilerek sınıfın ortasına konulur.

· Çocuklar bir süre serbest oyun oynar. Çocuklara “Yeşil renkli arabaları park et.”, “Sen sarı renkli arabaları park et.” vb. gibi yönergeler verilir.

· Daha sonra fen ve matematik köşesine gidilir. Boş toprak saksılarla neler yapabileceği sorulur. 

· Tahminlerde bulunmaları sağlanır.

· Toplanma zamanı geldiğinde herkese sorumluluk vererek sınıfın daha çabuk ve düzenli bir şekilde toplanmasına rehberlik edilir. Sanat etkinliği için masalara oturulur.

· Kil hamurundan saksı yapımı çocuklara gösterilir. Saksılar kuruduktan sonra boyanarak verniklenir. 

	FEN VE MATEMATİK

TÜRKÇE

SDA
A6
:
K4,9

SDA
A9
:
K4

ÖB
A1
:
K1

DA
A5
:
K4

DA
A6
:
K1


	· Yapılan boş saksılara çiçek tohumları ekilerek sulanır.

· Saksılar fen ve matematik köşesine yerleştirilir. Çocuklara “Bu çiçeklerin sahipleri artık sizlersiniz. Onlara düzenli olarak su vermelisiniz. Ayrıca çiçekler sevgi de ister. Onların büyümesi için çiçeklerimizi sevmeliyiz.” denir.

· El-yüz temizliği yapıldıktan çocuklar minderlere oturur. “Çiçek çocuk, çocuk çiçek” adlı şiir okunur.

Çocuk çiçek gibi kokar,

Çiçek çocuk gibi.

Çocuğu çiçek ile çarpın tomurcuk,

Çiçeği çocuk ile çarpın yumurcak çıkar.

Çiçeğe suyunu, güneşini, toprağını, gübresini… F. ERUÇAR

· Şiir üzerine çocuklarla sohbet edilir.

· Ardından “Yaşlı Tavşan” adlı masal okunur. 

	MÜZİK

DA
A1
:
K4


	· “Bahçemizde Gül Açar” adlı şarkı CD’den dinletilir.

· Çocuklar, sınıfta şarkının sözlerini tekrar ederek dolaşırlar.

	OYUN VE HAREKET

DRAMA

SDA
A6
:
K9

ÖB
A4
:
K1


	· Daha sonra “Zıldır Zıp Çiçek Açtı” adlı oyun oynanır.

· Çocuklardan el ele tutuşarak halka oluşturmaları ve sonra ellerini bırakmaları istenir.

· Çocuklara iki yönerge karışık olarak söylenir. “Zıldırzıp çiçek açtı.”, “Zıldırzıp çiçek açmadı.” çiçek açtığı söylenince ayakta olmaları, çiçek açmadığı söylenince çömelerek oturmaları istenir.

· Oyun tamamlandıktan sonra çocuklardan yere uzanmaları istenir. 

· Gözlerini kapatmaları ve yüzlerine konacak mutluluk çiçeğini beklemeleri söylenir.

· Yüz boyası ile sıra ile her çocuğun yüzüne çiçek motifleri çizilir.

· Bu sırada da “Her çocuğun bir mutluluk çiçeği varmış. Gözlerini kapatarak dinlenmeyi seven çocukların yanaklarında açarmış. Kokusu her çocuk için mis gibi olurmuş.” denilir ve yüzüne çiçek çizilen çocuklardan gözlerini açmaları istenir. Daha sonra bu masalı çocuklardan tamamlamaları istenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A1
:
K1

DA
A6
:
K3
	· Çocuklara alıştırma kitabındaki “İrem, çiçekleri çok seviyor.” ve “Eda Hanım, çiçekleri renk sırasına göre düzenlemek istiyor.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Etkinliğini bitiren çocuklar eve gidiş hazırlıkları yapar.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Plan açısından; 


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN





 

15 / 03 / 2013
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

7. Belli bir yüksekliğe çıkar. 

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 

2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar. 
2. Varlıkları şekillerine göre gruplar. 
3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar. 
4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar. 
Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler. 
2. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

TÜRKÇE

SDA
A2
:
K1

SDA
A5
:
K2

SDA
A15
:
K1

BA
A20
:
K1,2


	· Öğretmen sınıfa bir asker gibi yürüyerek girer.

· “Sağ-sol” diyerek adımlar düzene konulur. Çocuklar da öğretmenin arkasından yürüyüşe katılır.

· Onlara birer asker oldukları söylenir. Asker gibi selam vererek sıraya geçmeleri istenir. 

“Nasılsın asker? / Sağ ol / Sen de sağ ol / Şimdi serbest olarak oynayabilirsin asker.” diyerek serbest oynamaları sağlanır.

· Toplanma zamanından “Örümcek Teyze” adlı parmak oyunu oynanır. 

Örümcek teyze yuvasından çıkmış, 

Karnı doyunca neşesi gelmiş,

Bir dala tırmanmış, tırmanmış. 


Başlamış oynamaya şıkır şıkır.

Derken karnı acıkmış, 



Birden rüzgâr esmiş,

Bir yaprak yemiş kıtır kıtır. 



Örümcek yuvasına dönmüş.” diyerek sohbet saatine geçilir.

· Daha sonra Atatürk’ün kişisel özellikleri ve hayatıyla ilgili bilgileri kukla ile anlatılır. 

“Çanakkale içinde aynalı çarşı 

Anne ben gidiyorum düşmana karşı”

Ooof gençliğim eyvah…” Çanakkale türküsü teypten dinlenerek çocuklara tekrar ettirilir.

· Ardından “Haydi askerlerim, canlı ve dinamik olmalıyız.”denilerek hareket yapılır. 

	OYUN VE HAREKET 

SANAT

PMA
A1
:
K3,4,5,6,7,8 PMA
A2
:
K13,14

BA
A6
:
K1,2,3,4
	· Tırmanma, engellerden atlama, yuvarlanma, sürünme için uygun parkurlar hazırlanarak hareketler yaptırılır. 

“Dik duralım, / Jimnastiğe hazır olalım. /1, 2, 3, 4 sayalım, / Jimnastiğe hazır olalım.” denilerek hareket yapılır. 

· Sonra çocuklar masalarda toplanır. Masalara çeşitli büyüklük ve renkte boncuklar ve ip konulur. Beş tane kırmızı boncuk, beş tane büyük boncuk, beş tane yassı boncuk vb. şeklinde ipe dizilir. Çalışmalar sırasında çocukların doğru gruplamalar yapıp yapmadıkları kontrol edilir. Kolyeler tamamlandıktan sonra çocukların boyunlarına takılır.

	MÜZİK

DRAMA

SDA
A11
:
K5

SDA
A2
:
K1

ÖB
A4
:
K1

DA
A4
:
K7

DA
A5
:
K5


	· Söz ve müziği M. DİNÇER’e ait olan “Atatürk’ü Severim” adlı şarkı söylenir. 

Atatürk’ü severim,


Atatürk’ü severiz, 

Atatürk’ü severim.


Atatürk’ü severiz. 

Sevgi dolu yüreğim,


Annem, babam, hepimiz,

Atatürk’ü severim.


Atatürk’ü severiz.

· Sonra çocuklardan sınıfın her köşesine dağılmaları ve yere yüzükoyun yatarak kollarını çapraz bağlayıp başlarına yastık yapmaları istenir. Aşağıdaki drama uygulanır. 

Küçük Tırtıl Uyanıyor 

“Hepiniz küçük bir tırtılsınız. Yumuşacık tüylü bir tırtıl… Karnınız acıktı, hem de çok acıktı… Yanı başınızda taze dut yaprakları var. Onlardan yiyebilirsin. Kıtır kıtır yaprakları yiyorsun. Karnın doyuncaya kadar ye. Büyüyorsun. Oldukça iri bir tırtıl oldun. Şimdi dinlenme zamanı. Kendine ipekten bir yuva ör. Vücudun ipek yuvanın içinde sıcacık oldu. Uykun geldi. Mışıl mışıl uyuyorsun… Haydi çok uyudun, artık uyanma zamanı. İpek evde hareket edemiyorsun, bir an önce dışarı çıkmak istiyorsun. Haydi biraz kıpırda, gayret et… Dışarı çıkacak bir çıkış buldun. Küçük tırtıl sen muhteşem bir kelebek oldun. Haydi kırlara uçma zamanı…” N. AYÇİÇEK

· Çocuklardan yerlerinden kalkarak bir kelebek gibi uçma taklidi yapması ve bir çiçeğe (sandalyeye) konması istenir. Her çocuğa kanatlarının ne renk olduğu sorulur. Kelebeklerin neler hissettiklerini anlatmaları istenir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A20
:
K1,2

SDA
A15
:
K1,2
	· Sonra çalışma kitabındaki “Kerem ile İrem, bahçede oynuyorlardı.”, “Çevremizde birçok böcek yaşar.” ve “Çıkartmayı hayal bulutuna yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Alıştırma bitiminde kitap genel olarak incelenerek evlere götürülür. 



	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

PAGE  

