GÜNLÜK PLAN
09 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür. 

3. Tek ayak üzerinde belirli bir süre durur.
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar

1. Hata yapabileceğini kabul eder. 

2. Kendi hatalarını söyler. 

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar. 

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder. 

5. Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 
	Dil Alanı
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

	Bilişsel Alan
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.
3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 

Kazanım

1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 

2. Nesneleri sembollerle gösterir. 

3. Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

3. Giysilerini yardımsız giyer.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

ÖB
A 1
:
K 7
	· Öğretmen, çocuklar geldiği zaman bir ısıtıcı çalıştırır. Çocukları güler yüzle karşılar. Hâl ve hatırlarını sorar. Ardından “Bu nedir? Ne işe yarar? Bu ısıtıcı nasıl çalışır?” vb. sorular sorarak, çocuklarla kısa bir sohbet yapar. Isıtıcının elektrik enerjisiyle çalıştığını bulmalarını sağlar. 
· Ardından çocuklar, istedikleri köşelerde oynamaya başlarlar. Etkinlik sonunda öğretmen; “Hop hop hoplayalım, 10’a kadar sayıp, sınıfımızı toplayalım.” diyerek sınıfın toplanmasını sağlar.
· Bir önceki Cuma evlere gönderilen etkinlikler, kontrol edilir. 

	TÜRKÇE
SDA
A 3
:
K 1
SDA
A 5
:
K 1

SDA
A 7
:
K 1,2,3,4,5

DA
A 5
:
K 3,4

DA
A 8
:
K 3
ÖB
A 2
:
K 1


	· Yarım daire şeklinde oturulur. Öğretmen çocuklara bu haftanın Enerji Tasarrufu Haftası olduğunu söyler. Ardından “Enerji ne demektir? Enerji nerelerde kullanılır? Enerji kaynakları nelerdir? Tasarruf nasıl olur? Nelerden tasarruf edilir?” diye sorar. Çocuklar cevap verir. Daha sonra çocuklara resimler göstererek, açıklama yapar.

“Enerji; bir işi yapabilmemiz için kullandığımız güçtür. Doğadaki her canlının enerjiye ihtiyacı vardır. İnsanların ve bitki ve hayvanların en önemli enerji kaynağı besinlerdir. Doğada başka enerji kaynakları vardır. Güneş, tüm canlılar için en önemli enerji kaynağıdır. Hem ısı, hem de ışık verir. Su da bir enerji kaynağıdır. Barajlarda su toplanır. Tarım arazilerinin sulanmasında, evlerimizin ve çevrenin temizliğinde kullanılır.  Suyun gücünden elektrik üretilir. Elektrik evlerimizde pek çok eşyanın çalışmasını ve işlerimizin kolaylaşmasını sağlar. Buzdolabı, bulaşık ve çamaşır makinesi, elektrik süpürgesi, saç kurutma makinesi, çırpıcı, fırın vb. Rüzgâr da enerji kaynağıdır. Yel değirmenleri sayesinde elektrik üretilir. Sahip olduğumuz her şeyi yerli yerinde ve gerektiği kadar kullanmaya “tasarruf” denir. Kullanmadığımız odaların elektriğini söndürmek, muslukları açık bırakmamak, harçlıklarımızı kumbarada biriktirmek, boş yere konuşmamak, ihtiyacımız olduğu kadar yemek yemek, abur- cubur yememek ve böyle şeylere de para harcamamak tasarruftur.” 

· Ardından “Tasarruf” adlı şiiri önce öğretmen söyler, sonra hep birlikte tekrar edilir. 

TASARRUF

Sular boşa akmasın. / Barajlar boşalmasın. / Paralarımız boşa. /Gidip de harcanmasın.

Kapat sen ışıkları. / Yanmasınlar boşuna. / Elektrik olmazsa. / Hayat gitmez hoşuna.

Verilen nimetlerin. / Kıymetini bilelim. / Güzelce kullanalım. / Hiç israf etmeyelim. (G. Y. Turan)

· Ardından aşağıdaki parmak oyunu oynanır.
“Havalar soğumaya başladı bırrr (Eller, göğüste çapraz yapılarak titrenir.).
Bazı hayvanların da uykusu geldi (Esneme hareketi yapılır.).
Ayıcık, uyumak için sallana sallana mağarasına gidiyor (Kollar açılarak sallanır.).
Köstebek, uyumak için kendisine yuva kazıyor (Ellerle kazma hareketi yapılır.).
Yılancık, girmiş yuvasına, kıvrılmış uyuyor (Bir kol kıvrılarak baş yaslanır.).
Solucan da kazmış toprağı, yatmış yuvasına (İki el birleştirilip uyuma hareketi yapılır.).
Uyudular kış boyunca (Uyuma hareketi yapılır.).” parmak oyunu oynanır.

· Öğretmen, “Çocuklar, Alican’ın soğuk bir kış gününde nasıl bir hata yaptığını merak ediyor musunuz?” diye sorar. 

· 14. kitapçıklar dağıtılır. Haftanın Hikâyesi olan “Alican’ın Hatası”, CD’den izlenir. Çocuklara 2. sayfadaki sorular sorulur. 

	OYUN VE HAREKET

SANAT

MÜZİK

PMA
A 1
:
K 5

PMA
A 2
:
K 7,13,14,15
PMA
A 5
:
K 2,3

SDA
A 11
:
K 3
ÖB
A 2
:
K 3
	· Öğretmen, sınıfa ya da koridora renkli koli bandı ile yol yapar, yola belirli aralıklarla işaretler koyar (Bu işaretler, çocukların evleridir.). Her çocuk, kendi işaretinin olduğu yerde ayakkabısını çıkarmış; montu, şapkası yanında olarak bekler. Öğretmen, “Çocuklar şimdi ben servis şoförüyüm sizler de okula hazırlanan öğrencilersiniz. Bir arkadaşınızı aldığımda diğer sıradaki giyinmeye başlayacak, bakalım kimler servise yetişecek, kimler Alican gibi arkadaşlarını bekletecek? Yalnız beklerken arkamda tutunanlar arkadaşları gelene kadar tek ayak üzerinde bekleyecek.” diye oyunun kurallarını anlatır. Sonra oyun başlar (Hareketler sırasında istenirse müzik açılabilir.). Oyun bitiminde öğretmen, her çocuğu masasına bırakır ve sanat etkinliğine geçilir. 

· Günlük Plan CD’sinden “Enerji Tasarrufu Haftası”yla ilgili sanat etkinliği yapılır.  
· Bir önceki hafta öğrenilen şarkılar tekrar edilir. 

	FEN VE MATEMATİK
OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 9
:
K 1
BA
A 5
:
K 2,3

BA
A 16
:
K 1,2
BA
A 19
:
K 1,2,3
	· Çocuklara, “Sürekli açık bırakılan bir musluk olsaydınız neler hissederdiniz?”, “Boş odada yanan bir lamba olsaydınız ne hissederdiniz gibi sorular sorularak empati yapmaları sağlanır. 
· Enerji boşa harcandığında gelecekte ortaya çıkabilecek problemlerin neler olabileceği hakkında konuşulur. 
· Sonra çocuklara bugün kendilerini nasıl hissettikleri sorulur. Çocuklar, sıra ile tahtaya gelir. Mutlu hissedenler, mutlu yüz; mutsuz hissedenler, üzgün yüz resmi çizerler. Daha sonra bu grafik hakkında sohbet edilir.

· 14. kitapçıklar dağıtılır. 4 ve 5. sayfalar çalışılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
10 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Değişik yönlere yuvarlanır. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır/yırtar.

2. Nesneleri sıkar.

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar. 

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder. 

5. Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Dil Alanı
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.


	Bilişsel Alan
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.
3. Sıra bildiren sayıyı söyler. 

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

2. Standart olmayan birimlerle ölçer. 

3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 2
:
K 9

DA
A 8
:
K 1,2

BA
A 5
:
K 3

BA
A 10
:
K 1
	· Çocuklar güler yüzle karşılanır, hâl ve hatırları sorulduktan sonra istedikleri köşelere yönlendirilirler. Bir süre sonra öğretmen, gerçek kar tanesi resimlerini asetat ya da projeksiyonla duvara yansıtır. Çocukların ilgisini çektiğinde herkes, oynadığı köşeyi toplar ve kar tanelerinin resimleri incelenir. Her bir kar tanesinin farklı olduğu hakkında sohbet edilir, “Bakalım kahramanımız Alican, her bir kar tanesinin farklı olduğunu biliyor mu?” diye sorularak masalara geçilir.
· Ardından 14. kitapçıklar dağıtılır. 6 ve 7. sayfalar çalışılır. 
· Daha sonra uygun bir ortamda su buharının yoğunlaşma deneyi yapılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 12,13,14

SDA
A 11
:
K 2,4


	KAR TANESİ ALBÜMÜ

Çocuklara A4 kâğıtları dağıtılır. Kâğıtlar, farklı sayıda katları olacak şekilde katlanır. Bu şekilde kenar ve köşelerinden kesilir. Her çocuğun kâğıdını değişik şekilde katlamasına ve farklı yerlerinden kesmesine destek verilir. Kesildikten sonra katlar açılır. Kar taneleri, siyah kartonlara yapıştırılır. Tüm çocukların kar taneleri üst üste konarak delgeçle delinir. Rafya ile bağlanarak kar tanesi albümü oluşturulur. Albümü her çocuk inceledikten sonra kitap köşesine ya da fen ve matematik köşesine konulur.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 2,3,4,6,11
PMA
A 4
:
K 1,2,4
	· Eski gazeteler sınıfa getirilir. Öğretmen, “Offf canım sıkılıyor. Oyun oynamak istiyorum ama ne oynasam, ne oynasam? Sizce bu gazetelerle ne oynayabilirim?” diye çocuklara sorarak beyin fırtınası yaptırır.” Sonra “Buldum ben de bir oyun buldum.” diyerek gazetelerden kartopu yapmaya başlar. Öğrenciler de ona katılır. Hazırlanan toplarla kartopu fırlatma oyunu oynanır. Çocuklar; koşarak, sürünerek, zıplayarak kartoplarını fırlatırlar. Çocuklardan gazetelerle oynanabilecek başka oyunlar üretmeleri istenir. Çocukların ürettiği bu oyunlar, not edilir. Sınıfta oynamak için uygun olanlardan bir tanesi, kartopu fırlatma oyunundan sonra oynanır.

	TÜRKÇE

SDA
A 5
:
K 1,2

SDA
A 7
:
K 3,4,5

SDA
A 9
:
K 3

DA
A 5
:
K 3,4,5


	· “Ne yapsak, ne yapsak biraz kitap okusak!” sözleri, ezgili bir şekilde söylenir. “Kar Taneleri” adlı parmak oyunu oynandıktan sonra hikâye saatine geçilir. 

KAR TANELERİ

Beş küçük kar tanesi, yere düşüyor (Eller, başın yukarısından yere doğru hareket ettirilir.).
Birincisi, “Ben yere dokunuyorum.” dedi (Başparmak gösterilir.).
İkincisi, “Ben ses çıkarmadım.” dedi (İşaret parmağı gösterilir.).
Üçüncüsü, “Ben, kabarık ve beyazım.” dedi (Orta parmak gösterilir.).
Dördüncüsü, “Ben, sevimli görünürüm.” dedi (Yüzük parmağı gösterilir.).
Beşincisi, “Güneş parlıyor.” dedi (Serçe parmağı gösterilir.).
Sonra yerde görünen beş kar tanesi eridi (Eller arkaya saklanır.).
· Parmak oyunu oynandıktan sonra “Kavramlarla İlgili Masal Serisi”nden “Renkli Kar” adlı hikâye çocuklara okunur. Hikâye hakkında sohbet edilir, hikâyenin canlandırması yapılır. Yaralanan hayvan ve yaralayan çocuk rolündeki çocuklara neler hissettikleri sorulur. “Sizce bir hayvan, insanların kendisine nasıl davranılmasını ister?” sorusu yöneltilerek sohbete devam edilir.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 10

BA
A 7
:
K 2,3

BA
A 8
:
K 1,2,3

BA
A 9
:
K 4

ÖB
A 2
:
K 1
	· “Vınnn vınnn Kırmızı Şimşek, bize bir video getirmiş, haydi izleyelim.” denilir. Haftanın Videosu izlenir.
· 14. kitapçıklar dağıtılır. 8 ve 9. sayfalardaki alıştırmalar yapılır. Ardından çocuklar, ayağa kalkar. Kollarını açarak yan yana dizilip sınıfın kaç kulaç olduğunu ölçerler. 
· Sayfadaki çocukların kıyafetlerine dikkat çekilir. Kışa uygun giyinmiş olup olmadıkları sorulur.  

	ALAN GEZİLERİ
	· Çocuklarla birlikte yakındaki bir parka gidilir. Kış mevsiminde çevrede görülen değişiklikler gözlemlenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
11 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan 

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.
8. Belli bir yüksekliğe tırmanır. 

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme

Kazanımlar

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme

Kazanımlar

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.

	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar  

1. Nefesini doğru kullanır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

3. Kafiyeli sözcükler söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar 

1. Görsel materyalleri inceler.

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

3. Sıra bildiren sayıyı söyler. 

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme 

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme

Kazanımlar

3. Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.  

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 1
:
K 8

ÖB
A 1
:
K 1,2
	· Çocuklar, güler yüzle karşılanır, hâl ve hatırları sorulduktan sonra istedikleri köşelere yönlendirilirler. Oyun saatinin bitiminde etraf toplanır. Öğretmen, tırmanma öykünmesi yaparak çocukların dikkatini çeker. “Alican bugün Rakam Dağı’na tırmanmış. Orada ne yaptığını merak ediyorum. Bu yüzden ben de onun yanına tırmanmaya çalışıyorum. Siz de merak ediyor musunuz?” diye sorar.

	FEN VE MATEMATİK  

OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 1,11

SDA
A 5
:
K 1,2

DA
A 2
:
K 1

BA
A 3
:
K 1
BA
A 5
:
K 2
BA
A 7
:
K 3

BA
A 11
:
K 2,3,4

BA
A 19
:
K 3
	· Hep birlikte tırmanma öykünmesi yapılarak masalara geçilir. 
· Çocuklara çeşitli rakam resimlerinin belli bölümleri gösterilir. Çocuklardan, bu rakamların hangileri olduğunu bilmeleri istenir. Ardından çocuklar, 1’den 9’a kadar olan rakamları havada yazma çalışması yaparlar. 
· Çocuklar, ayağa kalkar ve sınıfta gezinirler. Öğretmen, “Çocuklar size birçok rakam söyleyeceğim sonra birden 3 deyince oturacaksınız.” der. “1-7-2-1-5-4-…3” deyince çocuklar oturur. Ardından “Çocuklar 8 deyince herkes zıplamaya başlayacak.” der. 9-5-6-3…8” deyince çocuklar, zıplar. Oyun; bu şekilde çocuklara farklı hareketler yaptırılarak devam eder. 1 deyince koşmak, 2 deyince bağırmak vb. 
· 14. kitapçıklar dağıtılır. 10 ve 11. sayfalar yapılır.
· Öğretmen, “Rakam dağından hep birlikte aşağıya iniyoruz, aman dikkat! Yollar buz tutmuş, çok kaygan. Düşmemek için ağır adımlarla ilerliyoruz, dengede durmak için kollarımızı da açtık ilerliyoruz.” der. Bir süre böyle devam ettikten sonra “Artık rahat hareket edebiliriz, burada yumuşak karlar var, düşmeyiz. Her yer bembeyaz. Aaa yeniden kar yağmaya başladı!” diyerek yere küçük pamuk parçaları atar. Çocuklar, pamukları üfleyerek ve elleri ile yukarıya iterek havada tutmaya çalışır. Burundan nefes alıp ağızdan vermeleri konusunda çocuklar yönlendirilir. Oyun, çocukların ilgisi dağılana kadar devam eder.  

	TÜRKÇE

DA
A 7
:
K 3


	· “Tik tak tik tak hikâye saatine başlasak.” sözleri ezgili biçimde söylenilerek “Davranış Merkezli Oyunlu Çıkartmalı Hikâye Seti”nden “Kestane, Zep Zep’i Anlıyor” adlı hikâye okunur, hikâye hakkında sohbet edilir. İsteyen çocuklarla Kestane ve Zep Zep rolleri canlandırılır. Çocuklara neler hissettikleri anlattırılır. 
· “Gelişim Serisi”nin “Parmak Oyunları” adlı kitabından “Güzel Kuş” adlı parmak oyunu oynanır.

GÜZEL KUŞ 

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 (Parmaklar sıra ile gösterilir.).
Güzel kuş, cama kondu.    

“Cik cik!” dedi, geliverdi (2 el ile parmaklar, açılıp kapatılarak cik cik hareketi yapılır.).
Yürüdü yürüdü yürüdü (Sağ başparmak ve işaret parmakları sol kol üzerinde yürüme hareketi yapılır.).
Benim yanıma geldi,

Ben ona baktım (Başparmak ve işaret parmakları yuvarlak yapılır, göze yerleştirilir.).
O, bana baktı. 

Güzel kuş, 

Uçtu kaçtı (2 el yanlarda uçma hareketi yapılır.).

	MÜZİK
OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 5
:
K 1,2

SDA
A 7
:
K 3

DA
A 5
:
K 5

DA
A 8
:
K 1,3

BA
A 7
:
K 7
	· “Kırmızı Şimşek, Kırmızı Şimşek, Haftanın Şarkısı’nı çalsan da dinlesek.” sözleri, ezgili biçimde söylenerek Haftanın Şarkısı-1 olan “Mini Mini Bir Kuş” dinlenir. 
Mini Mini Bir Kuş

Mini mini bir kuş donmuştu, / Pencereme konmuştu. (2)

Aldım onu içeriye / Cik cik cik cik ötsün diye.
Pır pır ederken canlandı, / Ellerim bak boş kaldı. (2)

Mini mini bir kuş donmuştu, / Pencereme konmuştu. (2)

Aldım onu içeriye / Cik cik cik cik ötsün diye.
Pır pır ederken canlandı, / Ellerim bak boş kaldı. (2)

· 14. kitapçıklar dağıtılır. 12. sayfadaki alıştırmalar yapılır. 

	SANAT
PMA
A 2
:
K 7,13,14,15
PMA
A 4
:
K 4

SDA
A 9
:
K 4

SDA
A 11
:
K 4
	· “Çocuklar Alican bugün rakam dağında ne yapmıştı?” diye sorularak sabahki çalışma sayfası hatırlatılır. “Evet çocuklar, bildiniz. Soğukta kalan hayvanlara yiyecek götürmüş, onlara yardım etmişti. Peki Alara kime yardım etmişti? Evet! Minik bir kuşa yardım etmişti. Şimdi soğukta kalan bir kuş olduğumuzu hayal edelim. Çok üşüyoruz, yiyecek bir şeyler arıyoruz. Bulamadığımızda neler hissederiz?” yönergeleri ile çocuklar duygularını ifade eder. 

· Sonra “Haydi çocuklar, dışarıda yem bulamayan kuşlar için ‘kuşyemliği’ yapalım.” denilerek sanat etkinliğine geçilir. Kuş şekli çizilmiş fon kartonları, çocuklara dağıtılır. Çizgilerin üzerinden kesmeleri istenir. Delgeçle delik delinip, asmak için ip takıldıktan sonra karton kuşların üzeri, oyun hamuru ile kaplanır. Oyun hamuru, kuşyemine bastırılır. Yemlerin yapışması sağlanır. Hazırlanan kuşyemlikleri, çocuklarla birlikte bahçeye çıkılıp ağaç dallarına asılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
12 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır/yırtar. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Farklı zeminler üzerinde yürür.
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar

1. Hata yapabileceğini kabul eder. 

2. Kendi hatalarını söyler. 

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar. 

4. Başkalarının hatalarını uygun yollarla ifade eder. 

5. Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 

3. Kafiyeli sözcükler söyler.


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme 

Kazanımlar

1.  Gösterilen sembolün anlamını söyler 

3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. 

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar.
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A 4
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 1,2
	· Çocuklar, serbest zaman bitiminde kahvaltı ederler. Kahvaltı bitiminde her çocuk için küçük ekmek parçaları alınır, her çocuktan ekmeğini 9 minik parçaya bölerek pencerenin önüne bırakması istenir. 
· Eller yıkanır.

· Ekmekleri yemek için gelen kuşlar, bir süre izlendikten sonra fen ve matematik etkinliğine geçilir.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 9
:
K 3,4

BA
A 11
:
K 3,4
	· Siyah fon kartonu, buzdolabının buzluğuna konulur. 15 dakika sonra buzluktan çıkarılır. Büyüteçle kar kristalleri, gözlemlenir.

· Bekleme süresinde 14. kitapçıktan 13. sayfa yapılır.

	TÜRKÇE

SDA
A 7
:
K 1,2,3,4,5

DA
A 2
:
K 3,4

DA
A 5
:
K 1,2,3,4
	· Aşağıdaki bilmeceler çocuklara sorulur, yardımcı olmak için ipuçları verilir. Cevapları flash kartlardan gösterilir.

Ayağımla basınca kırt kırt eder,

Güneşi görünce eriyip gider. (Kar) 

Kıştan kaçmaz, yaprağı uçmaz. (Çam ağacı) 

Duruşu ömür, gözleri kömür,
Soğuk dondurur, sıcak öldürür. (Kardan adam) 

Ağzı var odun yutar, bacası var duman tüter. (Soba)

Çarşıdan aldım kapkara, evde kırmızılaştı maskara. (Kömür)

Ne kanı var ne canı, beş tanedir parmağı. (Eldiven)

Kolu var, eli yok, karnı yarık karnı yok (Ceket)
Mini mini kuşlar, her yeri taşlar. (Dolu)
Yazın giyinir, kışın soyunur. (Ağaç)
· Bilmecelerden sonra “Fabl Serisi 1”den “Gürültücü Filler” adlı hikâye çocuklara okunur, hikâye hakkında sohbet edilir. Ardından kardan adam tekerlemesi ezgili biçimde söylenir.

KARDAN ADAM 

Kardan adam, kardan adam, / Senden korkmaz benim babam. / Süpürgen var, süpüremezsin, / Kömürden gözlerin var, hiç bir şey göremezsin. / Ağzın burnun, pek kızarmış, / Sanki çok soğuk varmış. / Hadi hadi yürüsene, hah hah diye gülsene.

	SANAT

OYUN VE HAREKET

PMA
A 5
:
K 1
PMA
A 2
:
K 13,14,15
SDA
A 11
:
K 3
	· “Haahh haahh haa kış geldi sınıfımızaa, şimdi sıra bizde haaah haa haa.” denilerek önceden hazırlanan kar tanesi kalıpları, çocuklara verilir. Çocuklardan kar tanelerini kesmeleri, tuvalet kâğıdı parçalarıyla kaplamaları, sim, pul, boncuk vs. ile süslemeleri istenir. Kar taneleri, delgeç yardımı ile delinir. Tamamlanan kar tanesi mobilleri, sınıfa asılır.
· Çocuklarla birlikte “Eşim kalkar, ben otururum.” oyunu oynanır. İkili olarak eşleşilir. Eşler, el eledir. Eşlerden biri, parmak ucuna kalkarken diğeri çömelir. Oyun, zaman zaman yavaşlayan ve hızlanan bir müzik eşliğinde oynanır.  Düşen ya da eşinin elini bırakan; oyundan çıkar. Oyun, tüm çocuklar elenene kadar devam eder.

	MÜZİK

OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A 7
:
K 1,2,3

BA
A 9
:
K 4

BA
A 10
:
K 1,2,3
BA
A 11
:
K 1,3

BA
A 13
:
K 2,3
	· Çocuklarla adı “n” sesiyle başlayan kelime söyleme oyunu oynanır. 

· Ardından 14. kitapçıklar dağıtılır. 14 ve 15. sayfalar yapılır.
· “Vınnn vınnn Kırmızı Şimşek geliyor, bize şarkılar getiriyor.” sözleri ezgili biçimde söylenerek Haftanın Şarkısı-2 (Ney’in “Nnn” Şarkısı) dinlenir. Şarkı, çocuklarla tekrar edilir. 

Neyin “Nnn” Şarkısı

Ney, ney çalıyor nnn. / Nergis, yaprak sallıyor nnn. / Nar ise gülümsüyor nnn. / Nar dans ediyor nnn. / Nane koku sacıyor nnn.
Ney, nergis, nar, nane “Nnn” sesi ile başlıyor.

	AİLE KATILIMI

SDA
A 6
:
K 4
	· Ertesi gün yapılacak portakal etkinliği için öğretmen, her veliye 2-3 adet portakal göndermesi için not yazar. Çocuklara “Yarın size portakallı bir sürprizim var, portakal getirmeyi unutmayın.” der.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
13 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer.

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar.

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder
Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 


	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 
3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.

5. Söz almak için sırasını bekler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.

	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı söyler.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler.

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar. 

5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 3
:
K 2
DA
A 8
:
K 1
	· Öğretmen, sınıfa portakal ağacı, portakal, portakaldan elde edilen ürünlerin resmini asarak çocukların ilgisini çeker.
· Ardından çocukları etkinlik köşelerinde oynamaları için yönlendirir. Çocukları, uzaktan gözlemler.

	DRAMA

SDA
A 2
:
K 4
	· Çocuklara bir portakal bahçesinde dolaştıklarını hayal etmeleri söylenir. Portakal çiçeği koklama, portakal toplama, portakal satma vb. dramatizasyon çalışmaları yapılır. Drama bitiminde “şimdi sıra dün söz verdiğim portakallı sürprizimde.” denilerek mutfağa geçilir.

	FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 3,7

PMA
A 4
:
K 2,5
ÖB
A 1
:
K 6,7
	· Öğretmen “Minik aşçılarım, hepiniz işini iyi yapan aşçılarsınız. Portakallı pasta yapmak üzere bir araya gelmişiniz.” diyerek çocukları evden getirdikleri portakalları yıkamaya yönlendirir. Portakallar yıkanır, kurulanır, sıkılarak portakal suyu elde edilir. Hazır pasta tabanı portakal suyu ile ıslatıldıktan sonra, puding yapılır. Tarifteki süt oranı, 1 bardak eksik konur. Bunun yerine 1 bardak portakal suyu konur. Spatula yardımı ile kekin üstü krema ile kaplanır, her çocuğa denemesi için fırsat verilir. Pastanın üzeri, portakal dilimleri ile süslenir, ikindi kahvaltısında yenmek üzere buzdolabına konulur. Etraf temizlenir.

	SANAT

OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 1,4,5
PMA
A 2
:
K 9

	· Öğretmen “Kimler portakal ağacı yapmak ister?” sorusuyla çocukları sanat etkinliğine yönlendirir. Parmak boyası ile ağaca gövde yapılır. Sünger parçaları ile baskı yapılarak yeşil yapraklar oluşturulur. Bir süre beklenip kuruduktan sonra turuncu boya ile parmak baskısı yapılarak portakallar oluşturulur. Tamamlanan portakal ağaçları, panoda sergilenir.
· 14. kitapçığın 17. sayfasında Ufuk’un yaptığı gibi portakal adamlar da yapılabilir.

· 16. sayfada Alican’ın yaptığı gibi portakallarla ilgili bir gazete haberi de yapılabilir. 

· Ardından “Portakal orada kal.” oyunu oynanır. 

· Öğretmen çocuklarla birlikte daire olur.

· “Portakal” dediğinde herkes, portakal toplama hareketi yapar. “Orada kal.” dediğinde olduğu hâlde donar. Öğretmen, yönergeleri şaşırtmalı biçimde verir. Şaşıran çocuk, oyundan çıkar. Oyun, herkes yanana kadar devam eder.
· Ardından portakallarla bir hokkabaz gibi oynama denemeleri yapılır.

	TÜRKÇE
MÜZİK
DA
A 2
:
K 2,3,4

DA
A 4
:
K 2,3,4,5


	· “Ne yapsak, ne yapsak? Biraz kitap okusak.” sözleri ezgili biçimde söylenerek Türkçe etkinliğine geçilir. Hangi mevsimde olduğumuz sorulur. “Kış” adlı tekerleme, sözlere uygun hareketler yapılarak söylenir. 

KIŞ 

Tık tık tık! / Kim o? / Benim. / Sen kimsin / Ben kışım. / Hem yağmur hem soğuk hem de karım. / Kış, bana ne getirdin? / 
Mandalina portakal biraz da soğuk getirdim. / Ay üşüdüm git! / Gitmem şimdi aralıktayız. Daha 2 ayım var. Ocak, şubat. Sıkı giyinirsen, güzel beslenirsen, benden sana zarar gelmez. Hoşça kal küçük çocuk.
· “Pıtırcık Hikâye Serisi”nden “Pıtırcık Tarlada” adlı hikâye okunur. Çocukların hikâyeyle ilgili fikirleri alınır.
· Haftanın şarkıları, tekrar edilir. 

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 14
BA
A 3
:
K 3

BA
A 9
:
K 4

BA
A 15
:
K 1,3,5
	· 14. kitapçıklar açılır. 16, 17 ve 18. sayfalar yapılır. 

· Ardından öğretmen de gerçek portakalları kullanarak toplama işlemleri yapar. İsteyen çocuklar da portakallarla toplama işlemi yapmayı dener.

	AİLE KATILIMI
	· “Ailemle Yaptıklarım” bölümünün yapılması için 14. kitapçık ve Haftanın Hediyesi olan “Zıt Kavramlar Bulutları” evlere gönderilir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …
İmza
:
Adı Soyadı
:
Okul Müdürü
:
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