GÜNLÜK PLAN
17 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
6. Nesneleri ipe vb. dizer. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
1. Nesneleri kopartır / yırtar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
4. Tek / çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 2. Duygularını fark edebilme 

Kazanımlar
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar
1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.


	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
8. Üstlendiği role uygun konuşur.
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

4. Varlıkların şeklini söyler. 

5. Varlıkların sayısını söyler. 

6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
Amaç 18. Problem çözebilme

Kazanımlar

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer. 

4. Seçilen çözüm yollarını dener. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA
SDA
A 3
:
K 1
BA
A 18
:
K 2,3,4 


	· Öğrenciler, “Günaydın!” denilerek sevgiyle ve güler yüzle karşılanır. Hatırları sorulduktan sonra bir süre sohbet edilir. 
· Bir önceki Cuma ailelerle birlikte yapılmak üzere evlere gönderilen etkinlikler, kontrol edilir. 
· Bir problem durumu oluşturulur. Bu problem karşısında çocukların birbirleri ile iletişimlerinin nasıl olması gerektiği konusunda konuşulur.

· Oyuna ya da herhangi bir etkinliğe katılmak isteyen bir çocuğun kendini nasıl ifade etmesi gerektiği, rahatsız edici bir durum karşısında nasıl davranabileceği dramatize edilerek anlatılır. (Öğretmen, dramatize ederken önceden hazırlamış olduğu duygularla ilgili maskeleri kullanır.).
· Etkinlik bitiminde “Oyunu severim. Hem eğlenirim hem öğrenirim. Serbest zaman bitince, köşeleri düzenlerim.” sözleri eşliğinde toplanılır.

	TÜRKÇE
OYUN VE HAREKET

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 5
:
K 4
SDA
A 2
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 8

BA
A 4
:
K 2,4,5,6

BA
A 7
:
K 2

BA
A 12
:
K 1,3
BA
A 16
:
K 3


	· Daha sonra öğretmen, cebini göstererek çocuklara “Sizce cebimde neler var?” diye sorar. Öğretmen, çocuklardan cevap alınca, cebinden çıkardığı rengârenk balonları gösterir ve şişirmeye başlar. 

· Balonları şişirirken şu soruyu sorar: “Sizce bu balonlarla neler yapabiliriz?” Çocuklardan cevaplar alınca balonların üzerine duyguları yansıtan (mutlu, üzgün, kızgın, öfkeli, şaşkın, korkmuş vb.) yüz ifadeleri çizer. 

· Çocuklara “Hangi balonu seçmek istersiniz?” der ve seçen çocuklara, ilgili balonu neden seçtiklerini sorar.

· “Neden üzgünsün?, Neden mutlusun?, Neden kızgınsın?” gibi sorularla çocukların duygularını ifade etmelerine fırsat verir. 

· Sonra sınıfın kapısı açılır ve içeriye öğretmene yardımcı olabilecek biri tarafından mutlu yüz ifadeli sarı bir top atılır. Çocukların tepkileri gözlemlenir. Bu topun adının “Zıpzıp Top” olduğu söylenir.
· Çocuklarla Zıpzıp Top’la en yükseğe sıçrama oyunu oynanır. Bunun için top, havaya atılır. Topun arkasından çocuklar da sıçrar. Yükseğe sıçradıkça neler hissettikleri çocuklara sorulur. Her çocuk Zıpzıp Top’la oynadıktan sonra “Oyunu severim. Hem eğlenirim hem öğrenirim, Oyun saati bitince hemen masaya geçerim.” sözleri, ezgili bir şekilde söylenir. Çocuklar, masaya alınır. Çocuklara bazı yönergeler verilerek (“Kırmızı kalemi al.”, “Yeşil bloğu al.” vb.) renklerle ilgili hazır bulunuşlukları ölçülür. Çocuklardan; almış oldukları objenin rengiyle aynı renkteki başka nesneler bulup göstermeleri istenir. 

· 3. kitapçıklar dağıtılır. 
· CD’den Haftanın Hikâyesi olan “Zıpzıp Top” izlenir. Hikâye bitiminde çocuklardan hikâyeyi tamamlamaları istenir. 2 ve 3. sayfalardaki sorular cevaplandırılır.
· Ardından öğretmen, sınıftaki nesnelerden 6-7 tane seçer ve nesneleri sıraya koyar.  

· Çocuklara “Kaç nesne var?, 3. sıradaki nesne hangisi?, 4. sıradaki nesne hangisi?, Size göre en yakın ve uzak nesne hangisi?” gibi sorular sorulur.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
MÜZİK
SANAT
PMA
A 2
:
K 6,14
PMA
A 4
:
K 1
SDA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 4
:
K 1
	· Hikâyeyi dinlerken Alican’ın söylemiş olduğu “Çok Mutluyum” adlı şarkıya ritim tutulur. Sonrasında şarkı tekrar edilir. 
Çok mutluyum! / İki şirin kurbağa, / İki şirin tavşan, / İki şirin kanguru, / Bir de şirin topum, / Ben, arkadaşlarımla
Bir arada olmaktan çok mutluyum.

· Şarkı eşliğinde 3. kitapçıktan 4 ve 5. sayfalar yapılır.

· Çocuklara gülümseyerek sarı elişi kâğıtları dağıtılır ve Zıpzıp Top’u örnekteki gibi gülümseyerek tamamlamaları istenir.

· Tamamlayan çocuklara “Bu işi başarmanın mutluluğunu doyasıya yaşa ve gülümse.” denilir.

· Çocuklar, faaliyetini tamamlarken “Mutluluk bazen en sevdiğin arkadaşınla oyun oynamak, bazen bir kediyi okşamak, bazen de dondurma yemektir. Ama önemli olan, her şeye sevgiyle bakmak ve mutlu olmayı bilmektir.” denilir. “Benim çocuklarım, her zaman mutlu olsunlar.” denilerek Haftanın Faaliyeti yapılır. 

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocuklarıyla birlikte onlara ve ailelerine mutluluk veren şeyleri yazıp ertesi gün okula göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
18 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 2. Duygularını fark edebilme 

Kazanımlar
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
1. Dinlerken / konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür.


	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme

Kazanımlar

6. Varlıkları büyüme aşamalarına göre sıralar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme 

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

4. Giysilerini doğru şekilde giyer. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 
FEN VE MATEMATİK
SDA
A 2
:
K 1,2,3
DA
A 4
:
K 1,2

BA
A 7
:
K 6
BA
A 5
:
K 2

BA
A 10
:
K 2


	· Çocuklar gelmeden önce sınıfın kapısına büyük bir gülen yüz asılır. Çocuklar gülümsenerek karşılanır.
· Her çocuğa sınıfa girmeden önce gülen yüz gösterilir. “Bu size ne hatırlatıyor?” diye sorulur. Amaç, bir gün önce yapılan etkinlikleri hatırlatmak ve gülümsemenin öneminin üzerinde durmaktır. 

· “Hangi köşede oynamak seni mutlu eder?” diye sorularak çocuklar, ilgi köşelerine yönlendirilir.

· İlgi köşelerinde farklı renklerde birer tane daire vardır. Çocuklar, ilgi köşelerini seçtikten sonra öğretmenin yanına gelirler. Öğretmenin elinde içinde renkli daireler olan kutu vardır. Çocuklar, bu kutudan seçtikleri ilgi köşesindeki renkli dairenin aynısını alır ve yakalarına yapıştırırlar. İlgi köşelerinde etkinlik bittikten sonra çocukların yakalarındaki gülen yüzler kalır ve çocuklara “Güler yüzlü mutlu çocuklar, haydi halının etrafına oturalım.” denir. 

· Çocuklara aynı insanın küçüklüğünden büyüyünceye kadar olan fotoğrafları gösterilir. Çocuklardan, fotoğrafları büyüme aşamalarına uygun olarak sıraya dizmeleri istenir. 

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

SDA
A 4
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 1,2,3,4

BA
A 4
:
K 1 
	· Çocuklarla, küçükken yapamayıp şimdi yapabildikleri işler hakkında konuşulur. Ayakkabılarını ve kıyafetlerini kendi kendilerine giymelerinin; tuvalet ihtiyaçlarını kendi kendilerine karşılamalarının vb. onları mutlu edip etmediği sorulur. 

· “Yapabildiğim İşler Oyunu” oynanır. Bunun için çocuklar oldukları yerde önce yemek yeme öykünmesi, sonra giyinme soyunma öykünmesi, sonra ayakkabılarını giyme çıkarma öykünmesi yaparlar. 
· Ardından “Dostluk Ormanı Masal Serisi”nden “Bülbül Ciciş” adlı masal okunur.   
· Çocukların masalla ilgili düşünceleri alınır. 

	MÜZİK
OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 1
:
K 1

BA
A 11
:
K 3,4 
ÖB
A 1
:
K 3

ÖB
A 2
:
K 2,3,4

ÖB
A 3
:
K 3
	· Öğretmen, eline bir düdük alır. Sıralanan çocuklara düdükle komutlar verir ve komutlara göre hareket etmelerini ister.
· Önceki haftalarda öğrenilen şarkılar tekrar edilir.  
· 3. kitapçıklar dağıtılır. 6 ve 7. sayfalardaki alıştırmalar yapılır. 

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,9 

SDA
A 11
:
K 3,4
	· Okuma yazma etkinliğinden sonra çocuklara A4 kâğıdı dağıtılarak “Arkadaşlarını mutlu etmek için onlara resim yapmak ister misin?” denilir. Resimler tamamlandıktan sonra arkadaşlarına söylemek istedikleri güzel sözler, resim kâğıdına yazılır. Kura çekilerek arkadaşlar arasında çekiliş yapılır. Çekilişte herkes, kurada kendisine kim çıkarsa çizdiği resmi ona hediye eder. Fakat öncelikle resmini krepon kâğıtlarıyla süsler.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
19 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 


	Dil Alanı
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler. 

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 


	Bilişsel Alan
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları bire bir eşleştirir.
2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir. 
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları renklerine göre gruplar. 

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar
3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.  

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme

Kazanımlar
2. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi söyler. 

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar. 

	Özbakım Becerileri
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme

Kazanımlar
2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer / içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
SDA
A 6
:
K 1,2,3,7,8

	· Çocuklar, “Günaydın!” diye selamlanarak karşılanır.

· Çocuklar geldikten sonra öğretmen, “Sizlerden oyun grubu kurmanızı istiyorum. Herkes, grubunu oluşturduktan sonra kendi grubuna bir başkan seçsin. Gruplar, en fazla altı kişilik olabilir. Her grup, hangi oyunu oynamak istediğine karar versin (Ses çıkaran nesnelerle bir orkestra oluşturulabilir; merak duygusunu geliştirmek için araştırıcı oyun olabilir; bloklardan, kulelerden evler yapılarak şehir oluşturma olabilir; evcilik; rol yapma; eşyalara istenilen rollerin verilip konuşturulması olabilir; bir kukla oyunu canlandırılabilir.).” der.
· Gruplar, biraz düşünür. Sonrasında oyunları ve lazım olacak araç gereçler hakkında çocuklara fikirleri sorulur ve ihtiyaçları temin edilir.

· Çocuklar, hazırladıkları oyunları sınıfa sunarlar.

· Öğretmen her grubun sunumu bittikten sonra hiçbir şekilde yorum yapmaz. Sadece gözlemci olup çocukların içsel yaşantıları, arkadaşları ile iletişimleri, problemleri hakkında bilgiler edinmeye çalışır ve kısa notlar alır.

	TÜRKÇE

FEN VE MATEMATİK
DA
A 5
:
K 1,2,3

BA
A 5
:
K 1,2,4
BA
A 11
:
K 3,4
BA
A 13
:
K 2,3
	· Öğretmen, çocukların karşısına bir tane masa koyar. Masanın üzerine de krem şanti, süt, bisküvi, kakao ve mevsim meyveleri koyar. Çocuklara “Bunlarla ne yapılabilir?” diye sorar. Çocukların fikirleri alınarak fen ve matematik etkinliğine geçilir.  

· Krem şanti ve süt karıştırılarak nasıl katılaştığı gözlemlenir. Karışımın üzerine kakao ve bisküvi katılır. Afiyetle yenilir. 
· Ardından çocuklara birisinden hediye almayı sevip sevmedikleri, kendilerine hediye veren kişiye karşı neler hissettikleri sorulur. 

· “Neşeli Hayvanlar Masal Serisi”nden “Zor Soru” adlı masal okunur. Çocuklara masalla ilgili sorular sorulur.  

· Çocuklara oyun hamurundan yapılmış 1 rakamı gösterilir. Bu rakamı tanıyıp tanımadıkları sorulur. 

· Ardından 3. kitapçıklar dağıtılır. 8, 9 ve 10. sayfalardaki alıştırmalar yapılır.

	SANAT

OYUN VE HAREKET

PMA
A 2
:
K 9,13,14

DA
A 5
:
K 5
DA
A 8
:
K 1,5

	· Öğretmen tarafından hazırlanan çeşitli duygulardaki yüz maskeleri, çocuklara verilir. 
· Çocuklar, maskelerini çeşitli malzemelerle süslerler.

· Daha sonra maskelerini takarak maskedeki duyguya göre kendilerini ifade ederler (Kızgınım çünkü…, Korkuyorum çünkü…,  Mutluyum çünkü… vb.).
· “Duygular” oyunu oynatılır. Üzerinde hediye alan, annesiyle kucaklaşan, başı okşanan, dans eden, çiçek toplayan, resim yapan, soğukta üşüyen, ağlayan, arkadaşıyla oyuncak çekiştiren, oyuncağı kırılmış vb. çocuk resimleri olan olay kartları çocuklara gösterilir.

· Çocuklar, ikişerli olarak eşleşirler. Eşler, bir olay kartı seçer. Kartta bulunan olayı dramatize ederek birlikte anlatırlar. Diğer çocuklar, arkadaşlarının ne anlattığını bulmaya çalışır.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
MÜZİK
PMA
A 2
:
K 14

BA
A 6
:
K 1,3
ÖB
A 3
:
K 2,3
	· CD’den Haftanın Şarkısı olan “Duygularım” dinlenir. Çocuklarla tekrar edilir.
Duygularım

Ben minik bir insanım, / Duygularımla yaşarım. / Üzülünce işte böyle / Iıı ııı ııı diye ağlarım.

(Arada çocuk ağlama sesi)
Kızdığımda işte şöyle / Kaşlarımı çatarım. (2)

(Arada “Hıııı!” diyen çocuk sesi)
Şaşırınca gözlerimi  / Kocaman açarım. (2)

(Arada “Aaaaaa!” çocuk şaşırma sesi)
Korktuğumda işte böyle / Ürkek ürkek bakarım. (2)

(Arada “Ayyyyy!” çocuk korkma sesi)

Sevinince işte böyle / Gülücükler atarım. (2)
(Gülme sesi)
· 3 kitapçıktan 11. sayfa çalışılır.  

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
20 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
1. Farklı zeminler üzerinde yürür. 

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür. 


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder.

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.
	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme

Kazanımlar
5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar.

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar
3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.  
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
:
K 2,9
ÖB
A 1
:
K 7
	· Öğretmen, güne öğrencilerini selamlayarak başlar.

· Planlama yapıldıktan sonra ilgi köşelerinde küçük gruplar şeklinde etkinlikler yapılır.

· Toplanma zamanı haber verilerek, eğlenceli bir şekilde köşeler düzenlenir.

	TÜRKÇE
PMA
A 2
:
K 9
SDA
A 2
:
K 1,2,3
SDA
A 5
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 5,6

DA
A 5
:
K 1,2,3


	· Öğrencilerin sandalyelere U şeklinde oturmaları sağlanır. “Korkmam” isimli şiir okunur. Çocuklarla birkaç kez tekrar edilir.

KORKMAM 

Temiz olduğum için her zaman,
Hiç korkmam mikroplardan.
Ne diye çizerler bilmem.
Korkmam ki

Çizgi filmlerdeki canavarlardan.
Ben, annemi, babamı üzmekten;
Sadece korkarım kalp kırmaktan (N.Aygün)

· Şiirin ardından “Korkarım korkmam” oyunu oynanır. Çocuklardan öğretmenin söylediklerine “korkarım” ya da “korkmam” ifadelerinden biriyle karşılık vermeleri istenir. Köpeklerden korkarım ya da korkmam. / Karanlıktan korkarım ya da korkmam. / Yabancı insanlardan korkarım ya da korkmam vb.
· Çocukların verdiği cevaplar doğrultusunda korkuları ve nedenleri hakkında konuşulur.

· Öğretmen, çocukken korktuğu fakat daha sonra yendiği korkularından bahsederek bu korkuların geçici olduğunu anlatır.

· Daha sonra 3. kitapçıklar dağıtılır. 12 ve 13. sayfalardaki alıştırmalar yapılır. 
· “Fabl Serisi 1”den “Tombik ve Kütük” adlı masal okunur.
· “Tombik, neden korkuyordu, korkusu nasıl geçti?” gibi sorularla masal pekiştirilir.

	FEN VE MATEMATİK
SANAT
BA
A 2
:
K 1,2
BA
A 4
:
K 9


	· “Yıldırım nasıl oluşur?” isimli deney yapılır.

YILDIRIM NASIL OLUŞUR?
· Naylon elbise torbası, düz bir masanın üzerine yapıştırılır. Sınıf olabildiğince karartılır. Plastik eldiven giyilerek, metal tava plastik sapından tutulur. Serilen naylonun üzerine ileri geri sürtülür.
· Diğer el ile çatal tutulur ve yavaşça tavanın içine doğru yaklaştırılır. Çatalın ucu ile tavanın arasındaki boşluk azaldığında tavayla çatal arasında küçük bir kıvılcım olur (Sınıf, ne kadar karanlık olursa kıvılcım o kadar net olur.).
· Deney sonrasında çocuklara tartışma soruları sorulur (“Çatalı tavaya yaklaştırınca ne gördüğünüzü anlatabilir misiniz?”
“Gözlemlediğiniz bu olayın benzerini yağmurlu günlerde gökyüzünde görebilir miyiz?” vb.).

· Çocuklara şimşeklerin çaktığı yağmurlu bir gün resmi çizmeleri söylenir.

	OYUN VE HAREKET
MÜZİK
OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 5
:
K 1,2
SDA
A 6
:
K 2,3,4

BA
A 11
:
K 3,4
	· Yere 2 şeklinde bir yol çizilir. Çocukların bu yol üzerinde “Yukarı çıkalım, / Aşağı inelim. / Biraz düz gidelim.” tekerlemesi eşliğinde 2 rakamının çiziliş yönüne uygun şekilde yürümeleri sağlanır.
· 3. kitapçıklar dağıtılır. 14 ve 15. sayfalar yapılır.   

· Ardından sandalye kapmaca oyunu oynanır. Öğrenci sayısından 1 eksik sandalye konulur. Müzik açılır. Çocuklar, dans ederler. Müzik kapatıldığında çocuklar, sandalyelere oturmaya çalışır. Ayakta kalan çocuk, oyundan çıkar.    

· Oyunda kazanmanın ya da kaybetmenin değil eğlenmenin önemli olduğu vurgulanır.

· Ardından Haftanın Şarkısı olan “Duygularım” yeniden dinlenir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
21 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2. Değişik yönlere yuvarlanır. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 


	Sosyal - Duygusal Alan
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar
1. Hata yapabileceğini kabul eder. 

5. Başkalarının hata yapabileceğini kabul eder. 
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar
1. Nefesini doğru kullanır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Bilişsel Alan
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme 

Kazanımlar
1. Gösterilen sembolün anlamını söyler. 

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 

Kazanımlar
1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 

2. Nesneleri sembollerle gösterir. 

3. Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir. 

4. Grafikte yer alan nesneleri sayar. 

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

SDA
A 5
:
K 1,2

BA
A 19
:
K 1,2,3,4,5
	· Öğretmen, çocukları güler yüzle karşılar. Hâl ve hatırlarını sorar. 

· Öğretmen, hazırlamış olduğu duygu çiçekleri panosunu çocuklara anlatır.
· Bir haftalık grafik hazırlanır. Çocuklar, 10 gün boyunca hangi duyguda ise kendi resimlerinin karşısındaki ilgili duyguya (X)  işareti koyarlar. Her çocuk, duygusunu ifade ettikten sonra grafikte kaç çocuğun mutlu, üzgün, şaşkın ya da kızgın olduğu sayılır. 

	TÜRKÇE
DRAMA
OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 6
:
K 2,3,5

SDA
A 7
:
K 1,5
DA
A 5
:
K 1,4,5
DA
A 8
:
K 1,3
BA
A 11
:
K 1
BA
A 19
:
K 1,2,3,4,5

	· Haftanın Videosu izlenir. Video izlendikten sonra çocukların yorumları alınır.

· Çocuklar, U şeklinde minderlere oturtulur. “Öfke Adam” parmak oyunu oynanır. 

             ÖFKE ADAM

Ben, öfkeli bir adamım (Yüz asılır.).
Sinirlendikçe şişerim (Şişme hareketi yapılır.).
Şişerim de şişerim, 
Şişerim de şişerim.
Gözlerimi büsbüyük (Gözler koca koca yapılır.).
Ağzımı da böyle açarım (Ağız kocaman açılır.).
Öfkemi, kocaman olunca (Eller açılır.)
Herkesin üzerine salarım (Herkesin üzerine bırakma işareti yapılır.).
Korkum yoktur kimseden. 

Sudan korktuğum kadar (Korkma hareketi yapılır.).
Su dökerim üstüme, 

Küçülür de küçülür, 

Çekilirim içime (Küçücük olunur.).
· 3. Kitapçıklar dağıtılır. 16 ve 17. sayfalar yapılır. 

· Çocuklara belli aralıklarla Minik Bulut hikâyesinin draması, öğretmen tarafından yaptırılır.
· “Davranış Merkezli Oyunlu Çıkartmalı Hikâye Serisi”nden “Taytay Artık Kızmıyor” adlı hikâye okunur.

	MÜZİK
OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 2,3
SDA
A 2
:
K 4
DA
A 2
:
K 1
	· Çocuklarla birlikte nefes egzersizleri yapılır.

· Nefes egzersizleri yapılırken çocukların 1’den 10’a kadar saymaları istenir.

· Sonra doğa sesleri bulunabilirse yağmur sesi açılır ve çocukların ellerini yüzlerini hayalî olarak yıkamaları istenir. Yağmurun altında gezme draması yapılır.

· Ney müziği açılarak çocukların sakinleşmeleri ve oldukları yere uzanmaları istenir.

· Sonrasında hareketli bir müzik açılarak çocukların dans etmelerine fırsat verilir.

	SANAT
PMA
A 2
:
K 7,9

ÖB
A 1
:
K 1,3
	· Değişik renk desen ve dokuda kumaşlardan oluşmuş doku albümü incelenir. Çocukların kumaşlar hakkında desenli-desensiz, pürüzlü-pürüzsüz, yumuşak-sert, tüylü-tüysüz gibi yorumlar yapmaları sağlanır. 

· Ardından parmak boyası için gerekli malzemeler masaya bırakır. 

· Kız ve erkek kıyafeti figürlü büyük kumaş parçaları çocuklara verilir. 

· Çocukların parmak boyaları kullanarak kumaş parçalarını boyamaları sağlanır.

	AİLE KATILIMI
	· Haftanın Hediyesi olan “Duygu Oyun Parkurum”, “Duygu Oyun Küpüm” ve “Ailemle Yaptıklarım” bölümünün yapılması için 3. Kitapçıklar, evlere gönderilir. Bir sonraki hafta geri bildirim alınır. 
· Pazartesi yapılacak etkinlik için çocuklardan anne ve çocuk resimleri getirmeleri istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
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