MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI ARALIK AYI AYLIK EĞİTİM PLANI
OKUL ADI:
TARİH: Ocak
YAŞ GRUBU: 48-66 Ay
ÖĞRETMEN ADI:
	AYLAR

OCAK
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.

(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)
Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: İleriye-geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu, tadını, sesini, yapıldığı malzemeyi ve kullanım amaçlarını söyler. Nesne ya da varlığın şeklini söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları şekline, büyüklüğüne, sesine kullanım amaçlarına dokusuna göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne, varlıkları gösterir. Nesne ya da varlıkları birebir eşleştirir.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları dokusuna, kullanım amaçlarına göre gruplar.)

Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengini şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, tadını, kokusunu, yapıldığı malzemeyi ayırt eder, karşılaştırır.)

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.

(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.)

Kazanım 15. Parça-bütün ilişkisini kavrar.

(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

Kazanım 17. Neden-sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: bir olayın olası nedenlerini-sonuçlarını söyler.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.

(Göstergeleri: Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)
Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar.

(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçlarını açıklar.)
DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.

(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkartır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.

(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.

(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu, düşünce ve hayallerini n nedenlerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır.)

Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir.

(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.)

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Atılan topu elleri ile tutar. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri toplar Nesneleri takar, çıkarır, ipe vs. ye dizer. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır, yırtar, gerer, çeker, sıkar, açar, kapatır. Malzemelere elleriyle şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer. Nesneleri üst üste dizer. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.

(Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri art arda yapar.)

ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanır.

(Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini, duyuşsal özelliklerini söyler.)
Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.

(Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler.)

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu, sözel ifadeler kullanarak açıklar.)

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.

(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.

(Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir.
(Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir.)



	
	KAVRAMLAR
RENK: Turuncu

GEOMETRİK ŞEKİL: Üçgen-Kare-Kenar-Köşe

BOYUT: Uzun-Kısa, Geniş-Dar

MİKTAR: Parça-Bütün, Yarım-Tam-Çeyrek
YÖN/MEKÂNDA KONUM:

SAYI/SAYMA: 6-7 (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 tekrar)

DUYU: Sert-Yumuşak, Sıcak-Soğuk
DUYGU: Mutluluk

ZIT: Taze-Bayat, Aynı-Benzer-Farklı, Şişman-Zayıf

ZAMAN: Yeni yıl, Mevsim (Kış), Takvim

EKLENEN KAVRAM: Duyu organları (Göz, Burun, Kulak, Dil, Ten)

	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR

· Yeni Yıl (31 Aralık-01 Ocak)

· Enerji Tasarrufu Haftası (Ocak ayının ikinci haftası)
	ALAN GEZİLERİ
· Aile ile birlikte semt pazarına ve markete gezi yapılabilir.

· Şehir suyu (içme suyu) şebekesine gezi yapılabilir.
	AİLE KATILIMI
· Etkinliklerle ilgili haber mektupları, bilgilendirme yazıları ve öneriler etkinliklere göre hazırlanıp gönderilir.

· Yeni yıl kartları hazırlanıp gönderilir.

	DEĞERLENDİRME:

NOT: Gelişim Gözlem Raporları doldurulacak.

Portfolyo dosyalarını ailelerin incelemesi sağlanacak.


AYIN DEĞERİ: SABIR
Sabır; acı, yoksulluk, haksızlık vb. üzücü durumlar karşısında ses çıkarmadan onların geçmesini bekleme erdemi, dayanç; olacak veya gelecek bir şeyi telaş göstermeden beklemedir. 

“Sabır” ile ilgili değeri kazandırmak isteyen yetişkinin öncelikle bu değere kendisinin sahip olması ve bunu davranışlarında göstermesi gerekir.

Çocuklarla sabır hakkında konuşun. Çocuklardan bir süre düşünmelerini isteyin. Bildiklerini rahatça söylemeleri için teşvik edin. Çocuklarla konuşurken sakin ve normal bir ses tonu ile konuşmaya özen gösterin. Söyledikleriniz ile davranışların tutarlı olmasına dikkat edin.

“Ben sabırlı biriyim. Siz konuşurken sözünüzü kesmeden dinliyorum. Konuşmanızın bitmesini bekliyorum. Sözünüzü yarıda kesmemeye dikkat ediyorum. Etkinlik yaparken onları, şarkılarınızı ve oyunlarınızı bitirmenizi bekliyorum. Peki, siz sabırlı biri misiniz? Sabırlı olduğunuzu nasıl anladınız?” cümleleriyle çocukların hangi konularda sabırlı olduklarını düşündüklerini öğrenmeye çalışın. 

Gerekirse sabırlı olma konusunda çocuklara örnekler verin: “Ellerinizi yıkamak için sırada bekliyorsunuz. Arkadaşınızın bir oyuncakla oynamasını bitirmesini bekliyorsunuz. Yemek yemek için masaya oturduğunuzda diğer arkadaşlarınızın oturmasını da bekliyorsunuz. Doğum gününüzün kutlanması için her sene doğduğunuz günün gelmesini bekliyorsunuz. Çok istediğiniz bir şeyi almaya paranız yetmezse para biriktirene kadar bekliyorsunuz. Hasta olduğunuzda iyileşmeyi bekliyorsunuz.”

Siz konuşurken çocuklar da konuşmak isterse “Konuşmam henüz bitmedi. Konuşmam bittikten sonra seni (sizleri de sırayla) dinleyebilirim.” deyin. Konuşmanız bittikten sonra çocukları dinleyin. Konuşmaların kesilmeden, bölünmeden sonuna kadar dinlenmesinin önemini vurgulayın.

“Sabırlı davranmazsak, sabırlı olmazsak ne olur? ” sorusunu yöneltin. Öncelikle çocukların cevaplarını bekleyin. “Sabırlı olmazsak karışıklıklar çıkabilir. Sabırlı olmaz, aceleci davranırsak düşünmeden hareket ederiz. Böyle davranarak kendimizi ve sevdiğimiz insanları üzebiliriz.” diyerek sabırlı davranma kavramını pekiştirin. Sabırlı olunmazsa ne hissedecekleri hakkında düşünmelerini sağlamayı ihmal etmeyin. “Arkadaşın yemeğe seni başlamadan başlarsa ne hissedersin?”, “Arkadaşın senin oyuncağınla oynamak için sabırlı davranmazsa ne hissedersin?” gibi…

Çocuklar sizi sabırla dinlediği zamanlar (kitap okuma süresi, yeni oyun ve şarkı öğretme süreci vb.), onlara “Beni sabırla dinlediğiniz için teşekkür ederim.” diyerek çocukların bu davranışını onaylayın.

Etkinlik 1. Çocuklara beklemekten sıkıldıkları şeylerin neler olduğunu sorun. Bir süre bu konuda düşünmelerini sağlayın. Çocuklarla birlikte, beklerken sıkıldıkları şeylerin listesini yapın. Her madde hakkında kısaca konuşun. Bu girişten sonra “Peki, beklerken sıkılmamak için neler yapmalıyız?” sorusunu yöneltin. Bu sorulara cevaplar/çözümler ürettikten sonra sıkılmamak için yaptıkları şeyleri canlandırmalarını isteyin. 

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 02.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı
· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Yeni Yıl” isimli bütünleştirilmiş sanat, fen büyük ve küçük grup etkinliği

· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“6 Dilim Mandalina” isimli matematik büyük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

YENİ YIL

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT-FEN (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)

02.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 13. Günlük yaşamda kullanılan sembolleri tanır.

(Göstergeleri: Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. Gösterilen sembolün anlamını söyler.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar. Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.) 
	ÖĞRENME SÜRECİ

“Kolumdaki saat, tık tık tık tık ses çıkarır. Masadaki saat, tik tak tik tak yapar. Duvardaki saat, ding dong ding dong eder.” parmak oyunu ile öğretmen dikkati çeker ve elindeki takvimi göstererek “Galiba yeni bir takvime ihtiyacımız olacak çünkü bir yıl bitti ve yeni bir yıl geliyor” der. Çocukların tepkilerini bekler. Gelen tepkiler üzerine “Bu yeni yıl kimdir, merak ediyor musunuz?” diyerek Neşeli Çocuklar 4, 34. sayfadaki hikâyeyi anlatır. Çocukların hikâye sonrasında birbirlerine soru sormaları istenir. Çocukların hikâyenin hangi kısmına odaklandıklarına dikkat edilir ve yeni yıl ile ilgili hikâyeyle bağlantı kurularak sorular sorulur. Daha sonra Neşeli Çocuklar 4, dil gelişimi sayfasındaki yeni yıl şiiri çocuklarla beraber tekrarlanarak 18. sayfa açılır ve bir yılda kaç gün olduğu ve yeni yılın hangi gün ile başladığı üzerinde durulur. Yeni yıl için takvim yapma önerisi yinelenerek çocuklar 4 gruba ayrılır. Her gruba bir mevsim verilir ve çocuklar ilgili mevsimle ilgili atık materyallerle çalışmalarını tamamlarlar. Çalışmanın mevsimlerin altına ilgili aylar eklenir ve sınıfa asılır.

(Farklı takvimler incelenebilir.)

	MATERYALLER:
Neşeli Çocuklar 4, atık materyaller, yapıştırıcı
	

	SÖZCÜK: Yeni yıl, takvim
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Yeni yıl ile ilgili evde küçük bir kart hazırlanabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Arkadaşlarına soru sormak hoşuna gitti mi?

· Dinlediğin hikâye ile ilgili soru sormak senin için zorlayıcı mıydı? Neden?

· Gelecek olan yılın nasıl bir yıl olmasını istersin?

· Takvim ne işe yarar?




6 DİLİM MANDALİNA

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK (Büyük Grup Etkinliği)




02.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri: Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları kış meyvelerinden hangilerini sevdiklerini sorar. Alınan cevaplardan sonra elindeki poşeti göstererek “Ben de beraber yemek için bir poşet kış meyvesi getirdim, acaba hangisi?” diyerek çocukların tahminlerini alır. Daha sonra her çocuğa bir mandalina verir. Mandalinalar soyulur. Öğretmen her çocuktan mandalina dilimlerini saymalarını ister. “Kimde 6 dilim var?” sorusuna cevap bulunmaya çalışılır. 6 dilim tek tek sayılır ve mandalinalar yenir. Daha sonra Neşeli Çocuklar 4, 6. ve 7. sayfalarda 6 rakamı ile ilgili çalışmalar tamamlanır.
(6 adet mandalina turuncu eva süngeri ve el işi kâğıtlarıyla tamamlanıp mobil olarak asılabilir. 6 ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir, animasyonlar seyredilebilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, mandalina, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Sayı: 6
	AİLE KATILIMI:
Evdeki kaşıklar 6’şar olarak ayrılabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· 6 rakamını daha önce biliyor muydun?

· Bu rakamı yazmak kolay mı?

· Mandalina dilimlerini saymaktan hoşlandın mı?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:

Tarih: 03.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Kare Şampiyonu” isimli bütünleştirilmiş matematik, sanat, oyun büyük grup etkinliği

· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“İlişkili Olanı Bul” isimli oyun büyük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

KARE ŞAMPİYONU

ETKİNLİKÇEŞİDİ: MATEMATİK, SANAT, OYUN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

03.01.2014 
YAŞGRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.) 

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: İleriye-geriye doğru birer birer ritmik sayar. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 

(Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini söyler.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde çeşitli hareketleri art arda yapar.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar u biçiminde otururlar. Öğretmen tahtaya büyük bir kare çizer. Çocuklara çizdiği şeklin ne olduğunu sorar. Çizilen şeklin kare olduğu belirlendikten sonra havada işaret parmağı ile kare çizilir. Öğretmen renkli fon kartonlarından çeşitli büyüklüklerde kareler hazırlamıştır. Çocuklara karelerin kenar ve köşeleri sayılarak dört kenarı ve dört köşesi olduğu vurgulanır. Ardından öğretmen kareleri sınıfın çeşitli yerlerine saklar. Sınıfta çeşitli yerlere saklanan kareleri müzik süresince çocuklardan bulup getirmeleri ister. Müzik durduğunda her çocuğun bulduğu kareler sayılır. Kareler toplandıktan sonra öğretmen çocuklara müziğin başlangıcıyla elindeki kareleri havaya atacağını yere düşerken veya düştükten sonra müzik durana kadar en çok kareyi toplayan çocuğun kare şampiyonu seçileceğini söyler. Böylece oyun başlar. Müzik durduğunda her çocuğun getirdiği kareler sayılır. En çok kareyi getiren çocuk o gün için sınıfın kare şampiyonu ilan edilir ve yakasına bir kare takılır.

Neşeli Çocuklar 4, sayfa 9 yapılır.

(Giysilerdeki kareleri bul ve göster, etkinliği yapılabilir.

Kare ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

Kare şeklinde kesilmiş fon kartonları, DVD.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:
Şekil: Kare
	AİLE KATILIMI:
Eve gönderilen çalışma kâğıtlarında, evde kare şeklinde olan eşyaları bulmaları istenir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:




İLİŞKİLİ OLANI BUL
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN (Büyük Grup Etkinliği)





03.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. 

(Göstergeleri: Eş nesne, varlıkları gösterir.)
DİL GELİŞİMİ

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

İki masa hazırlanır. Birinci masanın üzerine bere, toka, diş fırçası, sabun, tabak, çay bardağı, defter, silgi, ayakkabı; ikinci masanın üzerine atkı, tarak, diş macunu, sabunluk, çay kaşığı, kitap, kalem, çorap yerleştirilir.
Çocuklara “Birinci masadakilerle ilişkili olanları ikinci masadan al ve getir.” yönergesi verilerek oyun oynanır.

Oyunumuz bittikten sonra,

“Kediler ne yer?

Köpekler ne yer?

Kuşlar nerede yaşar?” gibi sorularla ilişkilendirme yapmaları sağlanır.

Neşeli Çocuklar 4, sayfa 38 çalışılır.
(Yapboz oyuncaklar ile ilişkili olanı bul oyunu oynanabilir.

Yapboz şeklindeki interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Birinci masanın üzerine bere, toka, diş fırçası, sabun, tabak, çay bardağı, defter, silgi, ayakkabı; ikinci masanın üzerine atkı, tarak, diş macunu, sabunluk, çay kaşığı, kitap, kalem, çorap, Neşeli Çocuklar 4, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Etkinlik süresi eğlenceli miydi?

· Bir daha böyle bir etkinlikte yer almak ister misin?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 06.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Düt Düüt, Çuf Çuuf” isimli bütünleştirilmiş oyun, okuma yazmaya hazırlık büyük ve küçük grup etkinliği

· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“En Uzun İp Kimde?” isimli matematik büyük grup etkinliği

· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

 DÜT DÜÜT, ÇUF ÇUUF
06.01.2014
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Bütünleştirilmiş Büyük ve Küçük Grup Etkinliği)
YAŞ GRUBU: 48-66 ay









	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 3. Nesne kontrolü gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Bireysel ve eşli olarak nesneleri kontrol eder. Atılan topu elleri ile tutar. Küçük topu tek elle yerden yuvarlar. Topu olduğu yerde ritmik olarak sektirir.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğrencilerle birlikte sıra olunur ve farklı taşıtlara ait farklı sesler çıkarılarak yürünür. “Haydi, tren olalım çuf çuf çuf... Şimdi vapur olalım vup vup vup... Sıra arabaya geldi düt düt düt…” gibi yönlendirmelerle oyun öğrencilerin ilgi ve isteklerine göre devam eder.

Öğrenciler iki gruba ayrılır ve karşılıklı olarak yere otururlar. Aradaki mesafenin çok uzak olmaması gerekmektedir.

Öğrenciler karşılıklı olarak yerde topu yuvarlayarak arkadaşlarına atarlar. Yerde yuvarlama oyunundan sonra öğrenciler sırayla top sektirmeye çalışırlar. Belirlenen iki nokta arasında top sektirme oynanır.

Oyun sonunda masalara geçilir ve Neşeli Çocuklar 4, 3. ve 4. sayfadaki çizgi çalışmaları tamamlanır. Öğrencilerin kalem tutuşlarına ve sandalyede doğru şekilde oturmalarına dikkat edilir.
(Taşıtların sesleri dinlenebilir, tahminler yürütülür. 5 duyu organı ile ilgili materyaller sınıfa getirilerek tatma, dinleme, dokunma, işitme, koklama yoluyla bulma çalışmaları yapılabilir.)


	MATERYALLER:

Top, kalem, Neşeli Çocuklar 4, DVD.
	

	SÖZCÜK: Taşıtların sesleri
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Hangi taşıt nasıl ses çıkarıyordu?
· Hangi taşıtlara bindin?
· Oyun eğlenceli miydi?
· Kalemle çizgi çalışması yapmaktan hoşlanıyor musun?


EN UZUN İP KİMDE?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK (Büyük Grup Etkinliği) 




06.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 AY

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, , uzunluğunu söyler.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.

(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıftaki öğrenci sayısına göre, her öğrenciye 1 adet ip kesilir. Sadece bir tanesi diğerlerinden uzun ve farklı renkte hazırlanır. Bir torbaya konularak etkinlik için hazır bekletilir.

Çocukların boyu ölçülerek çizelgeye noktalar koyulur ve her çocuk kendi noktasına istediği çıkartmayı yapıştırır. Tüm öğrencilerin boyu ölçüldükten sonra çizelge herkesin görebileceği bir noktaya koyularak birlikte incelenir. En yüksekte yer alan noktanın neyi anlattığı hakkında tartışılır.

En altta yer alan noktanın neyi anlattığı belirlenir.

Uzun ve kısa eşyalar hakkında tartışılır.

Torba sınıfa gösterilir ve içinde olan şeyi sadece dokunarak tahmin etmeleri istenir. Daha sonra her öğrenci torbadan bir ip çeker ve çektiği ipin rengini söyler. Herkes ip çektikten sonra kimin ipi farklı diye sorulur. Farkın sadece rengi olup olmadığı hakkında tartışılır.

Nesnelerle (boya kalemi) uzun-kısa örüntüsü yapılır.
(İplerle ip baskısı yapılabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

İp, torba, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

Boyut: Uzun-kısa
	AİLE KATILIMI:
Ailelere benzer etkinliği evdeki eşyalarla yapmaları önerilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Sınıfımızda kimin boyu uzun-kısadır?

· Bahçemizdeki ağaçlar uzun mudur kısa mı?

· Sen hangi uzun hayvanı tanıyorsun?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:

Tarih: 07.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Tasarruf Ediyoruz” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, fen büyük grup etkinliği

· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“İnekler” isimli bütünleştirilmiş sanat, matematik küçük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

TASARRUF EDİYORUZ

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-FEN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


07.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. 

(Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu düşünce ve hayallerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.

(Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.)

Kazanım 10. Sorumluluklarını yerine getirir. 

(Göstergeleri: Üstlendiği sorumluluğu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediğinde olası sonuçları söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukların dikkatini çekecek şekilde bir bardak su içer ve içtiği suyun nerelerden elde edildiğini bilip bilmediklerini ve suyun nerelerde kullanıldığını çocuklara sorar. Daha sonra su kaynakları ile ilgili görseller dağıtır. Bu sırada da DVD’den su sesi açar. Çocuklarla suyu nerelerde kullandıklarıyla ilgili sohbet edilir. Her çocuk kendi cevabıyla ilgili bir resim çizer ya da şarkı söyler. Şarkılar çocukların konuyla ilgili uydurdukları şarkılar olmalıdır. Daha sonra su kaynaklarının kuruduğu ya da kirlendiği resimler beraber incelenir ve bu kaynakların nasıl bu hâle geldiği ile ilgili fikirleri alınır. Suyu tasarruflu kullanmanın önemi ile ilgili bilgi alındıktan sonra Neşeli Çocuklar 4, 33. sayfa açılarak konu ile ilgili çalışmalar tamamlanır. Gün boyunca sınıfta elektrik kullanımı, muslukların açık bırakılmaması ile ilgili öğretmen hatırlatmalar yaparken çocukların da birbirlerini uyarmaları konusunda teşvik edilir.
(Şehir suyu üretim merkezi gezilebilir. Enerji tasarrufu ile ilgili poster üzerinden sohbet edilebilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, su kaynakları ve kaynakların tükenmiş, kirli hâllerinin fotoğrafları, DVD/poster.
	

	SÖZCÜK: Tasarruf etmek
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Evde su ve enerji tasarrufu ile beraber kararlar alınarak uygulanabilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:

· Tasarruf etmek neden önemlidir?

· Nerelerde su tasarrufu yapabilirsin?


İNEKLER

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT-MATEMATİK (Bütünleştirilmiş Küçük Grup Etkinliği)

07.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

Kazanım 15. Parça bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıf beş gruba ayrılır. Her grup, öğretmenin kâğıtlardan hazırladığı yapboz parçalarını birleştirmeye çalışır. Her grubun önünde yapbozların tamamlanmasıyla inekler hazır olur. Çocuklar atık malzemelerle yapboz ineklerini süslerler ve beraberce Ali babanın çiftliği şarkısını söyleyerek inek öykünmesi yaparlar. Son olarak Neşeli Çocuklar 4, 12. sayfa açılarak ineklerin benekleri sayılır. 
(Çocuklar sırayla bir arkadaşını seçer ve ona bir sayı söyleyebilir. Diğer çocuk da söylenen sayı kadar Lego getirebilir. Sayı ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, inek resimleri, atık materyaller, yapıştırıcı, DVD.
	

	SÖZCÜK: Ritmik sayma
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Evde sayı sayma oyunu oynanabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Bu çalışmadan keyif aldınız mı?

· Sayı saymayı seviyor musunuz?

· Markete alış verişe gittiğinizde neleri sayabilirsiniz?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:
Tarih: 08.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Köfteleri Kızartalım” isimli Türkçe büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Blok Merkezinde Oyun” isimli oyun büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

KÖFTELERİ KIZARTALIM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Etkinliği) 





08.01.2014
YAŞGRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, dokusunu, kokusunu, tadını söyler.)

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. 

(Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Herhangi bir tehlike ve kaza anında yardım ister.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 

(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. 

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar u biçiminde otururlar. Öğretmen sınıfa taze ve bayat ekmek getirir. Her çocuğa hem taze hem de bayat ekmekten tattırır. Aradaki farkı söylemelerini ister. Bayat ekmekleri nasıl kullanabileceğimiz hakkında konuşulur. Ardından bayat ekmeklerden hiç köfte yapılıp yapılmadığını gören var mı diye sorularak köfte kızartma dramasına geçilir. Drama çocuklara anlatılarak uygulanır. Dramada önce çocukların hangi yemekleri meyve ve sebzeleri sevdikleri konuşularak başlanır. Rol dağıtımına göre 7-8 çocuk tere yatarak kenetlenir ve kıyma rolünü alırlar. Bazı çocuklar ise yağ, tuz, karabiber, bayat ekmek rollerini üstlenirler. Aşçı ve yardımcısı malzemeleri yoğurarak köfte hâline getirirler. Sonra köfteleri (çocukları) büyük hayali bir tavaya yerleştirirler. Aşçı ve yardımcısı köfteleri kızartırlar. Aşçı “Bakın nasıl kızarıyor?” der. Kızardıkça köfteler cozur cozur ya da cızır cızır sesler çıkarır. Aşçı yardımcısına “Şimdi kızaranları ters çevirelim de yanmasın.” der. En sonunda köfteler teker teker tabağa alınır ve diğer çocuklar tarafından yenir. Köfteleri yiyen çocuklarla köftelerin tadı hakkında konuşulur. İkinci aşamada roller değişilerek drama tekrarlanır. Dramanın tartışma kısmında yaşananlarla ilgili olarak konuşulur. Çocukların duygu ve düşüncelerini ifade etmeleri sağlanır. Köfteleri pişirme esnasında yaşanabilecek tehlike ve kazaların neler olabileceği hakkında sohbet edilir. Bu tehlike ve kazalardan korunmak için neler yapabileceğimiz hakkında sohbet edilir.

Neşeli Çocuklar 4, sayfa 26 yapılır.
(Aşçılık mesleği tanıtılarak okulun aşçısı sınıfa davet edilir. Mesleğinin özelliklerini anlatması istenir. Aşçı resmi boyama çalışması ile etkinlik tamamlanır. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER: Aşçı bonesi, taze ve bayat ekmek, Neşeli Çocuklar 4, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Duyu: Taze-bayat
	AİLE KATILIMI:
Evde çocukları ile birlikte taze ve bayat yiyecekleri bulup nasıl değerlendirebilecekleri hakkında sohbet etmeleri önerilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:

· Etkinlikten hoşlandınız mı?

· Daha önce yemek pişirirken bir büyüğünüze yardım ettiniz mi?

· Yemek pişerken tehlikeli durumlar olabilir mi?

· Kendimizi bu tehlikelerden nasıl koruruz?




BLOK MERKEZİNDE OYUN
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN 







08.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri üst üste, yan yana, iç içe dizer. Nesneleri takar, çıkarır. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.)
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 15. Parça bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar blok merkezine davet edilir. Burada Legolardan ve bloklardan yapılmış evler, trenler, arabalar, ağaçlar vardır. Önce bunlar parçalara ayrılmadan incelenir. Nasıl yapılmış olabilecekleri üzerine konuşulur. Bloklar/Legolar ve yapboz grupları oluşturulur. Her grup kendine düşen oyuncağı bozup aynısını veya benzerini yapmaya çalışır. Materyaller değişilerek oynanır.

Oyundan sıkılan çocuklarla Neşeli Çocuklar 4, sayfa 17 çalışılır.
(Elma, armut, muz getirilerek ikiye ve dörde bölünmek suretiyle tam, yarım, bütün kavramları çalışılabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)


	MATERYALLER:
Bloklar, Legolar, yapbozlar, Neşeli Çocuklar 4, DVD.
	

	SÖZCÜK
KAVRAMLAR:
Miktar: Parça-bütün
	AİLE KATILIMI:

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Etkinlik sırasında neler yaptık?

· Etkinlik sırasında eğlendiniz mi?

· Dairenin yarısını nasıl elde ederiz? (çizerek veya katlayarak gösterebilirler.)

· Karenin yarısını nasıl elde ederiz? (çizerek veya katlayarak gösterebilirler.)




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 09.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay

Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Benim Hazine Sandığım” isimli bütünleştirilmiş sanat, oyun büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“7 Rakamını Öğrenelim” isimli matematik büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

BENİM HAZİNE SANDIĞIM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT VE OYUN (Büyük Grup Etkinliği)




09.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartır, yırtar, gerer, çeker, sıkar, açar, kapatır. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıfa bir sandık koyulur ve öğrencilere bu sandığın etkinlik sonunda açılacağı söylenir. Öğretmen sandığı tanıtırken “Bu benim hazine sandığım, benden başkasının açması doğru olmaz. Sandığımı açtığımda içindekileri sizlere de göstereceğim. Ama önce etkinlik saatimizde çalışmamız gerekiyor.” der.
Her öğrenci evden getirdiği boş şurup kutularını alarak masaya geçer. Öğretmen artık materyalleri, el işi kâğıtlarını, kumaşları, pul, sim, boncuk, boya vb. materyalleri masaya yerleştirir. Öğrencilere “Bu boş kutular sizin hazine sandığınız olacak. Dilediğiniz şekilde süsleyip hazırlayabilirsiniz.” diyerek etkinliği başlatır. Etkinlik sırasında yardıma ihtiyaç duyan öğrencilere yardım edilir.

Etkinlik tamamlandığında her öğrenci hazine sandığında ne olduğunu söyler. Hazine sandıkları uygun bir köşeye yerleştirir. Öğretmen “Şimdi sıra benim hazine sandığımda. Sizce benim sandığımda ne var?” diye sorarak öğrencilerin tahminlerini alır.

Öğretmen sandığı açar ve içinde bulunan balonları öğrencilere dağıtır.

Balonlar şişirilip bir süre oynanır. Oyun sonunda Neşeli Çocuklar 4, sayfa 39’da bulunan etkinlik tamamlanır.
(Büyük bir karton kutu öğrencilerle birlikte kaplanır, süslenir ve her öğrencinin hazırladığı hazine sandığını saklayacağı bir saklama sandığı yapılabilir.)


	MATERYALLER:

Balon, sandık, şurup kutuları, artık materyaller, boya, yapıştırıcı, balon, Neşeli Çocuklar 4.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:



	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Bir hazine sandığın olsun ister miydin?
· İçinde ne olurdu?

· Senin için çok değerli olan şeyleri söyler misin?


7 RAKAMINI ÖĞRENELİM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK (Büyük Grup Etkinliği)




09.01.2014
YAŞ GRUBU:48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıf panosuna 7 sayı sembolünü ve yanına 7 tane nesnenin resmini asar. Öğrencilerle birlikte nesneler sayılarak kaç tane olduğu söylenir.

7 kez ileriye, 7 kez geriye doğru adım atılır. 7 kez zıplanır ve 7 kez eller birbirine vurulur. 1’den 7’ye kadar hep birlikte yüksek sesle sayılır.

Tahta üzerinde 7 sayı sembolü yazılmaya çalışılır. Havada 7 rakamı yazılmaya çalışılır.

7 rakamının 6’dan sonra 8’den önce geldiği söylenir ve sayı grafiğinde 7 rakamı işaretlenerek gösterilir.

Neşeli Çocuklar 4, 10. sayfadaki etkinlik yapılır. Ardından Kırmızı Balık Gölde şarkısı söylenir.

Şarkı sonunda Neşeli Çocuklar 4, 11. sayfadaki çalışma yapılır.

Tekerleme öğrencilerle birlikte söylenir:

Bir ağaçta 7 haberci karga/Her biri ayrı dalda/Birinci karga hüzün/İkinci karga neşe/Üçüncü karga bardak/Dördüncü karga şişe/Beşinci karga obur/Altıncı karga hiç yemez/Yedincinin ne olduğunu/Hiç kimseler bilemez.
(7 ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir. Animasyonlar seyredilebilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Sayı: 7 rakamı (1-2-3-4-5-6-7)
	AİLE KATILIMI:
Evde bulunan kuru fasulyelerle 7’li gruplama çalışması yapmaları önerilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Hangi rakamı öğrendik?
· 1 den 7’ye kadar sayar mısın?

· Tahtada 7 rakamını yazar mısın?

· Tekerlemeyi tekrar söylemek ister misin?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 10.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Yeni Bir Renk Keşfediyorum” isimli Türkçe büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Mır Mır Kedi” isimli matematik büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

YENİ BİR RENK KEŞFEDİYORUM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Etkinliği)





10.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL ALAN

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 

(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, şeklini, rengini söyler.)

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara daha önce öğrenilen renkler ve şekiller sorularak küçük hatırlatmalar yapılır. Daha sonra bir kâğıda çizilmiş 3 adet üçgen verilir. Üçgenlerden birisi dağıtılan sarı renkli parmak boyasıyla boyanır diğer üçgen ise kırmızı ile boyanır. Çocuklara bu iki renk karıştırılırsa hangi rengi elde edeceklerini tahmin etmeler istenir. Tahminlerden sonra iki renk karıştırılarak 3. üçgen turuncuya boyanır. Daha sonra turuncu nesneler hatırlanmaya çalışılır. Öğretmen panoya çilek, elma, muz, armut resimleri asmıştır. Bu meyvelerin renkleri ve aynı renklerdeki meyveler hatırlanır. Öğretmen eğer bu meyvelerden birisinin rengini turuncu yapmak isteselerdi hangisini yapacaklarını sorar. Çocuklar seçtikleri meyveyi keçeli kalemlerle boyarlar. Neşeli Çocuklar 4, sayfa 22 boyanır. Sınıfta çocuklarla beraber önceden hazırlanan havuçlar yenir.
(Çocuklarla beraber okulda ziyaret edilecek bir mekân seçilerek oradaki turuncu nesneler bulunabilir. Turuncu ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, parmak boyası, meyve boyamaları, keçeli kalem, DVD.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:
Renk: Turuncu
	AİLE KATILIMI:
Semt pazarına çocuğunuzla gidip turuncu meyve ve sebzeleri bulmasını isteyebilirsiniz.



	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Bu iki renkten yeni bir renk elde etmek hoşunuza gitti mi?

· Yeni şeyler keşfetmek insana neler hissettiriyor?

· Turuncu etrafında, hayatında sık karşılaştığın bir renk mi? Nerelerde görüyorsun?




MIR MIR KEDİ

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK (Büyük Grup Etkinliği)




10.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu söyler.

Eş nesne, varlıkları gösterir.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesneleri ya da varlıkları birebir eşleştirir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Hava şartları da göz önüne alınarak bahçede ya da sınıfın camından gözlem yapacaklarını ve bir hayvanı gözeyeceklerin belirtir öğretmen. Çocuklardan sokakta görebileceğimiz hayvanlarla ilgili tahminler alır. Gözlemlenecek hayvanın bir kedi olduğunu belirttikten sonra bir kedi seçilir ve bir süre izlenerek hareketleri gözlenir. Daha sonra öğretmen kedilerle ilgili kısa bir belgesel izletir/kitap gösterir çocuklara. Sonrasında her çocuğun bir kedi olmasını ister ve kedilerin oynamayı sevdikleri yumaklardan bahsederek bir yumak çıkarır. Yumağın bir ucu öğretmendedir, top kısmı kedilerin arasındadır. Kediler yumağı yakalamaya çalışırken öğretmen kaçırır. Oyun sonunda çocuklar dinlenmek üzere masaya davet edilir. Nefeslerini kontrol ettikten sonra Neşeli Çocuklar 4, 14 ve 15. sayfaları açılarak kedi ve diğer hayvanların aynıları bulunur.
(Gözlem için yakın çevre gezisi yapılabilir veya ev de kedisi olan öğrenciden kedisini sınıfa getirmesi istenir. Atık materyal dolabındaki düğmeler dağıtılarak önce birbiri ile aynı olanlar daha sonra benzer olanlar bulunabilir.

Kavramlar ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, yumak, kedi belgeseli/kitabı, DVD.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:
Zıt: Benzer, aynı
	AİLE KATILIMI:
Çocuğun cinsiyetine göre ebeveyn ile benzer kıyafetleri seçilebilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:

· Kediler hakkında neler öğrendiniz?

· Gözlediğimiz kedi sizce şimdi nerededir ve ne yapıyordur?

· Nesnelerin aynılarını ya da benzerlerini bulurken hangi özelliklerine bakıyorsunuz?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:
Tarih: 13.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Meyve Salatası Yapalım” isimli bütünleştirilmiş fen, Türkçe, sanat büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, temizlik
· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Hangisi Farklı?” isimli oyun büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

MEYVE SALATASI YAPALIM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN TÜRKÇE, SANAT (Büyük Grup Etkinliği)



13.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.)
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları birebir eşleştirir.)

Kazanım 15. Parça bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıfta sebzelerden oluşmuş bir geçici bir manav köşesi oluşturulur. Her elma, armut, muz, portakal, mandalina, kivi en az iki adet bulunmalıdır (biri bütün, diğeri ikiye bölünmüş yarım). Öğretmen çocuklara kendisinin manav olduğunu, manavında neler sattığını anlatır. Çocukların istedikleri meyveleri inceleyebilecekleri söylenir. Meyveleri incelerken bütün olanları ve yarım olanları ayırarak yerleştirilebileceği söylenir. Manavda incelemesi biten çocukların u biçiminde oturmasını sağlayarak manavda hangi meyveleri görüldüğü, hangilerinin bütün hangilerinin yarım olduğu sorulur.

Öğretmen manavdan elma, armut, muz, portakal, mandalina, kivi alır. Çocuklara hangi meyveleri aldığını gösterir. Tüm olanları da meyve salatası yapmak için ikiye böleceklerini söyler. İkiye böldükçe çocuklara “Bir tam meyve ikiye bölündüğünde iki yarım meyve olur.” gibi cümlelerle yarım ve tam kavramı verilir. Yarım meyvelerde eşit olarak ikiye bölünerek çeyrek yani 4’te bir kavramı verilir. Meyve salatası bitirildikten sonra çocuklara servis yapılarak hep beraber yenir.

Her çocuğun dikkatini çekip çalışmaya katılması sağlandıktan sonra masalara geçilir. Çocuklara bütün ve yarım sebzelerin resimlerinin bulunduğu çalışma kâğıtları dağıtarak “Aynı sebzelerin yarımlarını bütünleriyle eşleştirelim.” yönergesini veririz.
Neşeli Çocuklar 4, sayfa 16 çalışılır. 
(Kare, dikdörtgen ve daire şekilleri çocuklara dağıtılır, ikiye katlama ve dörde katlama yöntemi ile bütün yarım çeyrek kavramları verilebilir.

Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Elma, armut, muz, portakal, mandalina, kivi vb., daire, kare dikdörtgen şekilleri, Neşeli Çocuklar 4, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Tam-yarım-çeyrek
	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Bu etkinlikten hoşlandın mı?

· Bu etkinlik esnasında neler yaptık?

· Tüm olanları nasıl yarım yaparız?
· Yarımdan nasıl çeyrek elde ederiz?




HANGİSİ FARKLI?
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN (Büyük Grup Etkinliği)





13.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOYSAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 1. Kendisine ait özellikleri tanır. (Göstergeleri: Adını, soyadını, yaşını, fiziksel özelliklerini, duyuşsal özelliklerini söyler.)

Kazanım 8. Farklılıklara saygı gösterir.
(Göstergeleri: Kendisinin farklı özellikleri olduğunu söyler. İnsanların farklı özellikleri olduğunu söyler.)

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. 

(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla slayt gösterisi izlenir. Her sayfada hangisi farklı sorusunun cevabı çocuklarla tartışarak irdelenerek bulunur. Slaytta aşağıdakiler yer alır:

1- Pırasa-elma-armut-portakal

2- Fincan-su bardağı-kaşık-çay bardağı

3- Çay kaşığı-yemek kaşığı-kepçe-çatal
4- Çorap-eldiven-patik-ayakkabı

5- Papatya-kasımpatı-ortanca-arı
6- Arı-karınca-kelebek-kedi
7- Sandalye-koltuk-tabure-masa
8- Çamaşır makinesi-bulaşık makinesi-elektrikli süpürge-buzdolabı
9- Kedi-kuş-köpek-panda
10- Ayı-ceylan-aslan-tavuk
11- Üçgen-kare-daire-dikdörtgen

Slayt izlenip farklı olanlar bulunduktan sonra çocuklarla birbirimizin ortak ve farklı özellikleri tartışılır. Adı-soyadı, saç rengi aynı ve farklı olanlar, göz rengi aynı ve farklı olanlar gibi. Farklılıklarımızın güzelliklerimiz olduğu eğer hepimiz aynı saç-göz renginde olup hepimizin boyu kilosu aynı olsaydı hayatımızın nasıl olacağı sorusu çocuklarla tartışılır.

Neşeli Çocuklar 4, sayfa 37 yapılır.
(Turuncu Legolar arasında mavi Lego’yu, sarı Legolar arasında kırmızı Lego’yu bulabilme gibi oyunlar da oynanabilir. Kavramlar ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Slayt gösterisi (bilgisayar-projeksiyon aleti eğer yoksa etkinlik hazırlanmış resimlerin panoya asılması tekniği ile de çalışılabilir), Neşeli Çocuklar 4, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Zıt: Aynı-benzer-farklı
	AİLE KATILIMI:
Ailedeki bireylerin benzer, aynı ve farklı yönleri hakkında sohbet edilebilir. 


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Etkinliğin başından sonuna neler yaptık?

· Yaptıklarımız zevkli miydi?

· Farlılıklarımızı tekrar söyleyebilir miyiz?

· İsimlerimiz neden farklı?

· İsimlerimiz aynı olsaydı neler olurdu?

· Kızlarla erkekler arasındaki farklar neler?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:
Tarih: 14.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Sert mi, Yumuşak mı?” isimli bütünleştirilmiş oyun, fen büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Şehirlerimizi Tanıyalım” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

SERT Mİ, YUMUŞAK MI?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN-FEN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


14.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları dokusuna göre ayırt eder, eşleştirir.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları dokusuna, göre gruplar.)

Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkların dokusunu ayırt eder, karşılaştırır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen iki sepetle sınıfa gelir. Elinde bir torba vardır. Torbanın içinde sert ve yumuşak objeler bulunmaktadır (pamuk, elyaf, sünger, pelüş oyuncaklar, taş, tahta bloklar, kaşık, bardak vb.). Öretmen öğrencilere torbayı göstererek içinde ne olabileceğini sorar. Yanıtlar alındıktan sonra bu kez torbaya dokunarak tahmin etmelerini ve ne hissettiklerini açıklamalarını ister. Her öğrencinin tahmini not alınır.
Öğretmen ve öğrenciler halka şeklinde oturarak minderlere yerleşirler. Öğretmen:

“Bu torbanın içinde ne olduğunu merak ediyorsunuz. Şimdi herkes tek tek gelerek torbadan bir eşya alacak ama gözleri bağlı olarak. Yani seçtiğiniz eşyayı görmeyerek tanımaya çalışacaksınız.” diyerek etkinliği başlatır.

Torbadan gözleri kapalı olarak çekilen obje hakkında sorular sorulur:

· Acaba elindeki ne olabilir?

· Elindeki eşyayı bize tarif edebilir misin?

· Bu eşya sert mi yoksa yumuşak mı?

· Nasıl anladın?

Sert objeler bir sepete, yumuşak objeler bir sepete yerleştirilerek tüm öğrencilerin katılımı ile etkinlik tamamlanır.
Etkinlik bittiğinde görmeden nasıl anlayabildiğimiz hakkında sohbet edilerek dokunma duyumuza dikkat çekilir.

Oyun bitiminde etkinlik başlarken oluşturulan tahmin listesi okunarak kimlerin doğru tahminler yaptığı tespit edilir ve birer yıldızla/gülen yüzle/alkışla ödüllendirilir.

Masalara geçilerek Neşeli Çocuklar 4, 25. sayfası yönergeler doğrultusunda tamamlanır.
(Sınıfta bulunan sert ve yumuşak objeler tespit edilerek sert-yumuşak merkezi oluşturulabilir. Kavramlar ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

Sepet, torba, sert ve yumuşak eşyalar, göz bağı, Neşeli Çocuklar 4, DVD.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:
Duyu: Sert-yumuşak
	AİLE KATILIMI:

Evde bulunan sert ve yumuşak eşyalar bulunup bir tane sert bir tane yumuşak objenin resmi yapılarak ertesi gün okula gönderilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Az önce neleri ayırdık?
· Senin torbadan çektiğin eşya sert miydi, yumuşak mıydı?
· Gözün kapalıyken tanımaya çalışmak sende nasıl bir duygu uyandırdı (merak, heyecan)?
· Bu etkinlikten ne öğrendik?
· Evinde hangi eşyalar sert/yumuşak?



ŞEHİRLERİMİZİ TANIYALIM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT-MÜZİK (Büyük Grup Etkinliği)



 14.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.

(Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıftaki uygun noktalara Boğaz Köprüsünün, Peri Bacalarının ve Anıtkabir’in olduğu resimler asılır. Öğrencilere bu resimleri rahatça incelemeleri için zaman verilir. Soruları cevaplanır.

Boğaz köprüsünü, Peribacalarını ve Anıtkabir’i tanıtan bir slayt gösterisi öğretmen tarafından daha önceden hazırlanır ve öğrencilerle birlikte bu görsel incelenir. Gereken noktalarda durulup açıklamalar yapılır.

Boğaz Köprüsünün İstanbul şehrimizde olduğu, iki ayrı toprak parçasını birleştiren büyük bir köprü olduğu, üzerinden arabaların ve insanların geçtiği açıklanır.

Peribacalarının Nevşehir ilimizde olduğu ve rüzgârın etkisiyle uçuşan toprak parçalarının (tüf kelimesi sınıfın düzeyine göre kullanılabilir.) birikmesi ile oluştuğu açıklanır.

Anıtkabir’in Ankara şehrimizde olduğu, Ankara’nın başkentimiz olduğu, Anıtkabir’de Atatürk’ün mezarının bulunduğu açıklanarak şehirlerimiz hakkında bilgi verilir.

Büyük boy kraft kâğıda bir Türkiye haritası çizilir. Her öğrenci için üzerinde Anıtkabir’in, Boğaz Köprüsünün ve Peribacalarının resmi bulunan boyama sayfaları hazırlanır. Her öğrenci hangi şehrimize ait resmi boyamak istediğine karar verip o resmi boyar, keser ve haritada bulunduğu noktaya yapıştırır.

Biten etkinlik panoda sergilenir.

Etkinlik sonunda “Bir Başkadır Benim Memleketim” şarkısı eşliğinde dans edilir.

Neşeli Çocuklar 4, sayfa 31’de bulunan çalıma sayfası hep birlikte tamamlanır.
(Türkiye haritası üzerinde şehirlerimiz tanıtılabilir. DVD’den Ülkem Türkiye’m şiiri dinlenebilir.)

	MATERYALLER:
Konu ile ilgili boyama sayfaları ve görseller/slayt, Neşeli Çocuklar 4, DVD.
	

	SÖZCÜK: Farkı şehirler, doğal güzellikler, başkentimiz, Anıtkabir
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Hangi şehirleri tanıyoruz konulu sohbet yapmaları önerilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Etkinlikten hoşlandın mı?

· Hangi şehirleri tanıdık?
· Sen yaşadığımız şehir dışında hangi şehirleri biliyorsun?
· Bizim şehrimizde nereleri biliyorsun?



TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:
Tarih: 15.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay

Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Şişman-Zayıf Kadınlar Dar-Geniş Elbise Giymişler” isimli bütünleştirilmiş fen, sanat, Türkçe büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Çiziyorum” isimli okuma yazmaya hazırlık büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

ŞİŞMAN-ZAYIF KADINLAR DAR-GENİŞ ELBİSE GİYMİŞLER

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT-FEN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

15.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL ALAN

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. 
(Göstergeleri: Nesne/varlığın büyüklüğünü söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları büyüklüğüne ayırt eder, eşleştirir.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Dar-geniş, şişman-zayıf kavramları ile ilgili pandomimler seyredilir.

Çocuklar etkinlik için masaya davet edilirler. Öğretmen kartondan dar ve geniş elbise formları hazırlamıştır. Çocuklar elbiseleri keser ve darları-genişleri ayırırlar. Daha sonra çeşitli dergi ve broşürler dağıtılır ve şişman ve zayıf kadın resimleri kesilir. Şişman kadınlara geniş, zayıf kadınlara ise dar elbiseler yapıştırılır. Daha sonra Neşeli Çocuklar 4, 23. sayfa açılır ve dar-geniş, şişman-zayıf kavramlarıyla ilgili çalışma tamamlanır. 
(Yemekhanedeki bardaklardan bir kısmı getirilerek dar ve geniş ağızlılar gruplanabilir. Kavramlar ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, dergiler, elbise kalıpları, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Zıt: Dar-geniş, şişman-zayıf
	AİLE KATILIMI:
Mutfak eşyaları dar-geniş olarak ayrılabilir. Örneğin bardaklar, tencereler...

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Şişman kadınlara dar elbise giydirseydik neler olabilirdi?

· Etrafımızdaki şişman ya da kilolu insanlara bunu söylemek konusunda neler düşünüyorsunuz?

· Bu onları üzer mi?

· Size dar gelen kıyafetleriniz var mı? Varsa hangileri?

· Bunları ne yapıyorsunuz?


ÇİZİYORUM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK (Büyük Grup Etkinliği)


15.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar masalarda el işi kâğıdıyla kaplanmış kibrit kutularıyla karşılaşırlar. Bu kutuların kendilerine gelmiş doğum günü hediyesi kutuları olduğu söylenir. Kendilerine gelecek olan hediye kutusunun nelerle süslü olmasını istedikleri ve içinde ne hediye istedikleri sorulur. Çocukların cevaplarına göre istenilen süsleme materyalleri çıkartılır ve çocuklar kutuları istedikleri gibi süsleyerek eve götürmek üzere çantalarına koyarlar. Neşeli Çocuklar 4, 6. sayfada da bir hediye paketinin süslenmek üzere çocukları beklediği söylenir ve öncelikle bu sayfadaki çizgi çalışması daha sonra bir önceki (5.) sayfadaki çizgi çalışması tamamlanır.
(Sınıf tahtasında çizgi çalışmaları yapılabilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, kibrit kutusu, süsleme malzemesi.
	

	SÖZCÜK: Hediye kutusu, çizgi çalışması
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Boş bir kutu beyaz kâğıtla kaplanarak üzerine önceden çizilen çizgi çalışmaları çocukça tamamlanabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Doğum günlerini neden seviyorsun?

· Çizgi çalışmalarında zorlanıyor musun?

· Nerelerde zorlanıyorsunuz?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:
Tarih: 16.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Duyu Organları” isimli Türkçe, oyun, fen, sanat büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“İmparator Penguenin Sabrı” isimli Türkçe bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

DUYU ORGANLARI
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE, OYUN, FEN, SANAT (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)
16.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler.)
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, kokusunu, tadını söyler.)

Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları rengini şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, sesini, tadını, kokusunu ayırt eder, karşılaştırır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar minderlerin üzerine halka şeklinde rahatça oturur. “O piti piti karemela sepeti” diye başlayan tekerleme ile ebe seçilir. Gözleri bağlanır. Öt kuşum öt oyunu oynanır. Oyun bir tur oynandıktan sonra “Gözlerimiz görmeseydi neler hissederdik? Nasıl yaşardık?” sorularının cevapları aranır. Öğretmen gözlerimizin görme; kulaklarımızın duyma organı olduğu söyler. Aşağıdaki parmak oyununu oynatır:

Görmek için gözlerim (Gözler gösterilir.)

Duymak için kulaklarım (Kulaklar gösterilir.)

Koklamak için burnum (Burun gösterilir.)

Tatmak için dilim (Dil gösterilir.)

Dokunmak için derim var (Giysilerimizin dışında kalan tüm derimiz gösterilir.)

Parmak oyununda geçen duyu organları ve işlevleri ile ilgili görseller incelenir.

Neşeli Çocuklar 4, sayfa 19’daki şiir okunur. Bilmeceler sorulur.

Çocuklar arasından yeni bir ebe seçilir. Ebenin gözleri bağlanır. Çeşitli yiyecekleri tatlarına bakarak tanımaları sağlanır. (Limon, şeker, tuz, çikolata, salatalık vb. ) değişik çocuklarla devam edilebilir.

Çocuklar sanat merkezine geçerler. Çocuklara içi boş bir plastik tabak verilir. Görme-duyma-koklama ve tat alma duyu organlarını çeşitli boyaları kullanarak tamamlamaları söylenir. Boya kullanmak istemeyenler düğme, kapak, ip gibi artık materyaller kullanarak da çalışabilir. Duyu organlarını tamamlama çalışması bittikten sonra Neşeli Çocuklar 4, sayfa 27-28-29 çalışılır.
(Körebe oyunu oynanabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Limon, şeker, tuz, çikolata, salatalık vb. plastik tabak, düğme, kapak, ip, Neşeli Çocuklar 4, DVD.
	

	SÖZCÜK: Duyu organları, tat alma-duyma-görme-hissetme
KAVRAMLAR:
Duyu: Tatlı, tuzlu, ekşi
	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· Bu etkinlikten hoşlandın mı?

· Bu etkinlik esnasında neler yaptık?
· Hangi duyu organımızla sesleri duyarız?
· Hangi duyu organımızla renkleri görürüz?
· Hangi duyu organımızla tat alırız?




İMPARATOR PENGUENİN SABRI
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE, SANAT (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


16.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOYSAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar.)
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar. 

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar u biçiminde otururlar. Öğretmen “İmparator Penguenin Sabrı?” isimli hikâyeyi okur. Hikâye sonrasında çocuklara aşağıdaki soruları sorar:

Penguenler nerede yaşıyorlardı?

Antarktika nasıl bir yerdi?

İmparator diğer penguenlere soğuktan donmamak için ne yapmayı önerdi?

İmparator penguen sabırla yumurtayı beklemeseydi ne olurdu?

Siz sabırla neyin olmasını beklediniz?

Pigu yavrularına yiyecek bulmak için gitmeseydi ne olurdu?

Diğer penguenlerde aynı şekilde mi davrandılar?

Bu masal ile ilgili bir soru düşünün ve arkadaşlarınıza sorun.

Neşeli Çocuklar 4, sayfa 43 çalışılır.

Çocuklara biri küçük biri büyük siyah elişi kâğıdına çizilmiş yuvarlaklar dağıtılır. Daireler kesilir. Kâğıt katlama tekniği ile penguen çalışılır. Oynar göz, turuncu gaga ile penguenler tamamlanır. Antarktika resminin üzerine yapıştırılarak penguen ailesi oluşturulabilir.
(Parmak boyası ile parmak izleri çıkarılıp penguen yapılabilir. Penguenlerin renkleri ve yaşantıları üzerine konuşulabilir.)

	MATERYALLER:
“İmparator Penguenin Sabrı?” isimli hikâye kartı, siyah elişi kâğıdı, oynar göz, yapıştırıcı, Neşeli Çocuklar 4.
	

	SÖZCÜK: Sabır
KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI:

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Sabırlı olmak ne demek?

· Hikâye dinlemekten hoşlanıyor musunuz?

· Hikâyeleri sonuna kadar sabırla kimler dinledi?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:
Tarih: 17.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay

Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“5 Duyu Organım” isimli bütünleştirilmiş fen, oyun büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Sabretmek” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

5 DUYU ORGANIM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN-OYUN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


17.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/ola la ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

5 duyu organına ait A4 büyüklüğünde (Göz, burun, kulak, dil, el) resimler önceden hazırlanır.
Öğretmen 5 duyu organına ait resimleri sınıfın 5 köşesine, görülebilecek şekilde asar. Öğrencilerle birlikte her köşe tek tek incelenir ve o duyu organının hangi görevi olduğu, vücudumuzdaki yeri hakkında sohbetler edilir. Her öğrenci kendine bir duyu organı seçer ve o duyu organı ile ilgili varlıkların, nesnelerin adını söyler. Örneğin; ağız duyu organını seçen öğrenci dondurma, tatlı, acı şeklinde ipuçları verir. Diğer öğrenciler bu kelimeleri dinlerler ve hangi duyu organını anlattığını bulmaya çalışırlar. Oyunu önce öğretmen oynar ve açıklar.
Oyun sonunda Neşeli Çocuklar 4, 30. sayfadaki çalışma tamamlanır.
(5 duyu organı ile ilgili materyaller sınıfa getirilerek tatma, dinleme, dokunma, işitme, koklama yoluyla bulma çalışmaları yapılabilir. 

Vücudumuz ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)


	MATERYALLER:

5 duyu organına ait resimler, Neşeli Çocuklar 4, DVD.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:
Duyu: Görmek, işitmek, tatmak, dokunmak, koklamak
	AİLE KATILIMI:

5 duyu organımız ile ilgili evimizde sohbet edelim.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Etkinliğimizde neler öğrendik?
· Duyu organlarımız olmasaydı ne olurdu?

· Duyu organlarımızın ismini sayar mısın?

· Duyu organlarımızın yerini gösterir misin?




SABRETMEK
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


17.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELER

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini başkalarına anlatır.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder.

(Göstergeleri: Basit dans adımlarını yapar. Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Etkinlik için sohbet düzeninde, rahat bir şekilde oturulur. Öğretmen öğrencilere önemli bir konu hakkında konuşacağını ve sessizce dinlemelerini istediğini belirtir. Öğretmen gruba dönerek;

‘’Ben sabırlı biriyim. Siz konuşurken sözünüzü kesmeden dinliyorum. Konuşmanızın bitmesini bekliyorum. Sözünüzü yarıda kesmemeye dikkat ediyorum. Etkinlik yaparken onları, şarkılarınızı ve oyunlarınızı bitirmenizi bekliyorum. Peki, siz sabırlı biri misiniz? Sabırlı olduğunuzu nasıl anladınız?” cümleleriyle çocukların hangi konularda sabırlı olduklarını düşündüklerini öğrenmeye çalışır.

Öğrenciler fikirlerini söyledikten sonra “Ellerinizi yıkamak için sırada bekliyorsunuz. Arkadaşınızın bir oyuncakla oynamasını bitirmesini bekliyorsunuz. Yemek yemek için masaya oturduğunuzda diğer arkadaşlarınızın oturmasını da bekliyorsunuz. Doğum gününüzün kutlanması için her sene doğduğunuz günün gelmesini bekliyorsunuz. Çok istediğiniz bir şeyi almaya paranız yetmezse para biriktirene kadar bekliyorsunuz. Hasta olduğunuzda iyileşmeyi bekliyorsunuz.” denilerek örnekler verilir. Öğretmen konuşurken, konuşmak isteyen bir öğrenci olursa “Konuşmamın bitmesini sabırla beklemelisin.” denilerek uyarılır ve konuşma bittiğinde “Beni sabırla beklediğin için teşekkür ederim.” denilir.

Sohbet bitiminde Neşeli Çocuklar 4, sayfa 44’de bulunan sabırla ilgili çalışma tamamlanır.

Öğrencilerle birlikte “Sabretmeyi Öğrendim” madalyonu hazırlanır. Madalyon şeklinde kesilmiş fon kartonu öğrenciler tarafından süslenir, boyanı. Madalyonun arka tarafına “Sabırla çalıştım.” yazılarak bir ip yardımı ile boyna asılır.
(Beklemekten sıkıldıkları şeylerin neler olduğunu sorulur. Bir süre bu konuda düşünmelerini sağlanır. Çocuklarla birlikte, beklerken sıkıldıkları şeylerin listesini yapılır. Her madde hakkında kısaca konuşulur. Bu girişten sonra “Peki, beklerken sıkılmamak için neler yapmalıyız?” sorusu yöneltilir. Bu sorulara cevaplar/çözümler ürettikten sonra sıkılmamak için yaptıkları şeyleri canlandırmalarını istenir.)

	MATERYALLER:
Fon kartonu, pul, sim, yapıştırıcı, makas, ip, Neşeli Çocuklar 4.
	

	SÖZCÜK: Sabırlı olmak, sabretmek
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Evde hangi konulara, işlere karşı sabırlı davranıldığı hakkında sohbet etmeleri önerilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Etkinlikten hoşlandın mı?
· Sabretmek hakkında ne düşünüyorsun?

· Hangi konulara sabrediyorsun?

· Annenin ve babanın sabırlı olduğunu düşünüyor musun?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 20.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay

Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Bambaşka Kardan Adam” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Ooooo!” isimli Türkçe büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

BAMBAŞKA KARDAN ADAM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


20.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL ALAN

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 

(Göstergeleri: Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. 

(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Nesneleri alışılmışın dışında kullanır. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen içinde bulunduğumuz mevsimi hatırlayıp hatırlamadıklarını ve bu mevsimde nasıl değişimler yaşandığını çocuklara sorar. Kartopu oynamayı sevip sevmedikleri ve kar ile neler yapılabileceğini sorarak kardan adam cevabını bekler. Kardan adam cevabı üzerine masaların üzerine sınıfta bulunan atık materyalleri yayar ve bunlarla nasıl bir kardan adam yapabilecekleri ile ilgili görüşlerini alır. Neşeli Çocuklar 4, 46. sayfa açılır ve sayfadaki kardan adam atık materyallerle tamamlanır. Her çocuk kardan adamına bir isim bulur. Öğretmen “Bu kardan adamlar, kardan adam müzesi için dünyanın birçok yerinden bir araya gelmişler.” diyerek bir hikâye başlatır ve çocuklar hikâyeyi tamamlarlar. 
(Çocuklarla beraber bir kış müzesi oluşturulabilir. Kış ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir. Kış şarkısı dinlenebilir ve canlandırılabilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, atık materyaller, DVD.
	

	SÖZCÜK: Kardan adam
KAVRAMLAR:
Zaman: Kış mevsimi
	AİLE KATILIMI:
Aileden içinde kardan adam olan bir hikâyeyi çocuklarıyla beraber oluşturmaları ve yazarak sınıfa göndermeleri istenebilir.



	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:

· Kışın mevsimdeki değişiklikler seni nasıl etkiliyor?

· Kardan adama başka hangi aksesuarlar (Bu kelime çocuklara açıklanmalıdır.) eklenebilir?




OOOO!
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Etkinliği) 





20.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıfta ağzı kapalı bir kutu bulunmaktadır. Öğretmen içerisine önceden birçok nesne yerleştirmiştir. Sınıf listesinden rastgele çocuklar seçilir. Kutunun ağzı açılır ve sırayla her çocuk bir nesne/resim seçer. Seçilen nesnenin/resmin “o” sesi ile başlayıp başlamadığı bulunur. Kutuda “o” sesi ile başlayan oklava, oje, ot, odun, olta vd. vardır. Etkinlik sonunda bunlarla ilgili bir şiir uydurulur.

Daha sonra Neşeli Çocuklar 4, 21. sayfa açılır ve “o” sesi ile ilgili çalışmaya devam edilir.
(Sınıfta bir “o” köşesi oluşturulabilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, farklı nesneler
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Beraber market alışverişine giderek “o” ile başlayan ürünleri ayrı poşetleyebilirsiniz.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Ses çalışmalarında zorlanıyor musunuz?

· Size “o” sesi ile ilgili nesneleri bulurken yeterli zaman tanıdım mı?
· Bu sesleri öğrenmek sizin nasıl ve ne zaman işinize yarayacak sizce?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:
Tarih: 21.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay

Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Sıcak-Soğuk” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, fen büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Kör Terzi” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, müzik, oyun büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

SICAK-SOĞUK
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE, FEN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


21.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır.)
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar.

(Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

Kazanım 11. Nesneleri ölçer.

(Göstergeleri: Ölçme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle ölçer. Ölçme sonucunu söyler. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır. Standart ölçme araçlarını söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Sınıfa buz dolu metal bir tencere ve elektrikli bir ocak getirilir. Tüm çocuklar buza elleyerek soğuk mu sıcak mı olduğunu söylerler. Elektrikli ısıtıcı da buzlar eritilir. Sıvı hâle gelince tencere ocağın üzerinden alınarak çocuklar suyun ısısını kontrol ederler. Ilık mı, sıcak mı, soğuk mu tartışması yapılır. Daha sonra tencere biraz daha ısıtılarak su iyice sıcak hâle getirilir. Sıcak suya sadece istekli çocuklar çok kısa süreli dokunurlar. Sıcak-soğuk-ılık karşılaştırılmaları yapılır. Isı ölçen araçlardan termometre tanıtılır. “Sıcak havalarda nasıl giyiniriz/Soğuk havalarda nasıl giyiniriz?” konusu hakkında konuşulur. Sıcak havaların hangi mevsimlerde daha çok olduğunu soğuk havaların hangi mevsimlerde daha fazla olduğu tartışılır. (Aynı deneyle maddenin katı-sıvı-gaz hâli incelenebilir.)

Neşeli Çocuklar 4, sayfa 24-36 çalışılır.

(Sıcak-soğuk-ılık tüketilen besinlerin resimleri ile 3 tane afiş hazırlanabilir.

Kavramlar ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir. Kavramlarla ilgili pandomim seyredilerek sohbet edilebilir.)

	MATERYALLER:
Termometre, tencere elektrikli ocak, buz, Neşeli Çocuklar 4, DVD.

	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Duyu: Sıcak-ılık-soğuk
	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· Bu etkinlikten hoşlandın mı?

· Bu etkinlik esnasında neler yaptık?

· Sıcak havalarda nasıl giyiniriz?

· Soğuk havalarda nasıl giyiniriz?

· Hangisini tercih edersin?




KÖR TERZİ

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE, MÜZİK, OYUN (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

21.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTORGELİŞİM
Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Kayma adımı yaparak belirli mesafede ilerler.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.

(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)
Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler.)
Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 2. Ailesiyle ilgili özellikleri tanıtır.

(Göstergeleri: Anne ve babasının adını, soyadını, mesleğini vb. söyler.)

	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen önceden farklı mesleklerle ilgili resimleri sınıf panosuna asarak çocukların dikkatini mesleklere çeker. Çocuklara anne-babalarının hangi mesleği yaptıkları ile ilgili sorular sorularak alınan cevaplar doğrultusunda farklı mesleklerle ilgili sohbet ortamı oluşturulur. Sohbetin ardından çocuklarla birlikte “Meslekler” isimli şarkı söylenir.

Meslekler

Demirciler demiri nasıl döver?

İşte şöyle, işte böyle ding ding...

Davulcular davula nasıl vurur?

İşte şöyle, işte böyle güm güm...

Oduncular baltayı nasıl vurur?

İşte şöyle, işte böyle küt küt...

Marangozlar çiviyi nasıl çakar?

İşte şöyle, işte böyle tak tak...

Boyacılar duvarı nasıl boyar?

İşte şöyle, işte böyle çıp çıp...

Kayıkçılar kayığı nasıl sürer?

İşte şöyle, işte böyle fış fış...

Gitarcılar gitarı nasıl çalar?

İşte şöyle, işte böyle rang rang...

Fırıncılar ekmeği nasıl yapar?

İşte şöyle, işte böyle çup çup...

Şarkının ardından “Mesleklerle ilgili nesneler” adlı oyunu oynamak için hep birlikte minderlere oturulur. Öğretmen bu oyunda hızlı cevap vermeleri gerektiğini ve her doğru cevaptan bir puan alacaklarını belirtir. Sonra aşağıdaki gibi sorular sorarak bütün çocukların oyuna sıra ile katılmaları sağlanır:

· Heykeltıraş heykel yaparken ne kullanır? (Hamur/Çamur/Kil)

· Marangoz masa yaparken ne kullanır? (Testere)

· Terzi dikiş dikerken ne kullanır? (Makas)

“Mesleklerle ilgili nesneler” oyununun ardından “Kör Terzi” isimli oyuna geçilir. Önceki oyunun birincisi olan çocuk ebe seçilir ve diğer çocuklar oturtulur. Terzi olan çocuğun gözleri eşarpla bağlanır ve eline oyuncak makas verilir. Ebe önünde iki arkadaşının tuttuğu ipi kesmeye çalışır. Arkadaşları bu sırada gözü kapalı olan terziye aşağı-yukarı, yana vb. yönergelerle yardımcı olur. Oyun çocuklarının ilgileri dikkate alınarak sürdürülür. Çocukların istedikleri mesleklerle ilgili resimler boyanır.
(Çevremizde görebileceğimiz çeşitli meslek sahibi insanlar ziyaret edilebilir.

Meslekler ile ilgili oyun kartlarıyla oynanabilir.)

	MATERYALLER:

Makas, ip, oyun kartları.
	

	SÖZCÜK: Meslek, demirci, davulcu, oduncu, marangoz, boyacı, kayıkçı, gitarcı, fırıncı, heykeltıraş, terzi
KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:
Çocuklara öğrenilen meslek gruplarıyla konuşulur ve onunla ilgili resim yapıp okula göndermeleri istenir

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Büyüyünce hangi mesleği seçmek istersin? Neden?

· En çok hangi meslek hoşuna gitti?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:
Tarih: 22.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay

Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Kış Gelince” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat, müzik büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Zürafayı Tanır Mısın?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat, müzik büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

KIŞ GELİNCE

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE, SANAT, MÜZİK (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

22.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 AY

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, uzunluğunu söyler.)
Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.

(Göstergeleri: Modele bakarak nesnelerle örüntü oluşturur.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır ve derin derin nefes alınır. Çocuklara içimize çektiğimiz hava sıcak mı soğuk mu diye sorularak havanın soğuk olduğuna ve kış mevsiminde olduğumuza dikkat çekilir. Ağaçlar ve gökyüzü incelenir ve sınıfa girilir. Kış mevsiminin sebze ve meyveleri hakkında sohbet edilir. Kış mevsiminde neden kalın giyinmemiz gerektiği tartışılır.
‘Tavşan’ şarkısı hep birlikte söylenir.

İki uzun kulağım/Her fısıltıyı duyar

Keskin güçlü dişlerim/Küçük bir kuyruğum var

Haydi, haydi biliniz/Çok kolay bir adım var

Bilemezseniz adımı/Darılırım çocuklar

Ben havucu çok yerim/Lahanayı severim

Yokuşu hızlı çıkar/İnişi güç inerim

Haydi, haydi biliniz/Çok kolay bir adım var

Bilemezseniz adımı/Darılırım çocuklar
Şarkıya göre hareket edilerek bir süre oynanır.

Çocuklara tavşanın en çok hangi yiyeceği sevdiği sorulur. Havuç cevabından sonra havucun rengi sorulur ve bu rengi elde etmek için yapılan çalışma hatırlatılır.

Artık materyaller kullanılarak havuç çalışması yapılır ve panoda sergilenir.

Çocuklarla birlikte bilmece yarışması yapılır. Öğretmen her öğrenciye bir bilmece sorar ve cevabı doğru bilenlere havuç verir.
(Etkinlik sonunda hayvan öykünmeleri yapılabilir. Kış mevsimiyle ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Havuç, artık materyaller, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

Zaman: Kış (mevsim)
	AİLE KATILIMI:
“Evimizdeki yazlık ve kışlık giysileri bulalım ve karşılaştıralım, sohbet edelim.” notu aileyle paylaşılır.

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· Kış mevsimine uygun giyinmezsek neler olabilir?

· Kış mevsiminde en sevdiğin sebze/meyve nedir?

· Kış mevsiminin en çok hangi özelliğini seviyorsun?




ZÜRAFAYI TANIR MISIN?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT-MÜZİK (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)

22.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 3. Algıladıklarını hatırlar.
(Göstergeleri: Nesne/durum/olayı bir süre sonra yeniden söyler.  Eksilen ya da eklenen nesneyi söyler. Hatırladıklarını yeni durumlarda kullanır.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Zürafa ile ilgili resimler çocuklarla birlikte incelenir. Boyunun ne kadar uzun olduğuna dikkat çekilir. Renkleri ve ne ile beslendiği hakkında konuşulur. Başka uzun boylu hayvan tanıyıp tanımadıkları hakkında sohbet edilir. “Zürafanın bir eve ihtiyacı olsaydı bu ev nasıl olurdu?” sorusu sorulur ve bu konu hakkında sohbet edilir.

Evin nasıl olması gerektiği, eşyaların özellikler vb. konular hakkında sorular sorulur.

Bir zürafa kuklası hazırlanır ve önce boyanır daha sonra da çubuklara yapıştırılarak çomak kukla oluşturulur.

Drama merkezinde her öğrenci kuklasını konuşturur, izleyenler soru sorar.
(Öğrenciler uzun ve kısa olarak gruplanabilir. Kavramlarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

Zürafa görselleri, sopa, oya, yapıştırıcı, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:
Zıt: Uzun-kısa
	AİLE KATILIMI:

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· Zürafanın boyu hakkında ne düşünüyorsun?

· Sen bir hayvanın boyunu uzatmak isteseydin hangisini seçerdin?

· Annen mi uzun boyludur baban mı?

· Yarın neler yapmak istersin?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:
Tarih: 23.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay

Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Çamurdan Bebekler” isimli Türkçe büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Kuşlar” isimli bütünleştirilmiş fen, matematik büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

ÇAMURDAN BEBEKLER

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Etkinliği) 





23.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu düşünce ve hayallerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.

(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularını uygun yollarla gösterir.
(Göstergeleri: Olumlu/olumsuz duygularını olumlu sözel ifadeler kullanarak açıklar.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

“Çamurdan Bebekler” adlı hikâye/sabır ile ilgili bir hikâye anlatacağını belirtir öğretmen ancak bunun için sabırlı olmaları gerektiğini çünkü öncesinde Neşeli Çocuklar 4, 41. sayfasını çalışacaklarını belirtir. Sabırlı olmanın ne demek olduğunu sorar. Çocukların cevapları üzerine sabırlı davrandıkları bir olayı arkadaşlarıyla sohbet ederek anlatmalarını ister. Daha sonra sabırlı olmakta zorlandıkları bir olayı düşünmelerini ve ilgili yere resmetmelerini ister. Böyle bir durumda neler yaptıklarını ise yine ilgili yere resmetmelerini ister. Yapılan sohbet sonrası öğretmen çocuklara sabırla etkinliğin sonunu bekledikleri için teşekkür eder ve hikâyeyi anlatır. Son olarak çocuklar oyun hamuru ile bebekler yaparlar.
(Özellikle konuşurken arkadaşının sözünün bitmesini bekleme konusunda “sabırla bekleme” denemeleri yapılabilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, hikâye/öykü kitabı, oyun hamuru.
	

	SÖZCÜK: Sabır
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Evde sabırla ilgili sohbet edilebilir.


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Sabırlı olabilmek hakkında neler düşünüyorsun?

· Hayatta en çok sabırsız davrandığın yerler nereler?

· Sabırlı olmadığın durumlarda neler yaşayabilirsin?




KUŞLAR

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN-MATEMATİK (Bütünleştirilmiş Büyük Grup) 



23.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar.
(Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.)

Kazanım 20. Nesne/sembollerle grafik hazırlar.

(Göstergeleri: Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. Nesneleri sembollerle göstererek grafik oluşturur. Grafiği oluşturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafiği inceleyerek sonuçlarını açıklar.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklarla kuşlarla ilgili sohbet edilir. Hangi kuşları sevdikleri, kuşların nerelerde yaşadıkları ve neler yedikleriyle ilgili bildikleri ve fikirleri dinlenir. Daha sonra kuşlarla ilgili öğretmenin hazırladığı slayt izlenir. Öğretmen bazı kuşların uçabildiğini bazılarınınsa uçamadığını anlatır ve sınıf panosuna büyük bir kanat ve ayak resimlerini yan yana asar. Her çocuğa da farklı bir kuş resmi vererek istedikleri gibi boyamalarını ister. Kuşlar boyandıktan sonra sırayla her çocuk kuşunun uçup uçmadığını arkadaşlarına söyleyerek kanat ya da ayak resminin altına iğneler. Daha sonra hangi kuştan daha fazla olduğu ile ilgili konuşularak sınıf tahtasında rakamlarla ifade edilir. Son olarak Neşeli Çocuklar 4, 13. sayfa açılarak benzer çalışma grafik şeklinde tamamlanır. 
(Çocukların çalışmak istedikleri kavram beraber seçilerek sınıf tahtasında grafik çalışması yapılabilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, kuşlar slaytı, kuş boyama sayfaları
	

	SÖZCÜK: Grafik
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Çocuğun dolabındaki kıyafetler örneğin renklerine göre grafiklendirilebilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Kuşlardan başka neleri bu şekilde önce gruplayıp sonra grafiğini yapabiliriz?

· Bu çalışmadan keyif aldınız mı?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI
Okul Adı:
Tarih: 24.01.2014
Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay

Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Saat Olmasaydı?” bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Bobo’nun Ayak İzleri” isimli bütünleştirilmiş büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme: 

SAAT OLMASAYDI?
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE, SANAT (Büyük Grup Etkinliği)




24.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)
BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, kullanım amaçlarını söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.
(Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne, varlıkları gösterir.)

Kazanım 8. Nesne ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

(Göstergeleri: Nesne/varlıkları kullanım amaçlarını ayırt eder, karşılaştırır.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. 
(Göstergeleri: Zaman bildiren araçların işlevlerini açıklar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen masanın üzerine kol saati, duvar saati, masa saati, kum saati, duvar takvimi, masa takvimi gibi zaman ölçen araçların resimleri bırakır. Çocukların incelemeleri için fırsat tanır.

Çocuklara bu resimlerdeki araçların işlevlerini-özelliklerini anlatır.

Çevresinde hangilerinin bulunduğunu sorar.

Sabah- öğle-akşam ve gece saatlerinde neler yaptığımız konuşulur.

“Saat olmasaydı ne olurdu?” sorusu çerçevesinde tartışılır.

Çeşitli büyüklükteki kutular, renkli kâğıtlar ve rakamlar ve akrep yelkovan resimleri verilerek çocuğun kendi saatlerini tasarlamaları istenir. Tasarlanan saatler saat müzesinde sergilenir.

Neşeli Çocuklar 4, sayfa 32 çalışılır.

(Akrep ve yelkovanın tanıtım yapılarak tam saatler, saat üzerinde gösterilebilir. Kum saati ile etkinlik süreleri belirlenebilir. Zaman kavramıyla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Kol saati, duvar saati, masa saati, kum saati, duvar takvimi, masa takvimi gibi zaman ölçen araçların resimleri; çeşitli büyüklükteki kutular, renkli kâğıtlar ve rakamlar ve akrep yelkovan resimleri, yapıştırıcı, boyalar, Neşeli Çocuklar 4, DVD.
	

	SÖZCÜK: Saat-takvim
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
“Evdeki saat sayısı belirlenip türleri hakkında konuşunuz.” notu ailelere gönderilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlikten hoşlandın mı?
· Bu etkinlik esnasında neler yaptık?
· Zaman gösteren araçların isimlerini söyler misin?
· Sınıfımızda zaman gösteren araçlardan hangileri var?




BOBO’NUN AYAK İZLERİ
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE, SANAT (Bütünleştirilmiş Büyük Grup Etkinliği)


24.01.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOYSAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 17. Neden sonuç ilişkisi kurar. (Göstergeleri: Bir olayın olası nedenlerini söyler. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.

(Göstergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar u biçiminde otururlar. Öğretmen “Ayak izleri kimin?” isimli hikâyeyi okur. Hikâye sonrasında çocuklara aşağıdaki soruları sorar:

Eğer siz, eve çamurlu ayakkabılarla girseydiniz annenize ve babanıza söyler miydiniz? Niçin?

Eğer anneniz ve babanız size doğru söylemeseydi, kendinizi nasıl hissederdiniz?

Bobo’nun duygularını söyleyin.

Bobo neden doğruyu söylememiş olabilir?

Bobo en başta doğruyu söyleseydi hikâye nasıl devam ederdi?

Bu masal ile ilgili bir soru düşünün ve arkadaşlarınıza sorun.

Neşeli Çocuklar 4, sayfa 29 çalışılır.

Çocuklar kitap çalışmasını bitirdikten sonra çoraplarını çıkarıp yere koyulan kraft kâğıdının üzerine ayaklarını koyarlar ve ayaklarının çevresinden kalemle geçerek izini çıkarırlar. Herkes ayak izini inceler ve arkadaşınınki ile karşılaştırır. 
(Parmak boyası ile el izleri çıkarılıp kelebek yapılabilir. Kelebeğin renkleri ve yaşantıları üzerine konuşulabilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 4, hikâye kartı.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI:
Ebeveynler çocuğa kimlerin doğruyu söylediğini düşündüğünü sorabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Doğruyu söylemek ne demek?

· Okulda arkadaşınızın bir eşyasına zarar vermiş olsanız doğruyu söyler misiniz?

· Hikâye dinlemekten hoşlanıyor musunuz?




