MEB OKUL ÖNCESİ EĞİTİM PROGRAMI ŞUBAT AYI AYLIK EĞİTİM PLANI

OKUL ADI:
TARİH: ŞUBAT
YAŞ GRUBU: 48-66 Ay
ÖĞRETMEN ADI:
	 AYLAR

ŞUBAT
	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar. (Göstergeleri: İleriye-geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler. (Göstergeleri: Nesne/varlığın, adını, şeklini, uzunluğunu, miktarını söyler.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine şekline dokusuna kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne, varlıkları gösterir.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları sesine, kullanım amaçlarına göre gruplar.)
Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır. (Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur. (Göstergeleri: En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler, tamamlar.)
Kazanım 15. Parça bütün ilişkisini kavrar. (Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar. (Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir. (Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)

DİL GELİŞİMİ
Kazanım 1. Sesleri ayırt eder. (Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkartır.)

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır. (Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi, birleşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır. (Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu düşünce ve hayallerinin nedenlerini söyler.)

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir. (Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir. (Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur. (Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar. (Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belli bir mesafeye ilerler.)
Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir. (Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer, içer. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecek ve içecekleri yemekten, içmekten kaçınır.)

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM
Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder. (Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar. (Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.)

Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur. (Göstergeleri: Başkalarının hakları olduğunu söyler.)
Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler. (Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar. (Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.)

Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder. (Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördükleri ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.)

	
	KAVRAMLAR

RENK: Mor
GEOMETRİK ŞEKİL: Daire
BOYUT: Büyük-Küçük
MİKTAR:

YÖN/MEKÂNDA KONUM:

SAYI/SAYMA: 8-9

DUYU:
DUYGU:
ZIT: Aç-Tok, Yaşlı-Genç, Islak-Kuru, Açık-Kapalı
ZAMAN: Sabah-Öğlen-Akşam, Önce-Sonra

	
	BELİRLİ GÜN VE HAFTALAR
	ALAN GEZİLERİ
	AİLE KATILIMI

	
	
	
	

	DEĞERLENDİRME




AYIN DEĞERİ: ADİL OLMA/PAYLAŞMA
Adil olma; adaletle iş görme, adaletten, doğruluktan ayrılmama, hakkı yerine getirme, adaletli olma hâlidir. Paylaşma; bir şeyi aralarında bölüşmek, pay etmek, üleşmek; benimsemek, onaylamak işidir.

“Adil olma ve paylaşma” ile ilgili değeri kazandırmak isteyen yetişkinin öncelikle bu değerlere kendisinin sahip olması ve bunu davranışlarında göstermesi gerekir.

Çocuklarla adil olma ve paylaşma hakkında konuşun. Çocuklardan bir süre düşünmelerini isteyin. Bildiklerini rahatça söylemeleri için teşvik edin. Söz hakkı verirken ve cevap sürelerinde çocuklar arasında adaletli olun.

“Ben elimden geldiğince adil olmaya çalışıyorum. Sizlere söz hakkı ve ödül verirken, problemleri çözümlerken, bir şeyler paylaştırırken adaletli davranmaya özen gösteriyorum. Peki, sizce adil olmak ne demektir? Sınıftaki oyuncakları/malzemeleri nasıl paylaşıyorsunuz? Adil olarak paylaşmazsak neler yaşarız?” gibi sorularla konuyu genişletin.
Çocukların ihtiyaçlarına aynı derecede duyarlı olun. Yaşlarından daha olgun davranmalarını beklemeyin. Gelişim özelliklerine uygun beklentiler geliştirin. Yetişkinlere gösterdiğiniz saygıyı ve özeni çocuklara da gösterin. Etrafınızdaki herkese ve her şeye dengeli bir yaklaşım içinde olun. Yaşanan problemleri çözmek için adil olmaya özen gösterin. Herhangi bir öğrencinizin hatalı davranışlarına gösterdiğiniz hoşgörü ve toleransı diğer öğrencilerinize de göstermeyi ihmal etmeyin. Hata yaptığınızda kabul edin. Hatalı durumu çözümlemeye ve telafi etmeye çalışın. Adil insanların hayatlarından örnekleri zaman zaman sınıfınızda paylaşın. Bir adaletsizlikle karşılaşıldığında nasıl davranılması gerektiğine ilişkin farkındalık oluşturmaya çalışın.

Sınıf içinde adalet kavramını çağrıştıracak, hissettirecek çeşitli uygulamalar yapın.

Her çocuğa birer tane yetecek kadar balon getirip “Şimdi herkes bir tane balon alsın.” deyin. Tüm çocuklar balon aldığında açıkta kimsenin kalıp kalmadığını sorun. Eğer balon alamayan çocuk varsa “Herkese yetecek kadar balon getirmiştim ama adil olmayan bir paylaşım olmuş. Bu nedenle herkesin balonu yok.” diyerek adil olma ve paylaşma kavramlarına vurgu yapın. Bu durumu yorumlamalarını ve sonuçta her çocuğun balon almasını sağlayın.

Bir diğer uygulama için sınıfın yarısı kadar resim kâğıdını çocuklardan birine dağıttırın. Herkese kâğıt yetmediğinde “Bu şekilde başka kâğıt yok. Bunları herkese yetecek şekilde nasıl dağıtabiliriz?” yönergeleriyle konu hakkında yorum yapmalarını sağlayın. Daha sonra kâğıtları ikiye bölerek herkese paylaştırın. Paylaşma konulu birer resim yapmalarını isteyin.

Aynı uygulamayı boya kalemleri ve diğer malzemeler (makas, yapıştırıcı, el işi kâğıdı vb.) için de yapabilirsiniz. Böylece bu kavramların pekişmesini sağlarsınız.

Etkinlik 1. Çocukların yabancı oldukları, hiç tanımadıkları bir objeyi temin edin. Hepsinin gözlerini körebe oyununda olduğu gibi mendille ya da bir bezle bağlayın. Çocuklar hazır olunca görme dışındaki duyularını kullanarak objeyi tanımalarını ve tanımlamalarını isteyin. Yapılan tanımlamaları kaydedin. Çocuklardan gözlerini açmalarını isteyin. Objeyle ilgili gözleri açıkken yeni tanımlamalarda bulunmalarını isteyin ve bunları da not edin. Gözler açıkken ve kapalıyken yapılan tanımlamaları hatırlatarak karşılaştırın.
Sonuçları kıyaslarken ve karşılaştırırken bir konuda hüküm vermeden önce gerekli bilgiye sahip olmanın ne kadar önemli olduğuna ve hüküm sırasında adil olmak gerektiğine vurgu yapın.

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 10.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Bizim Yemekleri Seçiyorum” isimli fen büyük grup çalışması
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Kitaplık Krallığı” isimli bütünleştirilmiş oyun, okuma yazmaya hazırlık
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
BİZİM YEMEKLERİ SEÇİYORUM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN 








10.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Kazanım 4. Yeterli ve dengeli beslenir.
(Göstergeleri: Yiyecek ve içecekleri yeterli miktarda yer, içer. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecek ve içecekleri yemekten, içmekten kaçınır.)

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.

(Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler. Farklı ülkelerin kendine özgü kültürel özellikleri olduğunu söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Velilerden de yardım alınarak sınıfa pirinç lapası, pizza, hamburger ve sarma-dolmadan oluşan bir açık büfe hazırlanır. Çocukların birer parça tatmaları sağlanır. Daha önce yöresel yemeklerimizden olan mercimekli köfteyi yaptığımız gün hatırlatılır ve yöresel yemeklerimiz kısaca hatırlatıldıktan sonra hangi yemeğin yöresel yemeğimiz olduğu tahmin edilir. Diğer yemeklerin de ait olduğu ülkeler kısaca tanıtılır ve Neşeli Çocuklar 5, 35. sayfa açılarak hem yöresel yemeğimiz hem de sağlıklı yiyecekler bulunur.
(Yemek dergisinden yöresel yemeklerimizin fotoğrafları kesilerek yemek tabağı hazırlanabilir. Yiyeceklerle ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Neşeli Çocuklar 5, farklı kültürlere ait yemekler, DVD.
	

	SÖZCÜK: Kültür, yöresel
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Ailece yöresel bir yemek hazırlanabilir ya da yöresel yemek menüsü oluşturulabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Yöresel yemeklerimizi seviyor musunuz?

· Sağlığın için faydalı yemekleri söyleyebilir misin?




KİTAPLIK KRALLIĞI

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN-OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK 




10.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Yönergeler doğrultusunda yürür. Yönergeler doğrultusunda koşar. Çift ayak sıçrayarak belli bir mesafeye ilerler.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen etkinlik öncesi sınıfın zeminine/bahçeye düz, zik zak ve dalgalı çizgilerden oluşan üç yol çizmiştir. Yolun sonunun kitaplık krallığı olduğunu söyler. Her çocuk kendisine ait kitaba ulaşmak için bu yolu geçmelidir. Çocuklar üçerli gruplar hâlinde yoldan geçerler. Öğretmen ara ara komutlar vererek çocukların parmak uçlarında sıçrayarak ya da sürünerek ilerlemelerini sağlar. Neşeli Çocuklar 5, 4. ve 5. sayfaları açılarak çizgi çalışmaları tamamlanır.
(Çocuklar boş bir kâğıda gördüklerine benzer çizgi çalışmaları yapabilirler.)


	MATERYALLER:

Tebeşir/çubuk-taş, Neşeli Çocuklar 5.
	

	SÖZCÜK: Çizgi, krallık
KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI:
Neşeli Çocuklar Aile katılımı 5, 3. sayfa tamamlanabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Kitap çalışmasından önce böyle bir oyun oynamak hoşunuza gitti mi?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 11.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“8 (Sekiz)” isimli matematik bireysel etkinlik
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Paylaşıyorum” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
8 (Sekiz)

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK 







11.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: İleriye-geriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)
MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara 8 tane mavi, 8 tane kırmızı boncuk verilir. Boncuklar sayılır. Öğretmen “Çocuklar 4 tane kırmızı boncuğu ipe dizin.” der. Çocukların doğru sayıda boncuğu ipe dizip dizmedikleri kontrol edilir. Diğer boncuklarda öğretmenin yönergesiyle ipe dizilir. 8 rakamı tanıtılır. Yazma çalışmaları yapılır.

Neşeli Çocuklar 5, sayfa 7-8-9 çalışılır.
(8 rakamını ifade eden bir afiş çalışması yapılabilir. 8 ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir, animasyon seyredilebilir.)

	MATERYALLER:

Boncuklar-ip, Neşeli Çocuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK

KAVRAMLAR:
Sayı: 8


	AİLE KATILIMI:
1’den 8’e kadar ritmik sayma çalışması yapılması ailelere not olarak gönderilir.

Aile katılımı 5, sayfa 11 evlere gönderilir.

	UYARLAMA: 
	DEĞERLENDİRME:

· 8’den önce öğrendiğimiz sayılar hangileriydi?

· 8 rakamı neye benziyor?

· 8. katta oturan var mı?




PAYLAŞIYORUM
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT ETKİNLİĞİ (Bütünleştirilmiş Etkinlik)


11.02.2014

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 8. Dinlediklerini/izlediklerini çeşitli yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocuklara u biçiminde oturmalarını söyler. Aşağıdaki görseller tartışılır:

Bardak kıran bir çocuk resmi (Bu çocuk ne yapmalıdır? Annesine bardağı kimin kırdığını söylemelidir? Doğru olan davranış nedir?)

Arkadaşlarıyla yemek yerken meyve suyunu üzerine döken bir çocuk resmi (çocuk öğretmenine meyve suyunu kendisinin döktüğünü söylemeli midir? Arkadaşlarından birinin döktüğünü söylerse ne olur?)

Arkadaşına vuran bir çocuk resmi (çocuk kavgayı arkadaşının başlattığını söyleyebilir, ben vurmadım diyebilir. Başka neler söyleyebilir? Hangisi doğru davranış biçimidir?)
Tartışma bittikten sonra öğretmen Erdem Çocuk Değerler Eğitimi Hikâye Kartlarından Komşu Kunduzlar isimli hikâyeyi okur. Hikâyeden sonra kunduzların davranışları hakkında sorular sorulur.

Neşeli Çocuklar 5, sayfa 45 çalışılır.
(Adil olma-paylaşma madalyaları hazırlanarak çocuğun tanıdığı en adil-paylaşımcı arkadaşına hediye etmesi önerilebilir.)


	MATERYALLER:
Gazete ve dergilerden kesilmiş resimler, hikâye kartı, Neşeli Çocuklar 5.
	

	SÖZCÜK: Paylaşma
KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Etkinlikte neler yaptık?

· Zevk aldınız mı?

· Ne zaman doğru söylemezsiniz?

· Neden doğru söylemeliyiz?




YAŞ GRUBU: 48-66 ay

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 12.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Kalbim, Midem, Beynim” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, fen büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme
· Etkinlik Zamanı

“Onda Var, Bunda Yok” isimli bireysel oyun etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
KALBİM, MİDEM, BEYNİM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-FEN-MÜZİK (Büyük Grup Etkinliği)



12.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar. Dikkatini çeken nesne/durum/olayı ayrıntılarıyla açıklar.)

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Kalp, beyin ve mide ile ilgili önceden görseller hazırlanır. Öğrencilerle birlikte görsellere bakılır. Gerekli yerlerde sorular sorularak görsele dikkat çekilir.

İnsan maketi üzerinde beyin, kalp ve mide çıkarılarak öğrencilere verilir ve incelemeleri için zaman tanınır.

Neşeli Çocuklar 5, sayfa 28, 29, 30 sırasıyla açılarak yönergeler doğrultusunda beyin, kalp ve mide hakkında bilgiler verilir.

Beynimizin başımızın içinde olduğu, diğer iç organlarımızı kontrol ettiği ve onları yönettiği, kalbimizin kanımızı vücudumuza pompaladığı, güp güp diye ses çıkardığı ve beynimiz kadar önemli bir organımız olduğu açıklanır. Kalbimizin vücudumuzdaki yeri sorulur.

Midemizin yediğimiz yiyecekleri sindirdiği, aç kalmayı sevmediği ayrıca zararlı yiyecekleri istemediği açıklanır.

Yönergeler doğrultusunda 28., 29. ve 30. sayfalar tamamlanır.

Şarkı söylenir.

İçimde tık tık bir ses var/içimde hangi organ var?

Tık tık, tık tık kalbim var

İçimde gargur bir ses var /İçimde hangi organ var?

Gargur gargur midem var

Şarkı yüksek sesle tekrarlanarak söylenir. Ardından Neşeli Çocuklar 5, sayfa 31’deki etkinlik sayfası tamamlanır.
(Kalp, beyin ve mide çomak kuklaları yapılıp dramatik oyunlar oynanabilir. Stetoskop ile kalp sesi ve mide sesi dinlenebilir. Vücudumuz ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
İç organlar hakkında görseller, insan maketi/posteri, Neşeli Çocuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK: Kalp, mide, beyin
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
İç organlarımız ve çalışmaları hakkında sohbet etmeleri istenir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu gün hangi organlarımızı tanıdık?

· Beynimiz neler yapıyordu?

· Midemiz neler yapıyordu?

· Kalbimiz neler yapıyordu?

· Bu organlarımızın yerlerini gösterebilir misin?




ONDA VAR, BUNDA YOK

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN (Bireysel Etkinlik)





12.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir.

(Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları birebir eşleştirir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Neşeli Çocuklar 5, sayfa 17 açılarak iki resmin incelenmesi istenir. Öğrencilere dikkatlice bakmaları için zaman verilir. Daha sonra öğrencilere,

· Resimde neler görüyoruz?

· Hangi canlılar var?

· Bunları daha önce gördün mü?

· İki resim arasında bir fark görüyor musun?

· Acaba alttaki resimde olan ama yukarıdaki resimde olmayan neler var?

denilerek 6 fazlalık bulunur ve X işareti ile işaretlenir.

Etkinlik sonunda Nesi Var oyunu oynanır.

Sınıf içinde bir nesne seçilir ve öğrencilere ne olduğu söylenmez. Öğrenciler nesi var diye sorar. Tutulan nesne ile ilgili ipuçları verilir. Oyunda önce öğretmen ebe olur ve öğrenciler nesi var diye sorarlar. Doğru tahmin eden öğrenci sırasıyla ebe olarak oyunu sürdürür (Örneğin, tutulan nesne bayrak olsun. Nesi var sorularına ayı var, yıldızı var, kırmızı rengi var gibi cevaplar verilebilir.).
(Sınıfta Kim Eksik oyunu oynanabilir.)

	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 5, kalem.
	

	SÖZCÜK: Dikkat
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Aile Katlımı kitabı sayfa 7 ve 10 ailelere gönderilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:

· Oyun hoşuna gitti mi?

· Eğlendin mi?

· Tekrar oynamak ister misin?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 13.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Sayıyorum, Getiriyorum” isimli bireysel matematik etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Bizim Kıyafetler” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat bireysel etkinlik
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
SAYIYORUM, GETİRİYORUM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK (Bireysel Etkinlik)





13.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen önceden öğrenilen sayıları bir kâğıda yazmış ve katlayarak bir kavanoza atmıştır. Çocukların adlarını da yazıp katlayarak başka bir kavanoza atar. Önce bir çocuk adı çeker kavanozdan. Seçilen çocuk da sayı kavanozundan bir sayı seçer ve seçtiği sayı kadar Lego’yu öğretmenine getirir. Legolar çocuklarla sayılır. Doğru sayıda Lego getirmişse alkışlanır. Daha sonra Neşeli Çocuklar 5, 12. ve 13. sayfalardaki sayma çalışmaları tamamlanarak konu pekiştirilir.
(Çocukların arkadaşlarına sayı sormaları şeklinde de oyun oynanabilir. Sayılarla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir, animasyonlar seyredilebilir.)

	MATERYALLER:
Neşeli Çocuklar 5, 2 adet kavanoz, çocukların adlarının yazılı olduğu ve rakamların yazılı olduğu kâğıtlar, DVD.
	

	SÖZCÜK: Sayı, saymak
KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI:
Evde oyun aile üyeleriyle tekrarlanabilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Öğrendiğimiz sayıları rahatlıkla hatırlayabildin mi?

· Bu oyunu bir daha oynamak ister misin?




BİZİM KIYAFETLERİMİZ

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT (Bireysel Etkinlik) 




13.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri yapıştırır.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 9. Farklı kültürel özellikleri açıklar.
(Göstergeleri: Kendi ülkesinin kültürüne ait özellikleri söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Yaşadığımız ülkenin adını hatırlayan olup olmadığı sorulur ve ülkemizin haritası gösterilerek ülkemizin adı, birçok şehirden oluştuğu, bir sürü sebze-meyve yetiştiği, birçok farklı hayvan yaşadığı ve çok güzel ülke olduğu anlatılır. Velilerin gönderdikleri yöresel kıyafetler bir masada sergilenir ve tek tek kıyafetler ve kimlerin giydiği tanıtılır. Daha sonra çocuklara yöresel kıyafetlerin boyamaları hazırlanır. Çocuklar istedikleri kıyafetleri seçerek kadın ve erkek figürlerini giydirirler. Hazırlanan figürler sergilenir. Neşeli Çocuklar 5, 35. sayfada bizim yöresel kıyafetimiz bulunarak yönergeye uygun sayfa tamamlanır.
(Uygun olan bir velinin anne ya da babası çağırılarak bu kıyafetleri nerelerde ve nasıl kullandıklarını anlatabilir.)


	MATERYALLER:

Boya kalemleri, yapıştırıcı, makas, pul, boncuk, atık kumaş, Neşeli Çocuklar 5.
	

	SÖZCÜK: Çarık, şalvar, yazma, oya
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Çocuklar evdeki yöresel kıyafetlerle ailece fotoğraf çektirerek sınıfa gönderebilirler.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu kıyafetleri daha önce görmüş müydünüz?

· Şimdi giydiğimiz kıyafetlerle bunlar arasındaki farklar nelerdir?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 14.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Sonra Gelen Sayı Ne?” isimli matematik, küçük grup çalışması
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Yarım Daire, Bütün Daire” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, okuma yazmaya hazırlık büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
SONRA GELEN SAYI NE?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK 







14.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)
Kazanım 4. Nesneleri sayar.

(Göstergeleri: İleriye-geriye doğru birer birer ritmik sayar.)

Kazanım 14. Nesnelerle örüntü oluşturur.

(Göstergeleri: En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler. Bir örüntüde eksik bırakılan ögeyi söyler, tamamlar.)
MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara, Sonra Gelen Sayı Ne oyunu oynayacakları söylenir. Oyun şöyle oynanır. Tahtaya,

1-?, 2-?, 3-?, 4-?, 5-?, 6-?, 7-?, 8-?

1-2-?, 2-3-?, 3-4-?, 4-5-?, 5-6-? ,6-7-?, 7-8-?

şeklinde gruplamalar yazılır. Soru işareti olan yerler tahtada boş bırakılır. Bu grupları doğru olarak tamamladıktan sonra öğretmen farklı kombinasyonları çocuklara sunabilir.

Sınıf 3 gruba ayrılır ve her gruba tahtada sonra gelen sayıyı bulma çalışması yaptırılır. Çalışma sonrasında her öğrenci bir sayı söyler ve arkadaşları o sayıdan sonra gelen sayıyı söyler.

Neşeli Çocuklar 5, sayfa 14 açılarak yönergeler doğrultusunda çalışılır.
(Şekil örüntüleri çalışılabilir. Oyunun adı, Sonra Gelen Şekil Ne olarak değişir.)

	MATERYALLER:

Tahta-tahta kalemi, Neşeli Çocuklar 5.
	

	SÖZCÜK: Sonra gelen sayı

KAVRAMLAR:


	AİLE KATILIMI:
Eve farklı örüntüler ödev olarak gönderilir.

Neşeli Çocuklar Aile Katılımı 5, sayfa 11 evlere gönderilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Öğrendiğimiz sayılar hangileriydi?

· Rakamlarla oynamak zevkli mi?

· Tahmin etmek zor muydu?




YARIM DAİRE, BÜTÜN DAİRE

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE–OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Bütünleştirilmiş Etkinlik) 

14.02.2014

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

Kazanım 15. Parça bütün ilişkisini kavrar.

(Göstergeleri: Bir bütünün parçalarını söyler. Bütün ve yarımı gösterir. Bir bütünü parçalara böler. Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

MOTOR GELİŞİMİ

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara evcilik oyuncakları arasından tabak-tencere gibi oyuncaklar verilir. Kâğıtların üzerine koyup çevresinden kalemle geçmeleri söylenir. Oyuncağı kaldırdıklarında gördükleri şeklin adı ve özellikleri (köşeli-köşesiz) konuşulur. Çocuklardan kalıplarını kullanarak bir daire çizmeleri istenir. Daireler makas yardımı ile kesilerek çıkarılır. Dairelerden biri tam ortadan ikiye katlanmak suretiyle iki yarım daire elde edilir. Yarım ve bütün kavramı daireleri karşılaştırarak konuşulur. Elde ettiğimiz yarım ve bütün dairelerle neler yapılabileceği hakkında konuşulur. (Tüm daireden iplerle bağlayarak balon, yarım daireden sepetini elde edebilirler. Yüz ve şapka çalışabilirler. Öneri gelmezse çocuklar yönlendirilebilir.)
Neşeli Çocuklar 5, sayfa 28 yönergeler doğrultusunda çalışılır.
(Daire, yarım-tam (parça-bütün), köşe kavramlarıyla ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir. Kavramlarla ilgili pandomim seyredilebilir.)

	MATERYALLER:
Daire şeklinde nesneler, kalem, makas, Neşeli Çocuklar 5, DVD.


	

	SÖZCÜK: Köşeli, köşesiz
KAVRAMLAR:
Geometrik Şekil: Daire
Miktar: Yarım-tam (bütün)
	AİLE KATILIMI:
Neşeli Çocuklar Aile Katılımı 5, sayfa 15 eve gönderilir.


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Etkinlikte neler yaptık?

· Zevk aldınız mı?

· Daire nasıl şekildir?

· Çevrende daireye benzeyen nesneler var mı?




YAŞ GRUBU: 48-66 ay

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 17.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Önce Ne Oldu? Sonra Ne Oldu?” isimli Türkçe büyük grup çalışması
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Mor” isimli bütünleştirilmiş fen, oyun büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
ÖNCE NE OLDU? SONRA NE OLUR?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Büyük Grup Çalışması)





17.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM
Kazanım 18. Zamanla ilgili kavramları açıklar.
(Göstergeleri: Olayları oluş zamanına göre sıralar. Zaman ile ilgili kavramları anlamına uygun şekilde açıklar.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.
(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞM

Kazanım 7. Bir işi ya da görevi başarmak için kendini güdüler.
(Göstergeleri: Yetişkin yönlendirmesi olmadan bir işe başlar. Başladığı işi zamanında bitirmek için çaba gösterir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar u biçiminde otururlar. Çocuklara bir binanın yapım aşamaları ile ilgili resimler dağıtılır; temel atma, duvar örme, duvarları boyama gibi. Hangi resmin önce hangisinin sonra geldiği tartışılır. Çocuklar nedenlerini söyler. Resimler boyanınca önce ve sonra gelme sırasına göre panoya asılır. Panodaki sıralama hakkında bir öykü oluşturulur. Öğretmen çocukların söylediklerini yazar. Öykü tamamlanınca onlara okur. Neşeli Çocuklar 5, sayfa 26 çalışılır.
(Ekmeğin yapım aşamaları incelenebilir. Önce-sonra ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

Evin yapım aşamaları ile ilgili resimler, Neşeli Çocuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

Zaman: Önce-sonra


	AİLE KATILIMI:
Ailelerden çocukları ile birlikte elbisenin dikim aşamalarını incelemeler, önce ve sonra gelen etkinlikler hakkında konuşmaları istenir.

	UYARLAMA:

	DEĞERLENDİRME:

· Etkinlik sırasında neler yaptık?

· Bu etkinliği sevdiniz mi?

· Kahvaltı zamanından sonra ne yaparız?

· Uyumadan önce neler yaparız?




MOR

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN-OYUN (Bütünleştirilmiş Etkinlik)




17.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
(Göstergeleri: Nesne/varlığın rengini söyler.)

MOTOR GELİŞİMİ

Kazanım 5. Ritim ve müzik eşliğinde hareket eder. (Göstergeleri: Müzik ve ritim eşliğinde dans eder.)
SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara plastik tabak kırmızı ve mavi parmak boyaları verilir. Boyaları karıştırarak elde edecekleri rengin ne olabileceğini sorulur. Boyaları karıştırarak elde ettikleri rengin ne olduğunu söylemeleri istenir.

Mor boya ile ne boyayabilecekleri hakkında konuşulur. Birer çiçek resmi boyandıktan sonra el yüz temizliği yapılır, oyun alanına geçilir. Mor çiçek oyunu aşağıdaki şekilde oynanır:

Bir çiçek yapalım/ ........’a takalım

.......’ nın kolları mor çiçek olsun (2)

Açıl çiçek açıl / kapan çiçek kapan (2)

Ekerler biçerler /en güzelini seçerler şarkısı eşliğinde halka olurlar. Açıl bölümünde halka açılır, kapan bölümünde halka kapanır. Şarkının sonunda çocuklar poz vererek heykel olurlar, ebe en güzelini seçer.

Neşeli Çocuklar 5, sayfa 25 çalışılır.
(Suluboya ile kırmızı ve mavi karıştırılarak mor elde edilebilir. Mor ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.9


	MATERYALLER:
Parmak boyası, plastik tabak, çiçek resmi, Neşeli Çocuklar 5, DVD. 
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:

Renk: Mor (ara renk)
	AİLE KATILIMI:
Evdeki mor renkli eşyalar belirlenmesi önerilir.
Neşeli Çocuklar 5 Aile Katılımı, sayfa 6 eve gönderilir.



	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Etkinlikte neler yaptık?

· Zevk aldınız mı?

· Hangi renkleri karıştırdığımızda mor rengini elde ederiz?

· Dünyada neleri mor renge boyamak isterdiniz?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 18.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Dikdörtgeni Tanıyor Musun?” isimli bireysel büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“9 Top Dondurma” isimli bütünleştirilmiş matematik, sanat büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
DİKDÖRTGENİ TANIYOR MUSUN?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: MATEMATİK (Bireysel Büyük Grup Etkinliği) 



18.02.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL ALAN

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.

(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, şeklini söyler.)

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.

(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler. Geometrik şekillerin özelliklerini söyler. Geometrik şekillere benzeyen nesneleri gösterir.)

MOTOR GELŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, öğrenciler sınıfa girmeden önce sınıfın değişik noktalarına sınıftaki öğrenci sayısı kadar büyüklü küçüklü dikdörtgenler hazırlayıp asar.

Öğrenciler sınıfa girdiğinde dikdörtgenlere dikkat çeker. Her öğrenciye incelemesi için bir dikdörtgen verilir. Dikdörtgenlerin iki uzun iki kısa kenarı olduğu açıklanır. Sınıfta dikdörtgen şeklinde olan nesneler bulunur.

Her öğrenci dikdörtgenini alarak masaya geçer. Öğrencilere çevremizde dikdörtgene benzeyen varlıkları düşünmeleri ve neler olduğunu söylemeleri yönünde rehberlik edilir. Boyalar dağıtılır ve öğrenciler dikdörtgenlerinin üzerine dikdörtgene benzeyen varlıkların resimlerini çizerler.

İki uzun kenarım /iki kısa kenarım/tam dört köşem var benim/bilin bakalım ben kimim? (Ş.U.) bilmecesi sorulur.

Neşeli Çocuklar 5, 6. sayfadaki çizgi çalışması yönergeler doğrultusunda tamamlanır.

(Dikdörtgen şeklinde kesilen fon kartonları yere dağınık şekilde yerleştirilip dikdörtgenler arasında zıplama çalışması yapılabilir. Dikdörtgen ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Dikdörtgen şeklinde kesilmiş fon kartonları, Neşeli Çocuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:
Geometrik Şekil: Dikdörtgen
	AİLE KATILIMI:
Evimizde hangi eşyalarımız dikdörtgen şeklindedir, bulalım.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Bugün hangi şekli tanıdık?

· Bu şeklin kenarları nasıldı?

· Sınıfımızda hangi nesneler dikdörtgene benziyor?

· Çevrende gördüklerini düşün, neler dikdörtgene benziyor?




9 TOP DONDURMA

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT-MATEMATİK






18.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 4. Nesneleri sayar.
(Göstergeleri: İleriye doğru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayı kadar nesneyi gösterir. Saydığı nesnelerin kaç tane olduğunu söyler.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğrenciler sanat etkinliği için masalara geçerler. Her öğrenciye 9 adet çizilmiş daire dağıtılır ve öğrenciler bu daireleri keserler. Dairelerin şekli ve rengi hakkında konuşulur. Her öğrenci kaç tane dairesi olduğunu sayar ve söyler.

Öğretmen “Bugün sizlerle 9’u tanımaya çalışalım mı?” diye sorar. Sınıf tahtasına 9 sayı sembolünü yazar ve altına 9 adet daire çizer.

Külah şeklinde kesilmiş simli Evalar öğrencilere dağıtılır ve her öğrenci kendi 9 toplu dondurmasını A4 kadına yapıştırarak hazırlar.

Faaliyet bitiminde 9 kere sıçrama, el çırpma ve 9 adım atma çalışmaları yapılır.
1’den 9’a kadar yüksek sesle sayma çalışması yapılır. Ardından masalara geçilerek Neşeli Çocuklar 5, 10. ve11. sayfasında bulunan çalışma sayfası tamamlanır.
(Yazı tahtasında 9 yazma çalışması yapılabilir. 9 ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir, animasyon seyredilebilir.)

	MATERYALLER:

Daire şeklinde çizilmiş faaliyet kâğıtları, yapıştırıcı, makas, yazı tahtası, Neşeli Çocuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK:

KAVRAMLAR:
Sayı: 9 
	AİLE KATILIMI:
Neşeli Çocuklar 5 Aile Katılımı, 4. sayfa evlere gönderilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Bugün hangi sayıyı tanıdık?

· 9’a kadar sayar mısın?

· Bana 9 tane Lego getirir misin?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 19.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Yılanlar Yarışıyor” isimli bütünleştirilmiş oyun, okuma yazmaya hazırlık büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Komşu Kunduzlar” isimli Türkçe küçük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
YILANLAR YARIŞIYOR!

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN-OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK (Büyük Grup Etkinliği)

19.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 1. Yer değiştirme hareketleri yapar.
(Göstergeleri: Öne yuvarlanır.)

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar.

(Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocukların hepsi yılan olarak yere uzanırlar. Sınıfın bir ucundan diğer ucuna yılan şeklinde sürünerek gidecekleri ve en önce gidenin birinci olacağı bir oyun oynayacakları çocuklara açıklanır. Yarışma sonunda birinci olan çocuğa bir avuç kuruyemiş verilir. Birinci olan çocuk da arkadaşlarına kalan kuruyemişleri dağıtır. Ardından Neşeli Çocuklar 5, 3. sayfadaki yılanlar incelenir ve noktalı yerlerden birleştirilerek yılanlar tamamlanır.
(Yılan mobili yapılabilir.)

	MATERYALLER:
Neşeli Çocuklar 5.
	

	SÖZCÜK: Sürünme
KAVRAMLAR:
	AİLE KATILIMI:
Evde çizgi çalışmaları yapılabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Yılanlar hakkında neler biliyorsunuz?

· Çizgi çalışmaları hakkında neler düşünüyorsunuz?




KOMŞU KUNDUZLAR

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE (Küçük Grup Etkinliği)





19.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.
(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler. Başkalarının duygularının nedenlerini söyler. Başkalarının duygularının sonuçlarını söyler.)

Kazanım 15. Kendine güvenir.
(Göstergeleri: Grup önünde kendini ifade eder.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen çocukları iki kişilik gruplara ayrılır. Bir kişi yardıma gelen komşu, diğeri de yardıma ihtiyaç duyan komşudur. Öğretmen yardıma gelen komşuya “Evde musluğunuz birden bire patladı, her yer su oldu ve yardıma ihtiyacınız var. Komşunuzdan yardım istemeye karar verdiniz ve kapısını çaldınız.” yönergesini, diğer komşuya da “Evde televizyon izlerken kapınız çaldı, açınca bir de baktınız ki komşunuz. Yüzü çok mutsuz görünüyor ve sizden yardım istiyor.” yönergesini verir. Çocuklar önce kendi aralarında konuşurlar. İsteyen sınıf önünde de canlandırmasını yapar. Daha sonra Komşu Kunduzlar hikâyesi çocuklara tekrar okunur/anlatılır. Çocuklar bu hikâye ile ilgili sorular düşünerek birbirlerine sorarlar.
(Çocuklarla yaşadığımız çevrede kimlerin daha çok yardıma ihtiyacı olduğu ve ne gibi yardımlar yapılabileceği üzerine sohbet edilebilir.)


	MATERYALLER:
Hikâye kartı.
	

	SÖZCÜK: Komşu, yardımlaşma
KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI:
Ailece komşu ziyaretine gidilebilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Komşularınızı tanıyor musun?

· Komşulardan arkadaşın var mı?

· Komşular neden önemlidir, lütfen hikâyeyi de düşünerek cevapla.




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 20.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Havada-Karada-Suda” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük grup etkinliği

· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı

“Uğur Böceği-Uçak-Ufo Uçuyor” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, okuma yazmaya hazırlık büyük grup etkinliği
· Oyun zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
HAVADA-KARADA-SUDA

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ-SANAT 




20.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne, varlıkları gösterir.)

Kazanım 7. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre gruplar. (Göstergeleri: Nesne/varlıkları sesine, kullanım amaçlarına göre gruplar.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 3. Söz dizimi kurallarına göre cümle kurar. (Göstergeleri: Düz cümle, olumsuz cümle, soru cümlesi, birleşik cümle kurar. Cümlelerinde ögeleri doğru kullanır.)

Kazanım 4. Konuşurken dilbilgisi yapılarını kullanır. (Göstergeleri: Cümle kurarken isim, fiil, sıfat, bağlaç, çoğul ifadeler, zarf, zamir, edat, isim durumları ve olumsuzluk yapılarını kullanır.)

ÖZ BAKIM BECERİLERİ

Kazanım 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Göstergeleri: Tehlikeli olan durumları söyler. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak için yapılması gerekenleri söyler. Temel güvenlik kurallarını bilir.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara taşıtlardan hangileri ile yolculuk yaptıkları sorulur. Neşeli Çocuklar 5, sayfa 22’deki taşıtlar parmak oyunu oynanır, tekerleme söylenir. Bilmeceler sorulur. Çocuklara çeşitli taşıt sesleri dinletilir. Seslerin hangi taşıtlara ait olduğu konuşulur. Taşıtların kullanım amaçları hakkında sohbet edilir. Ambulans, itfaiye araçlarının resimleri incelenir. Araba, otobüs, dolmuş, tren gibi araçların yollarına kara yolları; vapur, sal, yelkenli gibi araçların kullandığı yollara deniz yolları; uçak, helikopter gibi araçların kullandığı yollara hava yolları dendiği anlatılır. Yolların özelliklerinde bahsedilir. Örneğin trenlerin gittiği demir yollara ray dendiği söylenir. Bunlar konuşulurken sohbet görsellerle desteklenir. Taşıtlar ile ilgili bir şarkı söylenir (Özgün bir şarkı oluşturulabilir ya da bilinen bir şarkı söylenir.). Şarkının bitiminde Neşeli Çocuklar 5, sayfa 18-19-20 çalışılır.
(Farklı taşıt resimleri artık materyaller ile çalışılır.

Taşıtlar/ulaşım araçları ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

Boncuklar-ip, Neşeli Çocuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK: Hava taşıtları, kara taşıtları, deniz taşıtları; ray, itfaiye, ambulans

KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Neşeli Çocuklar Aile Katılımı 5, sayfa 13 evlere gönderilir. İlaç kutularından taşıt modelleri çalışarak okula göndermeleri istenir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Raylarda hangi taşıt yol alır?

· Havada giden taşıtların isimlerini söyleyiniz?

· Suda giden taşıtların isimlerini söyleyiniz?

· Kara taşıtları hangileridir?

· Ambulans ne amaçla kullanılır?

· İtfaiye aracını tarif edin?




UĞUR BÖCEĞİ-UÇAK-UFO UÇUYOR

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Bütünleştirilmiş Etkinlik)

20.02.2014 

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 1. Sesleri ayırt eder.
(Göstergeleri: Sesin geldiği yönü söyler. Sesin kaynağının ne olduğunu söyler. Sesin özelliğini söyler. Sesler arasındaki benzerlik ve farklılıkları söyler. Verilen sese benzer sesler çıkartır.)

Kazanım 9. Ses bilgisi farkındalığı gösterir.
(Göstergeleri: Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. Sözcüklerin sonunda yer alan sesleri söyler. Aynı sesle başlayan sözcükler üretir. Şiir, öykü ve tekerlemedeki uyağı söyler. Söylenen sözcükle uyaklı başka sözcük söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar u biçiminde otururlar. Öğretmen “Size bazı kelimeler söyleyeceğim, benzerliklerini bulmanızı istiyorum iyi dinleyin!” der. U sesi ile başlayan kelimeleri söyler. Umut, uçak, uğurböceği, ufo, uyku, un, umur gibi. Ortak ses çocuklar tarafından bulununca kelimenin içindeki u sesine dikkat çekilir. Tut, mum, muz, armut, kulak, murat, numara gibi kelimeler tekrarlanır.

Ses bilgisi farkındalığı yaratmak için hazırlanan görseller sırayla öğrencilere gösterilir. Her resim tek tek incelenip resimdeki nesnenin adı yüksek sesle söylenir.

Etkinlik sonunda Neşeli Çocuklar 5, sayfa 23 çalışılır.
(U sesi ile başlayan kelimelerin resimleri boyanabilir.)


	MATERYALLER:
U sesi ile başlayan kelimelerin resimleri, Neşeli Çocuklar 5.
	

	SÖZCÜK:
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Eve u sesi ile başlayan kelimeler gönderilir ve evde tekrar yapılır.


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Etkinlikte neler yaptık?

· Zevk aldınız mı?

· U sesi ile başlayan bir sözcük söyleyebilir misin?




YAŞ GRUBU: 48-66 ay

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 21.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:
· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Bendeki Eksiklik Ne?” isimli bütünleştirilmiş oyun, okuma yazmaya hazırlık bireysel etkinlik
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Sana Kalbimi Veriyorum” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
BENDEKİ EKSİKLİK NE?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN-OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK 




21.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır.)

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
(Göstergeleri: Nesne/varlığın şeklini, uzunluğunu, miktarını söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Neşeli Çocuklar 5, 15. sayfa açılır ve her çizim tek tek incelenerek eksik olan şeyler bulunmaya çalışılır. Daha sonra öğretmen benzer bir oyunu sınıfta oynamayı teklif eder çocuklara ve kura ile bir çocuk sınıf dışına çıkar. Öğretmenin de yardımıyla üzerinde bir değişiklik yapar. Çocuklar bu değişikliği bulmaya çalışırlar. Değişikliği fark eden ilk çocuk sınıf dışına çıkarak üzerinde değişiklik yapmaya hak kazanır.
(Çocuklarla, Nesi Var oyunu oynanabilir.

Dikkat ve fark bulma ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Neşeli Çocuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK: Farklılık, değişiklik
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Aynı oyun evde tekrarlanabilir. Neşeli Çocuklar Aile Katılım Kitabı 12. sayfa beraber çalışılabilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Bu oyun hoşunuza gitti mi?

· Oyunda zorlandığınız yerler nerelerdi?




SANA KALBİMİ VERİYORUM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT 






21.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.)

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder. Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)

Kazanım 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak başkalarının duygularını açıklar.

(Göstergeleri: Başkalarının duygularını söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

“Sevdiklerimize sevgimizi göstermek için neler yapabiliriz?” sorusuna cevap bulunmaya çalışılır.

“Bu sınıfta bir arkadaşımıza hediye vermek istesek kime hediye verirdik? Arkadaşımız hediyesini alınca neler hisseder?” soruları da sırayla cevaplanır ve Neşeli Çocuklar 5, 43. sayfa açılarak sayfayla uyumlu bir kalp çizilerek süslenir ve kesilerek arkadaşlara hediye verilir.
(Sevdiğimiz birisine verilmek üzere bir mektup yazarak/çizerek arkadaşlarımızla paylaşabiliriz.)


	MATERYALLER:

Pullar, boncuklar, Neşeli Çocuklar 5, makas, yapıştırıcı.
	

	SÖZCÜK VE KAVRAMLAR: Hediye
	AİLE KATILIMI:
Ailece sevilen birisine evde küçük bir hediye hazırlanabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bu etkinlik sizi mutlu etti mi?

· Sevdiğiniz birisine hediye hazırlamak nasıl bir duygu oluşturdu?

· Sevdiklerinizi mutlu görünce siz nasıl hissediyorsunuz?

· Sevdiklerinizi mutlu etmek için neler yapabilirsiniz?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 24.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Hayvanlar Nerede Yaşar? Ne Yer?” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, oyun, sanat büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Çoraplarım Nerede?” isimli oyun büyük grup bireysel etkinlik
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
HAYVANLAR NEREDE YAŞAR? NE YER?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE DİL ETKİNLİĞİ-OYUN-SANAT 



24.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
(Göstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanır. Dikkatini çeken nesne/durum/olaya yönelik sorular sorar.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen, “Hayvanların bazıları karada, bazıları denizde/suda bazıları da havada yaşar.” diyerek konuya giriş yapar. Çocuklara, hayvanları ve yaşadıkları yerleri tanıtan görsellere bakacaklarını söyler. Görseller incelendikten sonra “Köpek uçmak istemiş.” şarkısı söylenir. Şarkı dramatize edilerek tekrarlanır. İsteyen çocuklar köpek ve karga öykünmesi yapabilir.

Köpek, kuş ve tavşan resimleri boyanır, kesilir ve çomaklara yapıştırılarak çomak kuklalar elde edilir. Bir süre çomak kuklalar konuşturularak hayvanların neleri yemekten hoşlandıkları hakkında sohbet edilir.

Neşeli Çocuklar 5, sayfa 33 çalışılır.
(Çocuklarla kedi, köpek, yılan, kanguru, tavşan taklitleri yapılır. Farklı hayvanları ve sevdikleri yiyeceklerin resimleri boyanır. Hayvanlar ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:

Hayvanlar ve yaşadıkları yerlerle ilgili görseller, Neşeli Çocuklar 5, DVD.
	

	SÖZCÜK: Hayvanların yaşam alanları
KAVRAMLAR: 
	AİLE KATILIMI:
Neşeli Çocuklar Aile katılımı 5, sayfa 14 evlere gönderilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· En çok hangi hayvanı seversin?

· Köpek-kedi nerede yaşar?

· Yunus balığı-ahtapot nerede yaşar?

· Kuşlar nerede yaşar?




ÇORAPLARIM NEREDE?

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OYUN-KAVRAM-SANAT (Bütünleştirilmiş Etkinlik)


24.02.2014

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 6. Nesne ya da varlıkları özelliklerine göre eşleştirir. (Göstergeleri: Nesne ya da varlıkları birebir eşleştirir. Nesne/varlıkları rengine şekline dokusuna kullanım amaçlarına göre ayırt eder, eşleştirir. Eş nesne, varlıkları gösterir.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Konuşma sırasında göz teması kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konuşurken jest ve mimiklerini kullanır. Konuşmayı başlatır. Konuşmayı sürdürür. Konuşmayı sonlandırır. Konuşmalarında nezaket sözcükleri kullanır. Sohbete katılır. Konuşmak için sırasını bekler. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. Duygu düşünce ve hayallerinin nedenlerini söyler.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklar halka biçiminde oturur. Ayakkabı ve çoraplarını çıkarırlar. Karışık olarak ortaya koyarlar. Önce ayakkabılar ve çorapları birbirinden ayrılırlar. Sonra her ayakkabının ve çorabın çifti bulunur. Çocuklar ayakkabı ve çoraplarını bulduktan sonra her çocuk sıra ile ayakkabı ve çorabının özelliklerini (çizgili-puanlı-resimli-düz-ince-kalın) anlatır. Çorap ve ayakkabı resimleri boyanır.

Neşeli Çocuklar 5, sayfa 38 yönergeler doğrultusunda çalışılır.
(Üzerindeki kıyafetin özelliklerini anlatabilirler. Giysi resimleri boyanabilir.)


	MATERYALLER:
Çorap, ayakkabı, Neşeli Çocuklar 5.


	

	SÖZCÜK: Düz-desenli
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:

· Etkinlikte neler yaptık?

· Zevk aldınız mı?

· Çevremizde düz ve desenli objeleri buluruz.


YAŞ GRUBU: 48-66 ay

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih:25.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Çok Acıktım Çok!” isimli bütünleştirilmiş sanat, okuma yazmaya hazırlık (Problem çözme ve tahmin çalışmaları) büyük grup etkinliği

· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Zıddını (Tersini) Söyle” isimli okuma yazmaya hazırlık çalışmaları (Düşünme becerisi çalışmaları) büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
ÇOK ACIKTIM ÇOK!

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: SANAT-OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Problem Çözme ve Tahmin Çalışmaları)    25.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.

(Göstergeleri: Duygu, düşünce ve hayallerini özgün yollarla ifade eder.)

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 19. Problem durumlarına çözüm üretir.

(Göstergeleri: Problemi söyler. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. Çözüm yollarından birini seçer. Probleme yaratıcı çözüm yolları önerir.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen öğrencilerle birlikte sohbet düzeninde oturur.

Öğrencilere;

“Şimdi gözlerinizi kapatın ve en sevdiğiniz yemeği düşünün... Karnınız çok acıktı... Doğruca mutfağa gittiniz... Buzdolabını açtınız... Aaa olamaz, en sevdiğin yemek yok, yiyecek hiçbir şey yok...”

Öğrenciler gözlerini açarlar ve onlara ne hissettikleri sorulur. Öğretmen “Şimdi ne yapabiliriz? Nereden yemek isteyebiliriz, nasıl isteyebiliriz?” diye sorarak bu problem hakkında düşünmelerine ve çözüm bulmalarına rehberlik eder.

Sohbet sonunda Neşeli Çocuklar 5, 40. ve 36. sayfaları yönergeler doğrultusunda tamamlanır.

36. sayfadaki etkinlik yapılırken öğrencilerin cevapları not alınır ve çalışma sayfası evlere gönderilir.

(Mevcut koşullar değerlendirilerek telefonla yemek siparişi verilebilir.)

	MATERYALLER:
Neşeli Çocuklar 5, kalem.
	

	SÖZCÜK: Çözüm bulma
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Velilere “İmkânlarınız dâhilinde telefonla ya da internetle yemek siparişi vererek çocuğunuzla birlikte süreci takip ediniz.” yazısı gönderilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Etkinliğimizde hangi sonuçları bulduk?

· Problemimizi nasıl çözdük?

· Hiç eve yemek siparişi etiniz mi?




ZIDDINI (TERSİNİ) SÖYLE

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK (Düşünme Becerisi Çalışmaları)-OYUN ETK. 
25.02.2014
YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 6. Sözcük dağarcığını geliştirir.
(Göstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder ve sözcüklerin anlamlarını sorar. Sözcükleri hatırlar ve sözcüklerin anlamını söyler. Yeni öğrendiği sözcükleri anlamına uygun olarak kullanır. Zıt anlamlı sözcükleri kullanır.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğrencilerle oyun alanına geçilir ve Zıddını (Tersini) Yap oyunu oynanır. Öğretmen oyunun kurallarını açıklar.

Öğretmen bir kelime söyler, öğrenciler söylenin tam tersini yaparlar.

Yürü denildiğinde koşulur.

Konuşun denildiğinde susulur.

Eller yukarı denildiğinde eller aşağıya sarkıtılır.

Oyun sonunda öğrencilerle zıt anlamlı kelimeler bulunur. Öğretmen kelimeleri keşfetmeleri için rehberlik eder. Gereken yerlerde nesneler kullanılarak açıklanır.

Açık-kapalı

Beyaz-siyah

Aç-tok

Var-yok vb. örnekler çoğaltılarak oyun sürdürülür.

Oyun sonunda masalara geçilerek Neşeli Çocuklar 5, sayfa 37’de bulunan Dil Gelişimi Çalışmaları sayfası yönergeler doğrultusunda tamamlanır.
(Serbest oyun oynanabilir.)


	MATERYALLER:

Kavramı anlatmak için gerekli nesneler, kalem, Neşeli Çocuklar 5.
	

	SÖZCÜK VE KAVRAMLAR:
Zıt anlamlı kelimeler
	AİLE KATILIMI:
Yapılan çalışma ile ilgili bilgilendirme yazısı gönderilir ve evde benzer etkinlik yapmaları önerilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:

· Oyun hoşuna gitti mi?

· Eğlendin mi?

· Zıt anlamlı bir kelime söyler misin?


TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 26.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Parmak İzi” isimli fen bireysel etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Saksıdaki Çiçekler” isimli bütünleştirilmiş fen, sanat büyük grup bireysel etkinlik
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
PARMAK İZİ

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN-SANAT 







26.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

Dil GELİŞİM

Kazanım 10. Görsel materyalleri okur.

(Göstergeleri: Görsel materyalleri inceler. Görsel materyalleri açıklar. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Görsel materyalleri kullanarak olay öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle şekil verir. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar, çizgileri istenilen nitelikte çizer.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Çocuklara farklı renklerde parmak boyası dağıtılır. Parmaklarının izlerini çıkarırlar ve kâğıtlarını kurumaya bırakırlar. Kuruyan parmak izlerine kalem yardımıyla ayak, göz, kanat eklenerek örümcek, kaplumbağa, kuş figürleri elde edilmeye çalışılır.

Neşeli Çocuklar 5, sayfa 40 çalışılır.
(Çocuklar tarafından seçilen bir figür parmak izi ile boyanabilir.9

	MATERYALLER:

Parmak boyası, Neşeli Çocuklar 5.
	

	SÖZCÜK VE KAVRAMLAR:
Parmak izi


	AİLE KATILIMI:

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:

· Parmak izimizi nasıl çıkarttık?

· Arkadaşının parmak izi ile seninki aynı mı?

· Herkesin parmak izi aynı olsaydı ne olurdu?


BENİM ÇİÇEKLERİM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: FEN-SANAT (Bireysel ve Büyük Grup Etkinliği)



26.02.2014

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 5. Nesne ya da varlıkları gözlemler.
(Göstergeleri: Nesne/varlığın adını, rengini, şeklini, büyüklüğünü, uzunluğunu, dokusunu, kokusunu, söyler.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar. (Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini açıklar. Dinledikleri/izledikleri hakkında yorum yapar.)

MOTOR GELİŞİM

Kazanım 4. Küçük kas kullanımı gerektiren hareketleri yapar. (Göstergeleri: Malzemeleri keser, yapıştırır, değişik şekillerde katlar. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi doğru tutar, kalem kontrolü sağlar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

“Çevremizde gördüğümüz bitkiler nelerdir?” sorusu ile çocukların dikkatleri ağaçlara, otlara, çiçeklere çekilir. Bir süre bitkiler hakkında konuştuktan sonra bahçeye çıkılır. Çiçekler, ağaçlar, otlar incelenir. Her öğrenci kendine bir bitki seçer ve o bitkiye su döker. Uygun olan ağaçlardan yaprak, çiçek ve dal toplanır.

Sınıfa gelindiğinde boş yoğurt kapları kırpılmış krepon kâğıtları ile doldurulur. Toplanan dal parçalarına yapraklar ve çiçekler yapıştırılarak yoğurt kabına yerleştirilir. Etkinlik sonunda Neşeli Çocuklar 5, sayfa 46-47 çalışılır.

(Çiçeklerle ilgili belgesel izlettirilip tozlaşma ve arıların çiçek tozlarından bal yapması anlatılabilir.)

	MATERYALLER:
Çiçek, ağaç, ot türleri ile ilgili görseller, videolar veya bahçemizdeki bitkiler, küçük yoğurt kapları, Neşeli Çocuklar 5.


	

	SÖZCÜK: Çiçek türleri
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:


	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:

· Çiçekleri sever misiniz?

· Evinizde çiçeğiniz var mı?

· Çiçekler nasıl bitkilerdir?




YAŞ GRUBU: 48-66 ay

TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 27.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı
“Penguenin Parçaları” isimli bütünleştirilmiş okuma yazmaya hazırlık, sanat büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Sanatçı Oluyorum” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
PENGUENİN PARÇALARI

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK-SANAT 




27.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 15. Parça bütün ilişkisini kavrar.

(Göstergeleri: Parçaları birleştirerek bütün elde eder.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 2. Sesini uygun kullanır.
(Göstergeleri: Konuşurken/şarkı söylerken nefesini doğru kullanır. Konuşurken/şarkı söylerken sesinin tonunu, hızını ve şiddetini ayarlar.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Fen merkezi penguen ve kutuplarla ilgili görsellerle düzenlenir. Çocukların dikkatleri çekilerek bilgi almak isteyen çocuklar bilgilendirilir. Daha sonra tuvalet kâğıdı ruloları ile penguen yapımı için çocuklar masalara davet edilir. Penguenler büyük beyaz bir kartona yapıştırılır ve kutuplar düzenlemesi ile sergilenir. Daha sonra,

Bembeyaz oldu ortalık

Kışın da başka tadı var

Hava bir parça karanlık

Her yanda buz tutmuş sular

Gel biz de şöyle kocaman

Bir kardan adam yapalım

Eğer düşmekten korkmazsan

Buzun üstünde kayalım

şiiri çocuklar birkaç kez tekrarlanarak Neşeli Çocuklar 5, 16. sayfa açılarak resimdeki eksik parçalar bulunur.
(Her çocuk sırayla penguen kuklası alarak kutuplarda yaşamak ile ilgili görüşlerini söyleyebilir.

Hayvanlar ve parça-bütün ile ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir.)

	MATERYALLER:
Neşeli Çocuklar 5, tuvalet kâğıdı rulosu, el işi kâğıdı, yapıştırıcı, DVD.
	

	SÖZCÜK: Kutuplar
KAVRAMLAR:
Zıt: Parça-bütün
	AİLE KATILIMI:
Neşeli Çocuklar Aile Katılımı Kitabı 8. sayfa tamamlanabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Penguen olmak ve kutuplarda yaşamak ister miydin? Neden?

· Bir gün kutuplara gitme şansın olsaydı penguenlere ne hediye götürürdün?




SANATÇI OLUYORUM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-DRAMA 






27.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

(Göstergeleri:  Nesne/durum/olayla ilgili tahminini söyler. Tahmini ile ilgili ipuçlarını açıklar. Gerçek durumu inceler. Gerçek durumla tahminini karşılaştırır.)

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Sohbete katılır.)

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 14. Sanat eserlerinin değerini fark eder.

(Göstergeleri: Sanat eserlerinde gördükleri ve işittiklerini söyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularını açıklar.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Neşeli Çocuklar 5, 32. sayfa açılarak farklı sanat dalları ve sanat dallarıyla uğraşan insanlarla ilgili sohbet edilir. Ressamlar ve resimleri, heykeltıraş ve heykelleri, dansçılar ve dans gösterileri ve bestecilerle besteleri ile ilgili sohbet edilerek örnekler görülür. Daha sonra her çocuk tanıtılan sanat dallarıyla uğraşan bir sanatçı olur ve pandomim ile canlandırmasını yapar, diğerleri ise tahminlerde bulunurlar.
(Sınıfa bu sanat dallarından biriyle ilgilenen bir kişi, varsa veli çağırılarak sanat dalıyla ilgili tanıtım yapılabilir.

Mesleklerle ilgili interaktif etkinlikler uygulanabilir. Oyun kartı oynanabilir.)


	MATERYALLER:

Neşeli Çocuklar 5, sanat dalları ve sanatçılarla ilgili görseller, meslekler oyun kartı, DVD.
	

	SÖZCÜK: Sanat, sanatçı
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Ailece resim sergisine gidilebilir.

	UYARLAMA:


	DEĞERLENDİRME:
· Sanatçılarla ilgili neler düşünüyorsun?

· Sanatçı olmak istiyor musun?

· Hangi sanat dalıyla ilgilenmek isterdin, neden?




TAM GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Okul Adı:

Tarih: 28.02.2014

Yaş Grubu (Ay): 48-66 Ay
Öğretmen Adı:

· Güne başlama zamanı

· Oyun zamanı

· Kahvaltı, Temizlik

· Etkinlik Zamanı

“Benim Taşıtım...” isimli Türkçe büyük grup etkinliği
· Öğle yemeği, Temizlik

· Dinlenme

· Etkinlik Zamanı
“Pastamı Paylaşıyorum” isimli bütünleştirilmiş Türkçe, sanat büyük grup etkinliği
· Oyun Zamanı

· Günü Değerlendirme Zamanı

· Eve Gidiş

· Genel Değerlendirme:
BENİM TAŞITIM...
ETKİNLİK ÇEŞİDİ: DRAMA-TÜRKÇE 






28.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

DİL GELİŞİMİ

Kazanım 5. Dili iletişim amacıyla kullanır.
(Göstergeleri: Sohbete katılır.)

Kazanım 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamını kavrar.
(Göstergeleri: Sözel yönergeleri yerine getirir.)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 3. Kendini yaratıcı yollarla ifade eder.
(Göstergeleri: Özgün özellikler taşıyan ürünler oluşturur.)


	ÖĞRENME SÜRECİ

Daha önce var olmayan bir taşıtın yapımı için mühendislerin, ustaların yoğun bir şekilde çalıştığı ancak çok önemli bazı parçaların eksik olduğu çocuklara anlatılarak sınıfın ortasına bir sandalye yerleştirilir. Çocuklar sırayla bu önemli parçalardan biri olarak sandalyeye eklenerek taşıtı oluştururlar. Taşıtın son hâli fotoğraflanır ve çocuklarca incelenir. Neşeli Çocuklar 5, 21. sayfa açılarak çocuklarca hayallerindeki taşıt çizilir. Çocuklarla bu taşıtı neden ve ne için tasarladıklarıyla ilgili sohbet edilir.
(Her çocuğa bir kutu verilerek hayallerindeki taşıtı 3 boyutlu olarak tamamlamaları istenebilir.)

	MATERYALLER:
Neşeli Çocuklar 5, sandalye.
	

	SÖZCÜK: Taşıt, mühendis
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Babalarla çocuklar araba tamirhanesini ziyaret edebilirler.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bir taşıt oluştururken zorlandınız mı?

· Büyüdüğünüzde taşıtlar hazırlayan bir mühendis olmak ister miydiniz? Nasıl araçlar tasarlardınız?

· Araçla yolculuk yapmak hakkında neler düşünüyorsunuz?




PASTAMI PAYLAŞIYORUM

ETKİNLİK ÇEŞİDİ: TÜRKÇE-SANAT






28.02.2014

YAŞ GRUBU: 48-66 ay

	KAZANIMLAR VE GÖSTERGELERİ

BİLİŞSEL GELİŞİM

Kazanım 12. Geometrik şekilleri tanır.
(Göstergeleri: Gösterilen geometrik şeklin ismini söyler.)

Kazanım 15. Parça bütün ilişkisini kavrar.
(Göstergeleri: Bir bütünü parçalara böler.)

SOSYAL DUYGUSAL GELİŞİM

Kazanım 6. Kendisinin ve başkalarının haklarını korur.
(Göstergeleri: Başkalarının hakları olduğunu söyler.)
	ÖĞRENME SÜRECİ

Öğretmen sınıfa büyükçe bir kutu getirir. Bunu, uzak bir ülkede yaşayan bir çocuğun doğum günü pastası için hazırlayacağını, ancak yardıma ihtiyacı olduğunu belirtir. Çocuklarla beraber kutu süslenir ve içerisine öğretmenin aldığı pasta koyularak kaldırılır. Öğretmen sınıf dışına çıkarak yüzüne çiller çizer ve mümkünse gözlük takarak doğum günü olan çocuk kılığında sınıfa gelir. Pastayı çocuklarla beraber yemeyi teklif eder. Pasta çocuk sayısı belirlenerek eşit olarak bölünerek paylaştırılır. Pastadan herkese eşit olarak paylaştırılmadığında neler olabileceği ve bu pastadan kimlerin, neden yeme hakkı olduğuyla ilgili sohbet edilir. Neşeli Çocuklar 5 kitabı, 41. sayfa açılarak geometrik şekillerin adları hatırlanır ve pastalar paylaştırılmaya çalışılır.

(Paylaşma saati belirlenerek her gün bir süre çocuklar oyuncaklarını paylaşmaları için teşvik edilebilir.)


	MATERYALLER:

Pullar, boncuklar, renkli el işi kâğıtları, Neşeli Çocuklar 5, pasta.
	

	SÖZCÜK: Paylaşma
KAVRAMLAR:

	AİLE KATILIMI:
Neşeli Çocuklar Aile Katılım Kitabı 5, 9. sayfa beraber çalışılabilir.

	UYARLAMA:
	DEĞERLENDİRME:
· Bugün kimlerle neyi paylaştık?

· Paylaşmak ne demek?

· Neleri paylaşabilirsin?

· Kimlerle eşyalarını paylaşırsın?




