GÜNLÜK PLAN

05 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

10. Belli bir yükseklikten atlar. 

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.  

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

SDA
A2
:
K1,2,3

ÖB
A1
:
K1,2,3
	· Etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır.

· Oyun bitiminde etkinlik köşeleri toplanarak çocuklar daire şeklinde oturur.

· Öğretmen, çizdiği kalp resmini küçük bir kutunun içine koyarak paket yapar.

· Elinde hayvanların, bitkilerin, insanların hoşuna gidecek ve onları mutlu edecek bir hediye olduğunu söyler.

· Çocuklardan bunun ne olduğunu tahmin etmelerini ister. Bu konuda çocukların fikirlerini dinler. 

· Ardından paketi açar. İçinden yavaşça kalp resmi çıkarılır. 

· Çocuklar için kalbin ne anlama geldiğini sorar. Bu konu üzerinde çocukların seviyelerine uygun konuşma yapar. 

· “En Güzel Hediye” adlı şiiri söyler:
“Sevgi ver herkese,

Herkesi sev, her zaman,

Mutlu olur bu hediyeyi alan.” (E. Karakaya)

	MÜZİK

TÜRKÇE

SDA
A11
:
K2

BA
A3
:
K2,3

DA
A4
:
K7
	· Çocuklar halka şeklinde el ele tutuşur “Sevgi Çiçekleri” adlı şarkı önce kasetten dinlenilir. 
Sevgi Çiçekleri

Dallarda çiçek çiçek,

Denizin mavisinde,

Tarlada başak başak,
Yaprağın yeşilinde,

Ocakta alev alev, 


Barışın Güneş’inde, 

Biz sevgi çiçekleri.


Biz sevgi çiçekleri…

· Yukarıdaki şarkı sözlerine uygun hareketler yapılır.

· Ardından beş tane çiçek motifinden oluşan parmak kuklalar ile “Çiçekler” adlı parmak oyunu oynanır.

Çiçekler

Bir sırada beş küçük çiçek varmış (Beş parmak gösterilir.),

Birincisi “Benim büyüdüğümü görün.” demiş (Baş parmak gösterilir.).

İkincisi; “Biraz güneşe ihtiyacım var.” demiş (İşaret parmak gösterilir.).

Üçüncüsü; “Büyümek güzel.” demiş (Orta parmak gösterilir.).

Dördüncüsü; “Yağmuru hissetmek güzel.” demiş (Yüzük parmak gösterilir.).

Beşinci parmak da “Aynı fikirdeyim.” demiş (Serçe parmak gösterilir.).

Bir sırada beş güzel çiçek varmış (Beş parmak gösterilir.)

Hepsi mis gibi kokar, güzellikler saçarmış.

Sonra da “Pıtırcık Bahçede” adlı hikâye okunur.

	ALAN GEZİSİ

FEN VE MATEMATİK

PMA
A1
:
K4,10,11
	· Daha önceden belirlenen evcil hayvan satan mağazaya gezi yapılır.

· Mağaza yetkilisinden hayvanlar hakkında bilgi alınarak çocukların hayvanları gözlemlemelerine fırsat verilir.

· İsteyen çocukların soru sormaları için ortam sağlanır. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A9
:
K3

BA
A2
:
K1

BA
A4
:
K2
	· 4. alıştırma kitabı çocuklara tanıtılır. 

· Alıştırma kitabındaki “Ahmet dede, hayvanları çok seviyor.” ve “Sevgi mutluluktur.” konulu alıştırma sayfaları yaptırılır.

· Alıştırma bitiminde farklı hayvan yürüyüş taklitleri yapılır.

· Ardından eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

06 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
2. Değişik yönlere yuvarlanır. 
3. Değişik yönlere doğru uzanır. 
5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür. 
5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

4. Varlıkları miktarlarına göre gruplar. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

PMA
A1
:
K1,2,3 

PMA
A5
:
K2,5

ÖB
A1
:
K5,7

BA
A6
:
K4
	· Öğretmen, parmaklarımıza bir çift zil takarak ellerini arkasında saklayarak sınıfa girer. 

· Çocukların zil sesini fark etmelerini sağlar.
· Zil, hep birlikte incelenir. 
· Öğretmen, zillerin birlikte kullanılmasıyla ses çıkardığına dikkat çeker. “İki tanesi birlikte kullanılan neler vardır?” sorusunu sorar. (Küpe, gözlük camı, çorap, terlik vb.) 
· Çocukların cevaplarını dinledikten sonra “İkişer İkişer” adlı parmak oyununu oynar.
· Sözlerine uygun hareketler yapar.
İkişer İkişer

Ellerimi açınca,

Annemden isterim şeker.

Şekerimi yerim ikişer ikişer,

Şekerim bitince tekrar isterim şeker.

Annem bana bir daha vermez şeker,

Çünkü yerim ikişer ikişer,

Annem bana söyledi, 

Yemelisin birer birer.

· Parmak oyunun ardından “Arı Kovanı” adlı masalı okur.

· Masal bitiminde çocuklarla masalın ana fikri üzerinde konuşulur. 

	OYUN VE HAREKET

SANAT

SDA
A6
:
K9,10

PMA
A1
:
K5

PMA
A2
:
K14
	· “Komşunu Sever misin?” adlı oyun oynanır. 

· Çocuklardan el ele tutuşarak daire oluşturmaları istenir.

· Sayışma ile bir ebe seçilir. Ebe, halkadaki çocuklardan birinin önüne gelerek “Komşunu Sever misin?” der.

· Sevdiği komşusunu yanına alır. Oyun aynı şekilde tekrarlanır.

· Oyun bitiminde çocuklarla komşuları ve komşularının çocukları ile ilgili sohbet edilir. 

“Çık çıkalım çardağa,

Yem verelim ördeğe.

Ördek yemini yemeden

Ciyak miyak demeden

Ik kıdı mık kıdı,

Çıktım çıkardım.” denilerek bir öğrenci seçilir. 

· O kişiye sanat etkinliğinde gerekli malzemelerin dağıtımında yardımcı olması görevi verilir.

· Çocuklara buğday başağı figürü çizilmiş kâğıt dağıtılır. Üzerine buğday taneleri yapıştırmaları istenir. Buğday taneleri büyüteçle incelenir. Şekli, sertliği, boyutu hakkında konuşulur. Çocuklarla oyun hamurundan 4 rakamı çalışılır.

	MÜZİK

DA
A5
:
K5
	· Daha sonra teybe konulan çocuk şarkıları eşliğinde çocukların serbest dans etmeleri istenir.

· Ardından bilinen şarkılar tekrarlanır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A2
:
K1

SDA
A4
:
K1,2

DA
A3
:
K2

BA
A1
:
K1

BA
A2
:
K1,2
	· Çocuklar alıştırma kitaplarını alarak masalara otururlar.

· Alıştırma kitabındaki “Yukarıdaki resimleri inceleyelim.”, “Sen neleri seviyorsun?” ve “Oyuncak ördekleri ikişer ikişer gruplarken bana yardımcı olur musun?” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Eve gidiş zamanına kadar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

09 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

14. Atılan nesneleri yakalar. 
15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 


	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 
3. Varlıkların yerini söyler. 
4. Varlıkların şeklini söyler. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

1. Problemi söyler. 

2. Probleme çeşitli çözüm yolları önerir. 
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DRAMA

SDA
A2
:
K1,3 

SDA
A3
:
K1

ÖB
A1
:
K7

DA
A4
:
K6,7,8
	· Çocuklar sınıfa gelmeden önce sınıfa anne-baba rolleri için kullanabilecek giysiler asılır.

· Çocuklardan bu giysileri kullanarak serbest oyunlar oynamaları istenir.

· Ne tür oyun oynadıkları gözlemlenir.

· Daha sonra giysiler alınır ve çocuklar biri anne, biri baba, diğeri çocuk rolünde olacak şekilde eşleştirilir.

· Markete gitme canlandırması yapmaları konusunda gerekli yönlendirmeler yapılır.

· Çocuğun bir oyuncağı ısrarla istemesi ve annesinin çaresizliği, sonunda ise neler olabileceği konusunda çocukların düşünceleri alınır.

· Problemi çözmeye yönelik fikirlerini dramatize ederek sergilemeleri istenir.

· En doğru sonuca sınıfça karar verilir.

· Ardından etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır.

· Öğretmen çocukların oyunlarına katılır.

· Oyun bitiminde sınıf toparlanır.

	TÜRKÇE

OYUN VE HAREKET

BA
A3
:
K2

BA
A4
:
K2,3,4

PMA
A1
:
K14,15

ÖB
A4
:
K1
	Babacığım

“Biz güleriz sen gülersen,

Zevkle yeriz sen de yersen,

Hep dinleriz, sen ne dersen,

Benim güzel babacığım.” şiiri çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

· Siz babanızla neler yapıyorsunuz? sorusu ile ilgili olarak sohbet edilir.

· Daha sonra “Balcan Top Buluyor” adlı hikâye okunur. 

· Ardından çocuklar iki gruba ayrılır. Gruplar, paralel iki sıra şeklinde yan yana dizilir ve ellerine top verilir.

· Topu karşılıklı olarak birbirlerine atıp tutmala​rı istenir. 

· Gruplar arka arkaya dizilerek bir oyuncak sepetinin içine top atma çalışmaları yapılır.

· Oyunun ardından çocuklardan masadaki yerlerine geçerek dinlenmeleri istenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

MÜZİK

PMA
A2
:
K9,10,11

SDA
A3
:
K1

SDA
A11
:
K5,6

BA
A18
:
K1,2

ÖB
A3
:
K4
	· 4. alıştırma kitabındaki “Kerem ile babası voleybol oynayacaklar.” ve “Kerem ile annesi alışverişe çıkmışlardı.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Ardından çocuklara boş kâğıtlar verilerek dikey ve yatay kombinasyonlu serbest çizgi çalışmaları yaptırılır. 

· Çalışmalarını tamamlayan çocukların serbest oyun oynamalarına izin verilir. 

· Bütün çocuklar çalışma sayfalarını tamamlayınca halka şeklinde bir araya gelirler. 

· İçlerinden bir tanesi ellerini kullanarak ses çıkartır. Bir sonraki çocuk kendinden önce ses çıkaran arkadaşının hareketini tekrarlayarak kendi hareketini de ilave ederek ses çıkarır. Oyun aynı düzende devam eder.

· Ardından bilinen şarkılar tekrarlanır.

	MÜZİK

DA
A1
:
K1,4
	· CD’den “Yeni Yıl Geldi” şarkısı dinlenir. Çocuklarla birlikte şarkı birkaç kez tekrarlanır.



	SANAT

PMA
A2
:
K10


	· Duvara üzerinde sarı, kırmızı, mavi, yeşil, turuncu, renkte bir sıra daire olan fon kartonu asılır. Her çocuk pastel
       boyalarıyla her bir dairenin altına, dairenin rengindeki boya ile çizgi çizer.
· Daha sonra eve gidiş zamanına kadar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
10 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

2. Sesin geldiği yönü belirler. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 9
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 1,2,3
	· Enerji Tasarrufu Haftası ile ilgili etkinlikler düzenlenir. 

· Sınıfa gelen çocuklar, hangi köşede oynayacaklarına karar verir ve o köşedeki materyallerle oynarken öğretmen, ara sıra yanlarına giderek oyunlarına katılır ve çocukları gözlemler. Fen ve matematik köşesine mum, fener, ampul, ışıldak konur, çocukların incelemeleri sağlanır. Kitap köşesine enerji kaynakları ile ilgili kitaplar ve resimler bırakılır. Evcilik oyuncakları ile serbest oyunlar oynanır. Süre bitiminde öğretmen, çocuklardan sınıfı düzenlemelerini ister. Çocukların düzenlemeleri bittikten sonra sanat etkinliği için hazırlık yapılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,13,14
	· Öğretmen, çocuklara çalışma sayfalarını dağıtır ve sayfada bulunan ampul resmini yırtma yapıştırma tekniği ile tamamlamalarını ister. Etrafına simler yapıştırılır. Çalışmasını bitirenlerin resimleri, panoya asılır. Elektrikle ve pille çalışan eşyaları sayarak, sınıfımızdaki aydınlanmanın nasıl yapıldığına çocukların dikkati çekilir.

	TÜRKÇE 

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 9
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2


	· Çocuklara “Güneşin en yakıcı olduğu mevsim hangisidir?” diye sorulur. Ardından yaz mevsiminin özelliklerini gösteren bir resimle, yaz mevsiminin özellikleri anlatılır. Ardından öğretmen, sınıfın nasıl aydınlandığına dikkati çektikten sonra dünyamızın ne ile aydınlandığını sorar. Işığın en büyük kaynağının güneş olduğu çocuklara kavratılır. Diğer enerji kaynakları hakkında bilgi verdikten sonra bu kaynakların gereksiz yere kullanılmaması gerektiği anlatılır. Konu ile ilgili bilmeceler sorulur.

Ateşe girer yanmaz, suya girer ıslanmaz (Güneş). / Havada salkım üzüm, gece benim odur gözüm (Lamba).

Bir ufacık kutucuk, içi dolu yangacık (Kibrit).

· Daha sonra öğrencilerin sevdiği bir hikâye resimleri gösterilerek okunur.
· Hikâye sonrasında çocukların sevdikleri şarkılar tempo tutularak söyletilir. Çocuk şarkıları kasetinden şarkılar dinletilerek dans edilir.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

PMA
A 1
:
K 4,5

DA
A 1
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 1,2,3


	· Öğretmen, çocuklara “Elektrik” oyununu anlatır. 

· Çocuklar, el ele tutuşarak ayakta daire olurlar. Çocuklardan biri, dairenin ortasına geçer. Diğer çocuk yanındaki arkadaşının elini sıkarak oyunu başlatır. Bu elektrik akımı çocuktan çocuğa geçmeye başlar. Herkes, çember etrafında el sıkarak elektriği geçirir ve akım başladığı noktaya geri döner. Amaç, ortadaki çocuğa hissettirmeden başlangıç noktasına dönmektedir. Eğer ebe akımın kimden geçtiğini bulursa o çocuk ortaya geçer. Oyun böylece devam eder.
· CD’den “Kayıkçı” adlı şarkı önce dinlenir. Sonra da söylenir



Kayıkçı

Fış fış kayıkçı, kayıkçının küreği,

Hop hop eder yüreği, akşama fincan böreği.

Benim evde etim var. Bir yaramaz kedim var.

Kedim eti yerse, Annem beni döverse, 

Inga... ınga ağlarım. Babam beni severse,

Hah hah ha gülerim.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	Velilere, çocuklarıyla evde muslukların açık kalmaması, odadan çıkarken lambaların kapatılması konuları hakkında konuşarak onlara bazı sorumluluklar vermeleri yönlendirmesi yapılır.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

11 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır/yırtar. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

1. Problemi söyler. 

5. En uygun çözüm yoluna karar verir. 


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

3. Kafiyeli sözcükler söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

PMA
A2
:
K14 

PMA
A4
:
K1

DA
A4
:
K2,5,8
	· Çocuklar güler yüzle karşılanarak serbest oyun için yönlendirilir.

· Oyun bitiminde etkinlik köşeleri düzenlenir.

· Çocuklarla birlikte artık materyaller ve koli kullanılarak televizyon yapılır.

· Yapılan televizyon kullanılarak bir program sunmaları konusunda çocuklara rehberlik edilir.

· Çocuklardan spiker olmaları istenir. 

· Çocuklardan izledikleri televizyon programlarını söylemeleri istenir.

· Her programın seyredilemeyeceği belirtilir. Çocuk programları ve belgesellerin çocuklar için uygun olduğu vurgulanır. 

“O-mo-viz-yon 

Te-le-viz-yon,

Yon yon yont-ma taş,

Yanıma gel arkadaş.” diyerek yerlerine oturmaları sağlanır. 
·  Çocuklara abajur yapacakları söylenir. Havlu kâğıt ruloları kaplanarak abajurun alt kısmı yapılır. Kartondan daire kesilir. Yapıştırıcı ile ruloya tutturulur. Sonra çocuklar abajuru diledikleri gibi süslerler.

	TÜRKÇE

DRAMA

DA
A5
:
K2,3,5 

DA
A7
:
K3
	· Daha sonra çocuklardan sevdikleri çizgi film kahramanının adını söylemeleri istenir.

· O çizgi film kahramanı ile ilgili özgün tekerleme, şiir ya da şarkı söylemeleri için çocuklara cesaret verilir.
· Bunun için çocuklara düşünme zamanı ve söyleme fırsatı verilir.

· “Televizyoncu Ali” adlı doğaçlama hikâye anlatılır.

· Hikâye sonrasında çocuklarla “Televizyon nasıl izlenir? Televizyon seyretmek yerine başka neler yapabiliriz? Hangi çizgi filmleri seyrediyoruz? Televizyonda hangi programları seyretmeliyiz?” gibi konular hakkında konuşulur.

· Ardından çocuklardan en çok sevdikleri çizgi film kahramanını arkadaşlarına anlatmaları istenir.

· O kahramanı taklit etmesi istenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A8
:
K1,2 

BA
A18
:
K1,5

ÖB
A4
:
K3

SDA
A11
:
K2,3 
	· Dramanın ardından kitaptaki çalışma sayfalarına geçilir.

· 4. alıştırma kitabı “Ayşe nine ve Ahmet dede televizyonda çok ilginç bir haber seyrediyorlar.” ve “Yukarıdaki televizyonun görüntüsünü nasıl değiştirebiliriz?” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A3
:
K2,3

SDA
A6
:
K1,2,4
	· Çocuklara yarışma programı hazırlama, çekim yapma oyunu konusunda önce rehberlik edilir. 

· Ardından çocuklara özgün yarışmalar üretmeleri için fırsat verilir.

· Çocuklar üçerli gruplara ayrılır.

· İçlerinden birine kameraman, diğer ikisine de yarışmayı planlayan ve arkadaşların bu yarışmayı oynatan sunucu rolü verilir.

· Her grubun farklı yarışmalar hazırlamalarına rehberlik edilir.

· Oyun sırasında daha eğlenceli vakit geçirmek için müzik kullanılabilir.

· Eve gidiş zamanına kadar belirlenen oyunlar oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

12 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
15. Nesneleri belli bir mesafedeki hedefe atar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 


	Bilişsel Alan

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 
Kazanımlar

2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir. 

	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 

4.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

DA
A2
:
K1,2,3

DA
A6
:
K1,2,4

PMA
A2
:
K7,8,13,14

ÖB
A1
:
K1,7


	· Çocuklar sınıfa girmeden önce oyuncak bir beşik içine bir bebek koyularak üzerine örtü örtülür.

· Sınıfa giren çocuklara diğer arkadaşları gelmeden örtüyü kaldırmamalarını ama dokunarak içinde ne olduğunu tahmin edebilecekleri söylenir.

· Bütün çocuklar geldikten sonra sıra ile dokunmaları ve örtünün altında ne olabileceği sorulur.

· Çocukların tahminleri dinlendikten sonra örtü kaldırılır. Bebeği sallayarak ninni söylenir.

“Asmaya kurdum salıncak,

Eline de verdim oyuncak,

Benim yavrum uyuyacak,

Ninni benim yavrum, ninni.”

· Çocuklarla birlikte bebekler ve beşik ile oynanır.

· Daha sonra çocuklara anne-baba-kardeş rolleri verilerek oyun oynamalarına rehberlik edilir.

    “Tik tak tik tak! Saatine bak. Toplanma saati başlayacak!” denilerek toplanmaları sağlanır. 

· Toplanma saati bittikten sonra “Tik tak tik tak! Saatine bak. Sanat etkinliği saati başlayacak!” denilerek masadaki yerlerine geçmeleri istenir. 

· Çocuklar faaliyet masalarına alınır. Çocuklar geometrik şekillerle resim çalışması yapar. Çocuklara üzerinde 

geomet​rik şekillerin bulunduğu renkli fotokopi kâğıtları dağıtılır. Çocuklar şekilleri keserler, dağıtılan siyah fon 

kartonu üzerine ellerindeki şekilleri kullanarak resim çalışırlar. Masalara çeşitli uzunlukta ipler konulur. İplerle 

şekiller oluşturulur. Sonra da ipler sulu boya ile boyanarak anne babaya sevgi mesajı kartı olacak fon kartonuna ip baskısı yapılır. 

Baskı kuruduktan sonra anne babaya sevgi mesajı yazılarak eve gönderilmesi sağlanır.  

	OYUN VE HAREKET

TÜRKÇE

PMA
A1
:
K1,15 

PMA
A5
:
K5

SDA
A6
:
K1,2


	· Klasik müzik açılır.

· Çocukların birer uçan balon olduklarını ve gökyüzünde uçtuklarını hayal etmeleri istenir. 

· Belli bir süre serbest hareket etmeleri sağlanır.

· “Asmaya kurdum salıncak. / Eline de verdim oyuncak… denilir ve gözlerini kapatılarak uyuma taklidi yapılır.

· Ninniyi birkaç defa tekrarladıktan sonra gözlerini açmaları ve ninni söylerken neler hissettikleri sorulur.

· Ninnilerin kimler için söylendiği, evde kaç kardeş oldukları, kendilerinden küçük kardeşlerinin olup olmadığı sorulur. Küçük kardeşi olanlara neleri yapıp neleri yapamadıkları anlattırılır.

· Konuşmaların ardından,

Küçük bebeğimin uykusu gelmiş (Uyuyormuş gibi yapılır.),
Annesi onu çok severmiş (Kollar iki yana açılır ve kalbin üzerinde birleştirilir.).
Babası masal okuyunca (Kitap okuma taklidi yapılır.),
Tatlı tatlı uyuyormuş (Uyuma hareketi yapılır.).
“Biz de masalımızı okuyalım ve tatlı tatlı dinleyelim.” denilerek “Zıp Zıp Kanguru” adlı masal anlatılır.

· Masal bittikten sonra çocuklara, “Hadi benim küçük kangurularım. Biraz zıplamaya ne dersiniz?” denilerek kanguru gibi zıplama hareketleri yapılır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 

DA
A4
:
K6

SDA
A3
:
K1
	· Çocuklara alıştırma kitapları dağıtılarak “Resimde gördüklerimizi anlatalım.” ve “Çıkartmaları sayfaya istediğimiz gibi yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Alıştırma bitiminde kitaplar kaldırılarak diğer etkinlik için hazırlık yapılır. 

	FEN VE MATEMATİK 

BA
A6
:
K6

BA
A7
:
K2
	· Öğretmen, fen ve matematik köşesine giderek çocuklardan kanguru gibi zıplayarak yanlarına gelmelerini ister.

· Daha önceden fen ve matematik köşesinde hazırladığı yuvarlak nesneleri göstererek incelemelerine fırsat verir. 
· Nesnelerdeki ortak özelliğin ne olduğunu bulmalarına yardım eder. Aynı özellikleri taşıyan nesnelerin isimlerini söylemelerini ister. Ardından Dünya maketi incelenir. Etkinlik bitiminde eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

13 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

4. Nesneleri takar. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 
14.
Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkları şekillerine göre gruplar. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar  
1. Tehlikeli olan durumları söyler. 
3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

BA
A3
:
K2

DA
A4
:
K2,3,4 

DA
A5
:
K3,5

DA
A6
:
K1,2
	· Selamlaşılarak güne başlanır.

· Çocuklar etkinlik köşelerinde serbest oyun için yönlendirilir.

· Serbest zaman faaliyetlerini sonlandırmak için öğretmen farklı bir yol dener.

· Aşağıdaki şarkıyı söyleyerek çocukların dikkatini toplar. 

· Aynı zamanda oyuncakları toplamala​rı için çocukları yönlendirir.

“Yeteneğin gelişsin,


Büyüklerin sözünde

Yıldızlara erişsin.



Cömert olan güçlenir.

Yeter ki doğru çalış,


Bilgisi gelişenin,

Elinde her iş erisin.


Görüşü de renklenir.”

· Şarkı, çocuklar oyuncaklarını toplayana kadar söylenir.

· Ardından çocuklara 4. alıştırma kitabındaki kısa bölüm okunarak tamamlamaları istenir.

“Murat Bey o gün çok üzgündü. Çünkü bir yerde deprem olmuştu. Sağlam yapılmayan bazı binalar yıkılmış ve birçok kişi zarar görmüştü. Murat Bey, çürük binaları yapan inşaat mühendisleri adına çok üzüldü. “Sağlam binalar yapılmalı, kimsenin canı yanmamalı.” diye düşündü. Daha sonra Murat Bey …” denilerek hikâyeyi tamamlamaları istenir.

· Daha sonra çocuklara “çalışmak” ve “işin en iyisini yapmak ve bunun önemi” konuları ile ilgili sohbet edilir.

· Her bir çocuğa tek tek söz hakkı verilerek hangi mesleği yapmak istedikleri sorulur.

· Düşündüğü mesleği en iyi şekilde nasıl yapabilecekleri sorulur. 

	OYUN VE HAREKET

SANAT 

BA
A6
:
K2

PMA
A2
:
K3,4,8,9,13
                        14

	· Çocuklar dinlendikten sonra onlara bir şey söylemeden sınıfın ortasına üç tane daire çizilir.

· “Tik tak tik tak! Saatine bak. Hangi etkinlik yapılacak?” denilerek oyun etkinliğine geçişi tahmin etmeleri istenir.
· Çocukların sandalyeleri dairelerin yanına uygun bir yere dizilir. Sınıfta üç büyük daire oluşturulur.

· Dairelerden birinin adı “ev”, diğerinin adı “köy” olur. Çocuklara; “evine”, “yerine”, “köyüne” sözcükleri karışık hâlde söylenir. Çocukların komut verildiği an söylenilen yere gitmesi istenir.

· Yanlış yere giden ya da geç giden çocuğa hayvan taklidi yaptırılır.

“Çamdandır çatısı. / Tuğladandır yapısı” denilerek yapılacak etkinliği bulmaları istenir. 

· İpucu olarak farklı mimariye sahip ev resimleri gösterilir.

· Resimler panoya asılır. Daha sonra çocuklara farklı ev, apartman modelleri yapacakları söylenir.

· Alüminyum içecek kutuları, karton meyve suyu kutuları, bisküvi kutuları vb. malzemeler masalara yerleştirilir.

· Önce binanın ana yapısı oluşturulur. Çeşitli artık malzemelerle kutulardan binalar yapılır.

· Yapılan binalar bir araya getirilir ve projeye “Minikler Mahallesi” adı verilir. Ardından sınıf toparlanır.

	FEN VE MATEMATİK

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A2
:
K1,2

ÖB
A5
:
K1,3

SDA
A6
:
K4

BA
A16
:
K1,2
	· Hazırlanan birkaç bina, hayvan ve insan maketleri bir masa üzerine yerleştirilir.

· Masa önce hafif, sonra şiddeti giderek artırılarak sallanır.

· Masanın her sallanışında binaların, insan ve hayvanların durumu gözlemlenir.

· Ardından çocuklarla birlikte sınıfta deprem tatbikatı yapılır.

· Daha sonra çocuklara “Murat Bey, o gün çok üzgündü.” ve “Yukarıdaki çatı nasıl bir eve ait olabilir?” konulu alıştırma sayfası yapılır.

· Etkinlik bitiminde eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

16 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 


	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler. 

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

4. Dinlenme ya da uyku sonrası toplanır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

TÜRKÇE

DA
A4
:
K1,2,3,4,6,7 

DA
A5
:
K1,4

PMA
A2
:
K13,14

BA
A3
:
K4

ÖB
A4
:
K4
	· Öğretmen, baba kılığına girerek elinde büyük bir bavulla sınıfa girer.

· Çocuklara iş gezisine çıkacağını söyler.

· Çocuklardan nereye gideceğini tahmin etmelerini ister.

· Çocukların bu konudaki cevaplarını dinleyerek beyin fırtınası yapmalarını ister.

· Ardından çocuklarla birlikte bavul hazırlama çalışmaları yapılır.

· İşe giden bir babayı canlandırma ve onu uğurlama draması yapılır.

· Daha sonra öğretmen bavulu alarak “İş seyahatine çıkıyorum, uçağa yetişmem gerekiyor.” diyerek sınıftan çıkar.

· Sınıfa tekrar girerek “Yorucu bir iş seyahati geçirdiğini, dinlenmek istediğini” söyler.

· Çocuklarla birlikte mindere oturur.

· “Hayal Füzesi” adlı masalı çocuklara okur.

· İsteyen her çocuğa hikâyeyi anlatma fırsatı verir.

	MÜZİK

SANAT

SDA
A5
:
K1,2

SDA
A11
:
K2 

SDA
A2
:
K4

DA
A5
:
K5
	· Ritim aletleri dağıtılarak CD’den “Birini de Yavrum Birini” adlı türkü dinletilir.

· Çocuklardan ritim tutmaları ve özgün dans etmeleri istenir.

· Ardından “Çalışma Şarkısı” söylenir. 

Çalışma Şarkısı
Arı gezer çiçek emer,





Tembellikten sakınalım,

Kuşlar uçar, yem arar.





Çalışmanın zamanıdır.

Orman renkten renge girer.



İnsanlığı takınalım,

Her tarafta çaba var çaba.




İş insanın bin canıdır, canıdır.   


























Söz 
:
Ali Ulvi Ekine 



























Ezgi
:
Ali ESEN


· Şarkı bitiminde çocuklar birli-ikili-üçlü-dörtlü olacak şekilde arka arkaya sıralanır.

· Onlara, “Bizler çalışkan kuşlarız, uçarak kendimize yem arıyoruz.” denilir. 

· Kuş taklidi yapılarak sınıfta yiyecek arama draması yapılır.

· Yemini bulan çocuğun masaya oturarak kendi gayretleri ile bulduğu yemini yemesi istenir.

· Yemini bitiren her kuş çocuğa sanat faaliyetleri dağıtılır.

· Dört ayrı sayfaya sıra ile 1-2-3-4 rakamı yazılarak rakamın ifade ettiği kadar nesne yapıştırmaları istenir.

· Marketlerin ürün tanıtım broşürlerinden resimler kestirilip yapıştırılarak etkinlik tamamlanır.

· Ardından öğretmen sınıfa dört tane top getirir. Topları birer ritmik saydırır.

· Sıra ile çocuklara topu vererek dörder defa zıplamalarını ister.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A2
:
K4 

BA
A4
:
K5
	· Daha sonra çocuklarla halka olunarak müzik açılır. 

· Çocuklardan topu elden ele vererek döndürmeleri istenir.

· Müzik durduğu an elinde top olan çocuğun 4 rakamını yüksek sesle söylemesi istenir.

· Sonra rakamın ifade ettiği sayı kadar bir hayvan sesi taklit etmeleri söylenir.

· Ardından çocuklara parmakları ile yere 1-2-3-4 rakamlarını hayalen yazmaları istenir. 

· 4. alıştırma kitabındaki “Murat Bey, iş gezisine çıkıyor.” ve “İrem’in oyuncaklarını sayalım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Alıştırma bitiminde eve gidiş zamanına kadar etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

17 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme
Kazanımlar  
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE 

ÖB
A1
:
K3

ÖB
A5
:
K2 

BA
A4
:
K1

BA
A16
:
K3 


	· Çocuklar güler yüzle karşılanır.

· Etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır. 

· Oyun bitiminde etkinlik köşeleri toplanır.

· Daha sonra sınıfa çeşitli temizlik malzemeleri getirilir.

· Bunlarla neler yapılacağı hakkında tahminde bulunmaları istenir.

· Çocuklara nemli bir bez ve kuru bir bez verilerek kendilerine ait eşyaların temizliğini yapmaları istenir.

· Mümkünse elektrik süpürgesi ya da saplı süpürge ile sınıf süpürülür.

· İş birliği yapılarak sınıf temizlenir.

· Ardından eller ve yüzler iyice yıkanır.

· Sonra “Elektrikli Eşyalar” adlı şiir birkaç kez tekrar edildikten sonra çocuklardan söylemeleri istenir.

Elektrikli Eşyalar

Süpürgemle süpürürüm,

Çamaşırlarım yıkanır,

Evimdeki yerleri.




Bir sağa, bir sola,

Buzdolabım soğutuyor,


Kahvaltı ekmekleri, 






En güzel yemekleri. 



Kızarır makineyle. 


Buruşuk elbiselerim,
Ütülenir ütüyle.


· Şiirde geçen elektrikli aletlerin neler olduğu sorulur.

· Öğretmenin bir cümle söyleyerek başlatacağı masal çocukların da sırayla söyleyecekleri cümlelerle tamamlanır. 

· Oluşturulan masal, kâğıda yazılarak fotokopi ile çoğaltılarak “Bizim Masalımız” adlı kitap oluşturulur.

· Oluşturulan hikâye çocuklara okunur. 

	DRAMA

SANAT

DA
A5
:
K5 

DA
A4
:
K8

PMA
A2
:
K8
	· Hikâyenin ardından “Elektrikli Eşyalar” adlı şiir tekrarlanır.

· Çocuklardan, şiirde adı geçen makinelerin nasıl çalıştıklarını vücutlarını kullanarak göstermeleri istenir.

(Çamaşır makinesi gibi bir sağa bir sola, ütü gibi bir ileri bir geri vb…) 

· Taklit yapan çocuklara neler hissettikleri sorulur. 

· Sonra “Bir elektrik süpürgesi olsaydınız nasıl çalışırdınız?” diye sorularak hep birlikte hareketlerini göstermeleri istenir. Dramayı daha eğlenceli kılmak için çeşitli yönergelerle çocuklar yönlendirilir.

· Ardından artık materyallerle (koliler, bantlar, düğmeler, alüminyum folyo ve bir boru parçası ile) proje çalışması hâlinde bir elektrik süpürgesi oluşturulur. 
· Hazırlanan süpürge evcilik köşesine koyularak oynamaları sağlanır.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A1
:
K4

DA
A8
:
K1

SDA
A3
:
K3

SDA
A6
:
K6
	· Çocuklara “Görmeyen Yolcu ve Kılavuz” adlı oyun oynanır. Çocuklar yolcu ve kılavuz olarak iki gruba ayrılır.

· Oyun alanının sınırları belirlenir. Belli aralıklarla kırılmayan nesneler koyulur.

· Bir görmeyen yolcu ile bir kılavuz eşleştirilir.

· Yolcunun gözleri kapatılır. Yolcu, kılavuzun rehberliğinde nesnelere çarpmadan yürütülür.

· Görmeyen yolcuya, kılavuz tarafından sola bir adım yürü, sağa dön, ileri üç adım at… vb.” yönergeleri verilir ya da kolundan tutup yürütülerek arkadaşlarına yardım edeceği söylenir. Görmenin güzelliği ve önemi üzerinde konuşulur.
· Alıştırma kitabındaki “O akşam Ahmet dede ve Ayşe nine İremlere gelmişlerdi.” ve “Çıkartmaları boş yerlere yapıştıralım.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Ailelerden elektrik, su vb. kaynakların kullanımında dikkat edilmesi gerekenleri çocukları ile konuşmaları ve konu ile ilgili uygulamalar yapmaları istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

18 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

7. Nesnelerin neden yapıldığını söyler. 
Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları renklerine göre gruplar. 
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar. 

4.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN TÜRKÇE

BA
A6
:
K1

BA
A4
:
K7

BA
A17
:
K1

ÖB
A1
:
K7
	· Çocuklar güler yüzle karşılanır. Belli bir süre etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır.

· Öğretmen koluna sepet takarak; “Birdir bir, / İkidir iki, / Üçtür üç yapması güç. / Dörttür dört, kuş gibi öt, / Beştir beş, aldım bir eş.” der.
· Sonra sepetindeki tahtadan, plastikten, kumaştan, peluştan, kartondan yapılmış oyuncakları sıra ile çıkartır.

· Oyuncakları hangi köşeden aldığını ve hangi malzemeden üretildiğini söyler.

· Oyuncakları elden ele dolaştırarak çocukların incelemelerine fırsat verir.

· Çocuklara “Oyuncaklar sert mi yumuşak mı? Oyuncaklar hangi malzemeden yapılmış?.” gibi sorular sorulur. 

· Çocukların bir eş alarak daire şeklinde hazırlanmış sandalyelere oturmalarını ister. Tekerleme söyler.
“Ooo bir şey duydum,


Altın tas, tahtaya bas!

Kulağıma koydum.



Tahta çürük, çivi tutmaz,

Kulağımdan çıkardım,


Bizim yumurcaklar,

Altın tasa koydum.




Sözünden caymaz.”

· Tekerlemeyi söylerken sözlerine uygun hareketler yapılır. Ardından öğretmen, “Saatler” adlı hikâyeyi okur. 

· Hikâyenin sonunda çocukların bir günlük aktivitelerini saati kullanarak dramatize etmelerini ister. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A5
:
K1

DA
A6
:
K3,4

DA
A8
:
K1
	· Daha sonra 4. alıştırma kitabındaki “Ahmet dede, çarşıya, Ayşe nine de pazara gitmişti.” ve “Sinem bebek oyuncaklarıyla oynamayı çok seviyor.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Etkinlik bitiminde kitaplar kaldırılarak diğer etkinliğe geçilir.

	SANAT

OYUN VE HAREKET

PMA
A2
:
K9 

PMA
A5
:
K2

SDA
A11
:
K3,4,7
	“Tik tak, tik tak, / Saatine bak. / Sanat etkinliği saati başlayacak.” denilir.

· Suluboya ile boş sayfalara renk damlatma çalışması yapmaları istenir.

· Daha sonra sayfayı ikiye katlayarak elleriyle hafifçe bastırmaları istenir.

· Kâğıt tekrar açılır. Ortaya çıkan şekillerin neye benzediği sorulur.

· Çocuklar, etkinlik kuruduktan sonra sim ve pullarla da süsleyebilecekleri konusunda yönlendirilir.
· Daha sonra çocuklara akvaryum şeklinde hazırlanmış kartonlar dağıtılır.

· Çocuklara parmak boyası ile istedikleri ellerini boyayarak el baskısı yapmaları söylenir.

· Yapılan el baskıları kuruduktan sonra sergilenir. 
· Eller yıkanarak oyun etkinliğine geçilir.

· Sınıfın orta bölümüne renkli iplerden yollar hazırlanır. (Kimi uzun, kimi kısa, kimisi düz, kimisi dolambaçlı.)
· Çocuklardan, bu ipler üzerinde farklı şekillerde yürüyüş yapmaları istenir. 

	MÜZİK

FEN VE MATEMATİK

DA
A5
:
K5

BA
A9
:
K2,4

PMA
A2
:
K8


	· “Beş Parmak” adlı şarkı uygun hareketlerle söylenir. Çocuklara tekrar ettirilir.
Beş Parmak 

Sağ elimde beş parmak,
Sol elimde beş parmak,

Sen de istersen say bak,

Say bak say bak say bak. (2) 
· Şarkıdan sonra çocukların “Sınıftan beş tane nesne gösterir misin?” yönergesine uygun hareket etmeleri sağlanır.

· Daha sonra masaya çeşitli nesneler koyulur. (Pul, iplik, çekirdek, düğme, kumaş, makarna, pamuk vb.) Bu nesneleri inceleyerek gözlemlemeleri söylenir. Verilen beş rakamlarının üzerine doku çalışması yaptırılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
19 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

	Sosyal-Duygusal Alan
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme 

Kazanımlar

1. Sanat eserlerinin özelliklerini söyler. 

	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 
4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

BA
A3
:
K2 

SDA
A2
:
K4

PMA
A2
:
K9 

DA
A1
:
K1,4 

DA
A5
:
K5
	· Öğretmen armut maskesi ile sınıfa girerek çocuklara “Günaydın!” der. 

· Sonra “Armudu Kestim” adlı tekerlemeyi söyler.
Armudu Kestim

“Armudu kestim,



Bu kediyi ne yapmalı?

Tavana astım.




Minareden asmalı.

‘Şıp’ dedi düştü
,



Minarede bir kuş var, 

Kargalar uçtu.




Kanadında gümüş var.

Annem yoğurt getirdi,

Eniştemin cebinde,

Kedi burnunu batırdı.


Türlü türlü yemiş var.”
· Sıra ile isteyen çocuklara maske takılarak tekerlemeyi söylemeleri istenir.

· Çocuklar istedikleri köşede istedikleri oyunları oynamaları konusunda yönlendirilir.

· Oyun bitiminde köşeler toparlanır.

· Onlar köşeleri toplarken masanın üzerine çeşitli meyveler koyulur. Meyvelerin bir kısmı ayrılır.
· Çocuklara meyvelerle neler yapılabileceği konusunda sorular sorulur.
· Tahminleri alındıktan sonra tabak, kürdan, çöp şişeleri de masaya koyulur.

· Ardından meyve ve malzemeler istedikleri şekilde kullanarak çeşitli kombinasyonlar yapmaları söylenir.

· Önce çocuklara rehberlik edilir, gerisi çocukların hayal gücüne bırakılır. 
· Yapılan çalışmalar sergilenir. 

	FEN VE MATEMATİK
TÜRKÇE

BA
A3
:
K2

ÖB
A3
:
K4
	· Ayrılan meyvelerle çocuklarla iş birliği yapılarak meyve salatası yapılır.

· Meyvelerle “Tadından Tanı” oyunu oynanır. 

· Meyve salataları yenirken çocuklara bilmeceler sorulur. 

Sarı tavuk dalda yatar
,







Hanım içeride,







Alçacık dalda,





Dal kırılır yerde yatar
. (Ayva)




Saçı dışarıda. (Mısır)





Yemesi balda. (Çilek)








· Ardından dünya çocuk klasiklerinden “Kırmızı Başlıklı Kız” adlı masal anlatılır.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET
SDA
A5
:
K2

SDA
A11
:
K2,6


	· Çocuklara, “Mutluluk Şarkısı” söylenir. 

Bir fidan dikerken,






Mutluluk taşar gözlerimden,

Hay lil-lil-li-la,







Neşeleniriz hey,

Bir çiçek açarken,






Şarkı söyleriz



Hay lil-lil-li-la,







Hay lil-lil-li-la,



· Şarkının bitiminde ailemizle birlikte yaşadığımız acılarımızın ve sevinçlerimizin neler olduğu konusunda sohbet edilir. Sohbet sonunda çocuklardan ayağa kalkarak el ele tutuşmaları istenir.

· Bir ebe seçerek halkanın içine girmesi istenir. Ebeye mutlu, mutsuz, şaşkın duygulu yüz resimleri çizilmiş kartlar verilir. Halkadaki çocuklara el çırpıp zıplayarak “Mutluluk Şarkısını”söylerler.

· Ardından “Eskici Minder” adlı oyun oynanır. Ebe, verilen kartları sıra ile kaldırarak arkadaşlarını hangi duyguyu ifade etmeleri gerektiği konusunda yönlendirir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
ÖB
A3
:
K1,3
SDA
A11
:
K4
SDA
A14
:
K1
PMA
A2
:
K14
	· Çocuklara alıştırma kitapları dağıtılarak “Çıkartmaları örnekteki gibi yapıştırarak armut adamın başını tamamlayalım.” ve “Yukarıdaki resmi inceleyerek resimde gördüklerimizi anlatalım.” konulu alıştırma sayfaları yaptırılır. 

· Etkinlik bitiminde eve gidiş zamanına kadar serbest oyun oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN
20 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 
	Bilişsel Alan

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

BA
A12
:
K1

ÖB
A1
:
K5,7
	· Çocuklar güler yüzle karşılanır.

· Etkinlik köşelerinde serbest oyun oynanır.

· Oyun saati bitiminde etkinlik köşeleri toplanırken öğretmen çocuklarla birlikte telsiz oyunu oynar.

· Elinde telsiz varmış gibi konuşarak “Evcilik köşesinin yanında duran …, nasılsın?” ya da “Panonun önünde duran …, bugün mutlu görünüyorsun.” gibi cümleler söylenir.

· Toplanma saati süresince çocuklara sık sık nerede oldukları telsizcilik oyunu oynanarak sorulur. 
· Çocuktan da cevap vermesi istenir.

· Her çocuğa kendi sandalyesinin yanına geçmesi ve verilen komutlara göre konum alması istenir.

· En son olarak “Sandalyenin üstündesiniz.” denilerek çocuklar yönlendirilir.
· “Beş küçük ördek, / Suda yüzerek. / Herkese gülerek, / Badi badi yürüyerek, / Masal dinlemeye gelmişler.” denilerek içinde beş küçük ördek olan doğaçlama bir masal anlatılır.

· Masalın sonu çocuklara tamamlatılır. 

	MÜZİK

SANAT

SDA
A11
:
K1

DA
A1
:
K4

PMA
A2
:
K13,14
	· Çocuk sayısı kadar hazırlanan tavuk, ördek, hindi, tilki maskeleri kesilerek artık malzemelerle süsletilir. 

· Çocuklar yaptıkları maskeleri takarak müzik eşliğinde serbest ritmik hareketler yaparlar.

· Sonra müzik kapatılarak “Kümesteki Hayvanlar” adlı şarkı söylenir.

· Yüzleri maskeli olan çocuklardan şarkıda adı geçen hayvan maskesi takan çocuklar ortaya gelerek taklit yaparlar. 

Kümesteki Hayvanlar

Kümeste “Gıt gıt!” bir ses var.

Kümeste hangi hayvan var?

Gıt gıt gıt gıt gıt…(2)
Kümeste “Vak vak!” bir ses var.

Kümeste hangi hayvan var?

Vak vak vak vak vak!…(2)
Kümeste “Cark cark glu glu!” bir ses var.

Kümeste hangi hayvan var?

Cark cark cark cark cark!…

· Şarkının ardından çocuklara ses çalışması yaptırılır.

· Tavuk gibi gıdaklama, horoz gibi ötme, eşek gibi anırma gibi. 

	FEN VE MATEMATİK

DA
A2
:
K1
	· Hayvan fotoğrafları kestirilir.

· Fon kartonuna yapıştırılarak hayvanlar albümü oluşturulur. 

· Oluşturulan albüm, çocuklar tarafından incelenerek fen ve matematik köşesine yerleştirilir.

· Albümü inceleme sırasında hangi hayvanları tanıdıkları, nasıl ses çıkardıkları, nasıl hareket ettikleri, yaşam şekilleri vb. konuda vurgu yapılarak konuşulur. 

· Daha sonra “Bir maymun nasıl konuşabilir? Bir kedi nasıl konuşabilir? Aslanlar nasıl şarkı söylüyor olabilir?” gibi sorular sorularak drama yapmaları istenir. Neler hissettikleri sorulur.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A1
:
K13

SDA
A4
:
K1,2

BA
A12
:
K1,2,3

DA
A1
:
K1,3,4
	· Çocuklara, alıştırma kitapları dağıtılır. “Yukarıdaki resimleri inceleyelim.” ve “Yukarıdaki hayvanların adlarını söyleyelim.” konulu alıştırma sayfası yaptırılır.

· Eve gidiş zamanını geldiğinde karneler dağıtılır. Güzel bir tatil geçirmeleri için çocuklara iyi dileklerde bulunur.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

06 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 
9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

1. Ölçme sonucunu tahmin eder. 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

SDA
A6
:
K2,6

SDA
A10
:
K3

DA
A4
:
K3,4

DA
A8
:
K1

ÖB
A3
:
K2,3

ÖB
A4
:
K1


	· Öğrenciler, “Günaydın!” denilerek karşılanır.

· Çocuklar etkinlik köşelerine geçmeden önce öğretmenin hazırladığı yemek davetiyeleri çocuklara dağıtılır.

· Her davetiyenin üzerinde çocukların adı yazılı olmalıdır.

· Öğretmen, “Bugün bir yere davetlisiniz. Acaba nereye? Davetiyelerinizi kaybetmeden oyununuzu oynamalısınız.” diyerek istedikleri köşelerde oynamalarını ister.

· Serbest zaman etkinliğinin sonunda çocuklardan ellerini yıkamalarını ister ve şöyle der:
“Duyduk duymadık demeyin,

Peynir ekmek yemeyin.

Padişahımız çocukları sarayına yemeğe davet ediyor,

Elinde davetiyesi olan her çocuk davetlidir.” diyerek daire şeklinde hazırlanan minderlere çocukları oturtur.

· Çocukların davetiyelerinin olup olmadığını kontrol eder.

· Daha önceden hazırladığı süt,bisküvi ve yiyecek tabaklarını çocuklara ikram eder.

· Yer sofrasında padişahın sarayında olduklarını hayal etmelerini ister.

· Türk müziği eşliğinde ikramlarını yemelerine rehberlik eder.

· “Padişahımız sarayına gelen bu güzel çocuklar için bir masal anlatılmasını istiyor. Bunun için de beni görevlendirdi.” diyerek çocuklara bir Türk masalı okur.

· Masaldan sonra “Konuk” adlı parmak oyunu oynar.
· Parmak oyunun ardından çocuklara bizim de padişahın sarayında bir konuk yani misafir olduğumuzu anlatır.

· Eve gelen misafirlere nasıl davranmamız gerektiği konusunda çocukların düşüncelerini dinler.

· Daha sonra “Evimize gelecek misafirler için aşure pişirelim.” diyerek “Çocuklara aşure pişirme draması” yaptırır.

	DRAMA

SANAT

SDA
A4
:
K2

BA
A12
:
K3

PMA
A2
:
K8,9,12


	· Yere daire şeklinde ip koyularak aşure tenceresi oluşturulur.

· Çocukları üç gruba ayırarak her bir çocuğa aşureye katılacak malzeme isimlerinden birini verir. (İncir, kayısı, kuru üzüm, kuş üzümü, buğday, şeker, fasulye, nohut, fındık, fıstık vb.)

· Çocuklar, grup halinde (1. grup nohut, buğday, fasulye; 2. grup kayısı, üzüm vb.) çağırarak tencerenin içine atlamalarını ister. Yiyecekler neşeli bir şekilde hareket ederek pişme draması yaparlar. Pişen 1. grup yiyecekler kenara alınır. Sıra ile diğer gruptaki yiyecekler de pişirilerek en sonunda bütün yiyecekler karıştırılır. 

· Öğretmen ara sıra aşurenin tadına bakarak pişip pişmediği, tadı vb. konularda konuşarak oyuna neşe katar.

· “Aşure pişti, servisini yaparak komşuları aşure yemeye davet edelim.” diyerek dramayı sonlandırır.

· Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Üzerinde “Anneciğim seninle birlikte aşure yapalım ve komşulara dağıtalım.” yazılı kartlar verilir. Çocuklardan kartın üzerini fasulye, nohut, buğday vb. aşurelik malzemelerle süslemeleri istenir.

	MÜZİK

FEN VE MATEMATİK

SDA
A11
:
K1,5

BA
A8
:
K1


	· Öğretmen tef çalarak çocukların dikkatini müzik köşesine toplar.

· Birer müzik aleti alarak minderlere oturmalarını ister. “Neşeli Günler” adlı şarkı söylenir: 
“Do bir külah dondurma, / Re masmavi bir dere…” Şarkının sözlerine uygun özgün dans etmeleri istenir. 
· Ardından birkaç ünlü müzisyenin hayatından örnekler anlatılarak resimleri fen ve matematik köşesinde sergilenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A6
:
K1,3

DA
A3
:
K2

DA
A4
:
K2,5
	· Alıştırma kitabındaki “Eda Hanım’ın akşam yemeğine misafirleri gelecek.”, “İrem piyano çalmaya çalışıyor.” konulu alıştırma sayfaları yapılır. 
· Eve gidiş zamanına kadar serbest oyun oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Yapılan aşure kartları evlere gönderilerek belirtilen etkinliğin yapılması istenir. 


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

07 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir. 
Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 
Kazanımlar

4. En çok üç ögeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.  
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

BA
A2
:
K1

BA
A3
:
K1,3,4

BA
A5
:
K7

DA
A4
:
K6,7

DA
A5
:
K3


	· Çocuklar belli bir süre etkinlik köşelerinde serbest oyun oynarlar.

· Sonra öğretmen şemsiye ile “Yağmur yağdı kaç kaç. Şemsiyeni aç, aç, aç.” şarkısını söyleyerek sınıfa girer. 

· Farklı şemsiyeleri açarak yan yana dizer.

· Çocukların bir süre şemsiyeleri incelemelerini ister.

· Ardından şemsiyelerin yapılışı, şekli, deseni, kullanım şekli ve yerleri üzerinde konuşur.

· Ardından çocukları şemsiyelerle serbest oyun için yönlendirir. 

· Öğretmen oyunu sonlandırmak için sık sık hapşırarak çocukların dikkatini toplar.

· Sonra hapşırırken nelere dikkat edileceği konusuna vurgu yapar. 

· Daha sonra “Yağmur” tekerlemesi söylenir.

“Yağ yağmur yağ,
Teknede hamur…”

· Tekerleme çocuklarla birlikte tekrar edilir. Ardından doğaçlama olarak “Yağmur Damlasının Hikâyesi” anlatılır.

· Sonra hikâyeye uygun dramatizasyon yapılır. (Her çocuğun bir yağmur damlası olduğunu ve gökyüzünden yere inerken neler gördüğünü, neler düşündüğünü ve en son yeryüzünde nereye düştüklerini anlatmalarına rehberlik edilir.) Mümkünse çocukların söyledikleri not edilir.

	FEN VE MATEMATİK

OYUN VE HAREKET

BA
A16
:
K1,2

PMA
A1
:
K11

SDA
A6
:
K2,9,10


	· Çocuklarla birlikte yağmurun oluşumu ile ilgili bir deney yapılır.

· Deney sonrasında çocukların gözlemlerini anlatmaları istenir. 

· Ardından “Yağmurun insanlara ve hayvanlara yararı nedir?” sorusu sorularak bu konuda sohbet edilir.

· Sonra çocuklarla “Dereye Düşme” adlı oyun oynanır.

· Birbirine paralel iki ip ile dere oluşturulur. 
· Çocukların derenin bir kıyısından diğer kıyısına atlamaları söylenir.

· İp aralığı giderek genişletilir.

· Dereye düşenlerin pastel boyalarını alarak masadaki yerlerine geçmeleri istenir.

	SANAT

DRAMA

PMA
A2
:
K9
PMA
A4
:
K4

SDA
A4
:
K1

SDA
A6
:
K9,10

ÖB
A4
:
K1


	· İsteyen çocuklar oyun hamuru ve kalıplarla çalışır. İsteyenlerse sulu boyalarla serbest resim yaparlar. Etkinlik bitiminde sınıf toparlanarak drama etkinliğine geçilir.

“Yağmur yağıyor şemsiyelerimizi açalım. 

Su birikintilerine basmadan yürüyelim. 

Burada çok büyük bir su birikintisi var, üzerinden atlayalım. 

Camdan bir çocuk bakıyor, ona el sallayalım. Onun için bir şarkı söyleyelim.
Yağmurla ilgili bir şarkı söyleyelim. Yağmur yağıyor…” tekerlemesi tekrarlanır. 

· Ellerle hızlı yavaş vuruşlar yapılarak yağmur sesi çıkarılır.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A1
:
K4

PMA
A2
:
K10

BA
A13
:
K4
	· Çocuklara alıştırma kitapları dağıtılır. “Şemsiyeyi hangi durumlarda kullanırız?”, “Farklı renklerde ve farklı şekillerde şemsiyeler vardır.” konulu alıştırma sayfaları yaptırılır. 

· Eve gidiş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

08 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler. 
2. Atatürk’ün kişisel özelliklerini söyler.

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

1. Görsel materyalleri inceler. 

6. Görsel materyalleri özenle kullanır.


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

TÜRKÇE

PMA
A1
:
K1

SDA
A10
:
K3

SDA
A15
:
K1

BA
A20
:
K1,2

DA
A4
:
K6


	· Çocuklar güler yüzle karşılanır.

· İlgileri evcilik köşesine konulan asker giysilerine çekilir. 

· Çocuklara bu giysiler tanıtılır. Giysileri giyerek oyun oynamaları sağlanır.

· Çocuklar oyun sırasında gözlemlenerek askerlik hakkındaki bilgileri kontrol edilir.

· Öğretmen,“Sıra sıra fenerler, / İşte geldi askerler. / Merdivenden iniyor, / Bize para geliyor, / Yağ parası, mum parası. Bize geldi askerlik sırası.” diyerek çocukların askerler gibi düzenli bir şekilde sıraya girmelerini ister.

· Onlara asker selamını öğreterek sözlere uygun hareketler yapmalarını sağlar.


–Merhaba asker!

–Sağol!


–Nasılsın asker!
· Sağol! dedikten sonra sağa ve sola dönme çalışmaları yapılır.

Ardından “Askerler, hikâye saati için minderlerinize oturun.” denir. 
· Çocuklara Kurtuluş Savaşında yaşanmış ilginç bir olay anlatılır. 
· Ardından askerliğin önemi ile ilgili kısa bir sohbet yapılır. 
· Sonra CD’den “Atatürk’ü Severim” adlı şarkı dinletilir. Ardından çocuklardan gözlerini kapatmaları istenir. Gözleri kapalı iken çocuklara “Mehter Marşı” dinletilir.

· Gözlerini açarak müziği dinlerken neler hissettikleri sorulur. 

· Sizce bu müziği kimler hangi giysileri giyerek ve hangi müzik aletlerini kullanarak söylüyor olabilir?” diye sorulur. 

	OYUN VE HAREKET

FEN VE MATEMATİK

PMA
A1
:
K4

SDA
A6
:
K2

ÖB
A4
:
K1
	· Çocuklara mehteran takımı CD’den izletilir. Dikkatleri müziğin ritmine çekilir. Müziğin ritmine göre serbest yürümeleri istenir. Sonra çocuklarla birlikte “Müzikli Sandalye” oyunu oynanır.

· Oyun bitiminde çocuklara “Daha farklı müzikler nasıl oluşturulabilir?” sorusu sorularak beyin fırtınası yapmaları istenir. Farklı müzikler oluşturmaları için ortam hazırlanır.

· Daha sonra Mehter Marşları ve Mehteran Takımı ile ilgili seviyelerine uygun bilgiler verilir.

	MÜZİK

SANAT

SDA
A11
:
K1

BA
A4
:
K9

DA
A8
:
K1,6

PMA
A2
:
K8,14


	· Sınıfa Türkiye haritası asılır. “Anadolu” adlı şarkı kasetten dinletilir.

Anadolu

Sen ne güzel bulursun, 

Gezsen Anadolu’yu.
Dertlerden kurtulursun,
Gezsen Anadolu’yu… şarkısı söylenir.

· Öğretmen, öğrencilerini etkinlik masa​larına alır. Masanın üzerine yün kırpıkları, pamuk parçaları vb. artık materyaller konulur. Öğretmen tarafından önceden hazırlanan figürlerden; kız öğrencilere “nine”, erkek öğrencilere “dede” yüzleri dağıtılır. Çocuklar makas ile bu figürlerin etrafından keserler. Ma​sa​nın üzerindeki malzemelerle yüzler tamamlanır. Masalar toplanır ve sınıf düzenlenir. 

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A4
:
K6

SDA
A10
:
K1

SDA
A11
:
K8
	· Alıştırma kitabından “Bizim vatanımızın adı nedir?” ve “Ahmet dede torunlarıyla birlikte bir sergiyi geziyor.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Sonra çocuklarla birlikte Osmanlı padişahları albümüne bakılır. 

· Alıştırma bitiminde sınıf toparlanarak eve gidiş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;

	AİLE KATILIMI
	· Çocuklardan bir padişahın hayatı ile ilgili araştırma yapmaları istenir.


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

GÜNLÜK PLAN

09 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 


	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 
Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer. 
4. Seçilen çözüm yollarını dener. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 


	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

PMA
A2
:
K9

DA
A4
:
K7,8


	· Öğretmen, çocukları serbest oyun için yönlendirir. Oyun bitiminde sınıftaki tekerlekli nesnelerden getirmeleri istenir.

· Bu araçlar çocuklar tarafından incelenir.

· Ardından gazete ve çeşitli mecmualardan kesilen tekerlekli eşyaların resimlerini yapıştırarak bir albüm oluşturulur. 

· Hazırlanan albüm çocuklar tarafından incelenir ve çocuklar masalara oturtulur. 

· Onlara “Tekerlekleri olan yeni makineler icat etmeniz istenseydi nasıl bir makine icat ederdiniz?” sorusu sorulur. 

· Sonra beyaz fon kartonları ve artık materyaller çocuklara verilerek hayalini kurdukları makineyi oluşturmaları istenir.

	DRAMA

TÜRKÇE

ÖB
A4
:
K1

BA
A12
:
K1,2,3

SDA
A10
:
K1
	· Çalışması biten çocuklardan sandalyesini alarak arka arkaya ikili şekilde oturmaları istenir.

· Öğretmen, her çocuk için küçük hediyeler hazırlar. Bunları bir çanta içine koyar.

· Şapka takarak postacı ya da kargo görevlisi olur. Paketin hangi çocuğa ait olduğunu söyler.

· Örneğin “İlayda Hanım’a ait bir paket var. Yerinizi söylerseniz paketinizi hemen ulaştırabilirim.” der. 

· Çocuktan, bulunduğu yeri arkadaşlarının isimlerini ve konumlarını kullanarak söylemesini ister. “Ben Zeynep’in önünde, Oğulcan’ın arkasındayım. Yanımda da Burcu var.” gibi. 

· Oyun, bütün çocuklar bitinceye kadar devam eder. 

· Sonra çocuklar bulundukları oturma düzeninde tutularak “Masal otobüsüne hoş geldiniz! Bu otobüse binenler birbirinden güzel masallar dinleyecek şarkılar söyleyerek eğlenceli zaman geçirecek.” denilerek ilginç bir masal okunur. İsteyen çocukların da masal anlatmalarına izin verilir. Bilinen şarkılar tekrarlanır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K1,5

DA
A5
:
K5
	· Oyun öncesinde müzik eşliğinde jimnastik hareketleri yapılır. 

· Çocuklarla birlikte “Kurt Baba” oyunu oynanır. 

· Çocuklara oyunun sözlerine uygun taklit yapmaları söylenir.

	OKUMA-YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A4
:
K8

BA
A9
:
K1,4
BA
A12
:
K2,3

BA
A18
:
K3,4


	· Daha sonra çocuklar masalara oturur.

· Her çocuğun önüne on adet bilye koyulur.
· Çocuklardan sıra ile bilyeleri saymaları istenir.
· Ardından bilyeleri ikişerli gruplara ayırmaları söylenir.
· Daha sonra çocuklara alıştırma kitapları dağıtılır. “Babam, spor olsun diye bazen işe yürüyerek gidiyor.” ve “Karakulak çiçeklerin arasında dolaşıyor.” konulu alıştırma sayfaları yapılır.

· Alıştırma bitiminde kitaplar kaldırılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:

