
 GÜNLÜK PLAN                                                                                               04 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar. 

Amaç 14. Sanat eserlerinin estetik özelliklerini fark edebilme 

Kazanımlar

2. Sanat eserleri hakkındaki duygularını açıklar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DRAMA

PMA
A 1
: 
K 1

DA
A 5
: 
K 5

BA
A 17
: 
K 1,2

	Öğretmen, çocuklar sınıfa girdikten sonra “Size bir sürprizim var. Sınıfımıza iki küçük misafir getireceğim.” diyerek içinde iki civciv bulunan kutuyu sınıfa getirir. Çocukların civcivler ile ilgilenmesine müsaade ettikten sonra “Haydi hep birlikte bu civcivler için yuva yapalım.” der. Fen ve matematik köşesinde civcivler için yuva hazırlanır. Yere gazete serilir. Gazetelerin etrafına engeller konulur. Civcivler için otlardan yatak yapılır. Su ve yem kapları da konularak yuva tamamlanır. Çocukların civcivleri bir süre gözlemlemelerine müsaade edilir.  Fen ve matematik köşesine daha önce hazırlanan gökkuşağı, güneş, çiçek açmış ağaç ve uçuşan kelebeklerin, çiçeklerin olduğu büyük bir resim asılır. Çocukların dikkati resme çekilerek resimdeki görüntülerin hangi mevsimde görüldüğünü tahmin etmeleri istenir. Sonra “Çocuklar, ilkbahar mevsiminde havalar yavaş yavaş ısınır, sık sık yağmur yağar. Yağmurun arkasından güneş çıkar. Bazen gökyüzünde rengârenk gökkuşağı oluşur. Tohumlar filizlenir, ağaçlar çiçek açar. Kış uykusuna yatan hayvanlar uyanır. Genellikle hayvanlar bu mevsimde yavrular. Gördüğünüz civcivler de yumurtadan bu mevsimde çıkar.” denilir.  Sınıfta bulunan büyük takvime çocukların dikkati çekilerek takvim üzerinde aylar incelenir. “Çocuklar, hatırlayalım bir yılda hangi mevsimler vardı? Sonbahar, kış, ilkbahar, yaz. Bir mevsimde de üç ay vardır. İlkbahar mevsiminin ayları, mart, nisan, mayıstır.” denildikten sonra sınıftan üç çocuk seçilir. Bunlardan birinin mart, birinin nisan, birinin de mayıs ayı olduğu söylenir ve “Bakalım bu aylarda neler var?” denilerek mart, nisan, mayıs aylarını temsil eden çocuklara ilkbaharı çağrıştıran nesneler verilir. Çocuklar müzik eşliğinde sınıfta dolaşırlar. Bu arada da mart ayı çocuğu arkadaşlarına “Ben mart ayıyım, bende renk renk çiçekler var.” diyerek arkadaşlarına çiçek atar. Nisan ayı çocuğu, elinde gökkuşağı resmini tutar ve “Ben nisan ayıyım, bende bol bol yağmur var.” diyerek arkadaşlarına su damlaları atar. Mayıs çocuğu da hayvan yavrularının olduğu resim ve uçurtmalarla arkadaşlarının önünden geçer. “Ben mayıs ayıyım, size uçurtma getirdim.” der. Bu dramayı sırayla bütün çocuklar uygular.

	TÜRKÇE

DA
A 7
: 
K 1,2

	Çocuklar masaya alınarak “Kalbi Kırık Karınca” adlı hikâye anlatılır. Hikâye sırasında “k” sesi ile başlayan kelimeler vurgulu söylenerek çocukların dikkati çekilir. Daha sonra çocuklara bir açıklama yapılarak hikâye ikinci kez anlatılır. Bu sırada çocuklardan “k” sesi geçtiği zaman ellerini birbirine vurmaları istenir.

Kalbi Kırık Karınca 

Karınca o gün kırmızı bir kıyafet giymiştir. Kıyafeti kırmızı renkli olduğu için diğer renklerden farklıydı. Kokulu kokarca onu görünce karşısına geçip kahkaha ile gülerek, “Kırmızı karınca yol boyunca seni gören hayvanlar korkacak” diyerek onunla alay etti. Karınca çok kırıldı. Elbisesini çıkardı. Dolabına koydu. Kokarca karıncanın yanından ayrıldı. Uzaklaştığında kokusu kaldı. Karıncanın kalbinde kırdığı yer vardı. 

Öykü bitiminde öğretmen tarafından “k” sesi ile başlayan kelimeler örnek verilir. Kelimeler çocuklarla birlikte tekrarlanır. Önceden hazırlanmış olan çalışma sayfası çocuklara dağıtılarak

Karpuz →kesik karpuz – bütün karpuz

Kapı     →kapalı kapı – açık kapı

Karınca→kızgın karınca – sevinçli karınca

Kokarca→koşan kokarca – duran kokarca resimleri incelenir. Çocuklardan resimleri “k” sesi ile başlayan halleri ile birleştirmeleri istenir.

	MÜZİK
ÖB
A 2
: 
K 1
BA
A 5
: 
K 2
	“İlkbahar geldi, / Her yer yeşillendi, / Kır çiçekleri doğayı süsledi. / Lay lay lay lom.” sözleri ezgili söylenerek müzik etkinliği için öğrenciler minderlere oturur. “Çocuklar kuş ve kedi size “Mevsimler” şarkısını söyleyecek, dinleyin bakalım!” denilerek “Mevsimler” adlı şarkının ezgisi önce cik cik cik …. şeklinde sonra da miyav miyav miyav …. şeklinde söylenir. “Çocuklar; kuş ve kedicik, şarkılarında ne demek istediler öğrenmek ister misiniz?” diye sorulur ve “Mevsimler” adlı şarkı söylenir.


Mevsimler


Hep sarıdır elbiselerim,






 

Ben bu rengi pek çok severim. 

Sonbaharı cicim çok sevdiğim için, 

Hep sarıdır elbiselerim. 

Ben bu rengi pek çok severim,
 
(Şarkının sözleri kış mevsimi için beyaz; ilkbahar mevsimi için yesil; yaz mevsimi için mavi renk olarak söylenir.) 

Şarkı çocuklarla da tekrar edilir. Şarkı söylenirken renk adı gelen yerde, elbisesinde söylenilen renk olan çocuk, rengi gösterir.

	ALAN GEZİLERİ
BA
A 2
: 
K 1,2

SDA
A 11
: 
K 2
	Okulun yanındaki bir parka gezi düzenlenir. 
Çocuklardan çevrelerini gözlemleyip duydukları sesleri, gördükleri hayvanları anlatmaları istenir.
Çocuklar özgün şiir oluşturmaları için yönlendirilir.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 9
SDA
A 14
: 
K 2
	Sınıfa geldikten sonra çocuklardan gezi sırasında gözlemlediklerini parmak boya ya da pastel boya ile resimlemeleri ve yaptıkları resimleri anlatmaları istenir.  

	OYUN VE HAREKET
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 12
: 
K 2
BA
A 5
: 
K 3
	“Kuşlar Yuvaya” oyunu oynanır. Sınıfta uygun bir yere daire çizilir. Bu, kuş yuvası olur. Çocuklar yuvaya uzak bir yerde bekler. Çocuklardan biri kuş seçilir. Gözleri bağlanır ve “Yuvana uç” denir. Gözü kapalı çocuk daireyi bulup oturmaya çalışır. Yuvayı bulabilen çocuk alkışlanır. Gözü kapalı çocuğa yardım etmek için arkadaşları, çocuk yuvaya yaklaştıkça kuvvetli, uzaklaştıkça zayıf şekilde alkışlarlar.

“Çocuklar bu yavru hayvanlar, annelerini bulmak istiyor. Haydi onlara yardım edelim.” denilerek yavru hayvanlar ve annelerinin ayrı ayrı resimlerinin olduğu kartlarla eşleştirme oyunu oynanır. 
Sonra 7. alıştırma kitapları dağıtılır. Çocuklar kitapları bir süre incelerler. Kitaptan “Mart, Nisan, Mayıs ayları; ilkbahar mevsiminin aylarıdır.” konulu sayfalar çalışılır.

Günün sonunda sabah sınıfa getirilen civcivler “Çocuklar civcivlerimizi artık annelerinin yanına götürelim.” diyerek çocukların teker teker vedalaşmaları sağlanır. Sonra sınıftan çıkarılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  
… / … / …

İmza

:


Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
: 


 GÜNLÜK PLAN
                                                                      05 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar  
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar  
1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar  
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar  
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 

Kazanımlar  
3. Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir. 

4. Grafikte yer alan nesneleri sayar.
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar  
1. Sesin kaynağını söyler. 

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar  
2. Sohbete katılır. 
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar  
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar  
1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar  
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar  
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
DA
A 8
: 
K 1
BA
A 2
: 
K 2

ÖB
A 4
: 
K 1

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Öğretmen fen ve matematik köşesine, çeşitli hayvan resimleri ve posterleri koyar. Kitap köşesine hayvanları tanıtıcı ansiklopedi, kitap ve dergiler ilâve edilir. Kukla köşesi bazı hayvan kuklaları ile çeşitlendirilir. Eğitici oyuncak köşesine hayvanlar ile ilgili bir takım eşleştirme kartları ve pazıllar eklenir. Çocuklara hangi köşelerde bulunmak istedikleri sorulur. Çocuklar bu materyalleri inceleyerek etkinliklerini tamamladıktan sonra sınıf toparlanır.  
Öğretmen uyuma taklidi yaparak çocukların dikkatini çeker. Çocukların dikkatini çekecek şekilde horlama taklidi de yapar. Bütün çocukların etrafına toplandığını anladıktan sonra esneme taklidi yaparak uyanır ve çocuklara “Çocuklar gece uyuyamadığım için dinlenemedim. Çok uykum vardı. Uyuyunca dinlendim, şimdi kendimi iyi hissediyorum. Uyurken ne yaptım ben çocuklar? İnsanlar neden uyur? Ne zaman uyurlar? Başka canlılar da uyur mu?” şeklinde sorular sorar, cevapları dinler. 

Fen ve matematik köşesine konulan uyuyan hayvan resimlerine çocukların dikkati çekilir ve resimleri incelemeleri sağlanır. Sonra “Çocuklar bizler gece olunca uyur, gündüz olunca uyanırız. Birçok hayvan da bizim gibi gece uyur, gündüz uyanır. Bazı hayvanlar gündüz uyur, gece uyanır ve avlanır. Bazı hayvanlar sonbaharda uyur. Kışı da uyuyarak geçirir. İlkbahar gelince uyanır.” der ve kış uykusuna yatan hayvanların resimlerini gösterir.

	SANAT

MÜZİK

DRAMA
PMA
A 2
: 
K 13

SDA
A 4
: 
K 1,2

SDA
A 11
: 
K 1,3

DA
A 1
: 
K 3,4
	Kış uykusuna yatan hayvanların (ayı, yılan, köstebek, solucan, karınca) resimleri dergi ve gazetelerden kesilir ya da öğretmen tarafından çizilip çocuklar tarafından kesilir. Kesilen resimler boyanır. Bu figürler tuz seramiği ile isteyen çocuklar tarafından çalışılır. Oluşturulan figürler mukavva üzerine yerleştirilir. Figürlerin üzerine kahverengi fon kartonu örtülür ve bu fon kartonunun üzerine köpükten karlar yapılır. Proje bitirildikten sonra masaya konulur ve çocuklardan masanın etrafında toplanmaları istenir.  Müzik açılır. Öğretmen müzik eşliğinde karları (köpük parçalarını) üfler. Hayvanları kaldırır. Gerekirse çocuklardan yardım ister. “İlkbahar geldi, her yer yeşillendi. Kış uykusuna yatanlar, neşeyle uyandı.” sözleri ezgili olarak söylenir. Bu arada fon kartonuna ot parçaları ve çiçekler serpilir. Hayvanlar müzik eşliğinde dans ettirilir. Müziğin sonunda hayvanlar tekrar mukavva üzerine konulur. Üzerlerine fon kartonu konulur ve kar yağmış görüntüsü oluşturulur. Bu etkinliği isteyen çocuklar da yapar. Sonra aynı müzik açılır. “Çocuklar şimdi sizler de kış uykusuna yatıyorsunuz. Haydi yere çömelin ve uyuyun.” denilerek üzerlerine örtü serilir. Müziğin sesi hafif açılır. Çocuklardan hangi hayvanı taklit ediyorlarsa o hayvanın uyurken çıkarabileceği sesi taklit etmeleri istenir. Bir süre sonra “Haydi uyanın, ilkbahar geldi.” denir ve çocuklar uyanır.

	TÜRKÇE
DA
A 4
: 
K 2,6

DA
A 5
: 
K 5
	Çocuklar minderlere U şeklinde otururlar. “Kış Uykusuna Yatan Hayvanlar” parmak oyunu oynanır.


Kış Uykusuna Yatan Hayvanlar


Havalar soğumaya başladı bırrr, (Eller göğüste çapraz yapılarak titrenir.)


Bazı hayvanların da uykusu geldi. (Esneme hareketi yapılır.)


Ayıcık uyumak için sallana sallana mağarasına gidiyor, (Kollar açılarak sallanır.)


Köstebek uyumak için kendisine yuva kazıyor, (Ellerle kazma hareketi yapılır.)


Yılancık girmiş yuvasına, kıvrılmış uyuyor. (Bir kol kıvrılarak baş yaslanır.)


Solucan da kazmış toprağı, yatmış yuvasına, (İki el birleştirilip uyuma hareketi yapılır.)


Uyudular kış boyunca. (Uyuma hareketi yapılır.)


Günler geçti, ilkbahar geldi, havalar ısındı. (Eller yanlara sallanır.)


Kış uykusuna yatan hayvanların hepsi bir bir uyandı. (Kollar yanlara açılarak uyanma hareketi yapılır.)  (H. Azman)                                                                                              

Daha sonra Sevimli Hayvanlar Masal Serisi’nden “Hırçın Karınca” adlı masal kitaptan okunur. Masalın kahramanları ve konusu ile ilgili sohbet edilir. Sonra da draması yapılır.

	MÜZİK
OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A 1
: 
K 1,4
	Teybe hayvan seslerinin olduğu kaset konulur. Çocuklardan sesleri dinlemeleri ve çıkan sesin hangi hayvana ait olduğunu bulmaları istenir. Sonra seslerini duydukları hayvanların hareketlerini ve seslerini taklit etmeleri istenir. 
Daha sonra bir gün önce öğrenilen şarkı tekrar edilir. Şarkının ezgisi, taklidini yaptıkları hayvanın sesiyle söylenir. 

Çocuklara hayvan resimlerinin olduğu kartlar verilir. Çocuklar aynı hayvan resim kartlarını üst üste koyar. Hangi hayvandan kaç tane olduğunu sayarak söyler.

Etkinlik masalarına geçilir. Alıştırma kitabından “İlkbahar mevsiminde hayvanlarda büyük değişikler olur.” konulu sayfalar yapılır.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 19
: 
K 3,4
	Hayvanların özelliklerini tanıtan resimli kavram haritası yapılır. Kavram haritası hazırlamak için karton üçe bölünür. Kartonun bir bölümüne “Hayvanların Yavruları Vardır” diye yazılır. Altına hayvanlar ve yavruları karşılıklı olarak yapıştırılır. Kartonun diğer bir bölümüne “Hayvanlar Farklı Şekillerde Çoğalırlar” yazılır ve alta, doğurarak çoğalan bir hayvanın resmi, yumurtlayarak çoğalan bir hayvanın resmi aşamalarıyla yapıştırılır. Kartonun son bölümüne “Hayvanlar Farklı Sesler Çıkarır” yazılır. Altına hayvanlar yapıştırılır ve onların çıkardıkları sesler yazılır. Çocuklarla birlikte resmi yapıştırılan hayvanların sesleri taklit edilir. Kış uykusuna yatan hayvanların resimleri fon kartonuna yapıştırılarak bir gün önce hazırlanan kavram haritasına “Bazı Hayvanlar Kış Uykusuna Yatar” başlığıyla eklenir. 

Oluşturulan kavram haritası fen ve matematik köşesinde sergilenir.

Alıştırma kitabından “Bazı hayvanlar kış uykusuna yatar.” konulu sayfa çalışılır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere masanın üzerine beş nesne koyup, çocuğuna gösterdikten sonra bir tanesini saklayıp, saklanan nesneyi çocuğundan istemesi söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
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	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar 

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.

	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar 

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
SANAT
PMA
A 2
: 
K 13
DA
A 4
: 
K 4,6
BA
A 11
:  K 1,2


	Öğretmen kollarını açıp kuş gibi uçma taklidi yaparak sınıfta dolaşır. Sonra bir yere konmuş gibi yaparak “Merhaba çocuklar! Gelin gelin yanıma, gelin bakayım. Ah çok yoruldum. Uzaklardan geliyorum. Göçmen kuşlardanım ben. Sonbahar geldiğinde buralar çok soğumuştu. Ben de sıcak ülkelere gitmiştim. İlkbahar geldi, artık buralar da ısındı. Ben de geri geldim. Benim gibi olan başka arkadaşlarım da geldi. Bakın size benim gibi göçmen kuş olan arkadaşlarımın resimlerini göstereyim.” diyerek göçmen kuşların resimlerini gösterir. Sonra çocuklar etkinlik köşelerine yönlendirilir. Süre bitiminde köşeler amacına uygun olarak düzenlenir. “İlkbahar geldi, havalar ısındı. Yaşasın göçmen kuşlar da geldi. Çocuklar faaliyet masasına geçti.” sözleri ezgili söylenerek çocuklar sanat etkinliği için masalara alınır. Masalara kırlangıç, sığırcık, leylek, yaban kazı ve turna resimlerinin olduğu gazeteler, dergiler veya öğretmen tarafından çizilen resimler konulur. Çocuklar kuş figürlerini keserler. Pullarla, pamukla mümkünse tüylerle ya da iplerle figürlerin üzerinde çalışırlar. İsteyen çocuklar da pastel boya ile figürleri boyar. Kuş figürleri beyaz kâğıda yapıştırılır ve çocuklar istedikleri kompozisyonla resmi tamamlar. İsteyen çocuklara tüy, kürdan, pamuk gibi artık materyaller verilerek tuz seramiği ile kuş figürleri çalışmaları sağlanır.
Sanat etkinliği bitince çocuklar sınıfı düzenlemeleri için yönlendirilir. Öğretmen sınıf tamamen düzenlendiğinde “Aferin çocuklar sınıfı güzel düzenlediniz.  Beni mutlu ettiniz. Ben de size, mutlu olacağınız bir şey vereyim.” diyerek daha önceden hazırladığı şekerleri çocuklara gösterir. Öğretmen rehberliğinde şekerler sayılır ve görev alan üç dört öğrenci, arkadaşlarına birer birer dağıtır. Öğretmen sonra “Çocuklar elimde kaç şeker kaldı?” diyerek boş ellerini gösterir. “Siz de kaç şeker var?” diye sorar. Çocukların hepsi şekerlerini bitirdikten sonra da “Şimdi kaç şekeriniz var?” diye sorar. Sonra da büyük bir kartona çizdiği sıfır rakamını gösterir. İsteyen çocuklar sıfır rakamını parmak boyası ile boyar.

	TÜRKÇE
DRAMA
SDA
A 11
: 
K 1

DA
A 5
: 
K 5
BA
A 2
: 
K 1
	“İlkbahar geldi, havalar ısındı. Yaşasın göçmen kuşlar da geldi. Çevremize neşe kattı. Bakalım Karga Gagiş ne yaptı?” sözleri ezgili söylenerek çocuklar U şeklinde oturtulur. Dostluk Ormanı Masal Serisi’nden “Karga Gagiş” adlı masal kitaptan okunur. Masalın konusu hakkında konuşulduktan sonra masal dramatize edilir. 

Sonra “Haydi göçmen kuş olalım. Hepimiz bir göçmen kuş ismi alalım.” denilerek çocuklara göçmen kuş ismi verilir. Müzik açılır. Bir süre uçma taklidi yapılır. “Burada havalar soğumaya başladı. Haydi daha sıcak ülkelere gidelim.” denilerek uçmaya devam edilir. Bu arada çocuklara “Aşağıda neler görüyorsunuz? Şimdi nereden geçiyoruz?” gibi sorular sorulur. Bir süre devam ettikten sonra etkinliğe son verilir.
Alıştırma kitabından “Sonbahar mevsiminde sıcak yerlere göç eden bazı kuşlar, ilkbaharda geri döner.” konulu sayfa yapılır.

	OYUN VE HAREKET
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 3
: 
K 1
	Öğretmen eline kuş figürlü el kuklası alarak “Çocuklar bu arkadaşımızın canı çok sıkılıyormuş. Onu neşelendirmek için neler yapabiliriz? Haydi onu neşelendirelim.” der ve çocukları diğer el kuklalarını alıp konuşmaları için yönlendirir. Sonra çocuklarının ve kendisinin ellerindeki kuklalar dururken topu birbirlerine atma oyunu oynanır. Çocuklar daire olurlar ve top bir çocuk tarafından diğer çocuğun ismi söylenerek atılır. Çocukların isteğine göre oyuna devam edilebilir. 
Alıştırma kitabından “Bazen canımız bir şeylere sıkılabilir.” ve “Yukarıda kaç tane yavru ördek var?” konulu sayfa çalışılır.

	MÜZİK
SDA
A 6
: 
K 2
ÖB
A 4
: 
K 1
	Öğretmen “Çocuklar haydi kuş gibi uçalım, kuş gibi şarkı söyleyelim.” der. Çocuklarla “Cik cik” diye ses çıkararak bir süre dolaşılır. Sonra “Yorulduk, çocuklar haydi oturalım.” denilerek minderlere oturulur. “Minik Kuş” adlı şarkı söylenir.


Minik Kuş


Mini mini bir kuş donmuştu.


Pencereme konmuştu.


Aldım onu içeriye 


Cik cik cik cik


Ötsün diye.


Pır pır ederken canlandı,


Ellerim bak boş kaldı.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:



 GÜNLÜK PLAN
        09 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir.
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

5. Nesneleri sayılarına göre sıralar.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
BA
A 4
: K 5
ÖB
A 1
: K 5,7
	Çocuklar ile hangi köşede etkinlik yapmak istedikleri konuşularak plânlama yapılır. Öğrenciler köşelerde oynarken öğretmen onlara rehberlik yapar. 
Kukla köşesine değişik kuklalar eklenerek çocuklarla birlikte bu kuklalarla oynanır. 
Fen matematik köşesine zürafa, zebra, fil, panda, maymun, yılan, fare, fok balığı ve uğur böceği hayvanlarının resimleri konularak çocukların incelemeleri sağlanır.

Etkinlik bitiminde köşeler amacına uygun olarak düzenlenir

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 7
: 
K 5

	Çocuklardan on kişilik bir grup oluşturulur. “Hepiniz sınıftan bir tane nesne alın ve buraya getirin.” şeklinde yönerge verilir.

Çocukların getirdikleri nesneler eğitimci tarafından bir çizgi hâlinde sıralanır. Çocuklara “Nesneleri birer birer yere koyup sıraladık.” şeklinde açıklama yapılır. Çocuklara tekrar sınıfa dağılmaları ve bu kez ikişer nesne getirmeleri söylenir. Getirilen nesneler birinci olarak sıralanan nesnelerin yanına ikişer ikişer konarak sıralanır. Çocuklara “Şimdi biz bu nesneleri ikişer ikişer koyarak sıraladık.” denir. Çocuklar aynı şekilde 3 adet, 4 adet ve 5 adet nesne getirirler. Bu nesneler de yan yana sıralanarak yerleştirilir.

Çocuklarla bütün sıralardaki nesneleri nasıl sıraladıkları hakkında konuşulur. Örneğin; “Birinci sıradaki nesneleri birer birer sıraladık, ikinci sıradaki nesneleri ikişer ikişer sıraladık.” denir.
Sonra alıştırma kitabından “Yukarıdaki hayvanların adlarını söyleyelim.” konulu sayfalar yapılır.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 4

PMA
A 5
: 
K 5
SDA
A 6
: 
K 2,5
	Yönerge verilerek hayvan taklitleri yapılır. Çocuklara komut verilir. Çocuklar yan yana veya arka arkaya yürüyerek söyleneni yapar.

Öğretmen “Kurbağa gibi sıçrayalım.” der. Çocuklar, ellerini yere koyar. Ellerine dayanarak ayaklarını öne sıçratırlar; sonra da ayaklarına dayanarak ellerini ileriye uzatırlar. Bu hareketi hızlıca yaparlar. Öğretmen, “Ördek olalım, onun gibi yürüyelim.” der. Çocuklar yere çömelirler, ayak bileklerinden tutarlar; sağa sola sallanarak ördek gibi badi badi yürürler. Öğretmen, “Maymun olalım, onun gibi yürüyelim, sıçrayalım.” der. Çocuklar dizlerini biraz bükerler, gövdelerini kalçadan öne doğru eğerler, kollarını yanlarına dümdüz ve gevşekçe sarkıtırlar. Bu şekilde dizler yaylandırılarak hareket edilir. Öğretmen “Fil olalım” der. Çocuklar öne doğru eğilir, kollarını baş hizasında birleştirirler. Öne sarkıtıp, parmaklarını birbirine kenetlerler. Bu filin hortumu olur. Bir sağa, bir sola sallanarak ağır adımlarla fil gibi yürürler.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 13,14
	Masalara zürafa, zebra, fil, panda, maymun, yılan, fare, fok balığı, uğur böceği resimleri konulur. Çocuklar istedikleri hayvanın resmini alır, keser, boyar, kâğıda yapıştırır. Kâğıdın etrafına istedikleri kompozisyonları çizer.

	MÜZİK
DA
A 1
: 
K 1,4
	Kuş seslerinin olduğu bir kaset teybe konulur. Çocuklardan sesleri taklit etmeye çalışmaları istenir. Kaset zaman zaman durdurulur. Çocuklar duydukları sesi taklit ederler. “Minik Kuş” adlı şarkı tekrar edilir.

	TÜRKÇE
DA
A 3
: 
K 1,2
BA
A 16
: 
K 3

	
Kediciğim “miyav miyav” der, 


Kedicik benden süt ister.


Hadi gel, hadi gel cici kedicik. 


Hadi gel sana ben süt vereyim.”


Sözleri ezgili söylenerek hikâye saati için U şeklinde oturulur. Bilmeceler sorulur.


Evi sırtında / Ayağı karnında 
Kızınca hav hav
Dalda durur


İki yıldız / Gözleri boynuz.
Gözleri lav lav.
Elde durmaz. 


(Salyangoz)
(Köpek)
(Kuş)

Alıştırma kitabından “Yavru Kedi” adlı öykü okunur. Çocuklardan tamamlamaları istenir. Daha sonra alıştırma kitabından “Yağmurlu bir ilkbahar günüydü.” konulu sayfa çalışılır.

	AİLE KATILIMI
	Aile ile uygulanması için “Aile Katılımlı Minik Faaliyetler” kitabından 44. etkinlik eve gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

 GÜNLÜK PLAN                                                                                               10 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 

Kazanımlar

1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder. 

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

6. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
SDA
A 9
: 
K 4,5
	Sınıfa mümkünse canlı kuş, köpek, kedi ve tavşan; mümkün değilse bunların peluş oyuncakları getirilerek fen ve matematik köşesine konulur. Mümkünse akvaryumda su kaplumbağası ve balık getirilip fen ve matematik köşesine konulur. Çocuklarla birlikte köşedeki hayvanlar incelenir. Tüylü olanların tüylerine, tüylü olmayanların da tüylerinin olmamasına dikkat çekilir. 

	SANAT
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
: 
K 7,8,10,13
BA
A 11
: 
K 2,4
ÖB
A 1
: 
K 1,3
	Öğretmen sınıfa çeşitli uçurtmalar getirir. Çocuklarla istedikleri uçurtmalar yapılır. Sonra bahçeye çıkılır ve uçurtma uçurulmaya çalışılır. Daha sonra çocuklardan sınıftan onar tane küçük lego bularak masalara oturmaları istenir. Legoları yan yana koyarak, 0 ve 10 rakamını oluşturmaları için yönlendirilirler. Aynı etkinlik tuz seramiği ile de çalışılır. Eller yıkamak için sıra ile lavaboya gidilir.
Sonra alıştırma kitabından “İlkbaharda oynanan en güzel oyunlardan bir tanesi de uçurtma uçurmaktır.” ve “Hangi uğur böceğinin kanatlarında hiç benek yok?” konulu sayfalar çalışılır.

	TÜRKÇE
DA
A 4
: 
K 2,6
SDA
A 8
: 
K 1,2
	“Uçurtmalar uçuyor, kuyruklarını sallıyor.” sözleri ezgili söylenerek U şeklinde oturulur. “Uçurtmam” parmak oyunu oynanır.


Uçurtmam


Bir uçurtmam var kocaman 


(Kollar yuvarlak hâlde tutularak büyük hareketi yapılır.) 


Kuyruğu da upuzun. 




(Kollar yanlara açılır.)


Bir görseniz rüzgârda 




(Vuu vuu sesi çıkarılır.)


Taa yükseklere kadar çıkar. 


(Kollar havaya kaldırılarak yüksek işareti yapılır.)


Sanki bana oradan gülücükler atar.
(Gülme taklidi yapılır.)

Üç Arkadaş Masal Serisi’nden “Tombak Süt Sağıyor” adlı masal okunur. Okunan masalın kahramanları ve konusu hakkında sohbet edilir.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2
	Öğretmen “Çocuklar sizce uçurtma gökyüzünde nasıl uçar?” der, çocuklardan cevapları alır. Sonra eline bir kâğıt parçası alır ve havaya doğru kâğıdı üfler. Sonra da “Çocuklar ben kâğıda üfleyince küçük bir rüzgâr oluşturuyorum ve kâğıt uçuyor. İşte uçurtmalar da rüzgârın etkisiyle uçar.” der. Çocuklara da kâğıt parçaları verir ve onlardan aynı işlemi denemelerini ister.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK
PMA
A 1
: 
K 4,5

DA
A 1
: 
K 1,4

BA
A 5
: 
K 6
	“El ele tutuşalım, halkaya karışalım. Haydi gülüm sen de gel, oynayalım loy loy.” denilerek halka olunur. Gruptaki çocuklardan bazı hayvan seslerini taklit etmeleri istenir. (Kedi, köpek, horoz, at, koyun, tavuk, kurbağa, inek gibi.) İki çocuğa aynı hayvanı taklit etmeleri söylenir. Bu sırada çocukların eşlerinin kim olduğunu anlamamaları için hangi hayvanların sesini çıkaracakları kulaklarına fısıldanır. Sonra aynı sesi çıkaracak iki çocuk seçilerek gözlerini kapatırlar. Ses çıkartarak birbirlerini bulurlar. Aynısı, sırayla diğer eşler için de uygulanır.

“Ali Baba’nın Çiftliği” adlı şarkı söylenir. Şarkı söylenirken hangi hayvandan bahsediliyorsa o hayvanın resmi gösterilir.

Daha sonra alıştırma kitabından “Nihal, evde hayvan beslemek istiyor.” konulu sayfa çalışılır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere çocuklarıyla birlikte çeşitli gazete ve dergilerden hayvan resimlerini kesip bir albüm oluşturmaları söylenir. Albümdeki hayvanları saymaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

 GÜNLÜK PLAN                                                                                               11 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

5. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre gruplar. 
6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 
2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
BA
A 6
: 
K 5,6
ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Öğretmen fen ve matematik köşesine çiftlik hayvanlarının resimlerini koyar. Öğrencilerin dikkatini bu resimlere çeker ve “Çocuklar hayvanları yaşadıkları yerlere göre gruplayabiliriz. Bazı hayvanlar ormanda yaşar, bazıları denizde yaşar, bazıları çiftlikte yaşar. Koyun, keçi, at, inek, eşek, tavuk, horoz, hindi, ördek gibi hayvanlar çiftlikte yaşadığı için onlara çiftlik hayvanları denir.” açıklamasını yapar. 
Çiftlik hayvanları resimlerinin etrafına bloklardan çit yapmaları için öğrencileri yönlendirir.
Masa oyuncakları köşesine hayvanların yaşadıkları yerlere göre gruplanan oyuncaklar konulur. 
Kitap köşesine çiftlik hayvanları ile ilgili kitap konulur. Çocuklar köşelere yönlendirilir. 
Öğretmen gözlem yapar. Süre bitiminde köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,8,13,14
SDA
A 4
: 
K 1,2
	Masalara çiftlik hayvanlarının resimleri konulur. İsteyen çocuklar bu resimleri keserek kâğıtlara yapıştırır. Bu kâğıtlar zımbalanarak çiftlik albümü oluşturulur. İsteyen çocuklar da altılı boş yumurta kutusu (ya da pet bardak da olabilir) ve el işi kâğıtlarından horoz yapar. Boş yumurta kutusu istenilen renkte boyanır. Renkli el işi kâğıtlarından horozun başı, kanatları ve kuyruğu çizilerek kesilir. Yumurta kutusu horozun gövdesi olur. Başı, kuyruğu ve kanatları uygun şekilde yapıştırılır. İsteyen çocuklar da hamurla çiftlik hayvanları figürleri çalışır.

	TÜRKÇE
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A 3
: 
K 1,2
BA
A 4
: 
K 1,9
BA
A 6
: 
K 6
	“Tik tak, tik tak, hikâye saati başlıyor. Bakalım Pıtırcık çiftlikte ne yapıyor?” diyerek çocuklar hikâye saati için daire şeklinde oturtulur. Bilmeceler sorulur.


Elemeden yoğurur, gün aşırı doğurur.  (Tavuk)


Kızınca hav hav, gözleri lav lav.  (Köpek)


Kümeslerin efesi, her sabah çınlar sesi. Sanırsın ezan okur, uyandırır herkesi.  (Horoz)


Ayakları kürekli, ne kadar da yürekli, suda bir gemi.  (Ördek)


Arpa, samandır aşı; tükenmez işi.  (Eşek)


Dağdan gelir hop hop, ayağında demir top  (At)


Kanadı var uçamaz, hiçbir yere gidemez. Küçük bir evi var, kapısını açamaz.  (Civciv)

Sonra çocuklar da bilmece sormaları için yönlendirilir.

Ardından “Pıtırcık Çiftlikte” adlı hikâye okunur. Hikâyenin konusu ve kahramanları ile ilgili soru sorulur. Sonra hikâyenin draması yapılır. 
Daha sonra alıştırma kitabından “Hayvanları, yaşadıkları yerlere göre gruplayabiliriz.” konulu sayfalar çalışılır.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 4

DA
A 1
: 
K 1,4

	“El ele tutuşalım, halkaya karışalım. Haydi gülüm sen de gel, oynayalım loy loy.” denilerek daire olunur. “Öt Cici Kuşum Öt” adlı oyun oynanır. Bir ebe seçilir. Ebe gözünü kapatır. Öğretmenin işaret ettiği çocuk, ebenin önüne gelir. Ebe bir hayvan seçer. Ebe “Öt kuşum öt.” “Mele kuzum mele” , “Havla köpeğim havla” , “Kişne atım kişne” , “Öt horozum öt” gibi sözlerden birini söyler. Çocuk ebenin söylediği hayvanın sesini taklit eder. Ebe, çocuğu sesinden tanımaya çalışır. Tanırsa ebelikten kurtulur. Tanımazsa (5 kere zıpla, 3 kere kedi gibi ses çıkar gibi) yönergelere uygun küçük taklitler yapar.

Daha sonra “Benim Bir Atım Var” adlı rond oynanır. Sözleri birkaç kez tekrar edildikten sonra rond hareketleri ile uygulanır.


Benim Bir Atım Var


Benim bir atım var,


Otur dersem oturur.


Kalk dersem kalkar.


Süzül dersem süzülür.


Büzül dersem büzülür.


Eller şap şap,


Ayaklar rap rap,


Bir şöyle, bir böyle,


Dans edelim seninle.

	FEN VE MATEMATİK
SDA
A 9
: 
K 3,4
	Öğretmen “Çocuklar bizler hastalandığımızda nereye gideriz? Evet doktora gideriz. Doktor bize hastalığımıza göre ilâç verir. Hayvanlar da bazen hastalanabilir. Hayvanları tedavi eden kişilere veteriner denir. Size bir sürprizim var.” diyerek okula davet ettiği veterineri sınıfa alır. Çocuklar veterinere merak ettikleri konuları sorarlar.
Veteriner sınıftan ayrıldıktan sonra alıştırma kitapları dağıtılır ve “Hayvanların da biz insanlar gibi bakıma ihtiyacı vardır.” konulu sayfa yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocuklarıyla birlikte hafta sonu tiyatro veya sinemaya gitmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

 GÜNLÜK PLAN                                                                                               12 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Nesneleri takar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
SDA
A 6
: 
K 1,2,3

SDA
A 9
: 
K 3
BA
A 2
: 
K 1,2
ÖB
A 3
: 
K 1,2 

	Öğretmen fen ve matematik köşesine süt, yumurta, inek, koyun, keçi, tavuk, ördek, hindi resimleri koyar. Sonra “Çocuklar bazı dostlarımız bize süt ve yumurta göndermiş. Acaba bize süt ve yumurtayı hangi hayvanlar göndermiş olabilir?” diyerek çocukların dikkatini fen ve matematik köşesine çeker. Çocuklar süt ve yumurtaların yanına, hangi hayvanlardan elde edilmişse o hayvanın resmini koyar. Daha sonra öğretmen; inek, keçi ve koyunu yan yana koyar. Hayvanların bir tarafına süt diğer tarafına ot konulur. Bu hayvanların yeşil ot yiyerek beyaz süt verdikleri anlatılır. Tavuk, ördek, hindi resimleri de yan yana konulur. Hayvanların bir yanına arpa, buğday diğer yanına yumurta konulur ve bu hayvanların arpa, buğday yiyerek yumurta verdiğine dikkat çekilir. Hayvanlardan biri el kuklasıyla konuşturulur. İnsanların; hayvanların, etinden, gücünden derisinden yararlandığı anlatılır. 
Alıştırma kitabından “Hayvanların biz insanlara birçok yararı vardır.” ve “Sinan hayvanlardan elde edilen ürünlerle ilgili bir köşe hazırlıyor.” konulu sayfalar yapılır.
Konu ile ilgili CD izlenir.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 4,7,8
	Faaliyet masalarına tuz seramiği, renkli el işi kâğıtları, lâstik, patates, kürdan ve düğme konulur. Çocuklar tuz seramiğinden salyangoz; el işi kâğıtlarından balık, hayvan maskesi; patates ve kürdandan da kirpi yapmaları için yönlendirilir. 

	OYUN VE HAREKET
MÜZİK
PMA
A 5
: 
K 5
DA
A 1
: 
K 1,4
	Sınıftaki öğrenciler ördek, hindi, tavuk diye gruplandırılır. Minderler aralıklı olarak dizilir. Öğretmen “Çocuklar dereden taştan taşa atlayarak geçeceğiz. Ben hangi hayvanın adını söylersem o hayvanın grubu minderden mindere atlayarak geçecek. Bu arada herkes adını aldığı hayvanın çıkardığı sesi taklit edecek.” diyerek oyunu başlatır. 
Bir süre sonra “Haydi bakalım, herkes kendi taşına otursun.” denilerek çocuklar minderlere oturtulur. 
Müzik etkinliğine geçilir. Öğretmen “6 defa tavuk gibi gıdaklayalım. 5 defa ördek gibi vak vak diyelim. 7 defa hindi gibi glu glu glu diye ses çıkaralım.” der. Çocuklarla ses açma çalışmaları yapar.
Sonra “Süt Bal Yumurta” adlı şarkı söylenir ve draması yapılır.


Süt Bal Yumurta 


Süt, bal, yumurta,
Ben bir ineğim (2),
Ben bir tavuğum (2),
Ben bir arıyım (2),

Her gün yenir mutlaka,
Ot yerim, süt veririm.
Arpa, buğday yerim.
Çiçek çiçek dolaşırım,

Sağlıklı ve güçlüyüm,
Sütümü için,
Yumurta veririm,
Bal yaparım.

Büyürüm büyürüm ben.
Yani büyümeyi seçin.
Yumurtamı yiyin,
Balımı yiyin,



Ve büyümeyi seçin.
Yani büyümeyi seçin. 

	TÜRKÇE
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A 4
: 
K 2,4
DA
A 5
: 
K 5
	Şarkının draması yapıldıktan sonra tekrar minderlere oturulur.
Gökten Düşen Üç Elma Masal Serisi’nden “Civcivlerin Gezisi” adlı masal okunur. Masalın konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet edilip draması yapılır. 
Alıştırma kitabından “Kümes hayvanlarının etinden, yumurtasından ve tüyünden faydalanırız.” ve “Ayşe, Fatih, Murat ve Nihal; farklı malzemeleri kullanarak çeşitli hayvan figürleri oluşturmuşlar.” konulu sayfalar yapılır. 

	AİLE KATILIMI
	Velilere ertesi gün okula gelirken çocuklarını elbisesini kendisinin seçerek giymesi konusunda yönlendirmeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

 GÜNLÜK PLAN                                                                                               13 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar 

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 
2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 

5. Varlıkların sayısını söyler. 
8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar 

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar. 

5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar 

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar 

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
: 
K 1,2
	Fen ve matematik köşesine arılarla ilgili resimler konulur. Mümkünse kapağına hava delikleri açılmış kavanozun içine çiçek, bir miktar bal ve arı konulur. Çocuklar bunları inceler. İnceleme sonunda dışarıya çıkılır, kavanozun kapağı açılarak arı serbest bırakılır. Fen ve matematik köşesine arılarla ilgili kartlar, ansiklopediler konur. Etkinlik bitiminde sınıf toparlanır. Arılarla ilgili bir belgesel izlenir.

	TÜRKÇE
OYUN VE HAREKET

DA
A 1
: 
K 1,4

DA
A 6
:
K 1,2
ÖB
A 3
: 
K 1
	Arı çomak kuklasıyla öğretmen “Bal Arısı” adlı şiiri okur.


Bal Arısı


Ben bir bal arısıyım, / Kovanda yaşarım. / Çiçekten çiçeğe konar, / Çiçek özü toplarım. / Bunları bal yaparak,


Sizlere sunarım. / Bal yiyen çocuklara, / Öpücükler yollarım. (M. ÇELEBİOĞLU)
Öğretmen yine arı çomak kuklasıyla “Çocuklar, biz arılar çok çalışkan hayvanlarız. Binlerce çiçeği dolaşarak bal özü toplarız. Topladığımız bal özlerinden lezzetli ve çok besleyici bir gıda olan balı yaparız. Evimize kovan denir. Kovanlarda yaşarız. Balı kendi yaptığımız peteklere doldururuz. Peteklerimizin şekli altıgendir. İşte bunun gibi (Öğretmen kartondan çizilmiş ve kesilmiş altıgen şeklini gösterir.). Yaptığımız baldan kendimiz de yeriz ama çoğunu siz insanlara veririz.” diyerek arılar hakkında bilgi verir. 

Mırnav Ailesi Masal Serisi’nden “Kedilerin Yarışı” adlı masal okunur. 

Öğretmen sınıfın çeşitli yerlerine sınıftaki öğrenci sayısı kadar, daha önceden hazırladığı kartondan çiçekler koyar. Çiçeklerin üzerine de bal sürülmüş ekmekler konulur. Sonra öğretmen “Çocuklar sizler arısınız. Haydi çiçeklerden bal özlerini alıp yiyin. Bakalım ballı ekmeğini kim önce bitirecek.” der ve çocukları arı sesi çıkararak çiçeklere doğru uçmaları, ballı ekmeği alıp yemeleri konusunda yönlendirir. 
Alıştırma kitabından “Arılar çok çalışkan hayvanlardır.” ve “Bal çok besleyici ve lezzetli bir gıdadır.” konulu sayfalar yapılır.

Daha sonra bir iple yere büyükçe altıgen şekli çizilir. Çocuklara önce ipin üzerinde yürümeleri sonra da tek ayakla, çift ayakla sıçrayarak ilerlemeleri konusunda yönerge verilir. Çocuklar bu çalışmaları müzik eşliğinde yaparlar.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 13
SDA
A 4
: 
K 1,2
	Sanat etkinliği için çocuklar masalara alınır. Proje çalışması olarak A3 ebadında bir kâğıda çizilmiş arı figürü, sarı, siyah renkli kumaşlar, çay ve arpa şehriye ile çalışılır. Bazı çocuklar renkli el işi kâğıtlarından çiçek figürleri keserler. Büyük graft kâğıdına gerçek çiçekler veya hazırlanan çiçek ve arılar yapıştırılarak çiçek bahçesinde arılar kompozisyonu oluşturulur.

	MÜZİK
DRAMA
ÖB
A 1
: 
K 7

DA
A 1
: 
K 4
	Öğretmen “Çocuklar sizinle bir arı kovanında neler olduğunu canlandıracağız. Arılar topluluk hâlinde yaşar. Kovanlarında kraliçe arı, erkek arı ve işçi arılar vardır. Kraliçe arı yavru yapar. İşçi arılar ise kovandaki bütün işleri yapar. Yavrulara bakar, kovanın temizliğini yapar, çiçeklerden bal özü toplayarak bal yapar.” der. Sonra çocuklar arasında kraliçe, işçi, yavru arılar; işçi arılardan da kovanı temizleyenler, yavrulara bakanlar, çiçeklerden bal özü toplayanlar şeklinde rol dağılımı yapılır. Müzik açılır ve “Kovanda neler oluyor?” diye sorulur. Roller canlandırılır. Sonra “Minik arılarım minder çiçeklerine otursunlar.” denilerek çocuklar minderlere oturmaları konusunda yönlendirilir. Daha sonra öğretmen “Benim vızz dediğim kadar siz de vızz sesi çıkaracaksınız.” der. Sonra çocuklarla beraber önce 1, 2, 3 ve en sonunda da ona kadar parmaklarla sayılar gösterilerek “vızz” sesi çıkarılır.
Daha önce söylenilen “Süt Bal Yumurta” adlı şarkı ritim tutularak tekrar edilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

FEN VE MATEMATİK

DA
A 3
: 
K 1,2

BA
A 4
: 
K 5,8

BA
A 15
: 
K 1,3,5


	Öğretmen çocuklardan halka şeklinde yere oturmalarını ister.
Öğretmen çomak kukla şeklinde hazırlanmış sincap figürlü kuklaları alarak kukla köşesine geçer. Çocuklardan yardım isteyerek kısa bir kukla gösterisi yapar.

Çok büyük bir ormanda beş tane sincap kardeş varmış. Bu kardeşler bir sabah uyanmışlar. Büyük sincap kardeş yatağından kalkmış “Günaydın kardeşlerim!” demiş. Sonra ikinci sincap kardeş yatağından kalkıp kardeşinin yanına gitmiş. (“Kaç sincap kardeş olmuş ?” diye sorulur. Çocuklardan cevapları beklenir.) Onun ardından üçüncü sincap kardeş kalkıp yanlarına gelmiş. “Günaydın kardeşlerim!“ demiş. (“Çocuklar şimdi kaç sincap kardeş yatağından kalktı?” sorusu sorulur). Ardından diğer kardeş uyanmış “Günaydın kardeşlerim!” demiş. (“Kaç sincap kardeş yatağından kalktı?” sorusu tekrar sorulur.) Son olarak en küçük sincap kardeş uyanıp yanlarına gelmiş. ”Günaydın kardeşlerim!” demiş. Hepsi birden yan yana gelince neşeyle birbirlerine gülümsemişler. (Toplam kaç tane sincap kardeş varmış?) Öğretmen mini kukla gösterisine izleyen çocukların da katılması için rehberlik eder.

Sonra öğretmen bir sepet içine konmuş cevizleri göstererek; ”Bakın çocuklar sincap kardeşler ormandan bir sürü ceviz toplamışlar. Bunları da bize hediye ettiler. Ben de bu cevizleri sizlere paylaştıracağım.“ der. Çocuklara ilk olarak birer tane ceviz verir. “Şimdi herkesin bir cevizi var.” Çocuklara birer ceviz daha verir. “Sizlere bir ceviz vermiştim, şimdi bir ceviz daha verdim. Herkesin toplam kaç cevizi oldu” diyerek herkesin ellerindeki cevizlerin sayısını söylemelerini ister. Paylaştırılan cevizler arttırılarak etkinliğe devam edilir.
Ardından yere büyük bir örtü serilir. Cevizler kırılarak içleri incelenir. Etkinlik boyunca öğretmen çocuklara rehberlik yaparak, cevizleri kırarlarken oluşabilecek tehlikeli durumlar hakkında uyarıda bulunur. 

Öğretmen önceden hazırlanmış büyük çam ağacı figürünü çocukların ulaşabilecekleri bir yere asar. Çocukların eline fon kartonundan hazırlanmış olan kuş figürleri vererek anlatmış olduğu öyküye uygun olarak figürleri ağaca uhutak ile yapıştırmalarını ister. 

“Çocuklar ormanda çok güzel bir çam ağacı varmış. Yalnızlıktan çok sıkılıyormuş. Bir gün güzel bir kuş neşe ile yanına gelerek dalına konmuş. Bir süre sonra başka bir kuş uçarak yanlarına gelip bir dalına konmuş. Ağaç ve iki kuş sohbet etmeye başlamışlar. Onların güzel konuşmalarını duyan iki kuş daha gelip sohbetlerine katılmış…..” Çocuklar ellerindeki figürleri ağacın üzerine yapıştırdıkça öğretmen tarafından “Ağaçta toplam kaç kuş oldu?” sorusu yöneltilerek cevaplamaları beklenir.
Alıştırma kitabından “Yukarıdaki resimleri inceleyelim.” konulu sayfalar yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere çocuklarıyla birlikte hayvanat bahçesine gitmeleri, gördükleri hayvanlar hakkında konuşmaları söylenir. Yavru ve anne hayvanlara çocuklarının dikkatlerini çekmeleri istenir.
Aile ile uygulanması için “Aile Katılımlı Minik Faaliyetler” kitabından 45. ve 46. etkinlik eve gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN PLAN                                                                                        16 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 


	Bilişsel Alan
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
: 
K 13
BA
A 5
: 
K 3
ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Öğretmen öğrencilerle selâmlaştıktan sonra onlara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve o doğrultuda yönlendirmeler yapar. Fen ve matematik köşesine ormanda yaşayan hayvanların plâstik figürlerini yerleştirir ve öğrencilerin dikkatini çeker. Yine fen ve matematik köşesine konulan ormanda yaşayan hayvanların resimlerinin olduğu gazete ve dergileri incelemeleri için öğrencileri yönlendirir. Sonra gazete ve dergilerdeki resimler öğrenciler tarafından kesilir. Plâstik figürü olan hayvanlarla resmi olan hayvanları eşleştirme oyunu oynanır.

	TÜRKÇE
DA
A 3
: 
K 1
DA
A 6
: 
K 1,2


	Öğretmen öğrencileri sandalyelere oturtarak “Küçük Sincaplar” adlı parmak oyununu oynatır.


Küçük Sincaplar


Beş küçük sincap kardeş uyanmış. 
(Yumruk yapılan el açılır.)


Büyük sincap kardeş uyanmış, 

(Uyanma hareketi yapılarak baş parmak sallanır.)


“Günaydın kardeşlerim.” demiş.


Üçüncü sincap kardeş uyanmış, 
(Orta parmak sallanır.)


“Günaydın kardeşlerim.” demiş.


Dördüncü sincap kardeş uyanmış,
(Yüzük parmağı sallanır.)


“Günaydın kardeşlerim.” demiş.


En küçük sincap kardeş uyanmış,
(Küçük parmak sallanır.)


“Günaydın kardeşlerim.” demiş.


Bütün kardeşler hepsi birden banyoya koşmuşlar. 
(Parmaklar öne doğru hareket ettirilir.)


Ellerini, yüzlerini yıkamışlar, 


(El yüz yıkama öykünmesi yapılır.)


Saçlarını taramışlar, 




(Saç tarama öykünmesi yapılır)


Güzelce giyinmişler.


Birlik olup sofrayı kurmuşlar.


Yiyeceklerin hepsini yemişler.


Sonra da ormana dağılmışlar.


Cevizleri toplayıp yuvalarına dönmüşler.

Parmak oyunundan sonra öğretmen “Çocuklar bugün gazete ve dergilerden resimlerini kestiğimiz aslan, kaplan, zürafa, fil, maymun, kurt gibi hayvanlar ormanlarda yaşar. Bu hayvanlara vahşi hayvanlar da denir. Pıtırcık ormana gitmiş. Bakalım ormanda neler görmüş?” der. “Pıtırcık Ormanda” adlı hikâyeyi okur. Sonra çocuklara “Sen ormana gitseydin hangi hayvanları görmek isterdin? Sen Pıtırcık’ın yerinde olsaydın aslan sesini duyunca ne yapardın?” gibi sorular sorar. Daha sonra da hikâyenin draması yapılır. 

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,8
SDA
A 9
: 
K 5
	Masalara, çocukların serbest zaman etkinliğinde kestikleri hayvan resimleri konulur. Bir grup çocuk bu resimlerden “Ormanda Yaşayan Hayvanlar” albümü oluşturur. Bir grup çocuk kâğıtlara hayvan resimlerini yapıştırır. Etrafına parmak boyasıyla uygun kompozisyon çizer (Ağaçlar, çiçekler ya da başka hayvanlar). Bir grup çocuk istedikleri hayvanların resimlerinin üzerine ipler ya da pullar yapıştırır. Bir grup çocuk da plâstrin hamuruyla hayvan figürleri çalışır.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 5
SDA
A 6
: 
K 2,10
	Öğretmen çocukları oyun odasında halka şeklinde toplar. “Kurt Kardeş” oyunu oynanır. Oyunun nasıl oynandığını anlatır. Çocuklardan biri kurt olur. Diğer çocuklar halka şeklinde otururlar. Kurt halkanın içine girer. Diğer çocuklar da şarkı söyleyerek dönmeye başlar. Şarkı bittiği zaman kurt, çocukları kovalamaya başlar. Yakalanan çocuk kurt olur. 


– Ormanda gezerken kurt kardeşe rastladım. – Kurt kardeş ne yapıyorsun?


– Yemeğimi yiyorum. – Ormanda gezerken kurt kardeşe rastladım.


– Kurt kardeş ne yapıyorsun? – Dişlerimi fırçalıyorum.


– Ormanda gezerken kurt kardeşe rastladım. – Kurt kardeş ne yapıyorsun?


– Sizlerle oynamaya geliyorum.


Kurt kardeşin yaptığı işleri çocuklar hayâl güçlerini kullanarak çeşitlendirirler.

	MÜZİK
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
: 
K 10
DA
A 1
: 
K 4

	Öğrenciler minderlere oturtulur. Teybe vahşi hayvanların seslerinin olduğu kaset konulur. Çocuklardan sesin sahibi olan hayvanları tanımaları ve taklit etmeleri istenir. Daha sonra “Orman Ne Güzel” adlı şarkı söylenir.


Orman Ne Güzel


Kestane, gürgen, palamut,

Dallar kol kola görünür,

Altı yaprak, üstü bulut.



Yaprak yaprağa sürünür,

Gel sen burada derdi unut,

Kışın karlara bürünür,

Orman ne güzel, ne güzel.

Orman ne güzel, ne güzel.

Çocuklarla birlikte şarkı birkaç kez tekrar edilir. Sesini taklit ettikleri hayvanları bu sefer hareketleriyle taklit ederler. 
Alıştırma kitabından “Aslan, kaplan, zürafa, fil, maymun, kurt vb. gibi hayvanlara vahşi hayvanlar denir.” konulu sayfalar yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü: 

 GÜNLÜK PLAN
           17 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.  
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve anlamlarını sorar. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 
3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
DA
A 8
: 
K 1
BA
A 5
: 
K 3
	Köşeler öğretmen tarafından daha önceden düzenlenir. Fen ve matematik köşesine değişik hayvan resimleri, hayvanların yediği bazı besin maddeleri (kuşyemi, ot, saman, arpa vb.) konulur. Hayvanlar âlemi ile ilgili posterler asılır. Kitap köşesine konularla ilgili dergi, kitap ve ansiklopediler konulur. Eğitici oyuncak köşesine; hayvan resimlerinin bulunduğu eşleştirme, ilişki kurma ve puzzle oyunları eklenir. Kukla köşesinde bulunan hayvan kuklaları çeşitlendirilir. Çocuklara hangi köşelerde etkinlik yapmak istedikleri sorulur, plânlama yapılır. Çocuklar etkinliklerini tamamladıktan sonra köşeler düzenlenir.

	TÜRKÇE
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
ALAN GEZİLERİ
PMA
A 1
: 
K 4

DA
A 4
: 
K 6

BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 3
: 
K 1,3


	Çocuklar U şeklinde oturtulur. Öğretmen “Çocuklar bizler yemek yemezsek ne olur?” diye sorar. 
Çocuklardan cevap aldıktan sonra “Bizler büyüyüp, gelişip yaşayabilmek için yemek yeriz. Hayvanlar da canlıdır ve yaşayabilmek için beslenmek zorundadır.
Bazı hayvanlar otla beslenir, bazıları etle, bazıları hem ot hem de etle beslenir. (Hayvanların resimlerini ve yedikleri yiyecekleri kartlarla gösterir.) 

İnek, koyun, keçi; ot ve saman yer. 
Aslan, kaplan, kedi, köpek, tilki; etle beslenir. 
Köpek kemiği, kedi de sütü sever.
Tavşan havuç ve lâhana yer.
Tavuk, horoz, hindi; buğday, arpa ve ot yer.” diyerek hayvanların beslenme şekillerini anlatır. 
Alıştırma kitabından “Minik Yıldızlar, hayvan kostümleri giymişler.” konulu sayfalar çalışılır. 

Çocuklara “Haydi hep birlikte hayvanat bahçesine gidelim. Orada bakalım, hangi hayvan neyle besleniyor?" der. 
Hep birlikte hayvanat bahçesine gidilir. Gezi boyunca hayvanlar incelenir. Benzer ya da farklı yönleri belirlenir, hayvanların fotoğrafları çekilir. Mümkünse kameraya çekilir.

	MÜZİK
SDA
A 6
: 
K 2,10
DA
A 1
: 
K 1,4
	Gezi sırasında daha önceden öğrenilen şarkılar öğretmenin önderliğinde öğrenciler tarafından söylenir.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,8,10,13

SDA
A 5
: 
K 1,2


	Gezi dönüşü “Hangi hayvan daha çok dikkatimizi çekti? Neden? Hayvanlara neden dokunamadık?” gibi sorular sorularak verilen cevaplarla ilgili değerlendirme yapılır. 
Sonra çocuklardan hayvanat bahçesinde gördüklerini anlatmaları istenir. “Kafese konulan hayvanlar sizce ne hissediyordur? Onları kafese koymadan da bir yerde tutabilir miyiz? Nasıl bir ortam olsa oradaki hayvanlar daha mutlu olur?” gibi sorular sorulur. Sonra da “İçinde yaşayan hayvanlarının mutlu olduğu bir hayvanat bahçesi hayal edip çizelim.” denilir.

Daha sonra çocuklardan hayvanat bahçesinde gördükleri hayvanları taklit etmeleri istenir.

Alıştırma kitabından “Minik Yıldızlar öğretmenleriyle birlikte hayvanat bahçesine gitmişler.” konulu sayfa yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


 GÜNLÜK PLAN



                                  18 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar 

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 
Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 
Kazanımlar 

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 
2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme  
Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 3
: 
K 3
ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Fen ve matematik köşesine deniz kaplumbağası, kara kaplumbağası, dev kaplumbağa resimleri konulur. 
Mümkünse sınıfa küçük su kaplumbağası getirilir. Kaplumbağa veya resimleri çocuklarla birlikte incelenir. 
Sonra “Çocuklar sizce kaplumbağaların evi neresi?” diye sorulur. Kaplumbağanın sırtındaki kabuğuna dikkat çekilir. 
Büyüteçle kaplumbağanın kabuğu incelenir.
Çocuklar oynamak istedikleri köşeleri plânlar, orada bir süre oynarlar. Süre bittiğinde köşeler düzenlenir.

	TÜRKÇE
DRAMA

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 9
: 
K 3,4

DA
A 1
: 
K 4
DA
A 3
: 
K 1,2


	Öğretmen “Haydi çocuklar bizler de kaplumbağa olalım. Kaplumbağalar yavaş mı yürür, hızlı mı?” der. Sonra minderler çocukların sırtına bağlanır ve kaplumbağanın yürümesi taklit edilir. Bir süre sınıfta bu şekilde dolaşıldıktan sonra, “Yavaşçacık yürüyor. Bakalım “Tin Tin Kaplumbağa’nın” hikâyesinde ne oluyor?” sözleri ezgili söylenerek çocuklar hikâye saati için oturtulur.

Sonra “Kaplumbağa” adlı parmak oyununun sözleri çocuklarla tekrarlanır.


Bir küçük kaplumbağa varmış: bir kutuda yaşarmış (Eller daire yapılır.). / Gölde yüzer (Yüzme hareketi yapılır.),

Kayalıklara tırmanırmış (Tırmanma hareketi yapılır.). / Bir gün sivrisineği yakalamış (Eller birbirine kenetlenir.).

Sonra da pireyi (Eller birbirine kenetlenir.). / Fakat beni yakalayamadı. (Baş iki tarafa sallanır.)

Daha sonra “Tin Tin Kaplumbağa” adlı hikâye şimşek kartları kullanılarak anlatılır.

Hikâye bittikten sonra kartlar çocukların ellerine verilir. Onlardan da kendi cümleleri ile ellerindeki resimlere uygun olan birer hikâye anlatmaları istenir. Çocukların her biri ellerinde bulunan kart ile ilgili birkaç cümle anlatır. Hepsi beraber özgün bir hikâye oluşturur.

Alıştırma kitabından “Yukarıdaki kaplumbağa türlerini söyleyelim.” konulu sayfalar yapılır.
Alıştırma kitabındaki “Nihal’in sırt üstü yatan kaplumbağaya yardım etmesi” canlandırılır. 
Sonra “Çocuklar kaplumbağa neden Nihal’in yardımına ihtiyaç duydu. Sırt üstü düştüğü yerden neden kendisi kalkamadı? Bir arkadaşımız düştüğünde ne yapmamız gerekir, ona nasıl yardım edebiliriz?” gibi sorular sorulur. Sonra düşen çocuğa bir arkadaşının yardım etmesi canlandırılır.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,8,9,13, 


14,15
PMA
A 4
: 
K 2,4
SDA
A 6
: 
K 2

DA
A 7
: 
K 1,2
	Kaplumbağa türleriyle ilgili resimler, isteyen çocuklar tarafından kesilerek boyanır, kartona yapıştırılır ve bir düzenekte toplanarak mobil oluşturulur. Öğretmen rehberliğinde isteyen çocuklar üç kürdanı uçurtma iskeleti gibi bağlar. Çubukların orta noktasına ceviz kabuğu, pet şişe kapağı ya da pamuk yapıştırarak kaplumbağanın kabuğu çalışılır. Pamuk yeşil parmak boyası ile boyanır. Yeşil hamurdan da kafası çalışılır. Kürdanların açıkta kalan uçları; ayakları ve kuyruğu olur. İsteyen çocuklar da kaplumbağa figürünü tuz seramiğiyle çalışır.
İsteyen çocuklara fon kartonuna çizilmiş kedi, köpek, kurbağa, ördek, leylek kafası figürleri bulunan maskeler verilerek kesmeleri istenir. Kesilen maskeler pastel boyalar ve değişik artık materyaller ile özgün bir şekilde süslenir. Biten maskeler çocukların yüzlerine takılarak masalar toplanır.

Çocuklar tarafından hazırlanan maskelere uygun olarak rol dağılımı yapılır. Öğretmen tarafından “Çocuklar hayvanlar geçidi başlamak üzere” diyerek sıra ile geçit yapmak üzere çocukları ayağa kaldırır. Ayağa kalkan grup üstlendiği role ait hayvan yürüyüşünü yaparak, sesini taklit eder. Diğer çocuklar geçit yapan çocuk grubunu alkışlar. Sıra ile tüm çocuklar hayvan yürüyüşleri ve seslerini taklit ederek geçit törenine katılır.

Çocuklar masalara alınarak “Şimdi sizlerle güzel bir oyun oynayacağız.” denilerek oyunun kuralları anlatılır. Öğretmen tarafından isminin içinde “k” sesi geçen inek, tavuk, kedi, köpek, kelebek, kırkayak, kuzu, karga, kurbağa, ördek, keçi gibi hayvanların “k” sesi vurgulu olarak söylenir.
Çocuklardan “k” sesi ismin başında geçiyorsa ellerini şaplatmaları, sonunda geçiyor ise ayaklarını yere vurmaları, hem sonda hem de başta geçiyorsa hem el şaplatmaları hem de ayaklarını yere vurmaları istenir. “k” sesinin ismin ortasında geçtiğinde ise ellerle masalara vurmaları istenir. Yanlış hareketi yapan çocuğa o hayvanın taklidi yaptırılarak oyuna devam edilir. (N. Aygün) 
Ardından alıştırma kitabından “Çevremizde yaşayan hayvanlar farklı sesler çıkarır” konulu sayfa çalışılır. 

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 3
: 
K 5 

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Çocukların sırtına minderler konulur ama bağlanmaz. Çocukların gidip etrafında dolanacağı hedef ve bitiş çizgisi belirlenir. Çocukların sırtındaki minderleri düşürmeden hedefin etrafında dolaşıp bitiş çizgisine gelmeleri gerekmektedir. Sırtındaki minderi düşürmeden belirlenen yere gidebilen çocuklar alkışlanır. Sırtta minder taşınarak oynanan oyunlar çeşitlendirilebilir.

	MÜZİK
SDA
A 11
: 
K 1
	Öğretmen müzik aletlerini ve çeşitli ritim araçlarını çocuklara vererek hareketli parçaları içlerinde geçen sözlere uygun vücut hareketleri ile söylemelerini ister. Öğretmen daha sonra öğrencilerin yere “U” şeklinde oturmalarını ister. 
“Hayvanlar” adlı şarkının sözlerini birkaç kez kendisi söyler. Ardından çocuklar ile birlikte tekrar edilir.


Hayvanlar


Damda leylek tak tak tak,


Suda ördek vak vak vak,


Kurbağalar da derede 


Vırak vırak vırak.


Evde kedi mırnav mırnav,


Yolda köpek hav hav hav.


Sevimlidir hayvanlar,


Sevimlidir onlar.
 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
	
 GÜNLÜK PLAN






         19 / 04 / 2012
AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 
Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 
3. Nesneleri kullanarak toplama yapar. 
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

SDA
A 9
: 
K 3,5

DA
A 1
: 
K 1,3

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Fen ve matematik köşesine gazete ve dergilerden kesilen, hayvanları seven insanların (bir insan kediyi, köpeği ya da atı severken vb. olduğu resimler konulur. Yine fen ve matematik köşesine çeşitli hayvan resimleri konulur. Öğretmen resimlerdeki hayvanlardan birinin sesini çıkarır. Çocuklardan sesin sahibinin resmini getirmesini ister. Sonra bu etkinliği çocukların kendi aralarında yapmaları için yönlendirir. Kitap köşesine insan ve hayvanların dostluğunu anlatan kitaplar konulur. 
Öğretmen; kutup ayısı, misk sığırı, panda ve koalanın varsa dolgu oyuncaklarını yoksa resimlerini fen ve matematik köşesine koyar. Kitap köşesine kahramanları bu hayvanlar olan kitaplar koyar. Çocukların dikkatini çeker ve bunları birlikte incelerler. Sonra öğretmen “Çocuklar ormanların yok olması ve bilinçsiz avlanma sonucunda bazı hayvanların sayısı gün geçtikçe azalmaktadır. Üzerinde yaşadığımız dünya sadece insanların değildir. Bitkiler, böcekler, kuşlar kısacası tüm hayvanların da bu dünyada yaşamaya hakkı vardır. Hem onlar olmasa yaşamak bizim için de mümkün olmaz. Bizim onlara ihtiyacımız vardır, onların da bize ihtiyacı vardır.” der. 

	MÜZİK

SANAT

PMA
A 2
: 
K 9

SDA
A 9
: 
K 4
DA
A 1
: 
K 1,3,4
	Öğretmen öğrencileri U şeklinde oturtur ve “Hayvanlar” adlı şarkıyı önce kendisi flütle çalar. Sonra öğrenciler şarkıyı söyler. 
Birkaç kez de çocuklar arasında rol dağılımı yapılarak söylenir.

Masalara çocukların sevdiği hayvanların büyük boy figürlerinin çizilmiş olduğu kâğıtlar konulur. 
Çocuklar istedikleri hayvanın figürünü boyar ve keser. Kartona yapıştırır. Sonra da uygun parçalara bölerek yapboz yaparlar. Böylece her çocuğun kendine ait yapbozu olur.

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 3
: 
K 1,2
DA
A 4
: 
K 6,7,8

DA
A 5
: 
K 3,5
DA
A 8
: 
K 1,2,3,4,5
BA
A 2
: 
K 1
BA
A 15
: 
K 1,3

	Çocuklardan geniş bir halka oluşturmaları sağlanır. Öğretmen kısa öyküler anlatarak çocuklardan verdiği yönergelere uygun hareket etmelerini ister. 

“Gölde yüzen bir balık sürüsü vardı (Çocuklar yüzme taklidi yaparak balık öykünmesi yaparlar.). 

Bir balıkçı gelerek oltasını göle attı (Öğretmen olta atma öykünmesi yapar.).

Balıklardan iki tanesini yakalayarak kovasına attı (Çocuklar içinden iki tanesi alınarak kovaya koyma öykünmesi yapılır.). 

Balıkçının kaç balığı oldu? (denilerek çocuklardan cevapları alınır.)

Balıkçı bir kez daha oltasını savurarak bu kez bir tane balık yakaladı. (Olta atma yakalama öykünmesi yapılarak çocuklardan bir tanesi yakalanır gibi yapılarak diğer iki çocuğun yanına konur.) Balıkçının toplam kaç balığı oldu çocuklar? (Şeklinde soru sorularak cevapları alınır.)

Ardından tahtada çizilerek “Emre‘nin 2 tane şekeri vardı. Arkadaşı 2 şeker daha verdi. Emre’nin kaç şekeri oldu?”

Merve’nin 3 tane saç tokası vardı. Annesi 3 tane daha hediye etti. Merve’nin kaç tane saç tokası oldu?” gibi problemler çözülür. 

“Kıvırcık Parkta” adlı hikaye okunur.

Alıştırma kitabından “Sinan kedi ve yılan resimleri çizmiş.” ve “Yukarıdaki alıştırmaları, sınıfta drama şeklinde uygulayalım.” konulu sayfalar yapılır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
: 
K 3
BA
A 3
: 
K 3

BA
A 9
: 
K 3
	Masa tenisi topu, tahtadan blok, metalden oyuncak araba, tüylü küçük oyuncak ve karton kutu çocuklara gösterilir. Çocuklar bu eşyaları inceler. Bir ebe seçilir. Ebe görmeden bu eşyalardan biri kutuya konulur. Sonra kutu sallanır. İçindeki eşyanın ne olduğunu kutu sallanırken çıkan sesten ebenin tahmin etmesi istenir. Ebe bilirse alkışlanır. Bilemezse bir hayvanın çıkardığı sesi taklit etmesi söylenir.
Sonra öğretmen çocukların daha önceden kestiği hayvan resimlerinin üzerine dikkat çekebilecek büyüklükte birden ona kadar olan rakamları yazar. Sınıfa çocukların uzanabileceği yükseklikte uygun bir yere ip gerer. Çocuklardan mandal ve rakam kartı seçmelerini ve seçtikleri kartın üzerindeki sayı kadar mandal alarak resimli rakam kartını mandalla ipe asmalarını ister.


Çocuklara alıştırma kitabından “Ormanların yok olması ve bilinçsiz avlanma sonucunda bazı hayvanların sayısı gün geçtikçe azalmaktadır.” konulu sayfa yaptırılır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere evde çocuklarıyla birlikte kahvaltı yaparken masadaki yiyeceklerin hayvanlardan elde edilenlerine dikkatini çekerek çocuklarına bilgi vermeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
                                                                                                                       GÜNLÜK PLAN                                                                                             20 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme 

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
ÖB
A 1
:
K 5,7
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilir. 

Süre bitiminde köşeler toplanır. 

	MÜZİK

SANAT
FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
: 
K 7,8,11,12,




13,14

SDA
A 6
: 
K 2,10
SDA
A 15
: 
K 1,2

DA
A 1
:
K 1

BA
A 2
: 
K 2
	Öğretmen eline ritim aletlerini alarak “Çocuklar gözlerinizi kapatmanızı istiyorum. Siz gözlerinizi kapattığınızda ben ritim aletlerinden birini çalacağım, siz de hangi ritim aletini çaldığımı söyleyeceksiniz.” der. Daha sonra “Çocuklar yakında 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı’nı kutlayacağız. Bu bayram siz çocukların bayramıdır. 23 Nisan sizler için önemli bir gün. Bu önemli günü bayram olarak size Atatürk hediye etti. Şimdi 23 Nisan şarkısını çalacağım. Sonra da birlikte söyleyeceğiz.” diyerek “23 Nisan” adlı şarkıyı önce flütle çalar, söyler. Sonra öğrencilerle tekrar ederler.

CD’den “23 Nisan” adlı şarkı dinlenir.   


23 Nisan

Sanki her tarafta var bir düğün,


Çünkü en şerefli en mutlu gün.


Bugün yirmi üç nisan,


Hep neşeyle coşuyor insan.


İşte bugün bir meclis kuruldu,


Sonra düşmanlar yurttan kovuldu,



Bugün yirmi üç nisan,


Hep neşeyle coşuyor insan.

Çocuklarla birlikte el işi ve grafon kâğıtlarından sınıf süsleri yapılır. Hazır süslerle ve yapılan süslerle sınıf süslenir.
Öğretmen Sonra “Çocuklar kuşların kanatları olmasaydı ne olurdu? Bizim kanatlarımız yok ama uçak, helikopter vb. sayesinde uçabiliyoruz. Sizce kuşlar ve uçaklar arasında benzerlik var mı? Bu benzerlikler nelerdir?” soruları sorulur. Sonra kâğıt katlama tekniği ile uçak yapılır. Çocuklara da katlama çalışması sırasında rehberlik edilir. Etkinlik bitiminde yapılan uçaklarla oynanır.

	TÜRKÇE

SDA
A 2
: 
K 4
	Çocuklarla 23 Nisan Çocuk Bayramı kutlamaları için çalışmalar yapılır. Hazırlanan şiirler okunur, rondlar canlandırılır.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 9
: 
K 3

ÖB
A 1
: 
K 7
	Çocuklar masalara oturur. “Gözlerin Kapalı Tanı” oyunu oynanır. Öğretmen oyunu kısaca anlatır. Masanın üstüne değişik nesneler konur. Çocuklardan birinin gözleri bağlanır ve ondan nesnelere dokunarak ne olduğunu anlaması istenir. Eğer çocuk bilemez ise ondan bir canlı öykünmesi istenir. Sevilen diğer hareketli oyunlar oynanır.

Drama tekniği kullanılarak birden ona kadar sayı sayma alıştırması yapılır. 

Çocuklara birer sepet verilir. Masanın üzerine değişik meyveler (erik, kayısı, şeftali, elma vb.) konulur. 

Öğretmen “Haydi çocuklar şimdi sizinle pikniğe gidiyoruz. Sepetlerimize orada yemek için yiyecek almamız gerekiyor. Karışıklık olmasın ve herkes sıraya girsin. Benim söylediğim kadar meyveyi sesli bir şekilde sayarak alsın.” der.


“Aylin, sen 3 tane erik alıyorsun.”


“Efe sen 5 tane kiraz alıyorsun.”


“Emre sen de 7 tane şeftali alıyorsun.” şeklinde yönergeler verilerek çocuklardan bu meyveleri alırken sırayla ve sesli bir şekilde almaları istenir.

Daha sonra “Herkes sepetini doldurduysa şimdi hep birlikte pikniğe gitmeye hazırız.” denilerek çocuklar bahçeye çıkarılır.

Temizlik yapıldıktan sonra bahçede meyveler yenilerek piknik yapılır. 

Çocuklarla meyve çekirdekleri incelenir. Neler gördükleri hakkında konuşulur. Benzerlikler, farklılıklar ifade edilir. Meyve çekirdekleri toprağa gömülür.

	AİLE KATILIMI
	Aile ile uygulanması için “Aile Katılımlı Minik Faaliyetler” kitabından 37. etkinlik eve gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  
… / … / …

İmza

:


Adı Soyadı
:

                                                                                               
Okul Müdürü
:

 GÜNLÜK PLAN
   25 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme  
Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

6. Varlıkları dokunsal özelliklerine göre eşleştirir. 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

2. Sesin geldiği yönü belirler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
: 
K 1
ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Öğretmen böceklerle ilgili hikâye kitaplarını kitap köşesine; resimleri, ansiklopedileri fen ve matematik köşesine koyar. Ayrıca fen ve matematik köşesinde, balık ağı, eski alış veriş filesini ya da ipleri çaprazlamasına birbirinin üzerinden geçirerek örümcek ağı hazırlar. Çocukların dikkatini köşeye çeker. Çocuklarla birlikte resimler incelenir, ansiklopedilere bakılır. Sonra çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilir. Öğretmen de çocukların oyunlarına katılır. Süre bitiminde köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	SANAT
PMA
A 2
:
K 13,14

SDA
A 13
: 
K 3

BA
A 5
: 
K 6
DA
A 1
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Öğretmen kuşlara ait çeşitli sesler çıkarır (gak, gak; cik, cik; gurk, gurk; gaaak gaaak; vuu, vuu). Kuş gibi kanat çırpıyormuş gibi sınıfta dolaşır. Sonra “Çıkardığım seslerin sahiplerini tanıyabildiniz mi?” der ve masaya kuşlara ait çeşitli resimler koyar. Çıkardığı sesin, hangi kuşa ait olduğunu kendisi de rehberlik ederek çocukların bulmasını sağlar.

İsteyen çocuklar bu resimlerden kuşlar albümü oluşturur. İsteyen çocuklar da hamurdan kuş figürleri çalışır.
Sonra da alıştırma kitabından “Minik Yıldızlar yakındaki Kuş Cenneti’ne gezi düzenlediler.” ve “Sayfayı ve şekilleri kesik çizgilerle belirtilen yerlerden keselim.” konulu sayfa yapılır. 

	MÜZİK

DA
A 1
:
K 1,4
	CD’den “Bayrağım” adlı şarkı dinlenir. Sonra hep birlikte tekrar edilir. 


Bayrağım

Bayrağım bayrağım al rengin solmasın


Semasını yurdumun başka bir renk hiç almasın


Bayrağım parlasın yıldızın her zaman


Sen gülersen neşeyle hür yaşar bu vatan

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
:
K 1,4
	“Kartal ve Güvercinler” adlı oyun oynanır. Oyun için bir ebe seçilir. O ebe kartal olur. Diğer oyuncular iki grup hâlinde güvercin olarak ayrılırlar. Güvercinler karşılıklı olarak dizilirler. Kartal ortada durur. Güvercinler yer değiştirirken kartal bir güvercin yakalamaya çalışır. Yakalanan güvercin ebe olur.
Öğretmen daha önceden üzerinde farklı böcek ve hayvan resimlerinin olduğu küçük kartlar hazırlar ve bunları çocukların takabilmesi için ipe geçirir. Kartları çocuklara vererek boyunlarına takmalarını ister. Çocuklar kartları taktıktan sonra öğretmenin daha önceden çizdiği dairenin üzerinde dizilirler. “Bize bir ebe gerekli, acaba ne yapmalı? En iyisi sayışıp ebeyi bulmalı.” tekerlemesi söylenerek ebe seçilir. Ebe halkanın ortasında durur. Halkadaki çocuklar el ele tutuşarak daireyi bozmadan bir yöne doğru yürürler. Bir taraftan da “Ebe dolaş içeride. Resimleri incele. Kimi seçtin ise bize de söyle.” şarkısını söylerler. Şarkı bitince ebe, arkadaşlarının boynundaki kartlarda resmi bulunan hayvanlardan birinin adını söyler ve halkanın dışına çıkarak kaçmaya başlar. Adı söylenen hayvan resmini taşıyan çocuk ise ebeyi yakalamaya çalışır. 

Ebe yakalanmadan diğer çocuğun yerine ulaşmaya çalışır. Ulaşamazsa yeniden ebe olur, ulaşırsa diğer çocuk ebe olur. (Aynı çocuğun ikiden fazla ebe olmamasına dikkat edilmelidir. Bu durumda tekerleme söylenerek tekrar ebe belirlenmelidir.)

	TÜRKÇE
DRAMA
DA
A 1
: 
K 1
SDA
A 2
: 
K 1,2,4
	Öğretmen, çocukları çember şeklinde oturtarak kuş seslerinin olduğu kasedi dinletir. Daha sonra “Benim elimde yavru bir kuş var.” diyerek elinde sanki küçük bir kuş tutuyormuş gibi yapar. “Ben bunu size vereceğim ama bu minik kuş uyuyor, onu uyandırmadan elden ele dolaştıralım ve sevelim.” der. Daha sonra çocuklara, kuşu ellerinde dolaştırırken neler hissettikleri sorulur.

Öğretmen “Cik ve Cak” adlı parmak oyununu oynar. Sonra da çocuklarla tekrar eder.


Cik ve Cak


Bu cik,  
(Sağ el kuş gagası gibi kapanır.)
Uç uç cik,

(Sağ el ile uçma hareketi yapılır.)

Bu cak. 
(Sol el kuş gagası gibi kapanır.)
Uç uç cak.
(Sol el ile uçma hareketi yapılır.)

Öt öt cik, cik cik cik, 
(Sağ el ile ötme hareketi yapılır.)
Kon kon cik,
(Sağ el ile konma hareketi yapılır.)

Öt öt cak, cak cak cak. 
(Sol el ile ötme hareketi yapılır.)
Kon kon cak.
(Sol el ile konma hareketi yapılır.)


Cik, cak, cik, cak. 
(Sağ ve sol eller kuş gagası gibi açılıp kapanır.)

Öğretmen Dostluk Ormanı Masal Serisi’nden “Bülbül Ciciş” adlı masalı okur. 
“Bu hikâyenin adı başka ne olabilirdi? Hikâyenin sonu başka nasıl bitebilirdi?” gibi sorular sorar. Hikâyenin draması yapılır. 

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 3
:
K 2,4
	Çocuklarla okul bahçesine çıkılır. Öğretmen bahçede çeşitli böceklerle ilgili araştırma yapacaklarını, bu yüzden toprağı, ağaç gövdelerini, taşların altını, duvar kenarlarını vb. dikkatlice incelemelerini, böcek gördüklerinde kendisine ve arkadaşlarına seslenmelerini söyler. Buldukları böceklerin adlarını bilip bilmedikleri, bu hayvanların nasıl hareket ettikleri, görünüşleri, yuvaları, ne ile beslendikleri hakkında konuşulur.

Sınıfa dönülür. Çocuklardan gezi sırasında gördüklerini resimlemeleri istenir. Sonra çocukların yaptıkları resimler hakkında konuşulur. Çocuklara hangi böceğin resmini yaptığı, neden onu tercih ettiği, nasıl etkilendiği gibi sorular sorulur. Resimler üzerine not alınır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 12
: 
K 1,3
	Öğretmen oyun etkinliğinde kullanılan resimli hayvan kartlarını alır. Üçer üçer masaya koyar. “Başta, ortada, sonda” kavramlarıyla ilgili araştırma yapılır, sorular sorulur. Daha sonra çocuklar üçerli gruplara ayrılır ve “Başta Ali, ortada Ayşe, sonda da Mehmet var.” denilerek baş, orta, son kavramları pekiştirilir.

Alıştırma kitabından “Çevremizde yaşayan birçok böcek vardır.” konulu sayfa yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
                                                                                                                     GÜNLÜK PLAN                                                                                               26 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir. 
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN


BA
A 2
: 
K 1

BA
A 4
:
K 1

BA
A 12
: 
K 3

SDA
A 4
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Öğretmen şemsiye ile sınıfa girip, herkese “Günaydın!” dedikten sonra “Artık yanımda şemsiye taşıyorum. Çünkü havalar yağışlı. İlkbaharda bolca yağmur yağar. Yağmurda ıslanmamak için şemsiye kullanıyorum. Şemsiyeyi başka nerelerde kullanırız, herkes şemsiye kullanabilir mi?” diye sorar. Öğrencilerin düşünceleri öğrenilir. 

Ardından öğrenciler köşelere yönlendirilerek, ilgi köşelerinde oyunlar oynanır. Dünya Kitap Günü dolayısıyla çocukların getirdiği kitaplar kitap köşesine konulur. “Kitaplar yaprak yaprak, onları doya doya bir okusak.” sözleri ritimli söylenerek çocukların ilgisi köşeye çekilir. Birlikte kitaplar incelenir. 

Faydaları, nasıl kullanmamız gerektiği, kitapların nasıl yapıldığı vs. hakkında konuşulur.

Kitap köşesindeki kitaplardan tamire ihtiyacı olanlar tamir edilir.

“Bol bol kitap okuyalım, sınıfımızı hemen toplayalım.” sözleri ezgili söylenerek köşeler düzenlenir, sınıf toparlanır. 

	TÜRKÇE
DRAMA

DA
A 3
: 
K 1,2

DA
A 4
: 
K 6

BA
A 3
: 
K 3

BA
A 7
: 
K 7

ÖB
A 1
: 
K 5,7


	“Tik tak tik tak. Saatine bak. Hikâye saati başlayacak.” denilerek çocuklara toplanma zamanının geldiğini hatırlatılır. Sonra sandalyeye oturan çocuklara:


“Elmayı soydum,


Yanıma koydum.


Ben bir hikâye buldum.


Onu dinleyen çocukların 


Yanağına öpücük kondurdum.” adlı tekerleme söylenir. 

Sonra “Pisipisi temiz Giyiniyor” adlı masal çocuklara daha önceden hazırlanmış kartlarla anlatılır. Daha sonra öğretmen çocuklardan kartları karıştırıp doğru şekilde sıraya koymalarını ister.

Öğretmen bütün çocuklardan yere uzanmalarını ve gözlerini kapatmalarını ister. Onlara “Sizinle bir yolculuğa çıkmak üzereyiz. Herkes arkasına yaslansın ve benim söylediğim olayları zihninde canlandırsın… Çok büyük bir ağacın altındayız ve yanımızda en çok sevdiğimiz iki kişi, onlarla oturmuş konuşuyoruz. Çok mutluyuz, galiba güzel şeylerden söz ediyoruz. Yanımıza sevimli bir kedi geliyor ve bize bir şey veriyor. Bize verdiği o şey bizim ömür boyu mutlu olmamızı sağlayacak bir şey.” diyerek çocuklardan gözlerini açmalarını ve kedinin verdiği şeyin ne olduğunu düşünüp anlatmalarını ister. Çocukları dinler. Sonra çocuklardan “Beni hep mutlu edecek güzellikler” başlığı altında resimler yapmalarını ister.

Öğretmen resimlerini tamamlayan çocuklardan yaptıkları resimleri vücut diliyle arkadaşlarına anlatmalarını ister.

	SANAT

PMA
A 2
: 
K 7,8,13,14


	Çocuklarla tutkallı resim çalışılır. Beyaz kâğıtların üzerine tutkal sürülür. Fırça ile kâğıt üzerinde çeşitli şekiller oluşturulur. Ara ara toz boya serpilir, su damlatılır. Değişik desenler oluşturulur. Resimler panoda sergilenir.

Çocuklara çeşitli gazete ve dergilerden istediği resimleri kesmeleri istenir. Çocuklar kestikleri resimleri kâğıtlara yapıştırmaları için yönlendirilir. Yapıştırılan kâğıtlar bir araya getirilip zımbalanarak her çocuk kendine bir kitap oluşturmuş olur. Çocukların resimlere göre anlattıklarını öğretmen resimlerin altına yazar. Sonra her çocuk hikâyesini anlatır. 

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 1

BA
A 5
: 
K 8

BA
A 12
: 
K 2

SDA
A 6
: 
K 2
	Çocuklar oyun odasına alınır. Çocuklarla “Ansiklopedinin Ciltleri” adlı oyun oynanır. “Çocuklar benim çok sevdiğim ansiklopedimin ciltleri dağılmış. Masaların altına, minderlerin üstüne, dolapların yanına savrulmuş. Şimdi bu ciltleri toplamak istiyorum. Sizler ansiklopedinin ciltleri olacaksınız. Şimdi size cilt numarası vereceğim. Numarasını söylediğim ciltler yanıma gelecek, böylece ansiklopedinin ciltlerini tekrar bir araya toplayacağım. ” der ve cilt numaraları verir. Çocuklar sınıfın çeşitli yerlerine dağılır. Oyun öğretmenin rehberliğinde oynanır.
Ardından çocuklar sınıfın ortasında toplanır. Hızlı ritimli bir müzik açılır. Müzik eşliğinde çocuklarla beraber jimnastik hareketleri yapılır. Ardından “Evine–köyüne–yerine” oyunu oynanır.  

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 5
: 
K 1
	Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Çocuklara çeşitli olay kartları gösterilir. Çocuklardan bunları oluş sırasına göre sıralamaları istenir. Doğru sıralama yapan çocuklar alkışlanır.

Öğretmen öğrencileri masanın çevresine oturtur. Her öğrenciye kare şeklinde hazırlanan kartlar ve boya kalemleri dağıtılır. Kartların üzerinde yer alan hayvan resimleri öğrenciler tarafından boyanarak tamamlanır. Ardından öğrencilerle birlikte yarım daire şeklinde oturulur. Öğrenci sayısına yetecek miktarda çiftler hâlinde hazırlanan hayvan kartları, karıştırılarak resimli yüzü altta kalacak şekilde yerleştirilir. Öğrenciler sıra ile kartlardan birini seçerek resimli yüzünü çevirir ve kapalı kartlar arasından bu hayvanın eşini bulmaya çalışır. Her öğrenci görev alıncaya dek eşleştirme oyunu devam eder.

	AİLE KATILIMI
	Aile ile uygulanması için “Aile Katılımlı Minik Faaliyetler” kitabından 34. etkinlik eve gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  
… / … / …

İmza

:


Adı Soyadı
:

                                                                                                                                                                         Okul Müdürü
:

 GÜNLÜK PLAN
      27 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
PMA
A 2
: 
K 13
BA
A 2
: 
K 1
	Öğretmen fen ve matematik köşesine kelebekler ile ilgili resimler koyar. Büyüteçle kelebek resimleri çocuklar tarafından incelenir. Öğretmen büyük rulolara çiçekleri yapıştırarak sınıfın uygun bir yerine koyar. 
Çocuklar resimleri inceledikten sonra kelebek şekillerini keserek çiçeklerin üzerine koyar.  

	FEN VE MATEMATİK
MÜZİK
SDA
A 11
: 
K 1

BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 4
: 
K 1
	Çocuklarla bahçeye çıkılır. Çocuklara bahçede kelebek aramaları ve onların uçuşunu izlemeleri söylenir. Çocuklardan kelebek gördüklerinde arkadaşlarını ve öğretmeni çağırmaları istenir. Mümkünse bir kelebek büyüteçle incelenir. Kelebeğin rengine, antenlerine, üzerindeki parlak tüycüklere, beneklerine dikkat çekilir.
Sonra öğretmen “Benim Adım Kelebektir” rondunu çocuklara oynatır. Kelebek ve çiçek rolleri çocuklara verilir. 


Benim Adım Kelebektir


Benim adım kelebektir.





Kon kon kelebek.

İşim gücüm eğlenmektir.





Yaldızlı böcek.

Kanatlarım tüyden ipek, 





Al işte sana,

Dolaşırım çiçek çiçek.    





Bir beyaz (kırmızı, sarı …..) çiçek.


(Bu bölümü kelebek rolünde olan çocuk söyler.)
Bölümünü diğer çocuklar söyler. Çiçek renkleri istenildiği 









kadar çoğaltılabilir.

	TÜRKÇE
DA
A 4
: 
K 1
DA
A 5
: 
K 3,4
	Öğretmen çocukları U şeklinde oturtur. Bir eline kelebek çomak kuklası alıp, diğer elinin işaret parmağını kelebeğe doğru sallar. Sonra:


“Kelebek kelebek


Kanatların benek benek


Tırtıl iken, kelebek olmayı sana


Kim öğretti? Haydi söyle bana.”  (H. Azman)

şiirini okur. Sonra “Pıtır Kelebek” adlı hikâye anlatılır.

Pıtır Kelebek

Pıtır tırtıl yumurtadan yeni çıkmıştı. Şöyle bir gözlerini oğuşturdu ve etrafına baktı. Arkadaşları da yumurtadan yeni çıkmıştı. “Merhaba Pıtır” dediler. Pıtır tırtıl yavaş yavaş ilerledi ve ağacın yapraklarını yemeye başladı. Ooooh!... Yumurta içindeyken ne kadar da acıkmıştı. Yapraklardan yedi, yedi… Günler geçti… Baktı ki arkadaşları ağızlarından bir sıvı çıkarıyor ve kendilerine yuva yapıyor. “Ben de kendime bir yuva yapayım..” dedi ve o da kendisi tamamen içinde kalacak şekilde bir yuva yaptı. “Oooooh!... Her yer karanlık olmuştu. Çok güzel uyunur.” diye düşündü. Yuvasını yaparken ne kadar da çok yorulmuştu. Derin bir uykuya daldı. Günler geçti… Pıtır tırtıl uyandı. İyice dinlenmişti. Kendisini değişik hissediyordu. Sanki uyumadan önceki Pıtır tırtıl değildi. “Artık çıkayım yuvamdan.” diye düşündü. Evet, evet yuvasını açmayı başarmıştı. Şöyle bir kollarını açtı. Ama o ne, kolları daha önce gördüğü kelebek teyzeler gibi olmuştu. Rengârenk pullu ve çok güzeldi. O bir kelebek olmuştu; hem de çok güzel bir kelebek. Kanatları oluşmuş, süslü süslüydü. Taa uzaklardaki çiçek kokularını alabilmek için, antenleri vardı. Çiçeklerin şerbetlerini içebilmek için ağzı da hortum şeklindeydi Pıtır kelebek daha fazla bekleyemedi. Uzaktan güzel çiçeklerin kokuları geliyordu. Hemen kanatlarını açtı ve uçmaya başladı rengârenk çiçek bahçelerine doğru. Uçmak ne güzel diye sevinçle gülümsüyordu. (H. AZMAN)

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,8
	Masalara pamuk, pullar, boncuk, ipler, renkli kâğıtlar konulur. Öğrenciler tırtılın kelebek hâline geliş aşamalarının çizili olduğu büyük bir kâğıda bu materyalleri kullanarak proje çalışır. Koza; pamuktan, kelebek ip ve pullar ile çalışılır. İsteyen çocuklar serbest zaman etkinliğinde kesilen kelebek resimlerini kâğıtlara yapıştırarak albüm oluşturur. İsteyen çocuklar da plâstrin hamuruyla pul, boncuk gibi materyaller kullanarak kelebek çalışır.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 1
: 
K 4
DA
A 5
: 
K 5
	Öğretmen sınıfın çeşitli yerlerine daha önceden çizip kestiği çiçek şekillerini koyar. Bu çiçeklerin üzerine; içinde şerbet, meyve suları ya da su olan bardakları koyar. Çocuklara pipet verir ve “Çocuklar bu pipetler ağzınızda iken kelebek gibi uçarak bu çiçeklere gelip, şerbetleri içeceksiniz.” diyerek müzik açar ve çocukları yönlendirir. (H. AZMAN)

Drama sonunda çocuklar “Kelebek gibi çiçekten çiçeğe uçarken ne hissettin? Şerbeti içerken ne hissettin? Pipeti ağzında taşımak hoşuna gitti mi? Bizim ağzımızın pipet gibi bir uzantısı olsaydı ne olurdu?” gibi sorular sorulur. 
Daha sonra alıştırma kitabından “Kelebeklerin yaşam biçimleri çok ilginçtir.” ve “Kelebekler rengârenk çok ilginç desenli kanatları olan hayvanlardır.” konulu sayfalar yapılır. 

	OYUN VE HAREKET
SDA
A 6
: 
K 2,10
	Öğretmen öğrencileri oyun salonuna alır. Yere iç içe üç halka çizer ve çocuklar iki gruba ayrılır. Birine örümcek, diğerine ise böcek adı verilir. En içteki küçük halkanın içine örümcek ağı denir. Örümcekler burada durur. İkinci ve üçüncü halkanın arasında ise böcekler gezinir. Örümcekler ağlarından çıkarak, gezinen böcekleri yakalamaya çalışırlar. Yakalanan böcek, örümcek ağına götürülür. Yakalanmadan yuva çizgisine dönen böcekler oyunu kazanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

 GÜNLÜK PLAN
       30 / 04 / 2012   
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

5. Nesneleri sayılarına göre sıralar.


	Dil Alanı

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Öğretmen öğrencileri selâmlayarak sınıfa girer. Her öğrenciye hangi köşede oynamak istediğini sorar ve o doğrultuda köşelere yönlendirir. Blok, evcilik, sanat, kukla, müzik, masa oyuncakları köşesinde çeşitli oyunlar oynanır. 
Bir süre sonra öğretmen fen ve matematik köşesine ilgiyi çekmek için “Çocuklar elimde gördüğünüz deniz kabukları, midye kabukları, deniz taşları, kurutulmuş denizyıldızları ve balık türlerinin resimlerini inceleyeceğiz, fen ve matematik köşesine hep beraber yerleştireceğiz.” der. 
Her öğrenci tarafından deniz ürünleri büyüteçle incelenir.

	TÜRKÇE
DRAMA
DA
A 8
: 
K 1
SDA
A 2
: 
K 4


	Öğretmen öğrencileri sandalyelere oturtarak, denizde yaşayan hayvanlarla ilgili CD izlettirir. Ardından CD’de izletilen görüntüler soru cevap şeklinde değerlendirilir.

“Küçük Balıklar” adlı parmak oyunu oynanır.


Küçük Balıklar


Küçük balıklar yüzüyorlar derede. (Kollarla yüzme hareketi yapılır.)


Sağa koşuyorlar, sola koşuyorlar. (İki kol sağa, sola doğru hareket ettirilir.)


Dönüyorlar, kuyruklarını sallıyorlar. (Eller sallanır.)


Büyük balık görünce kaçıyorlar kayalara. (Eller arkaya saklanır.)

Mırnav Ailesi Masal Serisi’nden “Kayık” adlı masal okunur. Okunan masalın draması yapılır. 

Ardından “Sihirli Ayna” adlı drama çalışmasına geçilir. Seçilen bir öğrenciden, karşısında sihirli bir ayna olduğunu hayal ederek ve sihirli ayna ile konuşması ve hayalinde aynaya yansıyan görüntüleri ifade etmesi istenir. Dramada görev almak isteyen öğrencilere sıra ile yer verilir.


	SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,8
	Öğretmen masaya balık türlerinin resimlerini koyar. Öğrenciler resimleri keserler. İsteyen öğrenciler kestiği resimleri mukavvaya yapıştırarak çomak kukla yapar. İsteyen öğrenciler resimleri kâğıda yapıştırır ve etrafına deniz kompozisyonu çizerek boyar. Arzu eden öğrenciler de tuz seramiği ile deniz hayvanları figürleri çalışır.

	MÜZİK
SDA
A 6
: 
K 2,10
	Daha önce öğretilen “Kırmızı Balık” rondunun şarkı sözleri bir kere tekrar edildikten sonra, öğrenciler çember olur. Sayışarak iki ebe seçilir ve ardından oyuna geçilir. Her öğrenci balık ve balıkçı olacak şekilde görevlendirilerek oyun oynanır.

	OYUN VE HAREKET
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 2
: 
K 2
BA
A 7
: 
K 5
	“Sıra olalım, sıra olalım, yan yana durup sıra olalım.” cümlesi ezgili söylenerek çocuklar sıraya dizilir. Çocuklara “Sen birincisin”, “Sen ikincisin”, “Sen üçüncüsün”….. şeklinde birer numara verilir. Çocuklardan da bir kez numaralarını söylemeleri istenir. “Ben birinciyim”, “Ben ikinciyim” …. vb. şekilde numaralarını tekrar ederler. Müzik açılır, çocuklar istedikleri gibi dans eder. Müzik durdurulur ve çocukların başlangıçtaki düzende sıraya girmeleri istenir. 
Sonra alıştırma kitabından “Bazı hayvanlar okyanus, deniz, göl veya akarsularda yaşar.” ve “Denizde yaşayan farklı türde birçok balık vardır.” konulu sayfalar yapılır.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2
	Öğretmenin bir gün önceden balıkçılardan aldığı balık sınıfta incelenir. Öğretmen “Çocuklar balıklar sadece suda yaşayabilir. İncelediğimiz balık da denizden çıkarıldıktan sonra yaşayamadı. Balıklar su içinde solungaçları sayesinde nefes alıp verirler. Yüzgeçleri sayesinde de kolayca suda yüzerler. Vücutları renk renk pullarla kaplıdır. Balıklar yumurtlayarak çoğalır.” der. Balığın kılçıkları, iç organları, başı, kuyruğu ve yüzgeçleri, solungaçları incelenir. Sonra çocuklara balıkların yüzme kesesi gösterilir. “Çocuklar balıklar bu yüzme keseleri sayesinde yüzebilirler. Şimdi bu yüzme keselerinin, onların yüzebilmelerini sağladığını deneyimizle görelim.” der. Üç şeffaf naylon torbaya birer bardak su konulur. Birinci naylon torba, içinde hiç hava kalmayacak şekilde iple sıkıca bağlanır. İkinci torba biraz üflenip ağzı sıkıca bağlanır. Üçüncü torba daha çok şişirilip ağzı bağlanır. Torbalar 2/3 su dolu leğene konulur. İçinde hava almayan torba batar. Biraz ve çok hava olan yüzer. “Balıkların da yüzme keseleri içinde hava vardır. Böylece kolayca yüzer.” şeklinde açıklama yapılır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere çocuklarıyla birlikte hayvanlar albümü oluşturmaları; albümünü yaptıkları hayvanların beslenme şekillerini konuşmaları, besinlerini çizerek eşleştirmeleri söylenir.
Velilerden, bir sonraki gün yapılacak etkinlikler için okula kitap göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
                                                                                                                    GÜNLÜK PLAN

                                                            02 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 
5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 1,5,7
	Öğretmen fen ve matematik köşesine karınca, köstebek, solucan gibi toprak altında yaşayan hayvanların resimlerini koyar. Çocuklarla birlikte resimler incelenir. Çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilir. Süre bittiğinde köşeler amacına uygun olarak düzenlenir. 

Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. Karınca yuvası bulunur ve gözlemlenir. Sonra “Çocuklar şimdi sizinle karınca çiftliği oluşturacağız.” denilir. Biri diğerinden daha küçük olan iki kavanozun arasına toprak doldurulur. Toprağın üzerine şeker ya da reçel konulur. Sonra bahçeden bulunan karıncalar buraya konulur. Üzeri hava alacak şekilde kapatılır. İçine iki üç günde bir, biraz şeker, reçel ya da tahıl atılır. Bir hafta içinde karıncaların toprak içinde açtığı tüneller gözükecektir. İnceleme işlemleri bittikten sonra karıncalar yuvalarına bırakılmalıdır.

Ayrıca yine okulun bahçesinin topraklı bölümlerinde, tahtadan ince sopalarla toprak kazılarak solucanlar incelenir. 

Sonra öğretmen “Çocuklar biliyorsunuz canlıların yaşayabilmesi için havaya ihtiyaçları vardır. Toprak altında yaşayan canlılar da topraktaki havayı kullanır. Toprakta havanın olduğunu şu deneyle görebiliriz.” diyerek eline bir miktar toprak alır. Bu toprağı, su dolu bir kaba atar. Toprak, kabın tabanına çökerken kabarcıklar çıktığı gözlenir. Bu kabarcıkların topraktaki hava olduğu söylenir.

	TÜRKÇE

DRAMA
BA
A 16
: 
K 3

PMA
A 2
: 
K 10

DA
A 3
: 
K 1,2
	Çocuklar U şeklinde oturtulur ve hayvanlarla ilgili bilmeceler sorulur. “Bir küçük kumbara. Erzak taşır ambar (Karınca) Bilin bakalım kimdir bu? (Bir süre beklenir.) Çocuklar karınca yaz mevsiminde yiyecek toplar, kış mevsiminde de toprak altındaki yuvasında biriktirdiği yiyecekleri yiyerek yaşar.” der.

Daha sonra “Karınca ile Cırcır Böceği” adlı masal sonu söylenmeden çocuklara anlatılır. Çocuklardan masalın sonunu tamamlamaları istenir. “Sen karınca olsaydın ne yapardın? Cırcır böceği olsaydın ne yapardın?” gibi sorular sorulur. Sonra öğretmen “Karınca, solucan, köstebek gibi hayvanlar hem yer altında hem de toprağın üstünde yaşar. Bu hayvanlar evlerini toprağın altına yapar.” der. 

“Haydi bizler de karınca olalım, minderler içine yuva yapalım.” denilerek üst üste konan minderlerin arasına girilmeye çalışılır. Minderlerin yıkıldığı görülünce de “Biz minderlerden yuva yapmak istedik, ama minderler yıkıldı. Acaba karıncalar toprak çökmeden nasıl yuvalarını yapıyorlar?” sorusu sorularak çocuklara beyin fırtınası yaptırılır.

	SANAT
MÜZİK

SDA
A 9
: 
K 3,5

ÖB
A 3
: 
K 1
	Öğretmen öğrencileri faaliyet yapmak üzere masanın etrafına oturtur. Kâğıtlara çocuk sayısı kadar balık figürleri çizilir. Çocuklardan balığın vücudunu pullarla, yüzgeçlerini iplerle süslemeleri istenir. Balık tamamlandıktan sonra etrafından kesilir ve düzenekte toplanarak mobil olarak asılır. 

Sonra önceden hazırlanan çeşitli balık figürlerine ip geçirilerek öğrencilerin boynuna takılır.

Her öğrenci boynunda asılı olan balığın ismi ile isimlendirilir. Örn: Hamsi, balina, istavrit vb. gibi her balığın özelliği öğretmen tarafından anlatılır. Balığın çok önemli besin kaynağı olduğu,  içindeki A vitamininin çocukların gelişmesinde yararlı olduğu ayrıca belirtilir. 

Sonra “Çocuklar size bir sürprizim var!” diyerek sabah akvaryumda getirdiği balığı sınıfa getirir. Bir süre balığın yüzüşünü seyrederler. 

Ardından alıştırma kitabından “Bazı hayvanlar, hem yer altında hem de yer üstünde yaşayabilir.” ve “Balıklar sadece suda yaşayabilir.” konulu sayfalar yapılır. 

Sonra müzik etkinliği için oturulur. Çocuklara ritim aletleri verilerek ritim çalışmaları yapılır. 

Adından “Kurbağa Baktı Öküze” adlı şarkı önce CD’den dinlenir. Sonra hep birlikte söylenir.


Kurbağa Baktı Öküze


Kurbağa baktı öküze


Dedi sonra kendince


Bende ona benzerim


Nefes alır şişerim


Şişti durmadan


Oldu kocaman  (BUM)


Sakın ona benzeme,


Dev olmaya özenme.


Hatırla bu masalı,


Akılsızlık yapanı


Kurbağa şişiyor,


Öküz kaçıyor. (BUM)

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 9
: 
K 3
	Öğretmen birden ona kadar hazırladığı büyük sayı kartlarını öğrencilerin boyunlarına takar ve öğrencilerin söylenen rakamlar doğrultusunda bir adım öne çıkmalarını ister. 

Daha sonra bir öğrenci seçilir, ondan arkasına dönük olan arkadaşlarının boynunda hangi rakamın asılı olduğunu tahmin etmesi istenir. Birbirine benzeyen rakamlar, çemberin içine girsin. Örneğin “Birler küçük çemberin içine.” diyerek etkinlikler geliştirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN





                                  03 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir.

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
BA
A 2
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Öğretmen fen ve matematik köşesine aslan, fare, penguen, tırtıl gibi hayvanların resimlerini, bu hayvanlarla ilgili ansiklopedileri koyar. Kitap köşesine bu hayvanlarla ilgili hikâye kitapları koyar. Kukla köşesine de bu hayvanların kuklaları konulur. Öğrencilerin dikkati yenilenen köşelere çekilir. Daha sonra öğrencilere hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur ve öğrenciler o köşelere yönlendirilir. Süre tamamlandığında ise düzenlenen köşeler kontrol edilerek en güzel toplanan köşedeki görevli öğrenciler alkışlanır.

	TÜRKÇE
DA
A 5
: 
K 3,4
	“Tik tak tik tak hikâye saati başlıyor.” denilerek öğrenciler U şeklinde oturtulur. Sonra “Aslan” adlı tekerleme okunur.


Pusuya yatan, 


Av peşinde koşan,


En büyük kahraman,


Tabiî ki aslan.     (E. KARAKAYA)
Daha sonra “Aslan ve Fare” adlı masal kuklalarla anlatılır. “Aslan sence neden fareyi bırakmış? Sen aslanın yerinde olsaydın ne yapardın? Fare sence neden aslanı kurtarmış? Sen farenin yerinde olsaydın ne yapardın?” gibi sorular sorulur.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,8,13,14
PMA
A 1
: 
K 4
	Masalara fare yapmak için kare kâğıt, düğme, kürdan, ip; aslan yapmak için tuvalet kâğıdı rulosu, kürdan, ip konulur. İsteyen çocuklar fare yapar. İki tane kare kâğıt alınır. Kare kâğıtlardan biri üçgen olarak katlanır. Üçgenin tepe noktası diğer kare kâğıdın bir kenarının ortasına gelecek şekilde konulur. Üçgenin kenarlarından zımbalanır ve alttaki kare kâğıttan artan köşeler kesilir. Üçgen farenin yüzüdür. Farenin yüzüne düğmeden göz, burun; kürdandan bıyık çalışılır. Renkli el işi kâğıdından iki daire kesilir ve bunlar da farenin kulakları olur. Kuyruğu da yapıştırılarak fare tamamlanır. İsteyen çocuklar da aslan yapar. Tuvalet kâğıdı rulosu ipler yapıştırılarak kaplanır. Bir kâğıda aslan yüzü çizilir. Yüz çeşitli artık materyallerle tamamlanır. Sonra da rulonun bir tarafına yapıştırılır. Rulonun diğer bölümüne de daire yapıştırılır ve bu dairenin üzerine de artık kumaş parçalarından kuyruk yapıştırılır. İsteyen çocuklar tuz seramiği ile bu hayvan figürlerini çalışır. Bazı çocuklar da beyaz kartona çizilmiş penguen figürünü boyar, keser. Arkasına pipet yapıştırarak çomak kukla oluşturur. Öğretmen bu çomak kuklalardan birini alır ve “Merhaba çocuklar. Ben bir penguenim. Kuş olmama rağmen uçamam. Ama çok iyi yüzerim. Vücudum kalın yağ tabakası ile kaplıdır. Bu yağ tabakası üşümeme engel olur. Bu yüzden soğuk yerlerde yaşayabilirim. Bakın şöyle yürürüm.” diyerek ellerini koltuğunun altına koyar, kollarını hafif çırparak yanlara doğru sallana sallana yürür. Yürürken de “Penguen” şiirini söyler.


Balık gibi yüzen kuş,


Kutuplarda gezen kuş,


Sallana sallana yürür,


Bizlere selâm verir.  (H. AZMAN)

Ardından alıştırma kitabından “Aslanlar özellikle Afrika ormanlarında yaşayan vahşi hayvanlardır.” ve “Penguenin söylediklerini tekrarlayalım.” konulu sayfalar çalışılır.

	MÜZİK
SDA
A 10
: 
K 3
SDA
A 11
: 
K 1
	Öğretmen Nasrettin Hoca’nın kuklasını eline alarak “Merhaba çocuklar! Beni tanıdınız değil mi? Evet ben Nasrettin Hoca’yım. Çok uzun yıllar önce bu topraklarda yaşamıştım. Gülmeyi ve güldürmeyi çok severim. İnsanlar söylediklerime hem gülerler hem de söylediğimi düşünürler. Yine benim başımdan geçen bir olay vardı. Onun da şarkısını yapmışlar. Dinleyin öğretmeniz söyleyecek.” dedikten sonra “Hoca Pazarda” adlı şarkıyı hem söyler hem de hareketlerini drama eder. Sonra şarkı çocuklarla birlikte hareketleri drama edilerek söylenir. Şarkı CD’den de dinlenir.


Hoca Pazarda


Gezmek için biraz hoca çıkmış pazara, 


Bakmış üç altın etmiş, küçük papağan. 


Kapmış hindisini evden, koşmuş pazara.


Şu hindiye bir bakın, hem de beş altın.


Bu kuş konuşuyor ya hocam hindi ne yapar?


Bu kuş konuşur ise hindi düşünür. 


Şarkısı söylenir. Ardından teybe sevilen çocuk şarkıları kasedi konulur. Çocuklar dans eder, oyunlar oynar.

	OYUN VE HAREKET
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 1
: 
K 6

BA
A 9
: 
K 3,4
	Çocuklar masalara alınır. Masaya  9 bardak ve her bir bardağa 1, 2, 3, 4, ……9 düğme olacak şekilde bardakların önüne düğme konulur. Bardaklar 1’den 9’a kadar numaralandırılır. Her bardağa numarası sayısınca düğme koyma çalışmaları yapılır. 
Aynı etkinlik, bir başlangıç çizgisi belirtilip bitiş çizgisine bardak konulup başlangıçtan bitişe kadar çocukların sürünerek gidip bitişte düğmeleri koyup başlangıç çizgisine yine sürünerek dönmesi şeklinde de uygulanır. 
Sonra alıştırma kitabından “Tırtıl ailesi gezintiye çıkmış.” konulu sayfa yapılır.  

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
                                                                                                                GÜNLÜK PLAN                                                                                                    04 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 
4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
: 
K 9,10,11

BA
A 3
: 
K 1,3
ÖB
A 1
: 
K 5,7

	Öğretmen öğrencileri selamlayarak sınıfa girdikten sonra, elindeki düdüğü hızla çalar. Öğretmen Trafik ve İlkyardım Haftası ile ilgili etkinlikleri uygulamak için çocukları yönlendirir. Bütün öğrencilerin dikkatinin yoğunlaştığı anda, “Çocuklar, trafik polisinin kullandığı düdük gibi bir düdük aldım. Trafik polisinin; sürücülerin ve yayaların dikkatini nasıl çektiğini şimdi daha iyi anlayabiliyoruz değil mi?

Trafik polisleri cadde üzerinde hareket eden ve araç süren insanları ancak bu şekilde uyarabilir.

Şimdi sizlere de birer düdük dağıtacağım” der.

Dağıtılan düdükleri her öğrenci çaldıktan sonra, düdükler dolaplara kaldırılır.

Ardından öğretmen düdüğünü çalarak, “Çocuklar şimdi oyun zamanı herkes istediği köşeyi seçerek, oyun oynayabilir.” der. Oyun belirlenen süre içerisinde devam eder. Süre tamamlandığında ise öğretmen tekrar düdüğünü çalarak “Şimdi ise toplanma zamanı” diyerek öğrencileri yönlendirir.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 4
: 
K 1,9

BA
A 16
: 
K 1,2

	Öğretmen sandalyeleri U biçiminde dizerek çocukların sandalyelere oturmasını ister. Çocuklar oturduktan sonra öğretmen “Bugün size bir sürprizim var.” der. Biraz sonra kapı açılır ve trafik polisi içeriye girer. Trafik polisi, “Merhaba çocuklar” deyip çocukları selamlar. Öğretmen, polisi çocuklarla tanıştırarak “Polis amcamızın bizlere söylemek istedikleri var” deyip sözü polise bırakır. Sınıfa davet edilen trafik polisi, trafikte yayaların nasıl davranması gerektiği konusunda çocuklarla konuşur ve onların sorularını cevaplar. Daha sonra taşıtlarla yolculuk esnasında yapılması gereken davranışları örneklerle anlatır. 

	TÜRKÇE

MÜZİK 
DA
A 3
: 
K 1,2
DA
A 8
: 
K 1
BA
A 2
: 
K 1,2

	Öğretmen çocukların sınıfta U biçiminde oturmalarını sağlar. Öğretmen “Yolda Oyun Oynama” adlı tekerlemeyi söyler. Sonra çocuklarla birlikte tekrar edilir.


Yolda oyun oynama. / Hop hop hopla, zıp zıp zıpla, / Yolda oyun oynama.


Annen çağırır duyamazsın, / Araba gelir göremezsin, / Ezilirsin, büzülürsün, / Canın yanar üzülürsün.

Öğretmen “Yoldan Karşıya Nasıl Geçilir” adlı parmak oyununu oynar daha sonra hep birlikte tekrar edilir.


Yoldan Karşıya Nasıl Geçilir


İki kardeş yürümüşler. (İşaret ve orta parmak yürürmüş gibi hareket ettirilir)


Karşılarına trafik lambası çıkmış, durmuşlar. (Parmak hareketsiz kalır.)


Kırmızı yanmış “Dur” demiş. (İşaret parmağı bir adım atar)



Ama küçük kardeş yürümüş.


Büyük kardeş onu çekmiş. (İşaret parmağı eski yerine getirilir)


Sonra yeşil yanmış “Geçin” demiş. (Parmaklar yürütülür.)


Yürüyüp geçmişler.


Bu kez de karşılarına trafik polisi çıkmış “Durun” demiş. (El ile dur işareti yapılır)


İki kardeş durmuşlar. (Parmaklar hareketsiz kalır.)


Trafik polisi “Geçin” demiş.
(El sallanarak geç işareti yapılır.)


İki kardeş geçmişler. (Yürüme hareketi yapılır)


Sonra da koşa koşa eve dönmüşler. (Parmaklar koşturulur.)

Öğretmen parmak oyunundan sonra konuya yönelik seçtiği hikâyeyi okur. Hikâye sonrasında istekli çocuklarla hikâ​ye dramatize ettirilir. 

Öğretmen öğrencileri sandalyelere oturtarak, “Trafik Kuralları” konulu CD’yi izlettirir. Trafik lâmbası, yaya kal​dı​rı​mı, yaya geçidi, yayaların ve sürücülerin uyması gereken kurallar hakkında bilgi verilir. Öğrencilerin görüşleri de ayrı ayrı değerlendirilir.


	OYUN VE HAREKET 

BA
A 3
: 
K 1,3

	Öğretmen, trafik oyunu için, şoför ve yolcuları belirler ve görevlerini anlatır.

Daha sonra düdük sesiyle şoför ve yolcular harekete geçer. Şoför otomobil sürer gibi hareket yaparak yürümeye başlar. Şoförler sağa dönmek isterse sağ eliyle sağ yönünü, sola dönmek isterse sol eliyle sol yönünü gösterir. İleriye gitmek isterse sağ eli ile ileriyi göstererek yol ister. Trafik polisi sürücülerin bu işaretlerine bakarak, kurallara uymayan sürücüleri olduğu yerde bekletir. Başarılı olanları ise kendi yerine trafik polisi olarak seçerek oyunu daha çok renklendirir. 

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,12,13

SDA
A 11
: 
K 4,7
	Öğretmenin rehberliğinde otopark proje çalışması yapılır. 3 adet mukavva, sprey boya ile boyanır. Her kata 4 adet olmak üzere 2 kat için 8 adet ruloyu çocuklar sarı metal boya ile boyarlar, boyanan rulolar mukavvalara yapıştırılarak 2 katlı otopark oluşturulur. Daha önceki günlerde yapılan araba, otobüs gibi taşıtlar ise otoparka yerleştirilir. Oluşturulan proje çalışması daha sonra sergilenmek üzere köşeye yerleştirilir.

	AİLE KATILIMI
	Aile ile uygulanması için “Aile Katılımlı Minik Faaliyetler” kitabından 38. etkinlik eve gönderilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  
… / … / …

İmza

:


Adı Soyadı
:


Okul Müdürü
:

 GÜNLÜK PLAN
       07 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 
Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 
2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 
Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar

1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler. 

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar.
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
SDA
A 12
: 
K 1,2
ÖB
A 1
: 
K 5,7
	Fen ve matematik köşesine ormanda, çiftlikte ve denizde yaşayan hayvanların resimleri ya da mümkünse plâstikten figürleri konulur. Kukla köşesine bu hayvanların kuklaları konulur. Sonra öğrencilere hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur ve öğrenciler o köşelere yönlendirilir. Öğrenciler gözlemlenir. Süre tamamlandığında ise düzenlenen köşeler kontrol edilerek en güzel toplanan köşe belirtilir ve görevli öğrenciler alkışlanır. 

	FEN VE MATEMATİK
DRAMA
DA
A 4
: 
K 2,6

	Çocuklara, hayvanları tanıtıcı vcd izletilir. Daha sonra “Bu vcd’de hangi hayvanlar vardı? Bu hayvanlar yaşamlarını nasıl sürdürüyordu? Nerelerde yaşıyorlardı? Hangi yiyecekler ile besleniyorlardı?” gibi sorular sorularak çocuklar ile sohbet edilir. Ardından “Aslan Avı” adlı drama gerçekleştirilir.

Aslan Avı

Öğretmen “Şimdi herkes benim söylediğim hayvanların taklidini yapacak.” der. Çeşitli hayvan adları söyler. Çocuklar bu hayvanları, ses ve hareketleri ile canlandırır. Daha sonra “Şimdi sizinle ormana gideceğiz. Sırt çantalarımızı hazırlayalım. Yanımıza su ve yiyecek almayı sakın unutmayalım! Haydi bakalım trenimiz geliyor, çabuk olun. Hoooop! Herkes trene binsin. Çuf çuf çuf çuf … Şimdi trenden iniyoruz. Hoop! Şimdi buradan itibaren biraz yürüyerek gitmemiz gerekiyor. Önümüzde bir dere var. Herkes benim elimden tutup karşıya geçsin. Tamam, hadi bakalım yola devam. Aaa ormanda ne güzel hayvanlar var. A bak aslan! Haydi fotoğrafını çekelim.” vb. örnekler çoğaltılır. Bir süre ormanda gezilir. Bu sırada bataklık, şelâle, çakıl taşlarının olduğu bir yerden ve iki uçurum arasında bulunan asma bir köprüden geçilir. Uzun bir yolculuktan sonra aslan bulunur. Fakat avcı çocuklar aslanı avlamaktan vazgeçerler. Öğretmen onlara “Bataklıkta, tahta asma köprüde, çakıl taşlı alanda yürürken kendinizi nasıl hissettiniz?” diye sorar. Etkinliğin bittiğini haber verir. Yere oturmalarını ister. “Ormana giderken kendinizi nasıl hissettiniz?

Ormanda hangi hayvanları gördünüz? şeklinde sorular sorularak neler hissettikleri hakkında çocuklarla sohbet edilir.

	TÜRKÇE
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 3
: 
K 1,2
DA
A 3
: 
K 1,2
BA
A 4
:
K 1,9
	Çocuklar “Tik tak tik tak hikâye saati başlıyor.” tekerlemesi ile U şeklinde oturtulur. Hayvanlarla ilgili bilmeceler sorulur. 


Meler durur gezinir. İsteyenlere süt içirir. 
(Koyun)


Muz yemeğe bayılır, kuyruğu ile ağaçlarda salınır. 
(Maymun)


Gözü kapanmaz, hiç uyumaz. Eli ayağı yok, yüzer hiç durmaz. 
(Balık)


Ormanların kralı, tüm hayvanların arkadaşı. 
(Aslan)


Tık tık sesi duyulur, çatlamış yumurtadan kurtulur. 
(Civciv)


Uzun bıyıklı mırnav, fareleri kovalar. 
(Kedi)


Tıkır tıkır tıkırdar. Peynire bayılır.  
(Fare)

İbibik Ailesi Masal Serisi’nden “Kaybolan Civcivler” adlı masal okunur. Okunan masalın draması yapılır.


	MÜZİK
OYUN VE HAREKET
BA
A 4
: 
K 1
DA
A 5
: 
K 5
	Öğretmen, çocukları masaların etrafına oturtur. Oyunun nasıl oynandığı hakkında bilgi verir. Öğretmen bir hayvan ismi verir ve çocuklardan, o hayvanın nerede yaşadığını söylemesini ister. Çocuklar, doğru cevap vermeleri için yönlendirilir. Adı söylenen hayvanların yaşadıkları yerlerle ilgili hazırlanan kartlar gösterilir.


İnek; ahırda
Ördek; kümeste

Arı; kovanda
Balık; suda

At; ahırda
Kuş; havada, kafeste

Koyun; ağılda
Aslan; ormanda

Keçi; ağılda
Fil; ormanda

Tavuk; kümeste
Penguen; hem suda hem karada



Deniz kaplumbağası; hem havada hem karada.


Öğretmen doğru cevaplar sonunda öğrencileri ödüllendirir. 
Ardından alıştırma kitabından “Yeşim, hayvanları yaşadıkları yere göre gruplamak istiyor.” ve “Yukarıdaki hayvanların adlarını söyleyelim, resimlerini boyayalım.” konulu sayfalar yapılır.  

Sonra nerelerde yaşadıkları söylenen hayvanların öykünmeleri yapılır. Öğretmen müzik etkinliği için çocukları minderlere oturtur. Çocuklara ritim aletleri verilerek bir gün önce öğrenilen “Hoca Pazarda” adlı şarkı tekrar edilir.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 13,14
	Öğretmen fen ve matematik köşesine koyduğu ormanda, çiftlikte, denizde yaşayan hayvanların resimlerini masalara koyar. Çocuklar bu resimleri ya da kendi yaptıkları resimleri keserler. İsteyen çocuklar resimlerin arkasına çubuk yapıştırarak çomak kukla yapar.
İsteyen çocuklar da kestikleri resimleri, hazırlanan orman, deniz ve çiftlik kompozisyonlarına yerleştirir. 
Orman kompozisyonu; hamur boş rulo ve yeşil kartondan ağaç figürleri yapılarak oluşturulur. 
Deniz figürü de büyük bir kavanozun içine su konulur, mavi boya damlatılır. Boyanın suda nasıl dağıldığına vurgu yapılır. Kavanozun dibine kum dökülür. Kavanozun ağzı kapatılır. Çizilip kesilen deniz hayvanları resimleri kavanozun üzerine yapıştırılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

 GÜNLÜK PLAN                                                                                               08 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
SDA
A 4
: 
K 1,2
ÖB
A 1
: 
K 5,7

PMA
A 4
: 
K 2,4
	Öğretmen güne öğrencilerini selâmlayarak başlar. Daha sonra çocuklara hangi etkinlik köşesinde oynamak istediklerini sorar ve çocuklar köşelerde oynamaya başlar. Kitap köşesinden hayvanlarla ilgili kitaplar seçilerek incelenir. Evcilik köşesine çeşitli hayvan kostümleri eklenir. Oyun hamuru ile hayvan kalıplarından üç boyutlu çalışmalar yapılır. 

Süre tamamlandığında köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	TÜRKÇE
DA
A 5
: 
K 5
BA
A 16
:
K 1,2
	Sonra “Çocuklar sevimli ayıcık Balcan annesiyle markete gitmiş. Bakalım başına neler gelmiş?” denilerek “Balcan Markette Kayboluyor” adlı hikâye okunur. Sonra “Sen Balcan’ın yerinde olsaydın ne yapardın? Markette ya da başka bir yerde kaybolsak ne yaparız?” gibi sorular sorularak çocukların cevapları dinlenir. Daha sonra hikâyenin draması yapılır. 
Alıştırma kitabından “Bazı hayvanlar, annelerini kaybetmiş.” konulu sayfa yapılır.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,8,14
PMA
A 4
: 
K 2,4
	Çocuklara salyangoz, yılan, kanguru, tavşan figürleri yapılacağı söylenir. Çocuklar istedikleri figürü çalışır. Salyangoz yapımı için; salyangoz makarnalar sarı renkli sulu boya ile boyanır. Ardından büyük salyangoz figürünün baş ve boyun kısmına tutkal sürülür. Tutkallı bölüm kurumadan önce bulgur ile kapatılır. Gözleri ise siyah sulu boya ile boyanır. Kabuk kısmına kuruyan makarnalar yapıştırılır. Yapıştırma işlemi bittikten sonra vernik sürülür. Salyangoz mukavvaya yapıştırılır. Yılan figürü de pullarla çalışılır. Pullar sık sık yapıştırılır. Kanguru ve tavşan figürleri renkli ipler yapıştırılarak çalışılır. İsteyen çocuklar da bu figürleri tuz seramiği ile yaparlar.

	OYUN VE HAREKET
DRAMA
PMA
A 1
: 
K 4,5,6
PMA
A 5
: 
K 5
DA
A 4
: 
K 1,2,4

DA
A 5
: 
K 5
	Öğretmen sınıfı, sürünenler, tırmananlar, koşanlar, uçanlar, yüzenler ve zıplayanlar diye gruplara ayırır. Çocuklara bu gruplarla ilgili hayvan isimleri verilir. O hayvanın kartı çocukların boynuna asılır. Ancak çocuklar karttaki hayvan resmini arkadaşları görmesin diye ters çevirir. “Çocuklar şimdi sizinle hayvanlar geçidi yapacağız. Ben müziği açacağım ve bir grup adı söyleyeceğim. Söylediğim gruptan birisi gelip boynundaki kartta resmi olan hayvanı taklit edecek. Sizler de arkadaşlarınızın taklit ettiği hayvanı tahmin edeceksiniz.” der. Oyuna bir süre devam edilir. Sonra “Korkak Kaplan ile Cesur Maymun” adlı drama oynanır.

Grupta kendine güveni yüksek ve dışa dönük olan bir çocuk kaplan rolünü alır. Kendine güveni olmayan, çekingen bir çocuğa maymun rolü verilir. Kendine güveni olan çocuk, öğretmenin yönlendirmesiyle kaplan rolünü korkak ve kaygılı olarak oynar. Maymundan çekindiğini itiraf eder. Kafasına muz yemekten korktuğunu söyler. Maymun rolünü alan çocuk ise, yüksek ağaçlara tırmanabildiğini, her şeyi yüksekten görebildiğini söyler. Kaplana, yardım edebileceğini, korkmamasını söyler. Böylece maymunun daha güçlü ve cesur olabileceği, kaplanın da korkak ve güvensiz olabileceği görülür. Sonraki aşamalarda roller değiştirilir. Kaplan olan çocuk maymun, maymun olan çocuk da kaplan olur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
: 
K 10

BA
A 9
: 
K 4
DA
A 5
: 
K 5
	Öğretmen çocuklardan sıraya girmelerini ister. Üzerinde birden altıya kadar noktalar olan büyük bir zar verir. 
Çocuklardan sırayla zarı atıp, çıkan sayıyı söylemeleri ister. Zarı atan çocuk, noktaları sayar, kaç nokta olduğunu söyler. Bu sayı kadar çocukların belirlediği bir öykünmeyi yapar (Üç kere kedi gibi ses çıkarma, beş kere inek gibi ses çıkarma, dokuz kere kuş gibi ses çıkarma…). Zarı sıradaki çocuğa vererek sıranın arkasına geçer.
Ardından alıştırma kitabından “Hayvanlar değişik şekillerde hareket ederler.” konulu sayfalar yapılır.

	MÜZİK
SDA
A 11
: 
K 5
	Öğretmen sıçrama hareketi yaparak sınıfta dolaşır. Sonra da “Çocuklar ben sizce hangi hayvanın taklidini yapıyorum. Hangi hayvanlar zıplayarak hareket eder?” diyerek çocukların tahminde bulunmalarını ister. Sonra kurbağa, çekirge, kanguru, tavşan gibi hayvanların zıpladığını söyler. Ardından “Küçük Kurbağa” adlı şarkıyı söyler. 

“Hayvan Sevgisi” adlı şiir ezgili olarak söylenir. Ellerle ritim tutularak şarkı şeklinde söylenebilir.


Hayvan Sevgisi


Birçok katkısı vardır.


Kıymayalım hayvana.


Belki yavrusu vardır.


Hayvanları koruyun,


Soyları tükenmesin.


Küçük çıkarlar için


Hayvanlar avlanmasın.


Kalplerde yeşertelim


Hayvan sevgisini


Herkese öğretelim,


Sevginin önemini. (M. AZİM)

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  
… / … / …


İmza

:


Adı Soyadı
:


Okul Müdürü
:

 GÜNLÜK PLAN                                                                                               09 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme
Kazanımlar

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir.
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
PMA
A 2
: 
K 7,8

SDA
A 13
: 
K 1
ÖB
A 1
: 
K 7
	Öğretmen, öğrencileri selâmlayarak güne başlar. Ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve o doğrultuda onları köşelere yönlendirilir. Blok, evcilik, sanat, kukla, müzik ve masa oyuncakları gibi köşelerde çeşitli etkinlikler uygulanır. Fen ve matematik köşesine temiz çevre ve kirli çevre resimleri konulur. Hangi resimdeki ortamda bulunmak istedikleri sorulur. Etkinlik boyunca öğretmen öğrencileri gözlemler. Etkinlik sonunda yerleştirilen köşeler öğretmen tarafından değerlendirilir.

Sonra öğretmen “Yaşamak istersen temiz çevrede, çöplerini atmalısın çöp sepetine.” sözlerini ezgili söyleyerek çocukların dikkatini çeker. Sınıfta yere atılmış kâğıtlar varsa çöp sepetine atmaları için çocukları yönlendirir.

	SANAT
OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 11
: 
K 2

BA
A 4
: 
K 9
	Öğretmen, öğrencileri sulu boya çalışması yapmak üzere masanın çevresine oturtur. İsteyen öğrencilere sulu boya ve su dağıtılır. Hayal güçlerini kullanarak serbest sulu boya çalışması yapmalarını ister. Sulu boya çalışmaları kuruduktan sonra, yapılan çalışma öğrenciler tarafından anlatılır. Öğretmen sulu boya ile oluşturulan resimlere bir kere baktıktan sonra ters çevirerek resimde gördükleri figürleri ve renkleri öğrencilerden hatırlamalarını ister. Bu çalışmaların ardından öğretmen, hazırladığı renk eşleştirme kartları ile ana ve ara renklerin uygulamalı olarak pekiştirilmesini sağlar.

İsteyen öğrenciler de “Kumdan Resimler” çalışmasını yapar. Bunun için kâğıt üzerine herhangi bir oyuncağın şablonu çıkarılabilir ya da çocuklar istedikleri şekilleri çizerler. Sonra şeklin üzerine tutkal sürülür ve üzerine aynı kalınlıkta kum serpilir. Yapışkan kuruduğunda kum sulu boya ile boyanabilir. Resme başka çizimler veya dergilerden kesilmiş resimler eklenerek kolaj çalışması yapılır.

	MÜZİK
SDA
A 11
: 
K 5,8
	Öğretmen çocukları toplar ve “Şimdi de sizinle bir klâsik müzik orkestrası kuracağız. Bütün çocuklar ellerine bir enstrüman alsın ve sıraya girerek bir orkestra oluştursun.” der. Çocuklara sıraya girmelerinde yardımcı olur. Bazı çocuklar ellerine zil alır. Bazıları davul bazıları ise nefesli çalgılar alır gibi yapar ve sıraya girerler. İçlerinden birisi orkestra şefi olur ve arkadaşlarının karşısına geçer. Elinde onları yönetebileceği bir çubuk vardır. Önünde de notaların bulunduğu kâğıtlar vardır. Öğretmen müziği açar. Çocuklar müziğe kulak vererek, elindekini çalmaya başlar. Müzik ritmine göre bazen hızlanırlar, bazen yavaşlayarak hareket ederler. Orkestra şefi elindeki çubuğu hareket ettirerek onları yönetir. Öğretmen müzik bittikten sonra çocuklara çalmış oldukları müzik aletlerinin hangileri olduğunu sorar.
Daha önce öğrenilen şarkılar tekrar edilerek etkinlik tamamlanır.

	OYUN VE HAREKET
FEN VE MATEMATİK
PMA
A 1
: 
K 1
SDA
A 2
: 
K 2,3

SDA
A 13
: 
K 1
DA
A 4
: 
K 6

BA
A 4
: 
K 1


	Çocuklar fen ve matematik köşesine yönlendirilir. “Bazı hayvanlar uçabilir.” “Bazı hayvanlar yüzerler.” “Bazı hayvanlar sürünürler.” konu başlıkları altında hayvanların resimleri kesilerek ilgili başlık altına yapıştırılarak resimli kavram haritası oluşturulur.

Daha sonra “Uçtu Uçtu” oyunu oynanır. Öğretmen “Çocuklar ben, uçtu uçtu dedikten sonra bir hayvanın adını söyleyeceğim. Eğer o hayvan uçabiliyorsa kollarınızı kanat gibi çırpacaksınız. Uçamıyorsa hareket etmeden duracaksınız.” der. “Uçtu uçtu leylek uçtu.” “Uçtu uçtu, kedi uçtu.” gibi karışık yönergeler verir. Oyun bitiminde şaşıran çocuklara komik taklitler yaptırılır.
Sonra alıştırma kitabından “Sinan, gökyüzünde kelebek gibi uçtuğunu hayal ediyor.” ve “Ayşe, denizkızı olduğunu ve denizlerde yüzdüğünü hayal ediyor.” konulu sayfalar yapılır. 
Ardından çocuklarla bahçeye çıkılır. Bahçenin temiz olup olmadığına bakılır. Bahçeyi temizlemek için çocuklar yönlendirilir. Çocukların ellerine ameliyat eldiveni giydirilir ve bu şekilde çöpler toplanır. Bu arada “Yaşasın bahçemiz temiz, sınıfımız temiz. Temiz bir dünyada yaşamalıyız hepimiz.” sözleri ezgili söylenir. 
Bahçe temizlendikten sonra sınıfa dönülür. Öğretmen iki kavanoz alır. İçlerine bir miktar su koyar. Öğrencilerden kavanozlardan birine ekmek kırıntılarını, yemek artıklarını koymasını ister. Sonra iki kavanoz sınıfın bir köşesine konulur. Birkaç gün sonra çeşitli artıkların atıldığı kavanozda kötü kokunun oluştuğuna dikkat çekilir.

	TÜRKÇE
DRAMA
ÖB
A 1
: 
K 5,7
SDA
A 13
: 
K 2

DA
A 3
: 
K 1,2
	Öğretmen çocukları hikâye saati için U şeklinde oturtur. Fen ve matematik köşesindeki kirli ve temiz çevre resimlerini gösterir ve “Çocuklar eminim ki hepiniz evlerinizi temiz tutuyorsunuz. Çöpleri evinizde çöp kutusuna atıyorsunuz. Evimizi nasıl temiz tutuyorsak çevremizi de temiz tutmalıyız. Çünkü çevremiz de başka canlıların evidir. Denizler deniz canlılarının, ormanlar da ormanda yaşayan canlıların evi. Başkalarının bizim evlerimizi kirletmelerini istemiyorsak biz de başka canlıların evi olan çevreyi kirletmemeliyiz.” der.  Sonra “Kıvırcık Kırda” adlı hikâye okunur. 
Hikâyenin konusu ve kahramanları ile ilgili konuşulduktan sonra “Çevremizi nasıl temiz tutabiliriz?” konusunda beyin fırtınası yaptırılır.

Ardından “Temiz denizde yaşayan balıklar ve kirli denizde yaşayan hayvanlar, bitkiler ve kirli ormanda yaşayan hayvanlar ne hissediyorlardır?” konulu drama yapılır. 
Sonra alıştırma kitabından “Çevreyi korumak hepimizin görevidir.” konulu sayfa yapılır.
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