GÜNLÜK PLAN
02 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
2. Değişik yönlere yuvarlanır. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

7. Belli bir yüksekliğe çıkar. 

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır. 

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olayı fark eder.

4. Nesneyi / durumu / olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar
6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

Amaç 12. Çevredeki güzellikleri koruyabilme 

Kazanımlar
1. Çevredeki güzelliklerin korunma nedenlerini söyler. 

2. Çevredeki güzellikleri korumak için yapılması gerekenleri açıklar. 

3. Çevredeki güzellikleri korumada sorumluluk alır.

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 

Kazanımlar
2. Nesneleri sembollerle gösterir.
3. Hazırlanmış nesne grafiği çerçevesine sembolleri yerleştirir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır.

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A 3
:
K 1
	· Çocukları güler yüzle karşılayan öğretmen, oynamak istedikleri köşeler ile ilgili çocuklarla sohbet eder. 

· Öğretmen, sınıfın bir köşesine, daha önce çocukların dikkatini çekebilecek büyüklükte hazırladığı; diş fırçası, saç fırçası, boya fırçası maketlerini ya da fırçaların kendisini yerleştirir. 

· Çocuklar, sınıfta bulunan ilgi köşelerinde oynarlar.

	TÜRKÇE

SANAT 
DRAMA

PMA
A 1
:
K 2,3,7,8,9
SDA
A 11
:
K 4
DA
A 5
:
K 3,5


	· Daha sonra çocuklar, daire olurlar. “Hoplayalım, zıplayalım, daldan elma toplayalım.” tekerlemesi eşliğinde tırmanma, hoplama, inme, çıkma, yuvarlanma hareketleri yapılır. Hareketlerini tamamlayan çocuklar, yerine oturur.
· Öğretmen, hazırladığı köşedeki fırça maketlerini ya da fırçaları alır. “Çocuklar bugün sınıfımızda misafirlerimiz var.” diyerek fırçaları gösterir ve bunların ne olduğunu çocuklara sorar.
· Fırçaları tanıyan ve isimlerini doğru söyleyen çocuklar, arkadaşları tarafından alkışlanır. Öğretmen, fırçaları tanıttıktan sonra “Çocuklar, bu hafta fırçalar projesi yapacağız, fırçaların isimlerini, nerelerde kullanılıp ne işe yaradıklarını öğreneceğiz.” der.

· Öğretmen, 13. kitapçığı çocuklara dağıtarak incelemelerini ister. Kitapçığı inceleyen çocuklara “Bu kitapta sizi fırçalar ile ilgili çok eğlenceli bir hikâye bekliyor.” diyerek 2 ve 3. sayfaları açmalarına rehberlik eder.

· CD’den Haftanın Hikâyesi olan “Fır Fır Fırçalar” izletilir. Hikâye sonrasında kitaptaki sorular çocuklara yönlendirilerek sohbet edilir. Daha sonra sınıfta görevlendirme yapılarak “Fır Fır Fırçalar” hikâyesi dramatize edilir. Dramatizasyonun sonunda öğretmen, “Çocuklar, fırçalar günlük yaşamımızda bize ne kadar yardımcı oluyormuş değil mi? Siz de onlara yardımcı olmak ister misiniz?” diye sorar ve yardım edebilmek için neler yapılabileceği ile ilgili sohbet edilir. Çocukların fikirleri alınarak hikâyedeki gibi fırçalar ile empati kurmaları sağlanır.

· “Haydi çocuklar, sulu boyalarımızı alalım.” denir. Sulu boyasını alan çocuklara “Sulu boya fırçasını nasıl kullanırsak onu mutlu ederiz?” diye sorulur. Ardından sulu boya fırçasının nasıl kullanılması gerektiği hatırlatılır. Daha sonra A4 kâğıdına fırça baskısı yapılarak serbest resim çalışması yapılır. Yapılan çalışmalar, sınıf panosunda sergilenir.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 4
ÖB
A 1
:
K 1,2
	· Diş temizliği ile ilgili bir deney yapılır. Bir kavanozun içine su doldurulur. Beyaz bir Lego suyun içine atılır. Üzerine ekmek kırıntıları atılır. Kavanozun kapağı, kapatılır. Birkaç gün sonra kavanoz incelenir. Ekmek kırıntıları, Lego üzerinde lekelenmeler ve küfler oluşturmuştur. Sonuç hakkında konuşulur. Diş fırçasının ve dişleri fırçalamanın önemi vurgulanır. 

	OYUN VE HAREKET
OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 11
:
K 1,4

BA
A 6
:
K 6

BA
A 9
:
K 4

BA
A 12
:
K 1,2,3

BA
A 19
:
K 2,3
	FARKLI FIRÇALARLA HAYALÎ OYUN

· Çocuklar, daire şeklinde ayakta dururlar. Öğretmen, aralarına girer ve elindeki çok ağır hayalî bir fırçayı bir çocuğa gönderir. Ağır fırçayı alan çocuk, fırçanın ağır olduğunu bedeni ve kollarının hareketiyle ifade ederek fırçayı başka bir arkadaşına gönderir. Bu hayalî ağır fırça, tüm çocuklar arasında dolaşır ve en son öğretmene gelir. Öğretmen, bu hayalî ağır fırçayı alır ve yerine hafif zıp zıp zıplayan bir fırça getirir ve çocuklardan birine atar. Yine fırça, tüm çocuklar arasında dolaşır. Daha sonra çok büyük, çok küçük fırçalar ile oyun sürdürülür.
· Öğretmen, önceden hazırlamış olduğu fırça resimlerinin çocuklar tarafından cinslerine göre gruplandırılmasını sağlar. Her grupta kaçar resim olduğunu çocuklarla birlikte sayar.
· 13. kitapçıklar dağıtılır. 4 ve 5. sayfalar yapılır.   

	MÜZİK

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 10
:
 K 3
	· “Haydi Resim Yapalım” adlı şarkı, öğretmen tarafından söylenir (Eğer şarkının ezgileri bilinmiyorsa istenilen melodide söylenir.).
HAYDİ RESİM YAPALIM

Haydi resim yapalım, / Fırça yerine bedenimizi kullanalım. / Sağ elimizle resim yapalım. / Şimdi de sol elimizle. / Şimdi başımız, fırça olsun. / Biraz da kulaklar, fırça olsun. / Sıra, sağ ayağımızda. / Şimdi de sol ayağımızda. / Haydi resim yapalım, / Fırça yerine bedenimizi kullanalım.
· Şarkı, çocuklar tarafından birkaç kez tekrar edilir.

· Ardından Haftanın Şarkısı-1 yani “Komşu Hakkı” dinlenir. Çocuklarla komşu ilişkilerinin önemi hakkında sohbet edilir.

	AİLE KATILIMI
	· Çocuklardan, anne-babalarının mesleğini tanımlayan birer obje getirmeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
03 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Değişik yönlere yuvarlanır. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar
1. Olumlu / olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar
3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

2. Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.
4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme

Kazanımlar
3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 


	Bilişsel Alan

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir.
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar
3. Sıra bildiren sayıyı söyler. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme 

Kazanımlar
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.  
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

OYUN VE HAREKET
FEN VE MATEMATİK

PMA
A 1
:
K 2,3,4

SDA
A 3
:
K 1

SDA
A 5
:
K 1,2

SDA
A 9
:
K 3,4,5

SDA
A 10
:
K 1,2


	· Çocuklar, güler yüzle karşılanır ve oynamak istedikleri köşelere öğretmen rehberliğinde yönlendirilir. 

· Öğretmen, öğrencilerinden bir gün önce istediği anne ve babalarının mesleğini tanımlayan objelerden sınıf panosuna geçici bir ilgi köşesi hazırlar. 

· Serbest zaman etkinliğinin bitiminde “Derleme Toplama” oyunu oynanır. Müziğin başlaması ile birlikte herkes, oynadığı ilgi köşesini derleyip toplar. Müzik bitmeden köşesini düzenleyen öğrenciler, bir balon ya da şeker ile ödüllendirilir.
· Öğretmen, sınıfa bir hayvan getirir. Hayvan, kutunun içindedir.

· Öğretmen, “Çocuklar çevremizde gördüğümüz en küçük hayvanlar nelerdir?” diye sorar. Çocuklardan arı, karınca, kelebek, uğurböceği, tırtıl vb. cevaplar almaya çalışır. Sonra bu böceklerden birinin, onları ziyarete geldiğini söyler. “Bu hayvanı tanıyor musunuz?” diye sorar. Kavanozdaki tırtıl, incelenir. “Sizce bu kavanozda mutlu mudur? Kendini nasıl hissediyordur? Tırtılı anlamak için empati oyunu oynayalım mı?” der.
· Çocuklardan birisi, tırtıl seçilir. Diğer çocuklar, kavanoz olurlar. Ortadaki tırtıl, dışarıya kaçmaya çalışılır (Tırtıl gibi sürünmeli ayağa kalkılmamalıdır.). Tırtıl olan çocuğa neler hissettiği sorulur. 
· Kavanozdaki tırtıl, serbest bırakılır. Yürümesi izlenir. İncelenir. Nasıl yürüdüğü gözlemlenir. Tırtıl yürüyüşleri taklit edilir.
· 1 kişi tırtıl, diğer 2 kişi oynayan çocuklar olur. Oynayan çocuklar, tırtılın etrafından atlar önüne geçerler. 
· Tırtıl çocuğun duyguları alınır. Tırtılın ne kadar görebildiğini test etmek için çocukların hepsi tırtıl olup yatarlar. Öğretmen, çocukların önüne geçerek kendisine bakmalarını ister. Çocukların kendisini ne kadar görebildiklerini sorar (Ayak ucu vb.).
· Sonunda kendimizi diğer insanların ve çevremizdeki canlıların yerine koyup onların haklarını korumamız gerektiği tekrar edilir.

	TÜRKÇE

DA
A 4
:
K 8
DA
A 5
:
K 3
DA
A 8
:
K 3

BA
A 5
:
K 1

BA
A 7
:
K 3

BA
A 9
:
K 4

BA
A 11
:
K 4


	· Öğretmen, “Çocuklar bugün sizlerle meslekleri tanıyacağız.” der ve bilgisayarda hazırlamış olduğu meslekler sunumunu öğrencilerine izletir. Sıra ile mesleklerin özelliklerini anlatır. Daha sonra çocuklara meslekler ile ilgili bilmeceler sorar.

Kitaplardan bilgi öğrenir,                                 Güneş girmeyen eve,                         Güvenliği o sağlar,
Çocuklara öğretir. (ÖĞRETMEN)                   O girer seve seve. (DOKTOR)           Suçlular, ondan kaçar. (POLİS)  

Kumaşları seçer, makas ile biçer.                   Caddede görev yapar,
Ölçüyü iyi alıp sonra giysi diker. (TERZİ)        Hızlı gidene ceza yazar. (TRAFİK POLİSİ) 

· “Mutluluk Ormanı Masal Serisi”nden “İğne Satan Kirpi” adlı hikâye okunur. Ardından hikâye ile ilgili sohbet edilir. Daha sonra öğretmen “Anne ve babasının mesleğini bilen var mı?” diye sorar. Evden anne ve babasının mesleği ile ilgili obje getiren çocuklara objelerini dağıtır. Çocuklar, önce anne ve babalarının mesleğini objeyi kullanarak tanıtır daha sonra hep birlikte meslekler draması yapılır. Öğretmen önlüğü getiren varsa, önlüğünü giyerek yaramaz çocuk rolü yapan arkadaşlarına öğretmen gibi davranır. Stetoskop getiren bir öğrenci, arkadaşlarının kalp atışlarını dinler ve hasta rolü yapan arkadaşlarını muayene eder. Diğer bir öğrenci ise aşçı olup evde annesi ile hazırladığı hamuru arkadaşlarına dağıtarak onlara kurabiye yapmasını öğretir. Böylelikle tüm çocuklar, farklı meslek gruplarındaki insanların yaşamış olduğu zorlukları ve mutluluğu yaşayıp tecrübe ederek empati duygularını güçlendirir.

· 13. kitapçıklar dağıtılır ve 6 ve 7. sayfalar yapılır. 

	MÜZİK
SANAT
SDA
A 11
:
K 1,4

DA
A 5
:
K 5


	· Öğretmen, “Ellerimizi ve ayaklarımızı kullanarak ‘Küçük Kaptan’ şarkısını söyleyelim.” der.
     KÜÇÜK KAPTAN
Küçük kaptan geliyor, geliyor, geliyor, / Güvertede yolcular, yolcular, yolcular, / Ellerini sallıyor, sallıyor, sallıyor. / Çuf çuf çuf.

Küçük kaptan baksana, baksana, baksana, / Lambaları yaksana, yaksana, yaksana, / Beni de vapura alsana, alsana, alsana. / Düdüğünü çalsana, çalsana, çalsana, / Çuf çuf çuf.
· A4 kâğıdı boyutunda kesilmiş beyaz fon kartonu dağıtılır. Evde dergi-gazetelerden kesilmiş olan meslek sahibi insanların resimleri, fon kartonuna yapıştırılır. Artık materyallerle süslenir. Etkinlikler bir araya getirilerek meslekler albümü yapılır.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 9

BA
A 5
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 7
	· 13. kitapçıklar dağıtılır. 8 ve 9. sayfalar yapılır.  
· Öğretmen çalışma sayfalarını tamamladıktan sonra meslekler ile ilgili hazırladığı tombala kartlarını dağıtır. Öğrenciler ile tombala oyunu oynanır.

· Sınıf toparlanır ve gitme hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
04 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır.
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

2. Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür / dans eder.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar
3. Kafiyeli sözcükler söyler. 


	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar
2. Varlıkların rengini söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar
1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

9. Eş nesnelere örnek verir.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 

Kazanımlar
1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur.
2. Nesneleri sembollerle gösterir.  
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

OYUN VE HAREKET

MÜZİK

SDA
A 10
:
K 1,2
SDA
A 11
:
K 1

DA
A 5
:
K 5

DA
A 7
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 7

	· Öğretmen, çocukları güler yüzle karşılar.
· Daha sonra çocukları sınıfta meslekler ile ilgili hazırladığı geçici köşelerde serbest oynamaları için yönlendirir.

· Öğretmen, çocukları mesleklerle ilgili yaptıkları seçimler sonucunda oynadıkları oyunlarda gözlemler.

· Toplandıktan sonra öğretmen, “Çocuklar şimdi sizlerle şarkılı bir oyun oynayacağız. Şarkıyı söylerken şarkıda geçen mesleklere uygun hareketler yapacağız.” der. Öğretmen, şarkıyı hareketlerine uygun şekilde söyler; çocuklar, tekrar eder.

DEMİRCİLER

Demirciler demiri nasıl döver?
İşte şöyle işte böyle ding ding (Eller kullanılarak demir dövme hareketi yapılır.). 

Davulcular davulu nasıl çalar? 

İşte şöyle işte böyle güm güm (Eller kullanılarak davul çalma hareketi yapılır.). 

Oduncular odunu nasıl keser?
İşte şöyle işte böyle küt küt (Eller kullanılarak odun kesme hareketi yapılır.). 

Marangozlar çiviyi nasıl çakar?
İşte şöyle işte böyle tak tak (Eller kullanılarak çivi çakma hareketi yapılır.). 

Boyacılar boyayı nasıl yapar?
İşte şöyle işte böyle şap şap (Eller kullanılarak boyama hareketi yapılır.). 

Kayıkçılar kayığı nasıl çeker?
İşte şöyle işte böyle fış fış (Eller kullanılarak kürek çekme hareketi yapılır.).

	TÜRKÇE

SDA
A 5
:
K 1,2

SDA
A 7
:
K 3
SDA
A 10
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 4,5


	· Öğretmen, çocuklardan sandalyelerine geçmelerini ister. “Meslekler” adlı parmak oyunu oynanır.

Ben berberim traş ederim (Eller kullanılarak makas kesme hareketi yapılır.).
Ben terziyim giysi dikerim (Eller kullanılarak iğne tutma ve dikiş dikme hareketi yapılır.).
Ben yazarım yazı yazarım (Eller kullanılarak yazı yazma hareketi yapılır.). 

Ben koşucuyum koşarım (Eller, kollar ve ayaklar kullanılarak koşma hareketi yapılır.).
Ben pilotum uçarım (Eller ve kollar kullanılarak uçma hareketi yapılır.). 

Ben sunucuyum konuşurum (Elde mikrofon tutma hareketi yapılır.).
Ben de sizi izliyorum keyfimden oynuyorum (İki elin parmakları şaklatılır.). 
· Öğretmen, empati konusunu pekiştirmek için “Davranış Merkezli Oyunlu Çıkartmalı Hikâye Serisi”nden “Kestane Zepzep’i Anlıyor” adlı hikâye okunur. Çocuklara hikâyeyle ilgili düşünceleri sorulur. 

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
FEN VE MATEMATİK

SANAT

PMA
A 2
:
K 2,10

BA
A 4
:
K 2

BA
A 5
:
K 1,9
BA
A 9
:
K 4

BA
A 19
:
K 1,2
	· Öğretmen rehberliğinde çocuklar ile kalemi doğru tutma ve masada doğru oturma çalışmaları tekrar edilir.

· 13. kitapçıklar dağıtılır. 10, 11 ve 12. sayfalar yapılır. 

· Daha sonra öğretmen, etkinlik masasına 3 adet şeffaf plastik bardak koyar. “Çocuklar bugün sizlerle bazı renkleri karıştırarak yeni renkler elde edeceğiz.” der. Masadaki bir bardağa bir miktar kırmızı guvaş boya, diğerine ise mavi guvaş boya koyar. Ardından 3. bardağa her iki renkten bir miktar boya koymadan önce “Çocuklar acaba kırmızı ile maviyi karıştırırsak hangi rengi elde edebiliriz?” diye sorup çocukların düşünmesini sağlar. Çocuklar cevap verdikten sonra boyalar konur ve mor renk elde edilir. Renk ortaya çıktıktan sonra “Sınıfta mor renkte olan eşyalar nelerdir?” diye sorar. Daha sonra turuncu ve yeşil gibi renkleri elde etmek için de yine şeffaf bardaklar kullanılır. 
· Deney sonunda üzerinde 3 adet bardak resmi olan A4 kâğıtları dağıtılır ve çocuklardan pastel boyaları kullanarak ara renkleri oluşturmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
05 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
3. Nesneleri üst üste / yan yana / iç içe dizer. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir. 


	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme

Kazanımlar

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

6. Görsel materyalleri özenle kullanır. 


	Bilişsel Alan

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir. 

9. Eş nesnelere örnek verir. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme 

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.  

Amaç 13. Bir örüntüdeki ilişkiyi kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Bir örüntüde eksik bırakılan öğeyi tamamlar. 
4. En çok üç öğeden oluşan örüntüdeki kuralı söyler.
Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Bir bütünün parçalarını söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 3,7,8

SDA
A 6
:
K 9

	· Öğretmen, çocuklara hangi ilgi köşelerinde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar, istedikleri köşeyi ve oynamak istedikleri materyalleri söylerler. Öğretmen, öğrencileri köşelere yönlendirir. Evcilik köşesinde bulunan oyuncaklarla; eğitici oyuncak köşesindeki masalarda bulunan Legolar ve yapbozlarla; blok köşesindeki kare, üçgen, daire şekillerinden oluşan tahta bloklarla oyunlar oynanır. Masa etkinliklerinde oyun hamurları ve boya kalemleri ile serbest çalışmalar yapılır. 

· Etkinlik bitimine yakın öğretmen, öğrencilere zamanlarının az kaldığını, çalışmalarını en kısa zamanda bitirmeleri gerektiğini hatırlatır. Etkinlik bitiminde “Ben, bir elma kurduyum kıvrıla kıvrıla yürürüm. Nerede bir elma görsem dayanamaz süzerim. Kırt kırt kırt kırt nari niri nom.” adlı şarkısını söyleyerek sınıfı düzenli hâle getirirler. Öğretmen, öğ​ren​cilere teşekkür eder ve yeni bir etkinliğe geçilir. 

	TÜRKÇE

SDA
A 5
:
K 1,2
DA
A 2
:
K 3,4
DA
A 8
:
K 6
	· Çocuklara çeşitli meslek isimleri söylenir. Çocuklardan, kendilerini bu mesleklerde çalışan insanların yerine koymaları istenir. Örneğin bir itfaiyeci olsalardı onları neyin mutlu edip neyin üzeceği konusunda beyin fırtınası yapmaları sağlanır. 
· İnsanların ayrı ayrı meslekleri, görevleri olduğu gibi bütün canlıların da farklı farklı görevleri olduğu üzerinde durulur. Bu canlıların görevlerini yaparken onları nelerin mutlu edip nelerin üzeceği konuşulur (Arı, bal üretirken onu neler mutlu eder, neler üzer vb.).
· Sonra “Havhav Ailesi Masal Serisi”nden “Bal Petekleri” adlı masal okunur.   

	SANAT

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 2
:
K 13

PMA
A 4
:
K 2,4,5
SDA
A 11
:
K 4


	· Öğretmen, “Çocuklar bugün sizinle kıvrılan yılan deneyi yapacağız.” der ve çocuklara üzerinde helezon şeklinde daire çizilmiş birer A4 kâğıdı dağıtıp makaslarını almalarını ister. Çocuklar, öncelikle helezon şeklindeki daireyi çizgileri takip ederek keserler. Kesilen helezonun bir ucuna ataç takılır. Kaldırıldığında yılan şeklini almış olduğu gözlemlenir. Çocuklar, yılanlarını boyalı kalemleri ile süsler ve renklendirirler. Daha sonra sıra ile yılanlarını kaloriferin üzerine sarkıtırlar. Yükselen havanın etkisiyle yılanlar, dönmeye başlar. Böylelikle çocuklar, eğlenerek havanın varlığını gözlemlemiş olurlar.
· Ardından öğretmen, çocuklardan oyun hamurlarını almalarını ister. Hamurlarını alan çocuklar, renkli hamurdan 1’den 9’a kadar olan rakamları yaparlar. Yapılan rakamlar, simler ile süslenir ve kurumaya bırakılır. Kuruyan rakamlar, istenirse verniklenir ve sınıfın bir köşesine sayılar köşesi oluşturulur.

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
MÜZİK

BA
A 5
:
K 2,5,9

BA
A 11
:
K 3,4

BA
A 13
:
K 3,4
BA
A 14
:
K 1
	· 13. kitapçıklar dağıtılır. 13, 14 ve 15. sayfalar yapılır.
· Haftanın Videosu izlenir. Haftanın Şarkısı-2 yani “Bak Postacı Geliyor” da Haftanın Videosu’ndan dinlenir 



	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 1
ÖB
A 5
:
K 2
	· Öğretmen, “Çocuklar şimdi sizlerle ‘Çevir Salla’ oyunu oynayacağız der. Çocuklar yere otururlar. Öğretmen aşağıdaki sözleri söyler ve hareketleri yapar. Çocuklar da aynı hareketleri öğretmene öykünerek yaparlar.

· Başını çevir, çevir (Başlar soldan sağa, sağdan sola çevrilir.).
· Başını salla, salla (Başlar sağa-sola, öne-arkaya sallanır.).
· Kolunu çevir, çevir (Kollar önden arkaya, arkadan öne çevrilir.).
· Kolunu salla, salla (Kollar aşağıya indirilir, avuçlar yere doğru birbirine paralel olarak önde tutulur, soldan sağa, sağdan sola sallanır, sonra da yine iki kol birbirine paralel olarak ön tarafta bir daire çizecek biçimde sallanır.).
· Çocukların ani ve aşırı hareketler yapmamalarına dikkat edilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
GÜNLÜK PLAN
06 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

6. Çift ayakla ileri / geri sıçrar.
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler. 

2. Aynı sesle başlayan sözcükler söyler. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler.

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar
3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
Amaç 18. Problem çözebilme 

Kazanımlar
1. Problemi söyler. 

3. Çözüm yolları içinden en uygun olanlarını seçer. 

5. En uygun çözüm yoluna karar verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

MÜZİK
PMA
A 5
:
K 6
ÖB
A 1
:
K 7
	· Çocukları güler yüzle karşılayan öğretmen, oynamak istedikleri köşeler ile ilgili çocuklarla sohbet eder.

· Çocuklardan oynamak istedikleri köşelere çift ayakla kanguru gibi zıplayarak gitmelerini ister.

· Çocuklar, sınıfta bulunan ilgi köşelerinde oynarlar. Öğretmen, toplanma vaktinin geldiğini söyler ve müzik eşliğinde kanguru gibi zıplanarak sınıf toplanır.

	TÜRKÇE
DRAMA

SANAT
SDA
A 2
:
K 4

SDA
A 11
:
K 4
DA
A 5
:
K 2,3
BA
A 16
:
K 3
	· Öğretmen, çocuklara “Sağlık Çiftliği Masal Serisi”nden “Doktor Gokgok” hikâyesini okur. Öğretmen, hikâyenin sonunu söylemez. Çocuklardan hikâyenin sonunda neler olmuş olabileceğini tahmin etmelerini ister. Çocuklar söz alarak hikâyenin sonunu tamamlarlar. Daha sonra öğretmen, hikâyenin sonunu çocuklara okur. Çocuklara hikâye ile ilgili sorular sorar. 
· Ardından öğretmen, “Çocuklar şimdi sizlerle pantomim yapacağız. Oyunu ben başlatacağım, benim yaptığım hareketlerden hangi mesleğin pantomimini yaptığımı bilen; kendi yapmak istediği mesleği pantomimle anlatacak. Oyunumuz, böyle devam edecek.” der ve oyun başlar. 

· Öğretmen, toprağı kazıyormuş gibi yapar. “Bilin bakalım ben ne yapıyorum?” diye sorar. Çiftçi olduğunu bilen çocuk, kendi olmak istediği mesleği pantomimle anlatır. En son çocuğa kadar oyun, böyle devam eder.
· Daha sonra öğretmen, çocuklara A4 kâğıdı verir ve çocuklardan olmak istedikleri meslekte kullanılan araç gereçleri çizmelerini ister. Yapılan çalışmalar, sınıf panosunda sergilenir.

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
:
K 1,2 

BA
A 4
:
K 1,8,9
	· Öğretmen, çocuklara “Şimdi hepimiz birer bilim adamı olacağız.” der ve “Bilim adamları nerede çalışır?” diye sorarak  “laboratuvar” cevabını alır. Hep birlikte okul laboratuvarına gidilir. Orada bulunan deney aleteri, maketler incelenir, bilim adamlarının çalışma şartları, insanlara faydalı olmak için verdikleri emek hakkında sohbet edilir.
· Öğretmen, çocuklara arkalarını dönmelerini söyler. Laboratuvardaki bir grup objenin yanına farklı bir obje daha ilave eder. Çocuklardan eklenen objenin ne olduğunu bulmalarını ister. 

	OKUMA–YAZMAYA

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

OYUN VE HAREKET

PMA
A 2
:
K 13,14
DA
A 7
:
K 1,2
BA
A 12 :
K 3

BA
A 18 :
K 1,3,5
	· 13. kitapçıklar dağıtılır. 16. sayfadaki alıştırmalar yapılır. Ardından 17. sayfadaki domino kartları kesilir. Kartlarla meslekler dominosu oynanır. Meslekler dominosundan sonra öğretmen, “Çocuklar, kartlarımızın arkasına bakalım. Rakun ve Cimcime bize sürpriz yapmış, kartların arkasında farklı bir domino oyunu varmış.” der ve sesler dominosu oynanır. Oyun, çocukların ilgisi dağılıncaya kadar devam eder.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 2
	· Haftanın Şarkısı-1 olan “Komşu Hakkı” ve Haftanın Şarkısı-2 olan “Bak Postacı Geliyor”, CD’den çalınarak çocuklarla birlikte tekrar edilir. 
· Daha sonra müzik aletleri, çocuklara dağıtılarak büyüyünce seçmek istedikleri mesleklerle ilgili kendi özgün şarkılarını yapmaları istenir. Şarkılar dinlenir. 

	AİLE KATILIMI
	· Haftanın Hediyesi olan “Alican’la Meslekler Oyunu” ve “Ailemle Yaptıklarım” sayfası evlere gönderilir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur
 … / … / …

İmza
:

Adı Soyadı
:

Okul Müdürü
:
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