GÜNLÜK PLAN


15 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.



	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar
1. Bir bütünün parçalarını söyler.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar
3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.  

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DA
A 8
:
K 1

PMA
A 2
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 5,7


	
Öğretmen, çocuklara “Hoş geldiniz.” der. Ardından çocuklar, istedikleri köşede oynamaya başlarlar. Öğretmen, çocuklar oynarken zaman zaman yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Aynı zamanda çocukların köşelerde neler yaptıklarını ve ne tür oyunlar oynadıklarını da gözlemler. Kukla köşesinde çocukların serbest oynamaları sağlanır. Kitap köşesinde doğa olayları ile ilgili kitaplar incelenir. Blok köşesinde bloklarla şekilleri üst üste dizerek kulübe yapma çalışmaları yapılır. Süre bitiminde oyuncaklar ve ilgi köşeleri toplanıp düzenlenir, sanat etkinliğine hazır hâle getirilir.

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 8,13,14

SDA
A 6
:
K 2,3,4


	
Öğretmen büyük bir fon kartonuna çizmiş olduğu bulut resmini çocuklara verir. Makasla keserek bulut çıkarılır. Öğ​renciler, pamuklarla bulutun üstünü yapıştırarak bulutu pamukla kaplarlar. Yapılan bulut duvara asılır. Hazırlanan yağmur damlacıkları, öğrenciler tarafından kesilir ve bulutun altına yapıştırılır. Böylece grup çalışması ile yağmur bulutu tamam​lanmış olur. Yağmurun faydalarından bahsedilir.

	      TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 5
:
K 2,3

DA
A 4
:
K 2,3,4

BA
A 14
:
K 1

BA
A 16
:
K 3
	
Öğretmen, çocuklara bulutlarla ilgili sorular sorar. Bulutların ne işe yaradıkları ile ilgili sorular cevaplandırılır. “Yağmur yağmasının bize faydası nedir?” gibi sorular sorularak çocukların düşünmesi sağlanır. Sonra bilmeceler sorulur. “Yağmur Yağıyor” adlı tekerleme tekrar edilir. Konuyla ilgili “Küçük Bulut” adlı hikâye anlatılır. Anlatım yarıda bırakılıp çocukların öyküyü tamamlaması istenir. Kukla oynatılarak konular hakkında bilgiler verilir.

     Öğretmen, çocuklarla uzayın nasıl bir yer olduğu, uzaya nasıl gidildiği, bitkilerin uzayda yaşayıp yaşamadığı konusunda sohbet eder. Daha sonra öğretmen, uzayda oksijen olmadığını ve insanların hava almak için özel yapılmış astronot kıyafeti giydiğini belirtir.

     Ardından çalışma kitapları dağıtılır. “Çıkartmaları yapıştırarak uzayı tamamlayınız.” ve “Resimlerde gördüklerinizi anlatınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	FEN VE MATEMATİK 

BA
A 2
:
K 1,2
	
Öğretmen, iki tane mum yakar. Ardından mum deneyine geçilir. Sonra da bir tanesinin üzerine kavanozu kapatır. Üstüne kavanoz kapatılan mumun neden yavaş yavaş söndüğünü çocuklara sorar ve çocuklardan gelen cevapları değerlendirerek ka​vanozda hava olmadığını açıklar. Canlıların oksijen almadan yaşamayacağını, uzayda, deniz dibinde özel kıyafetlerin bu nedenle giyildiğini belirtir. Müzik etkinliğine geçilir.

	MÜZİK 
SDA
A 11
:
K 2


	
Öğretmen, çocuklara “Havada Bir Top Bulut Olsam” adlı şarkıyı söyler. 


Havada bir top bulut olsam


Ne güzel parasız dolaşırdım.


Sinop’a doğru gezinirdim,


Oradan Hatay’a süzülürdüm.


Ne güzel bir yurt bu güzel yurt,


Denizi, güneşi, havasıyla…


Sonra öğrencilerle birlikte şarkı tekrar edilir. Bilinen diğer şarkılar da hep birlikte söylenir.

	OYUN VE HAREKET

BA
A 3
:
K 1,2,3

PMA
A 1
:
K 4,5
	      Öğretmen, çocuklara elektrik oyununu oynatır. Çocuklar, el ele tutuşarak ayakta daire olurlar. Çocuklardan biri, dairenin ortasına geçer. Diğer çocuk yanındaki arkadaşının elini sıkarak oyunu başlatır. Bu elektrik akımı çocuktan çocuğa geçmeye başlar. Herkes, çember etrafında el sıkarak elektriği geçirir ve akım başladığı noktaya geri döner. Amaç, ortadaki çocuğa hissettirmeden başlangıç noktasına dönmektedir. Eğer ebe akımın kimden geçtiğini bulursa o çocuk ortaya geçer. Oyun böylece devam eder.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni









Uygundur       ... / ... / ...













İmza:
                                                                                                                                                         Adı Soyadı:
                                                                                                                                                         Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN


16 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
1. Nesneleri kopartır/yırtar. 

2. Nesneleri sıkar. 

3. Nesneleri çeker/gerer. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkları söyler. 
2. Varlıkların rengini söyler. 
3. Varlıkların yerini söyler. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar
3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar
1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.  
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.  

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK

PMA
A 4
:
K 1,2,3,4,5

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7


	     Öğretmen ve öğrenciler birbirlerine “Günaydın!” diyerek güne başlarlar. Öğretmen, öğ​rencilerini seçtikleri köşelere yerleştirir. Bir süre sonra öğrencilerinin oyunlarına katılarak onlarla sohbet et​me ve onları gözlemleme imkânı bulur. Daha sonra toplanma vaktinin geldiğini hatırlatır. Sınıfta iş bölümü yapılarak köşeler düzenlenir. Öğretmen, öğrencilerini etkinlik masasına çağırarak deney malzemelerini masanın üzerine yerleştirir. Bir bardak suyun içine bir ayna koyduktan sonra bardağın konumu ayarlanır. Öğrenciler yansıyacak gökkuşağının renklerini duvarda veya tavanda gör​meye çalışır. Öğretmen daha sonra öğrencilerine sulu boya malzemelerini ve gökku​şa​ğı res​mini dağıtır. Gökkuşağı, renklerine uygun olarak boyanır. Bitirilen çalışmalar kuruduktan son​ra panoda sergilenir. Deney ve sanat etkinlikleri hakkında sohbet edilerek konunun kav​ran​ma​sı sağlanır.

	TÜRKÇE

MÜZİK 
OYUN  VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 4
:
K 1,2,3

BA
A 11
:
K 3,4

BA
A 12
:
K 1

DA
A 4
:
K 1,2,3

SDA
A 5
:
K 1,2


	Öğretmen öğrencilerini etkinlik için kukla köşesindeki minderlere yerleştirir. Renkli kartonlardan kare şeklinde kuk​lalar hazırlar. Renkleri konuşturarak nerelerde bulundukları ile ilgili bilgiler verir. Her renk kendini güneşe tanıtır ve en güzel rengin kendisi olduğunu söyler. Gü​neş ise en son olarak kendisinden yansıyan ışıklarla bütün renklerin birbirinden güzel ol​du​ğu​nu ve doğayı süslediğini anlatır. Kukla tiyatrosundan sonra öğretmen, isteyen öğrencilere kuklaları dağıtır. Çocuklar kukla tiyatrosunu oynarlar. Daha sonra öğ​retmen “Gökyüzü” şiirini okur. Öğrenciler tekrar ederek dil ça​lış​ma​larına katılır. Öğretmen müzik setine neşeli çocuk şarkıları kaset veya CD’sini takar. Öğretmen ve öğ​renciler müzik eşliğinde dans edip şarkı söylerler. Daha sonra öğretmen “Havada Karada” adlı oyunun kurallarını anlatır. Hep birlikte oyun salonuna gidilir. Öğretmen oyun bitiminde öğrencilerin oyun salonundaki oyuncaklarla serbest oynamalarına izin verir.

Çocuklara “Size bir hediyem var.” diyerek elindeki şekerleri çocuklara gösterir. Sonra bütün şekerleri çocuklara dağıtır. “Elimde kaç şeker kaldı?” sorusunu sorar. Elinde hiç şeker kalmadığını, bunun 0 rakamı ile ifade edildiğini  söyler. Çocuklara 0 rakamı gösterilir ve tanıtılır. Çocuklara büyük bir çember gösterilir. Ellerini üzerinde gezdirmeleri istenir. Ardından çalışma kitabından “0 rakamlarını tamamlayınız.” ve “Uçan balonları boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	ALAN GEZİLERİ

BA
A 2
:
K 1,2


	Bahçeye çıkılarak hava olayları gözlemlenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni









Uygundur       ... / ... / ...













İmza:
                                                                                                                                                         Adı Soyadı:
                                                                                                                                                         Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

17 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar
3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.  

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

DRAMA

SDA
A 2
:
K 4

DA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğrenciler öğretmen tarafından karşılanır ve selamlanır. Köşelerde serbest oyunlar oynamaları sağlanır.


Belirlenen süre içinde öğretmen arada öğrencilere katılarak hem sohbet etme hem de gözlemleme imkânı bulur. Daha sonra yeni yıl, eski yıl, takvim, saat, aylar, günler vb. zaman ile ilgili resimli kartlar öğrencilerin önüne çengelli iğne ile tutturulur.


Öğrencilerin görevi öğretmen rehberliğinde belirlenir. Çeşitli yönergeler ile bağımsız drama yapılarak etkinliğe devam edilir. Drama sonunda öğrenciler tebrik edilir. Sınıf düzenlenerek etkinlik masasına geçilir. Üzerinde kardan adam bulunan yeni yıl takvimi, proje çalışması olarak yapılır. Proje sonunda yapılan çalışmalar ile ilgili sohbet edilir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 
OYUN VE HAREKET

DA
A 4
:
K 2,3,4

SDA
A 6
:
K 2,4,10


	
Öğretmen öğrencilerini kukla köşesine yönlendirir. Sanki kuklalar konuşuyor gibi sesini değiştirerek çocukların bu yıl ne kadar büyüdükleri, yeni yıla girerken neler öğrendikleri ile ilgili sorular yöneltilerek öğrencilerin etkinliğe katılımı sağlanır. “Yeni Yıl” adlı şarkı söylenir.


Yeni Yıl


Yeni yıl, yeni yıl,                                      

Ya dünya, ya dünya,


Hoş geldin, hoş geldin.                            

Büyüdü büyüdü.


Boyum uzadı bu kadar,                             

Taa.. Aya kadar, aya kadar.

      Şarkıdan sonra eğlenceli bilmeceler sorulur.

Benim bir ağacım var,                               

Ben giderim, o gider,


Her gün bir yaprak döker. (Takvim)        

Kolumda tik tak eder. (Saat)


Masal masal maniki,                                  

Küçük bey doğru mu dedi?


On ikidir on iki. (Aylar)                            

Bizim sayımız yedi. (Günler)


Daha sonra oyun salonuna geçilir. Oyun salonundaki tırmanma merdiveni, kaydırak gibi oyuncaklarla oynanır.

	FEN VE MATEMATİK

OKUMAYAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
PMA  A 2   :  K 10

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 17
:
K 3

DA
A 4
:
K 6
	
Öğretmen bu köşeye daha önceden koyduğu; takvim, saat, dünya maketi, lamba vb. malzemeleri ekler ve öğrencilerin incelemesini ister. Sınıftaki perdeler örtülür. Fener yardımıyla dünya üzerinde gece ve gündüz oluşumu anlatılır.  Günlerin, haftaların, ayların geçmesi ile bir yılın tamamlandığı açıklanır. Daha sonra etkinlik masasına geçilir.

     Çalışma kitabından “Takvimler bize hangi yıl, hangi ay ve hangi günde olduğumuzu gösterir.” ve “Kesik çizgileri birleştirerek astronotu boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni









Uygundur       ... / ... / ...













İmza:
                                                                                                                                                         Adı Soyadı:
                                                                                                                                                         Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

20 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

5. Nesneleri sayarak miktarlarını az ya da çok olarak söyler. 

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.


	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

3. Konuşurken sesinin tonunu işitilebilir biçimde ayarlar. 

4. Konuşurken sesinin hızını ayarlar.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

PMA
A 2
:
K 8,9,10

ÖB
A 1
:
K 1,2,3


	
Öğretmen öğrencilerini “Günaydın” diyerek selamlar. Seçtikleri köşeler için planlama yap​ma​larını ister. Öğrenciler sıra ile oynayacakları köşeleri belirlerler. Etkinliğe geçerken masa üzerinde eğitici oyuncaklar, oyun hamurları bulun​mak​ta​dır. Fen ve matematik köşesinde fener, ampul, elektrikle çalışan birkaç ev aleti öğretmen tarafından eklenmiştir. Öğrenciler etkinlik için ayrılan sürede serbest çalışırken öğretmen zaman zaman onların yanına giderek onları gözlemler ve onlarla sohbet etme imkânı bulur. Etkinlik süresi bittiğinde sınıfı düzenlemelerini söyler. Et​kinlik masasına geçilir. El işi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, sim ve pullarla kesme ve yapıştırma tekniği ile abajur oluşturulur. Çalışmalar panoda sergilenir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 4
:
K 1,2

SDA
A 11
:
K 3

SDA
A 13
:
K 1,2,3

DA
A 2
:
K 1,2,3,4

DA
A 8
:
K 5

BA
A 3
:
K 1

BA
A 9
:
K 1,2,3,4, 


5,6

PMA
A 1
:
K 1


	     Öğretmen öğrencileri U biçiminde sandalyelere oturtur. Günlük olaylarla ilgili sohbet edilir. Küçük ip uçları verilerek bilmecelerin bilinmesi istenir.


Gece yanan,









Gündüz sönen. (Lamba)






  
Çevirince düğmesini,

   
Açılır gözlerimiz. (Elektrikli Lamba)

 
Bize ışık verir,

 
Az sonra erir. (Mum)

   
“Sayılar” adlı parmak oyunu parmaklar sırayla gösterilerek oynanır.    

    
Sayılar

    
Gürbüz bir parmakla, hoştur sayı saymak.

  
İşte bunlardan ikisi, şimdi de üç oldular.

    
Azıcık çoğaldılar.

     
Dört oldu bunlar bakın, şaşmayın siz sakın.

     
5 kardeş ne güzeldir, hepsi de bir eldedir.

     
Bunlardan oldu 6, parmaklar ne çoğaldı.

     
6 bir daha 7, saymakla bitmedi.


Bunlardan 8 kardeş, hepsi ikiz kardeş,

    
Şimdi 9 oldular, ne de çoğaldılar.

    
Parmaklar 10 oldu, eller parmakla doldu.

     
Öğretmen, “Zeynep Hayaller Ülkesinde” adlı hikâyeyi okur. Hikâyenin konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet edilip drama ile canlandırılır.

      Daha sonra çocuklarla “Gece-Gündüz” adlı oyun oynanır. Çocuklar gece deyince yere yatar. Gündüz deyince ayağa kalkar. Ardından çalışma kitapları dağıtılır. “Resimlere ait olan çıkartmaları yapıştırınız.” ve “Yukarıdaki varlıkların adlarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından; 


Sınıf Öğretmeni









Uygundur       ... / ... / ...













İmza:
                                                                                                                                                       
Adı Soyadı:





  Okul müdürü: 


GÜNLÜK PLAN

21 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.  
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 
3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.

	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

	Özbakım Becerileri  

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

PMA
A 1
:
K 3

PMA
A 2
:
K 7,8

ÖB
A 1
:
K 5,7
	      Öğretmen ve öğrenciler selamlaştıktan sonra öğrencilere hangi köşelerde oynamak istedikleri sorulur. Ar​dın​dan öğrenciler seç​tik​leri köşelere yönelirler. Köşelerde serbest oyun oynanır. Belirlenen süre do​lun​ca öğretmen öğrencilere haber verir. Sınıf iş birliği içinde düzenlenir. Etkinlik masasına geçi​lir. Öğretmen öğrencilere aydınlatma araçlarını gösteren re​sim​leri dağıtır. Çocuklar resmi diledikleri renklere boyarlar. Işık saçan yerler sim yapıştırılarak süslenir. Yapılan çalış​malar panoya asılarak sergilenir.

	DRAMA

TÜRKÇE 

SDA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 11
:
K 2,3,4,7

SDA
A 13
:
K 1,3

DA
A 3
:
K 1,2


	      Öğretmen müzik setinde “Kuğu Gölü” dansı bölümünü çalarak, öğrencileri etrafına toplar. Çocuklar ayakta gözlerini kapayarak öğretmenin komutlarını uygular. Öğretmen, “Şimdi sizler birer mumsunuz. Ne kadar güzel olduğunuzu biliyor musunuz? Şimdi yanınıza geliyorum sizi yakı​yorum. İnsanları karanlıktan kurtardınız. Fakat o da ne? Yavaş yavaş erimeye başladınız. Ben 10’a kadar sayacağım, eriyip yere doğru küçüleceksiniz. 1-2-3-4-5…10. Şimdi çok küçük​sü​nüz ama küçüldükçe etrafa daha çok ışık veriyorsunuz.” denir. Daha sonra “Mum olup küçüldüğünüzde neler hissettiniz?” sorusu yöneltilir. Öğretmen, aldığı cevaplar doğrultusunda değerlendirme yapar.


Saymaca 

Kuru kuru üzüm, / Benim iki gözüm, / Yaş yaş incir, / Gel oyuna gir. / Al al elma, / Yarı yolda kalma, / Ebe oldum diye / Somurtup      

durma.


Öğretmen “Köy Faresi ile Şehir Faresi” adlı hikâyeyi okur. Daha sonra hikâye kuklalarla can​lan​dırılır.

	OKUMA YAZMAYA  HAZIRLIK ÇALIŞMALARI FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 1

BA
A 5
:
K 7


	Öğretmen, öğrencileri masanın etrafına oturtarak “Şimdi sizlerin de yardımıyla değişik şekil​lerde mum hazırla​ya​ca​ğız” der. Masanın üzerine ısıtıcı, üstüne su dolu emaye bir kap, kabın içine küçük bir cezve yerleştirilir. Beyaz mumlar cezvenin içine atılarak eritilir, içine bir çay kaşığı dolusu istenilen renkte kumaş boyası ya da renkli sim dökülür. Ardından tamamen eriyen mum, hazırlanan kare, daire, dikdörtgen, üçgen, yıldız vb. plastik kapların içine öğ​ren​ci​lerle birlikte boşaltılıp soğumaya bırakılır. Mumun fitili de kalıba yerleştirilir. Öğret​men is​te​diği kadar mum oluş​tu​ra​bi​lir. Mumlar donduğunda kalıplarından çıkarılarak sınıfın uygun bir köşesinde sergilenir. 

Ardından çalışma kitapları dağıtılır. “Öğrendiklerimizi Tekrarlayalım” bölümü yaptırılır. Bu bölümün sınav havasında yapılmamasına dikkat edilir. Çocuklar birbirlerinin yaptıklarını kontrol edebilir veya grup çalışması yapılabilir.

	AİLE KATILIMI  
	Veliler, çocuklarına meslekleriyle ilgili bilgi vermeleri için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından; 


Sınıf Öğretmeni









Uygundur       ... / ... / ...













İmza:
                                                                                                                                                       
Adı Soyadı:



Okul müdürü: 

GÜNLÜK PLAN





   
         

22 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.  
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

2. Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

TÜRKÇE 

DRAMA

SDA
A 10
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 6,7,8

SDA
A 4
:
K 1,2

ÖB
A 4
:
K 1


	
Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. Hep birlikte köşelerde oynamak üzere planlama yapılır. Her öğrencinin oynayacağı köşe ve üstleneceği roller öğretmen tarafından tahtaya yazılır.

Öğretmen etkinlik saati boyunca köşelerdeki etkinlikleri, paylaşım ve düzen ile ilgili gözlemlerini not edeceğini belirtir.


Öğretmen öğrencileri gözlemleyerek köşelerdeki ve rollerdeki değişikleri tahtaya yazmaya başlar.

Süre tamamlandığında ise her öğrenci oynadığı köşeyi düzenler. Öğrenciler yarım ay şeklinde sandalyelere oturur ve öğretmen tahtaya yazdığı planlamaları okur. Bazı öğrencilerin etkinlik boyunca farklı rollerde görev aldığı ve farklı köşeleri tercih ettiği belirtilir. Toplumumuzda da her insanın anne, baba, çocuk, abla, teyze, dede gibi çeşitli rolleri olduğu, bunun yanında bazı insanların birçok rollere sahip olduğu belirtilir. Bir annenin aynı zamanda öğretmen veya doktor olabileceği gibi. Öğretmen, “Şu anda siz çocuksunuz, aynı zamanda öğrenci olarak da günlük yaşantınızda görev alıyorsunuz.” diyerek açıklamada bulunur.


Ardından öğretmen, cevapları; doktor, öğretmen, ressam, kaptan, pilot olan bilmeceleri sorar.


Öğretmen, kitap köşesinden seçtiği “Küçük Terzi” adlı masalı okur. Daha sonra masalı dramatize etmek üzere öğrencilere görev vererek uygulamanın gerçekleştirilmesine yardımcı olur.


Dramanın ardından değerlendirme yaparak görev alan öğrenciler alkışlanır.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 5,6


	     Öğretmen, daha önce öğrenilen şarkıları tekrar ettirir. Ardından her öğrencinin müzik aletlerini alarak şarkıyı hem söyleyip hem de ritim tutarak eşlik etmeleri istenir.



	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 3
:
K 4


	
Bir boş pet şişe, masanın üstüne konulur. Dairenin ortasına konan şişe, kendi etrafında çevrilir. Şişe durduğunda ucu kimi gösteriyorsa o çocuk bir bilmece sorar ya da bir taklit yapar. Diğerleri bulmaya çalışır. Doğru cevabı veren alkışlanır ve şişeyi çevirmeye hak kazanır.

	SANAT

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 8,10, 13, 


14

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 10
:
K 1,2

BA
A 1
:
K 2


	
Öğretmen öğrencileri masaya oturtur. Her öğrenciye daha önceden hazırladığı halı figürlerini dağıtır. Kurşun kalem ile öğren​cilerin çizgilerin üzerinden geçerek noktaları tamamlamasını ister.


Ardından renkli yün iplikler dağıtır. Çizgilerin üstüne yün iplikleri yapıştırarak halıyı tamamlamalarını ister.


Öğretmen, tamamlanan çalışmaları panoya asarak sergiler.


Öğretmen, “Çocuklar, bugün bir çok etkinlik gerçekleştirdik. Siz de her etkinlikte farklı roller aldınız. Bu rolleri başarı ile gerçekleştirdiğiniz için sizlere yıldız takacağım.” diyerek öğrencileri ödüllendirir. Çocuklara 7. çalışma kitaplarını (Meslekleri Tanıyalım) dağıtır. Çocuklar çalışma kitabını incelerler. Sonra “Resimde gördüğünüz kişilerin ne iş yaptıklarını söyleyiniz.” ve “Yukarıdaki resimde yemek masasını kimler hazırlıyor?” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	AİLE KATILIMI
	
Velilere, ailece lokantaya gitme ve orada uyulacak görgü kurallarını uygulama yönlendirmesi yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;



Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

23 / 02 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer.  
6. Nesneleri ipe vb. dizer. 
	Sosyal - Duygusal Alan 
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

	Bilişsel Alan

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 2
:
K 1,2,3,4

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. “Çocuklar bugün hep birlikte evcilik köşesinde oynayalım. Ben misafiriniz olayım, sizlere de anne, baba, çocuk, abla, ağabey, amca, dede, nine gibi roller dağıtalım.” diyerek görev​lendirme gerçekleştirir.


Oyun öncesi her öğrencinin rolü ile ilgili kostüm ve aksesuarları tamamlanarak oyun gerçekleştirilir.


Oyun, etkinlik saati boyunca devam eder. Gerçekleştirilen oyunun ardından hissedilen duygular, aksaklıklar hep birlikte değerlendirilir.

	TÜRKÇE

DA
A 4
:
K 7,8

DA
A 5
:
K 3
	
    Oyunun sonunda öğretmen öğrencileri mindere oturtarak “Sizin evinize misafir geldiğinde nasıl davranırsınız?” sorusunu sorar.  

 Her öğrenciden cevap almaya çalışır. Öğretmen, “Olumlu Davranışlar” ve “Görgü Kuralları” kitaplarını okur. Kitaptaki davranışlar 
 soru-cevap tekniği ile değerlendirilir.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 2


	     “Do Re Mi” adlı şarkı öğretmen tarafından bölümler hâlinde tekrar ettirilir. Ardından çocuk şarkıları adlı kasetten dinletilerek
şarkı pekiştirilir.

 
Do Re Mi


Do bir külah dondurma,







Re masmavi bir dere,








Mi denizde bir gemi,








Fa gemide bir tayfa.










Sol papatyalı bir yol,


La güneşten bir damla,


Si Ayşe’nin kedisi,


Haydi şimdi baştan tekrar:


Do, re, mi, fa, sol, la, si.

	OYUN  VE HAREKET OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI SANAT
PMA
A 2
:
K 3,6

SDA
A 9
:
K 2

BA
A 10
:
K 3

BA
A 11
:
K 4
	
Öğretmen, öğrencileri sınıftaki blok köşesine yönlendirir. “Şimdi sıra ile her öğrencinin bloklardan kare, dikdörtgen, üçgen, silindir gibi şekilleri kullanarak yüksek bir kule yapmasını istiyorum. Bu sıralamaya uygun en yüksek kuleyi oluşturanların kulesini sergileyeceğiz.” diyerek açıklamada bulunur. Sınıftaki her öğrenci görev alacak şekilde oyun saati gerçekleştirilir. Doğru sıralayarak en yüksek kuleyi oluşturan öğrencilerin kulesi gün boyunca sergilenir. Ardından öğretmen, öğrencileri masanın etrafına oturtarak onlara ince sicim ip ve renkli boncuklar dağıtır.

Öğretmen, tahtaya renkli kalemlerle çizilen sıralamaya uygun olarak boncukların dizilmesi gerektiğini belirtir. Her öğrenci sıralamaya uygun olarak boncukları ipe dizer. 10 adet boncuğu ipe dizip tamamlayan öğrencilerin iplerinin ucu öğretmen tarafından bağlanır ve annelerine hediye etmek üzere eve götürmelerine izin verilir. Çocuklara 10 rakamı gösterilerek tanıtılır. Çalışma kitabından “Arkadaşlarımızla iyi ilişkiler kurmalıyız.” ve “Baloncu amcanın elindeki balonları sayınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

24 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan 
Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 
2. Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler. 
3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 
4. Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
	Bilişsel Alan   

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.  

 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 

2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 10
:
K 3,4

SDA
A 2
:
K 1,2,3

ÖB
A 2
:
K 1,2,3
	
Öğretmen, öğrencileri selamlayarak güne başlar. Ardından çantasından yöresel çocuk kıyafetleri çıkartarak “Çocuk​lar, çok uzun yıllar önce ülkemizde yaşayan insanlar bu kıyafetleri giyiyorlardı.” diyerek tek tek kıyafetleri tanıtır. Ardından isteyen kız ve erkek öğrencilere yöresel kıyafetler giydirilir. Kendinizi nasıl hissediyorsunuz?” diye sorularak öğren​ci​lerin duyguları öğrenilir.


Daha sonra çıkartılan kıyafetler sınıftaki bir köşede sergilenir.


Köşelerde serbest oyunların ardından sınıf amacına uygun olarak düzenlenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14
	
Öğretmen, öğrencileri masanın etrafına oturtur. Masada daha önceden hazırlamış olduğu kumaş, fon kâğıtları, ip, sim, pul, yapıştırıcı ve makasları her öğrenciye dağıtır. Öğretmen zarf içine koyduğu resimleri öğrencilere “Size mektup var. Bakalım mektupta ne var?” diyerek öğrencilere dağıtır. Öğrenciler zarfı açarak içinden resimleri çıkarır. Yöresel kıyafetli erkek ve kız figürlerinden oluşan resimlerin üzerine öğretmenlerinin yardımı ile kesip yapıştırarak resmi, sınıfta sergilenen yöresel kıyafetler gibi tamamlamaları istenir. Resim, sim ve pul ile süslenir. Ardından sergilenmek üzere panoya asılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
OYUN VE HAREKET

SDA
A 10
:
K 3,4

SDA
A 11
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2
	     Öğrenciler minderlere oturtularak çeşitli yörelere ait folklor gösterileri CD’den izletilir.

     Her bölgenin kendine ait kıyafeti olduğu belirtilir. Her yöreye ait kıyafetin benzer ve farklı yönleri saptanır. Ardından, folklor öğretmeni sınıfa davet edilerek yöresel kıyafetler ve müzikler hakkında bilgi vermesi istenir.

     Kasetten dinlettirilen yöresel müzikler eşliğinde, folklor öğretmenin önderliğinde folklorik figürler uygulatılır. Ardından “Yeşil Ördek” adlı folklorik oyunun sözleri bölümler hâlinde öğretilir ve hareketleri sözlerine uygun olarak tekrar edilir.

 
Yeşil Ördek


Aman ördek, 


Yeşil yeşil ördek,


Sabah oldu kalkar mısın ördek?


Aman ördek, 


Yeşil yeşil ördek,


Akşam oldu yatar mısın ördek?


Aman ördek, 


Yeşil yeşil ördek,


Benim gibi yürür müsün ördek?

    Sonra “Davranışlar Serisi”nden “Görgü Kuralları-2” okunur. İstenen bölümlerin draması yapılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 9

SDA
A 9
:
K 2

SDA
A 10
:
K 1,2

BA
A 1
:
K 1


	
Öğretmen, öğrencileri masanın etrafına oturtur. Çalışma kitabından “Ben postacıyım.” ve “Toplu taşıma araçları, lokanta, yemekhane, alışveriş merkezleri, tiyatro ve sinemalarda uyulması gereken kurallar vardır.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	ALAN GEZİLERİ


	
Tiyatroya gidilir. Gezi sırasında velilerden yardım alınır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN





   
         

27 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar
1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar
3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar
3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 
Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar
3. Ölçme sonuçlarını tahmin ettiği sonuçlarla karşılaştırır.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar
6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 
5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 6
:
K 1,2,3

ÖB
A 1
:
K 5,7


	
Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. “Nasılsınız? İyi misiniz?” şeklinde hatırlarını sorar. Ar​dın​dan hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve bu doğrultuda öğrencileri köşelere yönlendirir. Etkinlik boyunca oluş​turulan bireysel ve grup oyunları gözlemlenir. Etkinlik süresi tamamlandığında ise köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	TÜRKÇE

DRAMA

SDA
A 11
:
K 7,8

ÖB
A 3
:
K 1,2,3

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 10
:
K 3

DA
A 4
:
K 6,7


	
Öğretmen öğrencilerini yarım ay şeklinde sandalyelere oturtarak “Çocuklar bugün size bir sürprizim var. Yarım saat sonra anneleriniz yöresel yemeklerimizden bazılarını yapıp sınıfımıza getirecekler, hepsinin tadına bakacağız, isimlerini öğreneceğiz.” der ve ardından “Çarşıya Gitme” adlı tekerlemeyi öğretmen bölümler hâlinde tekrar ede​r.

Daha sonra isteyen her öğrencinin özgün bir şekilde tekerleme söyleyebileceği belirtilir. Özgün tekerlemenin ardından ise öğretmen “Şimdi sizinle kek yapacağız ama hayalî olarak, hazır mıyız?” der ve kek yapımına başlanır. Herkes önlüğünü takar, kek  çırpacağı ile yumurta, yağ, süt ve şekeri çırpar. Ardından un, vanilya, kabartma tozu konulur ve herkes meyve, kakao, çikolata gibi istediği malzemeyi ilave edebilir. “Karışımı kek kalıbına koyup fırında pişirelim. Ardından ellerimizi yıkayalım. Kekimiz pişti şimdi afiyetle yiyebiliriz.” denilerek kek yapımı hayalî olarak gerçekleştirilir.


Annelerin yöresel yemekleri getirmesi ile birlikte yiyeceklerin tadına bakılır, isimleri öğrenilir: Mantı, baklava, içli köfte, çerkez pilavı gibi. En sevdikleri yemeklerin isimleri sorulur.

	MÜZİK
SDA
A 10
:
K 3


	“Bahçelerde Börülce” adlı türkü söylenir. El çırpılarak ritim tutulur.

Bahçelerde börülce (2)

Oynar gelin görümce.

Oynasınlar bakalım (2)

Biraraya gelince.

Şışt, mori yale lelli yar lila lililom. (2)

	OYUN VE HAREKET 

BA
A 3
:
K 1,2,3


	
Öğretmen, öğrencilere etkinliği başarı ile tamamladıkları için teşekkür eder. Ardından masada üç pet bardak bir de yüzük ile yüzük saklama oyunu oynanacağını belirtir.

Bardağın birine yüzük konulur ve diğer bardaklarla birlikte hepsi ters çevrilir.


Hızla bardakların yeri değiştirilir ve yüzüğün hangi bardakta olduğu sorulur. Doğru bilen ebe olur ve yüzüğü saklar. Sonra iki bardak alınır. Birine su doldurulur. Çocuklarla hangisinin daha ağır olduğu kıyaslaması yapılır.

	SANAT 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 7,8,10,14

ÖB
A 3
:
K 3,5

BA
A 5
:
K 3

BA
A 8
:
K 3


	
Öğretmen, öğrencileri masaların etrafına oturtur. Her öğrenciye A4 büyüklüğünde renkli kâğıt, pet tabak, pet çatal-bıçak, kaşık, kâğıt peçete ve yapıştırıcı dağıtır. Öğretmen, “Şimdi size söylediğim yönergeye göre kâğıdın üzerine malzemeleri yapıştırmanızı istiyorum der. Tabak ortada, çatal solda, kaşık ve bıçak sağda olmalı, peçeteyi de tabağın önüne yapıştırmalısınız.” diyerek uygulama gerçekleştirilir. Ardından tabağın içine oyun hamuru ile çeşitli köfte, pasta, kurabiye şekli verilmiş şekiller yapıştırılır.

Ardından yemek saatinde uyulması gereken görgü kuralları dramatize edilerek pekiştirilmiş olur. Ayrıca “Yemeğimizi ses çıkarmadan yemeliyiz. Kaşık, çatal ve bıçağı doğru bir şekilde kullanmalıyız.” gibi örnekler veri​lir.

     Daha sonra çocukların ellerine çeşitli ağırlıkta iki nesne verilerek hangisinin ağır, hangisinin hafif olduğunu karşılaştırmaları istenir. “Her raftaki yiyecekleri birbiriyle karşılaştırıp hafif olanları çember içine alınız.” ve “Kesik çizgileri birleştirerek kelebeği tamamlayınız.” konulu etkilik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN





   
         

28 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 

Kazanımlar
1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder. 

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar
3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 

4. Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar
1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 2
:
K 1,2,3

SDA
A 8
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 1,3

ÖB
A 1
:
K 5,7


	
Öğretmen sınıfa yabancı bir misafir ile birlikte girer ve herkesi “Günaydın!” diyerek selamlar.

“Çocuklar yanımdaki misafir başka bir ülkede yaşıyor. Konuştuğu dil farklı, fiziksel özellikleri bizlere benzemiyor, yedikleri, yiyecekleri, giyecekleri, gelenekleri, kültürleri ve müzikleri bizden çok farklı. Misafirimizin konuşmasına, hareketlerine dikkat edin, düşüncelerinizi Türkçe etkinliği saatinde öğreneceğim.” der.


 Yabancı misafirin katılımı ile birlikte ilgi köşelerinde oyun gerçekleştirilir.


Süre tamamlandığında ise köşeler amacına uygun olarak düzenlenir. Daha sonra misafir kendi diline uygun bir şekilde “Hoşçakal” diyerek uğurlanır.

	TÜRKÇE

SDA
A 8
:
K 1,2

SDA
A 10
:
K 4

DA
A 3
:
K 1,2


	      Öğretmen öğrencileri yarım ay şeklinde sandalyelere oturtarak “Farklı Ülkeler, Farklı İnsanlar” konulu CD izlettirir. Ardından sınıfa gelen misafir hakkında her öğrencinin düşüncelerini öğrenir. Oyun sırasında farklı bir dil ile kendini ifade ettiği, ama bizim gibi davrandığı, sonuç olarak giysilerde, fiziksel özelliklerde farklılıklar olsa da insan olarak özelliklerin değişmediği belirtilir. Daha sonra “Her Sabah” adlı şiir bölümler hâlinde söylenir ve hep birlikte tekrar edilir.


Her Sabah


Her sabah tren düdüğü uyandırır,        
“Günaydın anneciğim,


Beni tatlı uykumdan…                         
Günaydın babacığım.” derim.


Hemen fırlarım yatağımdan…             
Saçımı örer,


Koşup elimi yüzümü yıkar,                  
Kahvaltımı eder,


Önlüğümü giyerim.                              
Okula giderim.

     Ardından, bugüne kadar okunan hikâye ve masalların dışında özgün bir hikâye anlatmak isteyen öğrencilere görev verilir. 

Anlatılan hikâyeler dikkatlice dinlenir ve alkışlanır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,13,14

BA
A 2
:
K 1,2


	
Öğretmen, öğrencileri masanın etrafına oturtarak eski dergi ve ansiklopedilerde bulunan farklı kültüre sahip insan​la​rın resimlerini kesmelerini ister. Ardından dünya şeklinde hazırlanmış fon kâğıdının üzerine kesilen resimler yapıştırılarak “Dünya Çocukları” kompozisyonu oluşturulur. 

     Gerçekleştirilen grup çalışması daha sonra sergilenmek üzere panoya asılır.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

SDA
A 11
:
K 1


	
Öğretmen, öğrencileri oyun salonuna alır ve mindere oturtur. “Şimdi sizlere öğreteceğim şarkı bütün dünya çocukları için yazılmış.” der. “Bir Dünya Bırakın” adlı şarkı söylenir.

Bir dünya bırakın,                           
Bir dünya bırakın,

Biz çocuklara,                                 
Biz çocuklara,

Islanmış olmasın,                           
Yazalım üstüne,

Gözyaşlarıyla,                                 
Sevgili dünya,

Oynaya oynaya gelin çocuklar.        
Oynaya oynaya gelin çocuklar.

El ele el ele verin çocuklar.            
El ele el ele verin çocuklar.    
                    

Şarkı bölümler hâlinde öğretildikten sonra ayağa kalkılır ve halka olunur. Öğretmenin önderliğinde şarkı, hareketleri ile canlandırılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 9
:
K 1

SDA
A 10
:
K 3

SDA
A 15
:
K 1
	
Öğretmen öğrencileri masanın etrafına oturtur. 1 cam, 2 cam, 3 cam, 4 cam, 5 cam, 6 cam, 7 cam, 8 cam, 9 cam, 10 cam, bu da benim amcam diyerek dikkatlerini yoğunlaştırır. Daha sonra millî ve dinî bayramlar hakkında öğrencilere bilgi verir. Ardından çalışma kitabından “Yukarıdaki resimlerde hangi millî bayramlarımızın anlatıldığını çocuklara söyleyelim.” ve “Ramazan ve Kurban bayramları, dinî bayramlarımızdır.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	ALAN GEZİLERİ
	
Müsait olan bir velinin iş yerine gezi düzenlenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN





   
         

29 / 02 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Kendi kültürünün belli başlı özelliklerini açıklar. 
	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.

Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

2. Standart olmayan birimlerle ölçer.


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 4
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 7,8

ÖB
A 1
:
K 5,7


	
Öğretmen öğrencileri selamlayarak güne başlar. Köşelerde oyun oynamak üzere planlama yapılır. Öğretmen tahtaya hangi öğrencinin hangi köşede, hangi rolü aldığını yazar.


Oyun süresince öğretmen, öğrencileri gözlemleyerek etkinlik boyunca gerçekleştirilen değişiklikleri not eder. Süre tamamlandığında ise köşeler amacına uygun olarak düzenlenir. En güzel düzenlenen köşeye, kâğıda çizilmiş yıldız şeklinde sembol yapıştırılır.

	SANAT 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 7,9

ÖB
A 2
:
K 1,3

SDA
A 10
:
K 3

BA
A 8
:
K 2


	
Öğretmen, öğrencilerden faaliyet önlüklerini giymelerini ister. Onları masanın etrafına oturtur.

     Çeşitli renklerde hazırlanan parmak boyaları küçük kaplarda her öğrenciye dağıtılır. Parmaklarını kullanarak resim kâğıdının üzerine resim yapmaları istenir. Ana renklerden oluşan parmak boyaları karıştırılarak ara renkler oluşturmaya çalışılır. Boya bitinceye dek çalışmaya devam edilir. Çalışmalar kuruduktan sonra panoya asılarak sergilenir. Her öğrenci, renkleri nasıl oluşturduğunu resme bakarak değerlendirir. 

      Ardından öğrencilerle birlikte standart olmayan birimlerle nesneleri ölçme çalışmaları yapılır (Kitap, kaç kullanılmamış pastel boya boyunda; dolap, kaç kitap boyunda vb.). Çalışma kitabından “Aşçı Ahmet amca, yöresel Türk yemeklerini çok güzel yapıyor.” ve “Kesik çizgileri birleştirerek Türkmen kızının giysilerini istediğiniz renklere boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	TÜRKÇE

SDA
A 9
:
K 1,2

BA
A 1
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2


	
Öğretmen öğrencileri mindere oturtur. “Sizlere ‘Meslek’ kelimesinin ne demek olduğunu anlatmak istiyorum.” diyerek konuya giriş yapar. “İnsanların istekleri doğrultusunda tercih ettiği çeşitli işler vardır. Bu çalışmaların karşılığı olarak maddi olarak yani para ile o kişiye ödeme yapılır. İşte buna meslek denir. Tıpkı babanızın, annenizin bir mesleği olduğu gibi.” Tek tek her öğrenciye babasının, eğer çalışıyorsa annesinin hangi mesleğe sahip olduğu sorulur.

Ardından “Siz büyüyünce hangi mesleğe sahip olmak istersiniz?” sorusu cevaplandırılır.

Öğretmen, “Yarın herkesin babasının veya annesinin mesleğini tanıtan bir obje ile okula gelmesini istiyorum.” der (Örneğin, terzi ise kumaş getirmek gibi.).

Ardından “İki Kedi” adlı parmak oyunu oynanır. 
Mırnav mırnav iki kedi (2)     

Biraz sonra buluşmuşlar.         
Ben bir fare yakaladım,

Biri çıkmış üst odaya,            
Mırıl mırıl konuşmuşlar:         
“Of!” demişler, “Çok yorulduk.”

Biri inmiş alt odaya,                  
Ben tabakları yaladım,             
Hemen başlamışlar uyumaya.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 6
:
K 2


	
Öğretmen, öğrencileri oyun salonuna alır. Halka şeklini oluşturduktan sonra sayışarak çiftçi ve tilki şeçilir. Çiftçi halkanın dışında, tilki ise halkanın içinde bekler. Öğretmenin komutu ile çiftçi “Bahçemde kim var?” diye sorar ardından tilki “Ben varım ben.” dedikten sonra “Şimdi geliyorum seni yakalamaya.” diyerek çiftçi halkanın içine girer, tilki koşar, çiftçi yakalamaya çalışır. Yakalanan öğrenciler oyundan çıkar. Oyun, her öğrenci görev alıncaya dek devam eder.

	MÜZİK 

DRAMA

DA
A 4
:
K 6,8


	
Öğretmen, öğrencileri mindere oturtarak onlara bir meslekle ilgili şarkı öğreteceğini söyler. Şarkı birkaç kez tekrar edilir. 
(2) Sütçü dayı.

(2) Neredesin, neredesin?

(2) Bana da biraz süt ver,

(2) Lık lık lık lık.

     Bir öğrenci görevlendirilerek şarkıdaki sütçü gibi hareketleri uygulaması istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:










GÜNLÜK PLAN





   
         

01 / 03 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar
4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar
2. Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar
1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar
2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 

Kazanımlar
5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar
1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 7,8 

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğretmen, öğrencileri selamlayarak sınıfa girer. Öğrencilerin hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve o doğrultuda her öğrenciyi köşelere yönlendirir.


Etkinlik süresince öğretmen zaman zaman oyunlara katılarak öğrencileri gözlemler. Süre tamamlandığında ise en düzenli şekilde köşeleri toplayan öğrenciler alkışlanır.

	TÜRKÇE

SDA
A 10
:
K 2 

BA
A 2
:
K 1

BA
A 9
:
K 1
	
Öğretmen, öğrencileri yarım ay şeklinde sandalyelere oturtur. “Bugün sizlere eğitimle ilgili meslekleri tanıtacağım.” diyerek açıklamalarda bulunur.


Öğretmenin çok önemli görev üstlendiğini, çünkü öğretmenin çocukları yetiştirerek onların faydalı bilgiler ve güzel davranışlar kazanmalarına, böylece gelecekte iyi birer insan ve iyi birer meslek sahibi olmalarına katkıda bulunduğunu anlatır.


Daha sonra okuldaki müdür yardımcısı sınıfa davet edilerek görevleri hakkında bilgi verilir. Öğretmen, öğrencilerin konu hakkındaki düşüncelerini değerlendirir.


Ardından “Birdir Bir” adlı tekerleme bölümler hâlinde tekrar edilir.


Birdir Bir


Birdir bir,                                     
Yedim yedi, elim sırtına değdi,


İkidir iki, otur tilki.                   
Sekizim sek sek,


Üçtür üç, yapması güç,               
Dokuzum durak,


Dörttür dört, kuş gibi öt.              
Onum orak,


Beştir beş, aldım bir eş.              
Biçmeyen ebe.


Altıdır altı, yaptım kahvaltı.


Tekerleme öğretildikten sonra öğretmen öğrencileri kukla köşesine yönlendirerek isteyen öğrencilerin kukla köşesinde kukla oynatmalarını sağlar.


Diğer öğrenciler ise kukla köşesinin karşısında sandalyelere oturarak gösteriyi izlerler.

	MÜZİK 

BA
A 9
:
K 1

DA
A 2
:
K 1,2
	
Öğretmen, daha sonra önceden öğrettiği “Sütçü Dayı, Doktor Amca” şarkılarını tekrar ettirdikten sonra “Öğretme​nim” şarkısını öğretir.
Öğretmenim, öğretmenim,

Neredesin? Neredesin?

Bana saymayı öğret:

1, 2, 3  1, 2, 3.

	OYUN VE HAREKET 

OKUMAYA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 5
: 
K 4

SDA
A 11
: 
K 1

BA
A 9
: 
K 4

BA
A 10
: 
K 2

BA
A 19
: 
K 5
	
Çocuklardan masalara oturmaları istenir. Öğretmen elindeki 3 bayrak, 2 asker, 1 yıldız resmini masaya koyar. Çocuklardan her bir nesne grubunu saymaları ve tahtaya asılmış grafik üzerinde o nesnenin karşısına nesne sayısınca çarpı işareti koymalarını ister. Sonra çocuklardan, sınıftan seçtikleri üç çeşit nesneyi gruplayarak her nesneden kaç tane olduğunu söylemelerini ister.  Tahtada bu nesnelere ait bir grafik çizer. Çocuklar, nesnelere ait sembolleri grafik üzerinde çizerek gösterirler. Fon kartonuna büyük ebatta çeşitli renklerde üçgen ve daire şekilleri çizilir. Çocuklar bu şekilleri çizginin üzerinden keserler. Daha sonra kesilen şekiller yere yerleştirilir. Öğretmen “Şimdi size bir şeklin adını söyleyeceğim. Müzik bitince o şeklin olduğu kartı bulup üzerine atlayacaksınız.” diyerek yönerge verir. Müzik açılır, çocuklar istedikleri gibi dans ederler. Müzik bitince çocuklar söylenilen şekle çift ayakla sıçrarlar. Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına alınır. Ardından öğretmen çalışma kitaplarını dağıtır. “Mehmet amca, marketteki ürünleri sayarak kontrol ediyor.” ve “Yukarıdaki grafikte her hediye paketinden kaçar tane olduğu görülmektedir.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	SANAT

PMA
A 4
:
K 4,5
	
Daha sonra kitap ve kalemler toplanır. Her öğrenci kendine ait olan plastrin hamurunu dolabından alarak hamur kalıpları yardımı ile üç boyutlu çalışmalar gerçekleştirir. Daha sonra uygulanan şekiller sınıfta uygun görülen bir köşede sergilenir.

	AİLE KATILIMI
	     Bir sonraki gün yapılacak etkinlik için velilerden bakkal köşesi oluşturacak malzemeler göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:










GÜNLÜK PLAN





   
         

02 / 03 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar 

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

2. Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır.

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar 

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 11
:
K 7,8

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. Bakkal köşesi için getirilen boş meyve ve süt kutuları köşeye eklenir. “Çocuklar, aranızdan sayışarak bir bakkal seçelim, bizler de müşteri olalım, bakkaldan alışveriş yapalım.” diyerek öğrencileri yönlendirir.


Bakkal köşesinde oyunlar oynandıktan sonra diğer ilgi köşelerinde de grup ve bireysel oyunlar oluşturulur.


Süre tamamlandığında ise köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	FEN VE MATEMATİK

SANAT

BA
A 2
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 10,13,14
	
Öğretmen, öğrencileri fen köşesine yönlendirerek “Bakkal köşemizde yer alan terazi gibi biz de bir terazi yapacağız.” der. Bir elbise askısı, kalın ip, ağzı açık iki tane küp şeklinde kutu hazırlanır.

Elbise askısının her iki tarafından aynı uzunlukta ip sarkıtılır, uçları küp şeklindeki kutulara bağlanır.


Ardından tartabileceği farklı ağırlıkta iki obje yerleştirilir. Kutulardan birinin yukarıda diğerinin ise aşağıda kaldığı gözlemlenir.


Sınıfta birçok obje tartılarak ağır hafif kavramı pekiştirilmiş olur.


Daha sonra öğrenciler masanın etrafına oturtularak, el işi kâğıtları, makas, yapıştırıcı, meyve, sebze resimleri dağıtılır. Öğretmen “Şimdi ise kesip yapıştırarak terazi oluşturulacağız.” der.


Daire şeklindeki el işi kâğıtları kenarlarından kesilir ve katlanır. Ardından bir uzun ve dört tane kısa olmak üzere şeritler kesilerek resim kâğıdına öğretmenin yardımları ile yapıştırılır. Terazi kalıplarının içine ise çeşitli meyve sebze resimleri kesilip yapıştırılır.


Çalışma tamamlandıktan sonra panoda sergilenir.

	TÜRKÇE

SDA
A 10
:
K 1


	
Öğretmen, öğrencileri yarım ay şeklinde sandalyelere oturtur. “Çocuklar biraz sonra sınıfımıza mesleği polislik olan bir kişi gelecek ve mesleği hakkında sizlere bilgiler verecek.” der. Çocuklar misafirin açıklamalarını dinledikten sonra çeşitli sorular yöneltirler, duygu ve düşüncelerini iletirler.


Misafir uğurlandıktan sonra bekçinin de bir güvenlik görevlisi olduğu belirtilir ve “Bekçi” adlı tekerleme bölümler hâlinde öğretilir.


“Evimizin Bekçisi” adlı öyküyü öğretmen okur. Daha sonra soru cevap şeklinde değerlendirme yapılır.

	MÜZİK 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 10
:
K 1

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 10
:
K 2


	
Öğretmen; “Polis Amca” ve “Bekçi Baba” adlı şarkıları bölümler hâlinde söyler.

 
Polis Amca


Polis amca,


Neredesin neredesin?


Hırsız geldi, düdük çal.


Düt düt düt düt düt düt.

     Bekçi Baba

Bekçi baba, Bekçi baba,


Neredesin neredesin?


Bayram geldi davul çal,


Güm güm güm güm güm güm.

     Şarkı öğretildikten sonra Sütçü, Doktor, Öğretmen, Polis, Bekçi rolleri rond şeklinde uygulanır.

     Daha sonra öğretmen, öğrencileri masanın etrafına oturtur. Çalışma kitabındaki “Üçgen şekilleri boyayarak fareyi peynire ulaştırınız.” ve “İnsanlar, iyi yaşamak için çalışıp para kazanırlar.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

05 / 03 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 
Kazanımlar
6. Nesneleri ipe vb. dizer. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar
1. Duygularını söyler. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 
Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar
2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 

Kazanımlar
1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder.

2. Başkalarının farklı özelliklerini kabul eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır.
	Bilişsel Alan
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar
7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir.
	Dil Alanı
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar
1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar.

	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar
1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
PMA
A 2
: 
K 7,8

SDA
A 2
: 
K 1,4

SDA
A 3
: 
K 1

SDA
A 5
: 
K 2

SDA
A 8
:
K 1,2

BA
A 3
: 
K 1


	     Selamlaşılarak güne başlanır. Köşelere önceden meslekleri simgeleyen malzemeler eklenir (Kuaför, resim atölyesi köşesi, bakkal ve manav köşesi, doktor köşesi, evcilik köşesi vb.). Köşelere dikkatler çekilerek bu köşelerde bulunan materyaller gösterilir. Ne işe yaradıkları anlatılır. Çocuklara hangi köşelerde oynamak istedikleri sorularak planlama yapılır.

     Çocuklar kendi getirdikleri oyuncaklarla oynar. Sonra arkadaşlarının oyuncaklarını incelerler ve oyuncakları değiştirerek oynarlar. Öğretmen bu sırada sadece gözlem yapar. Hangi çocuk oyuncağını paylaşıyor ya da paylaşmıyor diye bakar. Oyuncağıyla oynatmak istemeyen hatta dokundurmak istemeyen çocuk olup olmadığını izleyerek not eder. Oyun sonunda çocukların yanına gidip oturur. Oyuncağını paylaşan çocuğa neler hissettiğini sorar ve davranışlarının güzel olduğunu anlatır. Oyuncaklarını paylaşmak istemeyen çocukların neden paylaşmak istemediğini sorar. Oyuncağını paylaşmak istemeyen çocuğun duygu ve düşüncelerini öğrenmeye çalışır. Sonra çocukların arasından çekilerek tekrar oyun oynamalarına izin verir ve davranış farklılığı olup olmadığını gözlemler.

      Öğretmen, etkinlik süresince değişik meslek gurupları ile ilgili öykünmeler yaparak çocukların oyunlarına katılır. Sınıf toparlandıktan sonra müzik etkinliğine geçilir.

	DRAMA
SDA
A 11
: 
K 1,8

DA
A 5
: 
K 5

BA
A 5
: 
K 7


	      Öğretmen bir sandık ya da kutu içine, çocuklara göstermeden değişik meslekleri simgeleyen araç gereçleri (Hemşire kebi, stateskop, terazi, şırınga, fön makinesi, tarak, kalem, palet, fırça, polis kebi, mektup zarfı, olta, kepçe vb.) koyar. Çocuklardan sırayla kalkarak bu sandıktan bir nesne seçmelerini ve göstermeden, sessiz bir şekilde, bu nesnenin simgelediği meslek gurubunu canlandırmalarını ister. Diğer çocuklar pandomim yoluyla anlatılan bu mesleğin ne olduğunu bilmeye çalışır. Öğretmen ipuçları vererek doğru cevabın bilinmesine yardımcı olur. Pandomim bitiminde çocuklara; “Televizyonda haber sunan bir spiker gibi, evlere mektup dağıtan bir postacı gibi, hastaları muayene eden bir doktor gibi, yangın söndüren bir itfaiyeci gibi, balık tutan bir balıkçı gibi, çalgı çalan bir müzisyen gibi hareket edin.” yönergeleri verilir. Özgün bir şekilde bu kişilere ait öykünmeleri yapmaları istenir. Öykünme sonunda: 


“Hangi haberi sundunuz? Mektup kimden geliyor? Hastanın rahatsızlığı nedir? Kaç balık tuttunuz? Yangını söndürürken ne gibi zorluklarla karşılaştınız? Hangi müzik aletini çaldınız?” şeklinde sorular sorularak etkinliğin değerlendirmesi yapılır.

     Meslekleri simgeleyen araçlardan 8 tanesi masaya yanyana yerleştirilir. Her aracın altına da 1’den 8’e kadar rakamlar yerleştirilir. Çocuklar nesnelere sırayla dokunarak sayarlar. Sonra öğretmen aralardan birkaç rakamı alır. Ayrı bir yere karışık olarak koyar. Çocuklardan sırayla rakamları yerlerine yerleştirmelerini ister.

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET
SDA
A 11
: 
K 5

DA
A 5
: 
K 5

ÖB
A 4
: 
K 1


	     Müzik köşesinde bulunan ritim aletleri alınarak ayakta halka olunur. Bilinen şarkılar ritim eşliğinde tekrar edilir. Öğretmen tarafından “Meslekler” adlı şarkı birkaç kez söylenir. Sonra çocuklar ile birlikte tekrarlanır. Şarkı söylenirken şarkının içinde geçen meslek gruplarına ait hareketlerin öykünmesi yapılır.


Meslekler 

     Marangozlar tahtayı, 


Balıkçılar balığı,
Fırıncılar ekmeği,


Nasıl oyarlar?



Nasıl tutarlar?
Nasıl yaparlar?


Nasıl oyarlar?



Nasıl tutarlar?
Nasıl yaparlar?


Şöyle oyarlar,



Şöyle tutarlar,
Şöyle yaparlar,


Böyle oyarlar.



Böyle tutarlar.
Böyle yaparlar.

     Çocuklardan yere halka şeklinde oturmaları istenir ve oyunun nasıl oynanacağı anlatılır. Çocuklardan biri ebe olarak seçilir. Ebenin kulağına, öykünmesini yapması için bir meslek ismi söylenir. Ebe hiç konuşmadan jest ve mimiklerle bu mesleğin ne olduğunu arkadaşlarına anlatmaya çalışır. Bilen kişi başka bir mesleği anlatmak üzere ayağa kalkar. Oyuna, bütün çocuklar katılıncaya kadar devam edilir.


	      TÜRKÇE

SANAT

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
: 
K 6,7,8

DA
A 5
: 
K 5

DA
A 6
: 
K 1,2
	     Tekerlemenin ardından bilinen parmak oyunları hep birlikte tekrar edilir. 

“Bak-Öğren Serisi”ndeki “Meslekler” kitabından değişik meslek gruplarıyla ilgili bilmeceler sorulur. Bilmecelerin cevabı verildikten sonra resimleri gösterilir. Bütün çocuklara sırayla babalarının ne iş yaptıkları sorulur ve bu konuda konuşulur. 

Mesleklerle ilgili resimlerin olduğu fotokopiler oluşturulur. Çocuklar pastel boya ile diledikleri meslek grubuna ait resmi boyar ve sonra çevresinden keser. Delgeç ile delinir, ip geçirilir. “Meslekler Kolyesi” oluşturulur. Daha sonra çalışma kitapları dağıtılır. “Mehmet ile Fatma, büyüyünce hangi mesleği seçeceklerini düşünüyorlar.” ve “Resimlerde gördüklerinizi anlatıp her sıradaki resimleri karşılaştırınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

06 / 03 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 
8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

4. Varlıkların şeklini söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 
2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir.  

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
:
K 2,4,9,10

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğretmen öğrencileri selamlayarak güne başlar. İlgi köşelerinde oynamak üzere planlama yapılır.

Herkesin belirttiği köşede grupça ya da bireysel olarak oynanır. Öğretmen de oyunlara katılarak öğrencileri gözlemler. Süre tamamlandığında ise öğretmen, “Arkadaşına oyun sırasında ve toplanırken en çok yardım edenlerin yakasına yıldız takacağım.” der.

     Toplanma zamanı sona erdiğinde öğretmen en çok yardımlaşan öğrencilerin yakasına yıldız takar. Sadece bu etkinlikte değil, her zaman ve her yerde çevremizdekilere yardım etmemiz gerektiğini açıklar.

	TÜRKÇE

DRAMA

OKUMA  YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 11
:
K 1,2,7,8 

DA
A 5
:
K 5 

SDA
A 2
:
K 1,2,4 

BA
A 4
:
K 1,4 

BA
A 5
:
K 2,7
	
Ardından öğrenciler yarım ay şeklinde sandalyelerine otururlar ve Ana Britannica Eğitim Seti’nden “Nasıl Davran​ma​lı​yım?” konulu bölüm CD’si izlettirilir.

CD izlettirildikten sonra soru cevap şeklinde değerlendirme yapılır.


Ardından “Küçük Kaptan” adlı şiir bölümler hâlinde söylenir.


Öğretmen “Herkesin bir meslek seçip sıra ile bu mesleği dramatize etmesini istiyorum.” der.


Roller belirlenir. Her öğrenci için kıyafet ve aksesuarlar oluşturulduktan sonra dramaya geçilir ve her öğrencinin uyguladığı drama alkışlanır. 


Yardım kurumlarında çalışan insanların, mesleklerinin dışında o insanlara yardım etmek amacı ile görev aldıkları belirtilir. 


Bazı insanların ise yiyecek, giyecek ve para yardımında bulunduğu; bizlerin de bu kurumlarda yaşayan kimsesiz yaşlı ve 

   çocuklara yardım etmemiz gerektiği anlatılır. Ardından çalışma kitapları dağıtılır. “Kemal ve ailesi, Çocuk Esirgeme Kurumunda kalan

   çocukları ziyarete gidiyorlar.” ve “Resimlerdeki insanlar ne iş yapıyorlar?” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,14 

SDA
A 11
:
K 4 
	
Öğretmen, öğrencileri masanın etrafına oturtur. Daha önceden hazırlanan pet bardak, kumaş, kamış, fasulye, makarna, makas, yapıştırıcı gibi artık materyallerle özgün bir çalışma yapmalarını ister.


Öğretmen, çalışma boyunca öğrencileri yönlendirmeden sadece izler. Yapılan çalışmalar sergilenmeden önce her öğrenci tarafından tanıtılır. Tanıtılan çalışmaların yanına çocukların ifadeleri yazılarak sergilenir. 

	MÜZİK 
SDA
A 11
:
K 5
	
Öğretmen, öğrencileri mindere oturtarak “Şen Gemiciler” adlı şarkıyı bölümler hâlinde söyler.
Biz şen gemicileriz.

Ne hoş gezeriz.

Çıkırık çakarak,

Çıkırık çakarak,

Makara çekeriz.

…



Ardından şarkı, müzik aletleri eşliğinde ritim tutularak, tekrar edilir.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 2
:
K 7
	
Öğretmen, öğrencileri oyun salonuna alır. Sayışarak 3 ebe seçilir. İkisi yardım isteyen komşu, birisi ise yardım eden komşudur. İki komşu sıra ile diğer komşunun yanına gelerek “Eşyalarımı topluyorum komşu komşu, yardım et.” der. Eş​yaları toplarken diğer komşu gelir. “Sürahideki suyu bardağa dolduramıyorum komşu komşu, yardım et.” der. Bu istekler aralıksız devam eder. Ebe, belirlenen sürede sıkılmadan ve başarılı bir şekilde yardım ederse ebelikten kurtulur.

	ALAN GEZİLERİ
	
Çocuk Esirgeme Kurumu’na gezi düzenlenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
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