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        06 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Bilişsel Alan 

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 11
:
K 4


	
Köşeler hazırlanır. Çocuklar ile hangi köşelerde oynamak istedikleri konusunda konuşulur. Çocuklar özgün bir şekilde etkinliklerini yaparken öğretmen gerekli durumlarda onların oyunlarında ve etkinliklerinde rehberlik eder.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 1
:
K 1,2


	
Daha önceden bir piknik yapılacağı ailelere ve çocuklara duyurulur. Anne, baba ve çocuklar ile birlikte ormanlık bir alanda piknik yapılır. Burada bulunan ağaçlar, hayvanlar ve bitkiler incelenir. Kozalak, yaprak çeşitleri, ağaç kabukları, dal parçaları toplanır.

	TÜRKÇE

SDA
A 2
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 3,5


	
Ormanda yapılan gezinti sonucunda çocukların kendilerini nasıl hissettikleri, en çok neyi beğendikleri, hangi olayın ya da nesnenin dikkatlerini çektiği konuşulur.


“Ormanda nasıl piknik yapılır? / Piknik alanlarının nasıl kullanılması gerekir?


Ormanda ateş yakmak doğru bir davranış mıdır? / Ormanda kaybolmamak için nasıl davranmak gerekir?” şeklinde sorular sorularak çocuklar ile sohbet edilir.


Hep birlikte bilinen şiir, tekerleme ve parmak oyunları tekrarlanır. Bilmeceler sorulur.


En iyi arkadaştır, / Ne sorsam cevap verir. (Kitap)


Kırmızı sarı renklidir, / Elini dokunursan yakar, su sıkarsan söner. (Ateş)


Çıt der çiçek açar, / Bazen bir orman yakar. (Kibrit)


Bir küçük kumbara, erzak taşır ambara. (Karınca)


Sana öğüt verir ama geveze değildir. (Kitap)

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 3
:
K 5

SDA
A 4
:
K 1,2
	
Oyun alanına bol miktarda kozalak dökülür. Çocuklar iki gruba ayrılır. Her grup için belli bir yere birer sepet konulur.


Çocuklara oyunu nasıl oynayacakları anlatılır. Oyun başlar. Hangi grup sepetini daha çabuk doldurursa o grup birin​ci olur.

	MÜZİK 
SDA
A 11
:
K 3

DA
A 1
:
K 1
	
Öğretmen çocukları çember şeklinde toplar. Sevilen şarkılar el şaplatarak ve vücut hareketleri kullanılarak tekrar edilir. Öğretmen, “Çocuklar şimdi çok sessiz olarak ormanda bulunan hayvanların seslerini duymaya çalışalım.” diyerek değişik hayvan sesleri dinlenir. Bu hayvanların neler oldukları sorulur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
ÖB
A 1
:
K 1,3

PMA
A 4
:
K 2

BA
A 3
:
K 2
	
Çocuklara meyve ve sebze resimleri olan kartlar gösterilir. Kartlar çocuklara dağıtılr. Öğretmen bir sebze ya da meyve adı söyler. Adı söylenen meyve ya da sebze kartı elinde olan çocuk, resmi kaldırır. Sonra çocuklarla el yıkamak için lavoboya gidilir. Suyun nasıl kullanılacağı, havlunun nasıl kullanılacağı uygulamalı olarak gösterilir. Ardından çalışma kitabından “Çocuklar, meyvelerle ilgili dramatizasyon çalışması yapıyorlar.” ve “Üstteki çizime saklanmış olan varlıkların adlarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	AİLE KATILIMI
	
Velilere ailece doktor kontrolünden geçmeleri gerektiği hatırlatılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
        09 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

2. Sıralanmış nesne grubu içinde nesnenin yerini gösterir.


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğretmen fen ve matematik köşesine ormandan toplanan kozalaklar, değişik çiçekler, yapraklar, dal parçaları gibi mal​ze​meleri yerleştirir. Çocuklar ile köşelerde hangi etkinliği yapacakları konusunda konuşulur. Etkinlikler devam ederken öğretmen çocuklara rehberlik eder. Daha sonra sınıf toparlanarak, diğer etkinliğe geçilir. Öğretmen çocuklara oyun hamuru vere​rek, üç boyutlu çalışmalar oluşturmalarını ister.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 6
:
K 2,5,10
	
Öğretmen çocukları oyun odasında halka şeklinde toplar. “Kurt Kardeş” adlı oyun oynanır. Oyunun nasıl oynandığını anlatır.


Çocuklardan bir tanesi kurt olur. Diğer çocuklar halka şeklinde otururlar. Kurt halkanın içine girer. Diğer çocuklar da şarkı söyleyerek dönmeye başlar. Şarkı bittiği zaman kurt, çocukları kovalamaya başlar. Yakalanan çocuk kurt olur.


Ormanda gezerken kurt kardeşe rastladım. / Ne yapıyorsun kurt kardeş? / Yemeğimi yiyorum.


Ormanda gezer iken kurt kardeşe rastladım. / Kurt kardeş ne yapıyorsun? / Dişlerimi fırçalıyorum.


Ormanda gezerken kurt kardeşe rastladım / Kurt kardeş ne yapıyorsun? / Sizleri yemeye geliyorum.


Kurt kardeşin yaptığı işleri çocuklar hayal gücünü kullanarak çeşitlendirirler.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2

SDA
A 2
:
K 1,2
	     Öğretmen, çocukları “Tik tak saatine bak, saatine bak, hikâye vakti geldi, herkes minderlerine oturdu.” şeklinde tekerleme söyleyerek yönlendirir. “Buradan Bir Öküz Geçti mi?” adlı tekerleme söylenir.

 Buradan bir öküz geçti mi? / Geçti. / Alnı sakar mı? / Sakar. / Gübresi kokar mı? / Kokar. / Arpa üzüm yer mi?

Yer. / Değirmene gider mi? / Gider. / Ardından öğretmen bir şiir okur. 

Orman

Kestane, gürgen, palamut,                
Ne güzel,                                    
Orman ne güzel,

Altı yaprak, üstü bulut,                   

Dallar kol kola görünür,             
Ne güzel...

Gel sen de burada derdi unut,        

Yaprak yaprağa sürünür,

Orman ne güzel.                             
 
Kışın karlara bürünür,

çocuklar ile birlikte birkaç kez tekrar edilir.

Öğretmen bu etkinliğin sonunda çocukların çenelerine hafifçe dokunarak hepsine nasıl olduklarını sorar.

“Nasılsın Emre? ya da Emir, Burcu, Gizem…” (Bu arada çene ucu hafifçe sıkılır). 


Öğretmen, “Nasılsınız, bugün kendimizi nasıl hissediyoruz çocuklar?” şeklinde soru sorar. Sınıfın bir köşesinde çocukların erişebilecekleri bir yerde asılı bulunan “Bugün kendini nasıl hissediyorsun?” duygu grafiğinden çocukların kendi duyguları hakkında bir seçim yapmalarını ister. Çocuklar grafik üzerinde bulunan gülen yüz, üzgün yüz, şaşkın yüz ve kızgın yüzlerden birini seçerek kendi isminin karşısına yapıştırır. Öğretmen, her çocuğa kendilerini neden mutlu, üzgün, kızgın ya da şaşkın hissettiklerini sorar. Bu duruma neden olan olay ya da davranışlar tespit edilir.


Öğretmen sesli hikâyelerden birini çocuklar ile birlikte seçer. Kaseti teybe yerleştirir. Bu hikâye etkinliğinin nasıl yapılacağını anlatır. Çocuklardan isteyen birini, hikâyenin sayfalarını çevirmesi ve arkadaşlarına göstermesi için görevli seçer ve kaset açılır. Hikâyeyi tutan çocuk sayfa başlarında duyduğu zil sesine göre sayfaları değiştirir ve arkadaşlarının göreceği şekilde onlara gösterir. Hikâye bittikten sonra hep birlikte hikâye ile ilgili soru cevap şeklinde değerlendirme yapılır.

	SANAT

DA
A 5
:
K 5
	
Öğretmen, “Haydi bakalım çocuklar şimdi sizinle bu hikâyede duyduklarımız ve gördüklerimizi anlatan bir resim yapacağız. Herkes resmini bitirdikten sonra hikâyesini bize anlatacak.” şeklinde yönerge vererek onları masaya oturtur. Gerekli malzemeleri çocuğa vererek özgün bir şekilde resim yapmalarını sağlar. Çalışmasını bitirenlere neler çizdikleri ve nasıl bir olay anlattıkları sorulur. Çocuklar çizdikleri olayı arkadaşları ile paylaşır. Biten çalışmalar sergilenir.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 1,5
	
Öğretmen çocukları toplar ve “Şimdi de sizinle bir klasik müzik orkestrası kuracağız. Bütün çocuklar ellerine bir enstrüman alsın ve sıraya girerek bir orkestra oluştursun.” der. Çocuklara sıraya girmelerinde yardımcı olur. Bazı çocuklar ellerine zil alırken bazıları davul bazıları ise nefesli çalgılar alır gibi yapar ve sıraya girerler. İçlerinden birisi orkestra şefi olur ve arkadaşlarının karşısına geçer. Elinde onları yönetebileceği bir çubuk vardır. Önünde de notaların bulunduğu kâğıtlar. Öğretmen müziği açar. Çocuklar müziğe kulak vererek ellerindekini çalmaya başlar. Müzik ritmine göre bazen hızlanır bazen yavaşlayarak hareket ederler. Orkestra şefi elindeki çubuğu hareket ettirerek onları yönetir. Öğretmen müzik bittikten sonra çocuklara çalmış oldukları müzik aletlerinin hangileri olduğunu sorar.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
:
K 1

BA
A 7
:
K 2

PMA
A 2
:
K 10
	     Öğretmen, elindeki patates, soğan gibi sebzeleri çocuklara göstererek bunların toprağın altında yetiştiğini belirtir. Ardından çalışma kitabından “Ben çiftçi Ali dayınızım.” ve “Bazı bitkiler toprak altında yetişirler.” konulu etkinlik sayfaları uygulanır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN





   
 

        10 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

4. Nesneleri kullanarak çıkarma yapar.


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 7 

DA
A 4
:
K 8
	
Çocuklar ile hangi köşede etkinlik yapmak istedikleri konuşularak planlama yapılır. Öğrenciler köşelerde oynarken öğretmen on​lara rehberlik yapar. Kukla köşesine değişik kuklalar eklenerek çocuklar ile birlikte bu kuklalar oynatılır. Fen ve matematik köşesinde bulunan çiçeklerin, balık ve kuşun bakımı yapılır. Çocukların etkinlikleri bittiğinde sınıf topar​la​narak başka bir etkinliğe geçilir.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2 

BA
A 4
:
K 9
	
Öğretmen, deney için büyükçe bir kavanoz içinde 10-15cm sıcak su, metal bir kap, buz parçaları hazırlayarak ço​cuk​​ları masanın etrafına toplar. Deneyin ne olduğunu açıklar. “Şimdi sizinle bir bulut oluşturacağız. Hatırlıyor musunuz çocuklar, daha önce yeryüzünde suların ısınarak gökyüzüne yükseldiğini ve yükseldikçe soğuyarak bulut oluştuğunu daha sonra da yağmur olarak yere düştüğünü konuşmuştuk. Bu deneyimiz bu olayla ilgili.” açıklamasını yaparak deneyi uygular. Sıcak su kavanoza konur. Kavanozun üstü metal bir kap ile kapatılır. Bu kabın, kavanozun ağzına gelen kısmına buz parçaları koyulur. Çocukların gözlem yapması istenir. Bulut oluşumu için sıcak ve soğuk havanın belli bir oranda dengede olması gerektiği için çok kısa bir süre hafif bir yoğunlaşma ile buluta benzer bir sis kütlesi fark edilir. Öğretmen deney sonunda:

 “Su bir müddet sonra ne oldu? / Kavanozun ağız kısmında neler gözlemlediniz? / Metal kabın altında neler gözlemlediniz? / Su neden buharlaştı? / Nasıl su oluştu? / Bulut kaybolduktan sonra ne oldu ? / Bulut oluştu mu?” şeklinde sorular sorarak çocukların gördüklerini anlatmalarını ister. 

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2
	
Öğretmen, bir kukla kullanarak “Haydi bakalım çocuklar, şimdi sizinle güzel bir şiir okuyalım.” diyerek herkesi yerdeki minderlere oturtur. 

Yurdumuz

Şu dağlar şu bayırlar,

Yurdumuz yeşil olsun.

Bak şu ormana ne güzel,           

Mis gibi temiz hava,

Hep ağaçlarla dolsun,

Haydi ağaç dikelim,

Ya bu incecik dere?


Kuvvet verir bizlere.


Daha sonra öğrenciler ile birlikte tekrar edilerek parmak oyununa geçilir.


Benim üç topum var (Baş parmak ve işaret parmağı birleştirilir ve halka yapılır.). 


İşte ortanca topum (İki elin baş parmakları birbiriyle, iki elin işaret parmakları birbirleriyle birleştirilir.).


İşte bu da kocaman topum (İki kol öne uzatılarak önde halka yapılır.).


Haydi gelin bu üç topu bir kez daha gösterelim (Aynı sözler ve hareketler tekrar edilir.).


Daha sonra bir hikâye okunur. Bu hikâyeye yönelik sorular sorularak hikâye dramatize edilir.

	OYUN VE HAREKET 

BA
A 3
:
K 3

PMA
A 1
:
K 4
	
“Gözlerin Kapalı Tanı” adlı oyun oynanır. Çocuklar masalara oturur. Öğretmen oyunu kısaca anlatır. Masanın üstüne değişik nesneler konulur. Çocuklardan birinin gözleri bağlanır. Nesnelere dokunarak ne olduğunu anlaması istenir. Eğer çocuk bilemez ise ondan bir canlı öy​kün​​mesi istenir. Sevilen diğer hareketli oyunlar oynanır.

	MÜZİK 
PMA
A 1
:
K 4

SDA
A 6
:
K 2

SDA
A 11
:
K 5
	
Öğretmen, “Haydi bakalım çocuklar halka olalım. / El ele tutuşalım. / Halkaya karışalım. / Haydi gülüm sen de gel.  / Oynayalım loy loy.” şeklinde şarkı söyleyerek çocukları halka şeklinde toplar ve yere oturmalarını ister. Şarkıyı önce kendi birkaç kez söyler. Daha sonra öğrenciler ile birlikte tekrar edilir.

Bir Dalda


Bir dalda iki kiraz / Biri al, biri beyaz. / Bir dalda iki vişne, / Dut dalı sakın düşme,

Bir dalda iki fındık, / Ne kolay vurup kırdık, / Bir dalda iki erik, / Biri ham, biri çürük.


Tefler yardımı ile bir oyun oynanır. Öğretmen tefi eline ritmik olarak vurarak çocuklardan sınıfın içinde istedikleri gibi hareket etmelerini, tef sesi kesilince oldukları yerde hareketsiz donarak kalmalarını ister. Öğretmen tefi hızlı vurduğunda çocuklar da hızlı, yavaş vurduğunda da yavaşça hareket ederler. Tef sesi kesilince herkes donar kalır. Yanlışlıkla hareket eden olursa yanar ve oyunun dışında bekler.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,12,13 


   14

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Mantar faaliyeti yapmak üzere öğretmen, çocukları masalara alarak gerekli olan malzemeleri çocuklara verir. Kırmızı fon kartonlarından çizilmiş olan kırmızı daire şeklini çocuklara vererek çizgi üzerinden kesmelerini ister. Sonra daire​nin yarıçap çizgisi üzerinden tekrar keserler. Dairenin içe doğru kesilmiş yerleri üst üste geçirilerek yapıştırılır. Üzerine beyaz benekler yapıştırılır. Mantara sap olarak tuvalet kâğıdı ruloları kullanılarak mantara yapıştırılır. Biten çalışmalar sergilenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 5
:
K 1

BA
A 15
:
K 4

SDA
A 9
:
K 1
	
Öğretmen çocuklardan sıraya girmelerini ister. Üzerinde 1’den 6’ya kadar noktalar olan büyük zar verir. Çocuk​lardan sırayla zarı atarak, çıkan sayıyı söylemelerini ister. Zarı atan çocuk, noktaları sayarak kaç tane nokta olduğunu rakam olarak söyler. Bu rakam kadar çocukların belirlediği bir öykünme yapar (Üç kere kedi gibi ses çıkarma, beş kere inek gibi ses çıkarma, dokuz kere kuş gibi ses çıkarma gibi…). Ve zarı sıradaki çocuğa vererek sıranın arkasına geçer. Bu arada çıkan sayıların küçüklük-büyüklükleri de karşılaştırılır. Ardından çalılşma kitabından “Hangi banyoda yapılan davranışlar doğru?” ve “Üzerinde aynı sayıda benek olan mantar ve uğur böceklerini çizgi ile birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü
GÜNLÜK PLAN


11 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.


	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder. 

6. Beslenme için gerekli araç-gereçleri temizlik kurallarına uygun kullanır. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
BA
A 4
: 
K 1
	   Çocuklar evlerinden getirdikleri bitki çeşitlerini masanın üstüne koyar. Öğretmen teker teker isimlerini sorarak çocukların cevap vermesini bekler. Bitkilerin tanınmasının ardından “Sizce en ilginç olanı hangisi, neden?” sorusu sorularak çocukların bakış açıları öğrenilmeye çalışılır. Getirilen meyve ve sebzeler çocuklar tarafından dikkatlice yıkanır. Sağlıklı ve temiz beslenme hakkında konuşulur. Ardından çocuklar istedikleri köşede oyun oynar.

	TÜRKÇE

SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,13,14

SDA
A 11
: 
K 2

DA
A 4
: 
K 1

DA
A 5
: 
K 5
	   Öğretmen, çocuklardan getirdikleri ya da sevdikleri bitkiler için bilmece ya da şarkı oluşturarak arkadaşları ile paylaşmalarını ister. Bilmece ve şarkıların ardından öğretmen “Sebzeler” adlı şarkıyı söyler.


Sebzeler


“Kökleridir toprağı tutan,


Meyveleridir, bizi sağlıklı yapan.


Her çocuk için değerlidir,


Yeşil yeşil sebzeler.” 

“Pıtırcık Hikâye Serisi”nden “Pıtırcık Tarlada” adlı hikâye okunur. Hikâyeyi resimlere bakarak anlatmak isteyen çocuklara fırsat verilir. 

Öğretmen, çekirdek ve yaprak şeklinde hazırladığı sarı grafon kâğıdını çocuklara dağıtarak verdiği şekli kesmelerini ister. Kesilen şekillerle oluşturulan ayçiçeğinin orta kısmına çekirdek yapıştırılır ve hazırlanan etkinlik, sınıf camına asılarak sergilenir.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 4

SDA
A 6
: 
K 2,10
	   Her çocuğa istediği meyve ya da sebze adı verilir. Çocuklardan; vücutlarına seçtikleri meyve veya sebze gibi şekil vermeleri ve bu şekilde durmaları istenir. Çocuklardan biri de meyve kurdu olur. Meyve kurdu olan çocuk yavaş yavaş seçtiği bir meyvenin yanına gelir ve “Seni yemek istiyorum, ama benim istediğimi yaparsan seni yemekten vazgeçerim.” der.

Diğer çocuk, arkadaşının istediğini yapar. İstenileni yapmayan çocuk, meyve sepetine konularak oyun dışına alınır.

	FEN VE MATEMATİK
ÖB
A 1
: 
K 4,6

ÖB
A 3
: 
K 3
	   Çocuklarla birlikte meyve salatası yapılır. Çocuklar getirdikleri meyveleri yıkarlar. Öğretmen bu meyveleri doğrayarak tabağa koyar, çocuklar karıştırır. İsteyen çocuklar kendi salatalarının üzerine pudra şekeri ekleyerek yemek yeme kurallarına uyarak salatalarını yemeye başlarlar.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

MÜZİK
ÖB
A 1
: 
K 1,3

BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 12
: 
K 1

SDA
A 11
: 
K 3
	   Meyve salatasını bitiren çocuklar ellerini yıkadıktan sonra masalara otururlar. Öğretmen, masaya oturan çocukların yanlarına sıra ile gider, “Afiyet olsun.” der ve çocukların vereceği cevabı bekler. 

Masaya ağaç, çiçek, meyve ve sebze resim kartları konulur. Çocuklardan resimleri meyveler, sebzeler, ağaçlar, çiçekler şeklinde gruplamalarını ister.

   Daha sonra “Sebzeler” adlı şarkı söylenir.


      Sebzeler


“Sebzeleri kim yemezse


Hiçbir zaman güçlü olamaz.


Her zaman çok çabuk yorulur,


Hastalıktan kurtulamaz.


Havuç “Gel gel yanıma!” diyor


Ispanaklar güç veriyor,


Lahana köşede gülüyor,

     Maydanozlar tat veriyor.” adlı şarkı söylenir. Ardından çalışma kitabından “Kesik çizgileri birleştirerek okları tamamlayınız.” ve “Resimleri inceleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

12 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar

2. Belli başlı duyuşsal özelliklerini söyler.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.
	Bilişsel Alan

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 

10. Nesneleri ve nesne gruplarını uygun rakamla eşleştirir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir.

	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme 

Kazanımlar

1. Sözcüklerin başlangıç seslerini söyler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
SDA
A 6
: 
K 2,3,4
	   Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Onlarla sohbet edilir. Çocuklar oynamak istedikleri köşeleri seçerler. Köşelerde serbest oynarlar. Çocukların istedikleri köşelerde oynamaları sağlandıktan sonra sınıf toparlanır.  

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,8,12,13
                        14

PMA
A 4
: 
K 2,4

ÖB
A 1
: 
K 1,3
	   Önceden hazırlanan tavuk, civciv resimleri çocuklara dağıtılır. Masalara artık malzemeler konulur. Özellikle tavuk tüyü konulur. Çocuklar tüye dokunur ve neler hissettiklerini söyler. Çocuklar, tavuk ve civciv resimlerini istedikleri gibi çalışırlar. İpler yardımı ile tavuk resminin altına civcivler asılarak mobil oluşturulur. Civcivler ritmik olarak sayılır.

Kırmızı ve beyaz renkli hamurdan hazırlanan tuz seramiği, masanın etrafına oturan öğrencilere eşit olarak dağıtılır. Bu hamurlarla Türk bayrağı oluşturmaları konusunda gerekli yönlendirmelerde bulunulur. Oyun hamurundan oluşturulan Türk bayrakları, beyaz bir fon üzerine konularak sergilenir.

	TÜRKÇE
SDA
A 1
: 
K 2

SDA
A 5
: 
K 1,2

SDA
A 9
: 
K 2
	“Alaycı Ahtapot” adlı hikâye okunur. 

Ahtapotun birisi alaya bayılırdı.

Akşama dek denizde, alay edecek birini arardı. 

Allayarak pullayarak alaylarını, arkadaşlarına anlatırdı. 

Ahtapotun alaylarından canı yanan hayvanlar, 

Aralarında anlaştılar,

“Alay nasıl edilirmiş, ahtapota gösterelim,

Sonra da onun alaylarının hepsinden kurtulalım.”

Diyerek başladılar al denizyıldızına,

Yalvarıp yakardılar, ikna ettiler.

Al denizyıldızı ahtapot yanından geçerken seslendi:

“Ahtapotum, ahtapotum, duydum ki çokmuş derdin.”

Ahtapot birden sarsıldı, derdi ne olabilirdi?

“Al denizyıldızı ne ola benim derdim?”

“Bilmem ki belki de ben yanlış duydum.”

Ahtapot telaşlandı, kolları birbirine dolandı. Bu işte bir iş vardı. Acaba bir şey mi olmuştu evine?

Koştu baktı evine. O hâlini gören hayvanlar etrafını sardı. Hep birlikte kahkahayı bastı.

Ahtapot alaya alındığını o anda anladı. Ve bu durumdan hiç hoşlanmadı. Hoşlanmadığı bu şeyi bir daha da yapmadı. 

Hikâye okunurken “a” sesinin olduğu yerler vurgulu okunur. Hikâye bittikten sonra çocuklara en çok hangi sesi duydukları sorulur. 

Ardından “At, arı, maymun, yılan, ağaçkakan, çekirge, kuş vb.” hayvan adları çocuklara söylenerek “Hayvan adları içinde “a” sesi olanların sesini çıkararak taklidini yapalım. Adında “a” sesi olmayan hayvanlarda sessiz kalalım.” denilir. Farklı hayvan adları söylenerek oyuna devam edilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
: 
K 13,14

BA
A 11
: 
K 1,2

BA
A 5
: 
K 3,10

DA
A 5
: 
K 3

DA
A 7
: 
K 1
	   Üç-dört çocuk ayağa kaldırılarak yan yana sıra olmaları istenir. Çocuklara “Sıranın başında hangi arkadaşınız var? Sonunda hangi arkadaşınız var?” gibi sorular yöneltilir. Çocukların yerleri değiştirilerek etkinlik tekrar edilir. Çocuklara çeşitli varlık resimleri gösterilerek adları sorulur. Adı “a” sesi ile başlayan varlıkların resimlerini yan yana yerleştirmeleri istenir. Çocuklardan ellerini kullanarak; “Ellerim başımın üstünde, ellerim kitabımın yanında, kalemimin üstünde, silgim kitabımın üstünde, kalemliğim kitabımın altında.” yönergelerine uygun hareketler yapmaları istenir. Ardından çalışma kitabından “Yukarıdaki varlıkların adlarını söyleyiniz.” ve “Yukarıdaki hangi kutucuklarda karttaki nokta sayısı ile diğer karttaki rakam aynı?” konulu sayfalar çalışılır. 

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK
SDA
A 11
: 
K 1

ÖB
A 4
: 
K 1
	   Öğretmen müziği açar ve çocuklar müzikle birlikte dans etmeye başlar. Müzik kapatıldığında oyun tekrar başlatılır. Yorulan çocuklar, sandalyelere geçerek oyunun bitmesini bekler.

Sonra sandalyeler sınıfın ortasına dizilerek müzik eşliğinde “Sandalye Kapmaca “oyunu oynanır.

Daha önce öğrenilen “Sevgi Çiçekleri” isimli şarkı tekrar edilir.

	AİLE KATILIMI
	   Velilerden çocuklarıyla “Nesneleri Dokunarak Tanı” oyunu oynamaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından; 

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN



  13 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.
	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
	Dil Alanı
Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
PMA
A 2
: 
K 7,8

SDA
A 11
: 
K 4,7
	   Çeşitli kumaşlarla sınıfa giren öğretmen kumaşları evcilik köşesine bırakır ve çocukların ne yaptığını izler. Çocuklar kumaşlarla çeşitli çalışmalar yaparlar. Daha sonra öğretmen eşliğinde "giysi tasarımı" oyunu oynanır. Sınıfı iki gruba ayıran öğretmen her gruptan bir kişi seçerek onun üzerine giysi tasarlanacağını söyler. Gruptan ikişer kişi de jüri seçilir. Jürinin kararı ile birinci seçilir. Oyun sona erdikten sonra kumaşlarla birlikte sandalyelerine oturan çocuklardan kumaşlara dokunmaları ve neler hissettiklerini söylemeleri istenir.

	TÜRKÇE
BA
A 2
: 
K 1,2

DA
A 4
: 
K 6
	   Kumaşlar incelendikten sonra kaldırılır. Çocuklardan "Bir giysi diktirmek istiyorsunuz. Kime ihtiyaç duyarsınız, giysilerimizi diken kişilere ne denir?" sorusuna cevap vermeleri istenir. Ardından “Fasulye Büyüdü” adlı tekerleme söylenir.

"Fasulye büyüdü büyüdü,


Bulutlara kadar.


Seslendi tepelere kadar


Yukarıda ne var? 


Kocaman bir dev var.


Sana ne dedi.


Kahkahalar attı.

Hah hah hah." 

   Çocuklarla birlikte tekerleme birkaç kez tekrar edildikten sonra “İbibik Ailesi Masal Serisi”nden “Civcivlerin Sürprizi” adlı masal okunur. Masalın draması yapılır. 

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 14

SDA
A 11
: 
K 4

ÖB
A 1
: 
K 5
	   Getirilen kumaşlar parçalara ayrılarak çocuklara dağıtılır. Öğretmenin "Sizler birer terzi olsaydınız, nasıl bir giysi dikerdiniz?" sorusuna cevap veren öğrenciler düşündükleri giysileri; makas, yapıştırıcı ve (25x30cm) kâğıt yardımıyla hazırlarlar. Pullar, düğmeler vb. malzemelerle süsleyerek özgün çalışmalarını tamamlarlar. Etraf temizlenir.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 1
: 
K 4

PMA
A 5
: 
K 4

SDA
A 3
: 
K 1,2

SDA
A 9
: 
K 2

SDA
A 10
: 
K 1 

DA
A 2
: 
K 1,2
	   Sanat faaliyeti tamamlandıktan sonra öğretmen;


“Bir saatim var, 


Kulağıma koydum,


Tik tak, tik tak.


Şimdi oyun başlayacak,

   Şip şak, şip şak.” der ve çocuklara oyun saatinin başladığını haber verir. Çocuklar halka olurlar. “Miço” adlı şarkıyı döne döne söylerler. Öğretmen eşliğinde şarkının hareketlerini yaparlar.


Miço


Miço nereden geliyor, 
Miço gözlerin nerede?

Ormanlardan aşağı?
Fıldır fıldır yerlerde.


Oyna da miço oyna, 
Oyna da miço oyna,


Zıpla da miço zıpla,
Zıpla da miço zıpla.


Miço ellerin nerede?
Miço kulağın nerede?


Kıvrım kıvrım bellerde.
Fısır fısır yerlerde,


Oyna da miço oyna,
Oyna da miço oyna,


Zıpla da miço zıpla.
Zıpla da miço zıpla.

     Sınıfta oyuncaklarla temsili bir çocuk parkı alanı oluşturulur. Çocuklarla parkta oynarken nelere dikkat edilmesi gerektiği ile ilgili konuşulur. Parkta oynayan, sırayla salıncaklara binen çocuk dramaları yapılır. Ardından çalışma kitabından “Öğrendiklerimizi Tekrarlayalım“ bölümü yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN





   
 

       16 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.  
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Bilişsel Alan 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DA
A 8
:
K 1

PMA
A 2
:
K 7,8
	
Öğretmen; fen ve matematik köşesine bazı hayvan resimleri ve posterleri koyar. Kitap köşesine hayvanları tanıtıcı ansik​lo​pedi, ki​tap ve dergiler ilave edilir. Kukla köşesi, bazı hayvan kuklaları ile çeşitlendirilir. Eğitici oyuncak köşesine hayvanlar ile ilgili birtakım eş​leştirme kartları ve pazıllar eklenir. Çocuklara hangi köşede bulunmak istedikleri sorulur. Fen ve matematik köşesinde bulunan çi​çek ve akvaryumun bakımı yapılır. Çocuklar bu materyalleri inceleyerek etkinliklerini tamamladıktan sonra sınıf toparlanır. Öğretmen bir sonraki gün yapacakları faaliyet için çocuklardan evlerinde bulunan eski dergi ve mecmualardan hayvan resimleri keserek getir​melerini ister.

	TÜRKÇE

DA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A 4
:
K 1

BA
A 16
:
K 1,2,3


	      Öğretmen çocukları “U” şeklinde toparlayarak tekerlemeler söyler.


Karga

 
Karga karga gak dedi. / Çık şu dala bak dedi. / Çıktım baktım o dala  / Bu karga ne budala. 


Karga fındık getirdi. / Fare yedi bitirdi.  / Onu tuttu bir kedi. /  “Mırnav!” dedi, “Bııırrr!” dedi.

      Tekerleme çocuklar ile birlikte tekrar edilir. Ardından şiir okunur.


Kirpi

 
Vücudu dikenle örtülü, / Herkese karşı görgülü. / Dokunmayın siz ona / Canınız yanar yoksa.


Yusyuvarlak vücudu / İnceciktir burnu / Kış uykusuna yatar. / Yaklaşana dikenleri batar. 


Şiir birkaç defa çocuklar ile birlikte tekrar edilir. Daha sonra öğretmen, “Hayvan nedir? Hayvanların çeşitleri nelerdir? Hayvanlar ne işe yararlar?” şeklinde sorular sorularak hayvanlar hakkında çocuklar ile sohbet edilir.


“Hayvanlar ikiye ayrılır: Evcil hayvanlar ve vahşi hayvanlar. Evcil hayvanlar da kendi arasında kümeste yaşayanlar, ahırda yaşa​yan​lar, ağılda yaşayanlar şeklinde bölümlere ayrılırlar.” denilir. Hayvanlar ayrıca; 1- Suda yaşayanlar, 2- Karada yaşayanlar, 3- Hem su​da hem de karada yaşayan hayvanlar, şeklinde de gruplanır şeklinde açıklama yapılır.


Öğretmen; “Şimdi size çok güzel bir hikâye okuyacağım, fakat ben bu hikâyeyi okurken siz çok iyi dinleyin. Çünkü hikâyeyi yarım bırakacağım ve sizden tamamlamanızı isteyeceğim.” der.


“Tin Tin Kaplumbağa” adlı hikâyeyi anlatır, son bölümünde çocuklardan özgün bir şekilde tamamlamalarını ister.


	DRAMA

DA
A 5
:
K 5


	     Aslan Avı 


Öğretmen, “Şimdi herkes benim söylediğim hayvanların taklidini yapacak.” der. Hayvan isimleri söyler. Çocuklar ses ve hareketleri ile bu hayvanları canlandırırlar. Daha sonra “Şimdi sizinle aslan avlamak için ormana gideceğiz. Sırt çantalarımızı hazırlayalım. Yanımıza sakın su ve yiyecek almayı unutmayalım! Haydi bakalım trenimiz geliyor. Çabuuk. Hooop herkes trene binsin. Çuf çuf çuf çuf... Şimdi trenden iniyoruz. Hoop. Şimdi, buradan itibaren biraz yürüyerek gitmemiz gerekiyor. Önümüzde bir dere var, herkes benim elimi tutup karşıya geçsin. Tamam, hadi bakalım yola devam. Aaa ormanda ne güzel hayvanlar var. Her yer ağaçlarla dolu. Bir süre ormanda gezilir. Bu sırada bataklık, şelale, çakıl taşlarının olduğu yerlerden, iki uçurum arasında bulunan asma bir köprüden geçilir. Uzun bir yolculuktan sonra aslan bulunur. Fakat avcı çocuklar aslanı avlamaktan vazgeçerler. Öğretmen, çocuklara etkinliğin bittiğini haber verir. Yere oturmalarını ister. “Ormana giderken kendinizi nasıl hissettiniz? Bataklıkta, tahta asma köprüde, çakıl taşlı alanda yürürken kendinizi nasıl hissettiniz? Ormanda hangi hayvanları gördünüz? Aslanı öldürmekten neden vazgeçtiniz?” şeklinde sorular sorularak çocuklar ile hissettikleri ve duyguları hakkında sohbet edilir.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK

DA
A 5
:
K 3

SDA
A 6
:
K 2
	
Öğretmen, çocukları masaların etrafına oturtur. Oyunun nasıl oynandığı hakkında bilgi verir. Öğretmen bir hayvan adı vererek bu hayvanın nerede yaşadığını öğrencilerden söylemelerini ister. İnek; ahırda / Arı; kovanda / At; ahırda / Koyun; ağılda / Keçi; ağılda / Tavuk; kümeste / Ördek; kümeste  / Balık; suda  / Kuş; havada, kafeste / Aslan; ormanda / Fil; ormanda / Penguen; hem suda hem karada / Deniz kaplumbağası; hem havada hem karada gibi. Öğretmen doğru cevaplar sonunda öğrencileri ödüllendirir. Öğretmen çocukları müzik köşesi çevresinde toplar. Onlara bazı hayvan sesleri dinletir ve bu seslerin hangi hayvanlara ait olduğunu sorar. Daha sonra öğretmen “Köpek Uçmak İstemiş” adlı şarkıyı söyleyerek çocuklarla beraber tekrarlar.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,12,13
	
Öğretmen çocukları masaya oturtur. Önceden çizdiği el işi kâğıtlarını vererek çizgiler üzerinden kesmelerini ister. Kesme işlemi bitince öğretmen rehberliğinde katlanarak ördek figürü oluşturulur. Biten çalışmalar bir kümes ve su birikintisi fonları ile süslenerek proje çalışması oluşturulur. Öğrenciler; ördekleri, kümesi ve su birikintisini artık materyaller ile süsler. Çalışma bittikten sonra sergilenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 9
:
K 3,5

SDA
A 11
:
K 6

BA
A 12
:
K 3
	
Öğretmen 10. çalışma kitaplarını (Hayvanları Sevelim) dağıtır. Çocuklar kitabı inceler. Ardından “Resimdeki hayvanların adlarını söyleyiniz.” ve “Kerem, içinde birçok hayvanın bulunduğu büyük bir çiftlikte yaşamaktadır.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN





   
 

        17 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 

6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar 

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 

1. Görsel materyalleri inceler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8
:
K 1

PMA
A 2
:
K 7,8
	
Öğretmen fen ve matematik köşesine hayvan ve bu hayvanların yaşadıkları yerlerin resimlerini koyar. Kitap köşesine hayvanlarla ilgili kitap, dergi, ansiklopediler ilave eder. Kukla köşesini değişik hayvan kuklaları ile çeşitlendirir. Öğretmen çocukları toplayarak onlar ile sohbet eder. Daha sonra hangi köşelerde etkinlik yapmak istediklerini sorar. Çocuklar etkinliklerini sürdürürken öğretmen onlara rehberlik eder.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2
	
Çocuklar masalara oturtulur ve “Şimdi çok güzel bir etkinliğimiz var. Ben çiftlik hayvanlarının ve bu hayvanların yaşadıkları yerlerin fo​toğrafını çektim. Onları size göstermek için sınıfa getirdim. Şimdi sizinle bu fotoğraflara bakacağız.” der ve etkinliğe başlar. Çocuklara çiftlikte bulunan hayvanların yaşadıkları yerlerin fotoğraflarını göste​rir. Bunların hangi hayvanlar olduğunu sorar. Ve bu hayvanların nerelerde yaşadıkları hakkında çocuklarla sohbet eder. 

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMASI

DA
A 3
:
K 1,2

BA
A 2
:
K 1

BA
A 4
:
K 6

BA
A 6
:
K 6
	
Öğretmen tekerleme yardımıyla çocukları yere “U” şeklinde oturtur. Hep birlikte bilinen birkaç tekerleme söylenerek bir şiir öğrenilir. Öğretmen daha önceki öğrenilen “Kirpi” adlı şiiri tekrar ettirir. 


“Hayvanlar nerede yaşarlar?, Ne işe yararlar?, Hayvanlardan ne elde ederiz?” şeklinde sorular yöneltilir. Bu konuda çocukların düşünceleri alınır. Öğretmen daha sonra konunun pekişmesi için hayvanların faydalarını anlatır.


“Hayvanların etinden, sütünden, yününden, derisinden faydalanırız. Bazı hayvanlar bize işlerimizi yaparken yardımcı olur. Atlardan yük taşımak ve insanları bir yerden başka bir yere götürmek için faydalanılır. Arıların balından besin maddesi olarak yararlanılır. İneklerin sütünden ve etinden yararlanırız, yani hepsinin bir görevi vardır ve insanlara yardımcı olurlar.” şeklinde açıklamalar yapılarak hep birlikte bir oyun oynanır. Öğretmen “Şimdi ben size bir hayvan ismi söyleyeceğim ve siz bu hayvanın ne işe yaradığını söyleyeceksiniz.” der. 

İnek-süt verir. / Köpek-evimizi korur. / Tavuk-yumurta yapar. / Horoz-sabah uykudan uyandırır. / Arı-bal yapar. / Eşek- taşımacılıkta ve ulaşımda kullanılır. / Koyun-yünü kullanılır. / İpek böceği-kumaş yapılır. / Sığır-derisinden ayakkabı ve çanta yapılır. / Deve-taşımacılıkta kullanılır. Doğru cevap veren çocuklara sözlü ödül verilir. Eğer çocuklar bazılarını bilemez ise ipuçları ile doğru cevaba yönlendirilir. Ardından “Terbiyeli Tavus Kuşu” adlı hikâye okunur. 

Terbiyeli Tavus Kuşu

Terbiyeli tavus kuşunun, / Tarif edilemeyecek bir, / Güzelliği vardı. / Bütün çiftlik, / Teker teker, / Hepsi ona hayrandı.

Tavus kuşunun, / Ünü çok uzaklara taşmıştı. / Bunu kıskanan / Topal tilki, / Çoktan bir tuzak hazırlamıştı.

Günlerden bir gün; / Tavus kuşunun arkasından / Gizlice yaklaştı. / Sonra da güzel tüylerine / Ayağıyla bastı. 

Tavus kuşunun tüyleri / Titreyerek kopuverdi. / Topal tilki karşısına geçip; / “Terbiyeli tavus kuşu, / Ben topalım sen de tüysüz, 

Görelim bakalım kim güçlü kim güçsüz?” diyerek kıkır kıkır güldü. / Maksadı tavus kuşunu öfkelendirmekti.

Öfkelenince tavus kuşu yanlış davranacaktı. / Tavus kuşu tilkiye dönerek şöyle bir baktı. / Kulağına eğilerek;

“Sen başkasının canını yaktın. / Topal olmak sana haktı. / Ya benim tüylerim / Senin gözlerine mi battı?

Güçlü olmak doğru davranmaktır / Güçsüzlükse öfkeye uymaktır. / Bu durumda ben haklıyım sen ise haksız,

Şimdi sana soruyorum; / Sen mi yoksa ben mi güçsüzüm? / Bundan sonra seninle / Sakın karşılaşmasın yolum.” (N. ŞİRİN)

Hikâyede adı geçen hayvanları hangileri olduğu, adlarının hangi sesle başladığı sorularak “Çocuklar ‘t’ sesiyle başlayan başka adlar bulalım.” denir. Çocuklara üzerinde “tas, tarak, terlik, tekerlek, tırtıl, tırnak” resimleri olan kartlar gösterilir. Bunları bir cümlede kullanma çalışmaları yapılır. Öğretmen kelimeleri söyler, çocuklar cümleyi tamamlayacak şekilde “t” ile başlayan nesne resimlerinden birinin adını kullanır (Çorba … konur. Saç … taranır. Ayağıma … giydim. Arabanın … patladı. vb.).

Ardından çalışma kitapları dağıtılır. “Hayvanlar da bitkiler gibi besin kaynaklarımızdır.” ve ”Resimlerde gördüklerinizi anlatınız.” konulu sayfalar yapılır. 

	DRAMA

DA
A 5
:
K 5,4


	
Öğretmen elini uçuyormuş gibi yaparak çocukların olduğu yere yaklaşır: “Aaa! Burada bir sürü çiçek var. Ben bu çiçeklerden bal özü toplamalıyım. Hııım ne güzel çiçekler. Hepsi de mis gibi kokuyorlar. A işte gül, ondan biraz bal özü alayım... Vızzzzz! İşte papatya ondan da biraz vııızzz! Ah işte menekşe de buradaymış. Vıııız!... gibi ifadeler kullanarak çocuklara yaklaşır ve onlara değişik çiçek isimleri verir. Daha sonra çocuklara çiçek olduklarında kendilerini nasıl hissettikleri sorulur.

 
Ardından öğretmen “Pıtırcık Hikâye Serisi”nden “Pıtırcık Ormanda” adlı hikâyeyi okur ve çocuklardan hikâyeyi özetlemelerini ister.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 6
:
K 7,8
	
“Lideri Takip Et” adlı oyun oynanır. Oyununun nasıl oynandığını çocuklara anlatır. Çocuklardan biri lider olarak seçilir. Diğer çocuklar liderin arkasında düzgün bir sıra olurlar. Lider sınıfın içinde hareket ederek, değişik vücut hareketleri ya​par. Bazı nesnelere dokunarak, değişik hayvan öykünmeleri yapar. Bütün çocuklar liderin yaptığı hareketleri eksiksiz ve şaşırmadan yapmaya çalışır. Şaşıran çocuklar olursa kenara oturur. Lider hızlı hareket ederek çocukları şaşırtmaya çalışır. Arkada bir çocuk kalana kadar oyun devam eder. Diğer tura başka biri lider seçilerek, oyuna devam edilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğretmen bir önceki gün çocuklardan istemiş olduğu hayvan resimlerini masanın üzerine koymalarını ister. Daha önceden hazırlamış olduğu fon kartonlarını kitapçık hâline getirip zımbalayarak, çocuklara verir. Çocuklar hayvan resimlerini kitapçığın içine yapıştırır. Öğretmen her çocuğa sesli bir şekilde yapıştırmış olduğu hayvanların isimlerini sorar ve resimlerin altlarına yazar. Çalışma bittikten sonra kitapçık kapağına hayvanlar albümü başlığı atılır ve sergilenir.

	MÜZİK 
SDA
A 11
:
K 1,5
	
Öğretmen, çocuklara değişik müzik aletleri verir. Hareketli bir şekilde, öğrenilmiş olan şarkılar söylenir. Ritim tutularak sevilen şarkılar tekrar edilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

      18 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

3. Sıra bildiren sayıyı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar. 

5. 10 içinde toplama gerektiren problemleri çözer.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 
8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
5. Görsel materyalleri kullanarak olay, öykü gibi kompozisyonlar oluşturur. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 5
:
K 1

DA
A 4
:
K 8

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Köşeler öğretmen tarafından daha önceden düzenlenir. Fen ve matematik köşesine; değişik hayvan resimleri, hayvanların yediği bazı besin maddeleri (kuş yemi, ot, saman, arpa vb...) konulur. Hayvanlar alemi ile ilgili posterler asılır. Kitap köşesine konulara yönelik dergi, kitap ve ansiklopediler konulur. Eğitici oyuncak köşesine; hayvan resimlerinin bulunduğu eşleştirme, ilişki kurma ve pazıl oyunları eklenir. Kukla köşesinde bulunan hayvan kuklaları çeşitlendirilerek çocuklar yönlendirilir.

	FEN VE MATEMATİK

DA
A 8
:
K 1,2,3
	
Çocuklara, hayvanları tanıtıcı CD izletilir. Daha sonra “Bu CD’de hangi hayvanlar vardı? Bu hayvanlar ya​şam​larını nasıl sürdürüyorlardı? Nerelerde yaşıyorlardı? Hangi yiyecekler ile besleniyorlardı?” gibi sorular sorulur.

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 3
: 
K 1,2

DA
A 4
: 
K 6,7,8

DA
A 5
: 
K 3,5

DA
A 8
: 
K 1,2,3,4,5

BA
A 2
: 
K 1

BA
A 7
: 
K 3

BA
A 15
: 
K 1,3,5


	     Çocuklardan geniş bir halka oluşturmaları sağlanır. Öğretmen kısa öyküler anlatarak çocuklardan, verdiği yönergelere uygun hareket etmelerini ister. 

“Gölde yüzen bir balık sürüsü vardı (Çocuklar yüzme taklidi yaparak balık öykünmesi yaparlar.). 

Bir balıkçı gelerek oltasını göle attı (Öğretmen olta atma öykünmesi yapar.).

Balıklardan iki tanesini yakalayarak kovasına attı (Çocuklar içinden iki tanesi alınarak kovaya koyma öykünmesi yapar.). 

Balıkçının kaç balığı oldu (Denilerek çocuklardan cevapları alınır.)?

Balıkçı bir kez daha oltasını savurarak bu kez bir tane balık yakaladı (Olta atma, yakalama öykünmesi yapılarak çocuklardan bir tanesi yakalanır gibi yapılarak diğer iki çocuğun yanına konulur.). Balıkçının toplam kaç balığı oldu çocuklar (Şeklinde soru sorularak cevapları alınır.)? Ardından tahtada çizilerek “Emre‘nin 2 tane şekeri vardı. Arkadaşı 2 şeker daha verdi. Emre’nin kaç şekeri oldu?”

Merve’nin 3 tane saç tokası vardı. Annesi 3 tane daha hediye etti. Merve’nin kaç tane saç tokası oldu?” gibi problemler çözülür. 

“Pıtırcık Hikâye Serisi”nden “Pıtırcık Çiftlikte” adlı hikâye okunur. Daha sonra çalışma kitabından “Çiftlikteki hayvanlar yarış yapıyor.” ve “2 sevimli tırtıl geziyordu.” konulu sayfalar yapılır. 

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 5
	
Öğretmen müzik aletleri ve çeşitli ritim araçlarını çocuklara vererek hareketli parçaları içlerinde geçen sözlere uygun vücut hareketleri ile söylemelerini ister. Öğretmen daha sonra “Masal” adlı şarkıyı söyler.
Dağlar ardında bir orman varmış, / Orada bütün hayvanlar mutlu yaşarmış, / Bir avcı gelmiş, pek de zalimmiş.

Vurmuş bir bir onları, kesmiş ormanı. / Yağmur yağmamış, güneş açmamış, / O zalimin sonunu gören olmamış.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 6
:
K 2,3,4


	
Çocuklar arasından bir kurt seçilir. Bir köşeye gönderilir. Diğer çocuklar öğretmenle birlikte kuzu olurlar. Mele​ye​rek kurda yaklaşırlar. Kurt uykusundan uyanır. Aralarında şöyle bir konuşma geçer:


Kuzular : “Kurt amca! Kurt amca ne yapıyorsun?”


Kurt : “Yeni uyandım. Elimi yüzümü yıkayacağım.” Kuzular: “Sonra bizimle oynar mısın?” Kurt “Tabi!” dedikten sonra birlikte yakalamaca oyunu oynanır. Ardından bahçeye çıkılır. Koşu yarışı yapılır ve öğrenciler, 1., 2., 3. … şeklinde sıralanır.

	SANAT

PMA
A 4
:
K 2,4


	
Öğretmen öğrencilere oyun hamurunu vererek değişik hayvan figürleri oluşturmalarını ister. Çocuklar istedikleri hayvanları yaparak bir hayvanat bahçesi ya da bir orman oluş​tu​rurlar. 

	DRAMA

BA
A 9
:
K 1
	
Drama tekniği kullanılarak 1’den 10’a kadar sayı sayma alıştırması yapılır. Çocuklara birer sepet verilir. Masanın üzerine değişik meyveler (erik, kayısı şeftali, elma vb.) konulur. Öğretmen “Haydi çocuklar şimdi sizinle pikniğe gidiyoruz. Sepetlerimize orada yememiz için yiyecek almamız gerekiyor. Karışıklık olmasın diye herkes sıraya girsin ve benim söylediğim kadar meyveyi sesli bir şekilde sayarak alsın.” der.


“Emre sen de 7 tane şeftali alıyorsun.” şeklinde yönergeler verilerek çocuklardan bu meyveleri alırken yavaş yavaş ve sesli bir şekilde sayarak almaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN


19 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

4. Nesneleri takar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar 

1. Bir bütünün parçalarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 3,4

ÖB
A 1
:
K 5,7


	
Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar. Ardından hazırlanmış olan ilgi köşelerine öğrenciler yönlendirilir. 


Öğretmen öğrencilerle birlikte fen ve matematik köşesine plastikten hayvan figürleri yerleştirir. Blok köşesinden de yararlanarak bloklardan çiftlik oluşturulur. İsteyen öğrenciler ise hayvan figürlerinden oluşan pazıl ve yapbozlarla oyunlar oynarlar. 


Süre tamamlandıktan sonra köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	TÜRKÇE 

DRAMA 

SANAT

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A 8
:
K 1

PMA
A 2
:
K 7,8,12,13 


   14

BA
A 14
:
K 1


	
Öğretmen, öğrencileri sandalyelere oturtarak ormanda yaşayan hayvanlarla ilgili CD izlettirir. CD’de ormanda yaşayan hayvanların yaşayış biçimleri, beslenmeleri, fiziksel özellikleri vb. yer alır. CD izlettirdikten sonra soru ve cevap şekli ile değerlendirme yapılır. Ardından vahşi hayvanlarla ilgili bilmeceler sorulur. Bilmecelerin ardından öğretmen öğrencileri iki gruba ayırır. 1. gruptaki öğrenciler ağaç, ikinci gruptaki öğrenciler ise ağaçta yaşayan bir hayvan olur. Örn: Kuş, maymun, sincap gibi. Her ağactan, bir hayvan seçerek drama yapması istenir.


Görev alan öğrenciler, yani ağaç ile hayvan arasındaki diyaloglar, dinlenir. En başarılı drama ödüllendirilir. Daha sonra öğretmen, öğrencilerini masaya oturtur. Bir ağaç kompozisyonu ve boya kalemleri dağıtarak “Sizin dra​mada uyguladığınız gibi ağacı tamamlayıp, hayvan resimlerinden istediğinizi kesip yapıştırmanızı istiyorum.” diyerek çalışmalar tamamlanır. Öğretmen evde de anne veya baba ile birlikte okulda uygulandığı gibi drama oluşturulmasını ister. Ardından öğretmen, öğrencileri sandalyelere oturtarak onlara ilginç hayvanların resimlerini gösterir. Örn: Kanguru, kirpi, penguen vb.


Bu hayvanların fiziksel özellikleri hakkında değerlendirme yapılır.


Öğretmen, öğrencilere bazı hayvanların hem et hem de ot yediklerini örnekler vererek anlatır. Hayvan re​sim​le​rin​den oluşan kartlarla tüylü ve tüysüz olan hayvanlar tanıtılır. Ardından öğretmen, hızlı bir şekilde bir hayvan ismi söyleyerek tüylü ya da tüysüz cevabını vermelerini ister. En çok doğru cevap veren öğrenciler alkışlanır. Oyunun ardından öğretmen “Uçan Fil” adlı ma​sa​lı anlatır ve sınıfta bulunan kuklalardan yararlanarak görev alan öğrencilerin masalı kukla sahnesinde anlatmasını ister.


Ardından “Kara Tavuk” adlı tekerleme öğretilir.
    

Kara Tavuk


Kara tavuk,             
Ekmek ettim,


Karnı yarık,             
Ardı yanık.


Suya düşmüş,        
Gelsin gitsin,


Su bulanık.              
Kara enik.

     Öğretmen, tekerlemenin ardından, öğrencilerin yüzüne hayvan figürleri çizerek “Şimdi hepimiz ormandayız ve yaşantımızı ormanda sürdürüyormuş gibi hayal edelim. Herkes seçtiği bir hayvanı canlandırsın.” diyerek öğrencileri dramaya yönlendirir. Etkinliğin sonunda değerlendirme yapılır. Daha sonra “İbibik Ailesi Masal Serisi”nden “Arı Kovanı” adlı masal okunur.

Ardından çalışma kitabındaki “Ormanda birçok hayvan yaşar.” ve “Hayvanların vücutları deri, sert pul, kıl ve tüylerle kaplıdır.” konulu etkinlik sayfaları uygulanır.

	MÜZİK
OYUN VE HAREKET 

SDA
A 11
:
K 1,5


	
 Öğretmen öğrencileri mindere oturtur ve “Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Kurbağa Baktı Öküze” adlı şarkıyı dinletir. Ardından ayağa kalkılarak çember olunur. Öğretmen önderliğinde şarkının sözlerine uygun olarak rond şeklinde uygu​la​nır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN


20 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar.
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır. 
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme 

Kazanımlar 
1. Sesin kaynağını söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 
2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
ÖB
A 1
:
K 5,7
	   Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Çocuklar ilgi köşelerine yönlendirilir. Süre bitiminde köşeler toplanır. 

	MÜZİK
SANAT

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
: 
K 7,8,11,12




   13,14

SDA
A 6
: 
K 2,10

SDA
A 15
: 
K 1,2

DA
A 1
:
K 1

BA
A 2
: 
K 2
	   Öğretmen eline ritim aletlerini alarak “Çocuklar gözlerinizi kapatmanızı istiyorum. Siz gözlerinizi kapattığınızda ben ritim aletlerinden birini çalacağım, siz de hangi ritim aletini çaldığımı söyleyeceksiniz.” der. Daha sonra “Çocuklar yarın 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı’nı kutlayacağız. Bu bayram siz çocukların bayramıdır. 23 Nisan sizler için önemli bir gün. Bu önemli günü bayram olarak size Atatürk hediye etti. Şimdi 23 Nisan şarkısını çalacağım. Sonra da birlikte söyleyeceğiz.” der.
“Plan ve Müzik CD’si”nden “23 Nisan” adlı şarkı dinlenir. Hep birlikte söylenir. 

23 Nisan

Sanki her tarafta var bir düğün,

Çünkü en şerefli en mutlu gün.

Bugün yirmi üç nisan,


Hep neşeyle coşuyor insan.

İşte bugün bir meclis kuruldu,


Sonra düşmanlar yurttan kovuldu,


Bugün yirmi üç nisan,


Hep neşeyle coşuyor insan.
   Çocuklarla birlikte el işi ve grafon kâğıtlarından sınıf süsleri yapılır. Hazır süslerle ve yapılan süslerle sınıf süslenir.
Öğretmen sonra “Çocuklar kuşların kanatları olmasaydı ne olurdu? Bizim kanatlarımız yok ama uçak, helikopter vb. sayesinde uçabiliyoruz. Sizce kuşlar ve uçaklar arasında benzerlik var mı? Bu benzerlikler nelerdir?” soruları sorulur. Sonra kâğıt katlama tekniği ile uçak yapılır. Çocuklara da katlama çalışması sırasında rehberlik edilir. Etkinlik bitiminde yapılan uçaklarla oynanır.

	TÜRKÇE

SDA
A 2
: 
K 4
	   Çocuklarla 23 Nisan Çocuk Bayramı kutlamaları için çalışmalar yapılır. Hazırlanan şiirler okunur, rondlar canlandırılır.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA 

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 6
: 
K 2,3

DA
A 8
: 
K 2
	   Çocuklar masalara oturur. “Gözlerin Kapalı Tanı” oyunu oynanır. Öğretmen oyunu kısaca anlatır. Masanın üstüne değişik nesneler konulur. Çocuklardan birinin gözleri bağlanır ve ondan nesnelere dokunarak ne olduklarını anlaması istenir. Eğer çocuk bilemez ise ondan bir canlı öykünmesi istenir. Sevilen diğer hareketli oyunlar oynanır. Drama tekniği kullanılarak birden ona kadar sayı sayma alıştırması yapılır. 
   Çocuklara denizde yaşayan hayvanların resimleri gösterilir, adları söylenir. Sonra her çocuğa bir hayvan resmi verilir. Çocuklar bu hayvanla ilgili bilmece oluşturarak arkadaşlarına sorar. Cevabı bilen çocuk alkışlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
 

25 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 

5. Malzemelere araç kullanarak şekil verir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

4. Canlıların bakımını üstlenir ve korur.
	Bilişsel Alan 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

5. Zıt anlamlı sözcüklere örnek verir. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar
1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 4
:
K 2,4,5

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğretmen güne öğrencilerini selamlayarak başlar. Daha sonra çocuklara hangi etkinlik köşesinde oynamak istedik​le​rini sorar ve köşelerde oynamaya başlanır. Kitap köşesinden hayvanlarla ilgili kitaplar seçilerek incelenir. Evcilik köşesine çeşitli hayvan kostümleri eklenir. Oyun hamuru ile hayvan kalıplarından üç boyutlu çalışmalar yapılır.


Süre tamamlandığında köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	TÜRKÇE

DRAMA

SANAT

MÜZİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
ALAN GEZİSİ

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 3,5

DA
A 6
:
K 5

DA
A 8
:
K 1

SDA
A 2
:
K 1,2 

SDA
A 9
:
K 3,4

BA     A 2   :  K 1
	
Öğretmen öğrencilerini daire biçiminde sandalyelere oturtur. Ardından hayvanlarla ilgili resimler göstererek ertesi gün evde hayvan besleyen öğrencilerin okula hayvan getirebileceklerini belirtir. Öğretmen, hayvanların genel özellikleri hakkında bilgi verir. Ayrıca, hayvan sevgisinden bahsedilerek her öğrencinin bu konu hakkında görüşleri öğrenilir. Doğada yaşayan bütün canlıları sevmemiz ve yaşama hakkına özen göstermemiz gerektiği belirtilir.


Daha sonra ise “Büyük Fil ve Küçük Karınca” adlı parmak oyunu, bölümler hâlinde tekrar edilerek öğretilir.


     (Ses kalınlaştırılarak söylenir.).

     Kocaman fil büyük adımlarla yürüdü, yürüdü (Ellerle yürüme hareketi yapılır.).


Kocaman kulaklarını salladı. (Ellerini kulaklarına götürür ve elle sallama hareketi yapılır.).


Kocaman hortumuyla su içti. (İki el karış şeklinde birleştirilerek burnun önünde sallanır.).


Büyük bir kayaya oturdu. (Kollarla büyük hareketi yapılır.).


(Ses inceltilerek söylenir.)


Küçük karınca küçük adımlarla yürüdü yürüdü (Parmaklarla yürüme hareketi yapılır.).


Küçücük antenlerini salladı (İki parmak sallanır.).


Şöyle bir etrafına baktı, kocaman fili gördü (Etrafa bakma hareketi yapılır.).


Küçük adımlarla yürüdü, küçük bir kayaya oturdu (Ellerle küçük haraketi yapılır.) (H. Azman)


Parmak oyununun ardından, öğretmen “Dostluk Ormanı Masal Serisi”nden “Yavru Fil” adlı öyküyü okur. Öykü dramatize edilmek üzere öğrenciler görev​len​dirilir. Drama boyunca öğretmen yönlendirmeleri ile yardımcı olmaya çalışır. Daha sonra çalışma kitabından “Hayvanat bahçesindeki hayvanların karınları acıkmış.” ve “Kuşlar, ağaç dallarına yuva yapar.” konulu sayfalar yapılır. Ardından çalışma kitabındaki “Tekir ve Arkadaşları Kuş Cennetinde” adlı öyküyü okur. Öğretmen, “Tıpkı öyküde yer alan Tekir ve arkadaşları gibi biz de hayvanat bahçesine gidecegiz haydi hazırlana​lım!” der.


Ardından hep birlikte hayvanat bahçesine gidilir.


Gezi boyunca hayvanlar incelenir. Benzer ya da farklı yönleri belirlenir, hayvanların resimleri çekilir. Gezi sırasında öğretmenin önderliğinde öğrenilen şarkılar, öğrenciler tarafından söylenir. Gezi sonunda “Hangi hayvan daha çok dikkatinizi çekti? Neden? Hayvanlara neden dokunamadık?” gibi sorular sorularak verilen cevaplarla değer​len​dirme yapılır. Okula döndükten sonra öğretmen, öğrencileri masa çevresine oturtur. Gezi hakkındaki duygu ve düşüncelerini resim yaparak aktarmalarını ister. 


Her öğrenci pastel boya ile yaptığı çalışmaları anlatır ve eve götürmek üzere çantalarına yerleştirir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
 

26 / 04 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme

Kazanımlar 
1. Olay ya da varlıkları söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir. 
Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN


BA
A 2
: 
K 1

BA
A 4
:
K 1

BA
A 12
: 
K 3

SDA
A 4
: 
K 1,2

ÖB
A 1
: 
K 5,7
	   Öğretmen şemsiye ile sınıfa girip herkese “Günaydın!” dedikten sonra “Artık yanımda şemsiye taşıyorum. Çünkü havalar yağışlı. İlkbaharda bolca yağmur yağar. Yağmurda ıslanmamak için şemsiye kullanıyorum. Şemsiyeyi başka nerelerde kullanırız, herkes şemsiye kullanabilir mi?” diye sorar. Öğrencilerin düşünceleri öğrenilir. 

   Ardından öğrenciler köşelere yönlendirilerek ilgi köşelerinde oyunlar oynanır. Öğretmen, bugün Dünya Kitap Günü’nü kutlayacaklarını söyler. Çocukların getirdiği kitaplar kitap köşesine konulur. “Kitaplar yaprak yaprak, onları doya doya bir okusak.” sözleri ritimli söylenerek çocukların ilgisi köşeye çekilir. Birlikte kitaplar incelenir. Faydaları, nasıl kullanmamız gerektiği, kitapların nasıl yapıldığı vs. hakkında konuşulur. Kitap köşesindeki kitaplardan tamire ihtiyacı olanlar tamir edilir. “Bol bol kitap okuyalım, sınıfımızı hemen toplayalım.” sözleri ezgili söylenerek köşeler düzenlenir, sınıf toparlanır. 

	TÜRKÇE

DRAMA

SANAT

DA
A 4
: 
K 6

BA
A 3
: 
K 3

BA
A 7
: 
K 7

ÖB
A 1
: 
K 5,7

PMA
A 2
: 
K 7,8,13,14


	   “Tik tak tik tak. Saatine bak. Hikâye saati başlayacak.” denilerek çocuklara toplanma zamanının geldiğini hatırlatılır. Sonra sandalyeye oturan çocuklara:


“Elmayı soydum,


Yanıma koydum.


Ben bir hikâye buldum.


Onu dinleyen çocukların 


Yanağına öpücük kondurdum.” adlı tekerleme söylenir. 

   Sonra “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Pisipisi Temiz Giyiniyor” adlı masal çocuklara daha önceden hazırlanmış kartlarla anlatılır. Daha sonra öğretmen çocuklardan kartları karıştırıp doğru şekilde sıraya koymalarını ister. Öğretmen bütün çocuklardan yere uzanmalarını ve gözlerini kapatmalarını ister. Onlara “Sizinle bir yolculuğa çıkmak üzereyiz. Herkes arkasına yaslansın ve benim söylediğim olayları zihninde canlandırsın… Çok büyük bir ağacın altındayız ve yanımızda en çok sevdiğimiz iki kişi var. Onlarla oturmuş konuşuyoruz. Çok mutluyuz, galiba güzel şeylerden söz ediyoruz. Yanımıza sevimli bir kedi geliyor ve bize bir şey veriyor. Bize verdiği o şey bizim ömür boyu mutlu olmamızı sağlayacak bir şey.” diyerek çocuklardan gözlerini açmalarını ve kedinin verdiği şeyin ne olduğunu düşünüp anlatmalarını ister. Çocukları dinler. Sonra çocuklardan “Beni hep mutlu edecek güzellikler.” başlığı altında resimler yapmalarını ister. 

Öğretmen resimlerini tamamlayan çocuklardan yaptıkları resimleri vücut diliyle arkadaşlarına anlatmalarını ister.

   Çocuklarla tutkallı resim çalışılır. Beyaz kâğıtların üzerine tutkal sürülür. Fırça ile kâğıt üzerinde çeşitli şekiller oluşturulur. Ara ara toz boya serpilir, su damlatılır. Değişik desenler oluşturulur. Resimler panoda sergilenir.

Çocuklardan, çeşitli gazete ve dergilerden istedikleri resimleri kesmeleri istenir. Çocuklar kestikleri resimleri kâğıtlara yapıştırmaları için yönlendirilir. Yapıştırılan kâğıtlar bir araya getirilip zımbalanarak her çocuk kendine bir kitap oluşturmuş olur. Çocukların resimlere göre anlattıklarını öğretmen resimlerin altına yazar. Sonra her çocuk hikâyesini anlatır.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
: 
K 1

BA
A 5
: 
K 8

BA
A 12
: 
K 2

SDA
A 6
: 
K 2
	   Çocuklar oyun odasına alınır. Çocuklarla “Ansiklopedinin Ciltleri” adlı oyun oynanır. “Çocuklar benim çok sevdiğim ansiklopedimin ciltleri dağılmış. Masaların altına, minderlerin üstüne, dolapların yanına savrulmuş. Şimdi bu ciltleri toplamak istiyorum. Sizler ansiklopedinin ciltleri olacaksınız. Şimdi size cilt numarası vereceğim. Numarasını söylediğim ciltler yanıma gelecek, böylece ansiklopedinin ciltlerini tekrar bir araya toplayacağım.” der ve cilt numaraları verir. Çocuklar sınıfın çeşitli yerlerine dağılır. Oyun, öğretmenin rehberliğinde oynanır.

   Ardından çocuklar sınıfın ortasında toplanır. Hızlı ritimli bir müzik açılır. Müzik eşliğinde çocuklarla beraber jimnastik hareketleri yapılır. Ardından “Evine–köyüne–yerine” oyunu oynanır.  

	OKUMA YAZMAYA 

HA​ZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
: 
K 1
	   Çocuklar etkinlik masalarına alınır. Çocuklara çeşitli olay kartları gösterilir. Çocuklardan bunları oluş sırasına göre sıralamaları istenir. Doğru sıralama yapan çocuklar alkışlanır.

   Öğretmen öğrencileri masanın çevresine oturtur. Her öğrenciye kare şeklinde hazırlanan kartlar ve boya kalemleri dağıtılır. Kartların üzerinde yer alan hayvan resimleri öğrenciler tarafından boyanarak tamamlanır. Ardından öğrencilerle birlikte yarım daire şeklinde oturulur. Öğrenci sayısına yetecek miktarda çiftler hâlinde hazırlanan hayvan kartları, karıştırılarak resimli yüzü altta kalacak şekilde yerleştirilir. Öğrenciler sıra ile kartlardan birini seçerek resimli yüzünü çevirir ve kapalı kartlar arasından bu hayvanın eşini bulmaya çalışır. Her öğrenci görev alıncaya dek eşleştirme oyunu devam eder.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN





   
         

27 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme
Kazanımlar 

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir. 

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Bir bütünün parçalarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 4
:
K 1,2
	
Öğretmen sınıfa akvaryum balığıyla girerek öğrencileri selamlar.


Ardından, öğrencilere akvaryum balığını tanıtır. Balığın hareketleri gözlemlenerek fen ve matematik köşesine yerleştirilir. Öğrenciler daha sonra diğer köşelerde oyunlarına devam ederler. Etkinlik süresince öğretmen öğrencileri gözlemler.

	SANAT

ÖB
A 1
:
K 1,2,3
	
Öğrenciler çalışma önlüklerini giyerek bir önceki gün başlatılan hayvanlarla ilgili proje çalışmasına devam eder.


1. grup kalın mukavvaya tutkal sürer. Ardından bütün yüzey kumla kaplanır. Kesip katlanarak oluş​turulan develer yerleştirilir. Üç boyutlu palmiye ağaçlarının oluşturulup yapıştırılması ile çöl kompozisyonu ta​mam​​la​nır. 


2. grup ise kalın mukavvanın üzerine bol miktarda tutkal sürdükten sonra mukavvanın bir bölümü toprakla kaplanır. Diğer bölümü ise şeker dökülerek nehir görüntüsü verilir. Şekerli bölüm mavi sprey boya ile öğretmen tarafından boyanır. Yüzey tamamlandıktan sonra üç boyutlu hayvan figürleri ve ağaçlar yerleştirilerek iki grubun çalışması da sınıfta sergilenir.

	TÜRKÇE 

DRAMA

DA
A 2
:
K 1,2

BA
A 5
:
K 5
	
Öğretmen öğrencilerini sandalyelere oturtarak denizde yaşayan hayvanlarla ilgili CD izlettirir. Ardından soru cevap şeklinde CD’de izletilen görüntüler değerlendirilir. 


Küçük balıklar adlı parmak oyunu bölümler hâlinde öğretilir.


Küçük balıklar yüzüyorlar derede (Kollarla yüzme hareketi yapılır.),


Sağa koşuyorlar, sola koşuyorlar (İki kol sağa, sola doğru hareket ettirilir.),


Dönüyorlar kuyruklarını sallıyorlar (Eller sallanır.),


Büyük balık görünce kaçıyorlar, kayalara (Eller arkaya saklanır.).


Ardından “Sihirli Ayna” adlı drama çalışmasına geçilir. Bir öğrenci seçilerek karşısında sihirli bir ayna olduğunu hayal ederek ve sihirli ayna ile konuşarak hayalinde aynaya yansıyan görüntüleri ifade etmesi istenir. Dramada görev almak isteyen öğrencilere sıra ile yer verilir. Ardından “Üç Arkadaş Masal Serisi”nden “Minik Misafir” adlı masal okunur.

	MÜZİK 

OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,5
	
Daha önce öğretilen “Kırmızı Balık” rondunun şarkı sözleri bir kere tekrar edildikten sonra öğrenciler çember olur ve sayışarak iki 

ebe seçilir ardından oyuna geçilir. Her öğrenci balık ve balıkçı olacak şekilde görevlendirilerek oynatılır.

      Ardından “Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Küçük Kedi” adlı şarkı çalınır. Şarkı, çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

KÜÇÜK KEDİ

Bir kış günü sokakta miyavlıyor kedicik,

Titriyordu tüyleri küçücüktü kedicik,

Annesini arıyor miyavlayıp duruyor,

Karnı açıkmış belli çöpleri dağıtıyor.

	OKUMA  YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
:
K 2

BA
A 14
:
K 1
	
Çalışma kitapları dağıtılır. “Kesik çizgileri tamamlayıp büyük balıkları mavi renge, küçük balıkları kırmızı renge boyayınız.” ve “Yukarıdaki varlıklarla eksik parçalarını çizgi çizerek birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN





   
         

30 / 04 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar 

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar 

1. Sesin kaynağını söyler. 

3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğretmen, öğrencileri selamlayarak güne başlar. Öğrencilere hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve onları o doğrultuda köşelere yönlendirir. Öğretmen, köşelerde oynanan etkinliklere zaman zaman katılarak öğrencileri gözlemler ve gözlem dosyasına not eder. Süre tamamlandığında ise köşeler amacına uygun olarak düzenlenir. 

	SANAT 

FEN VE MATEMATİK
PMA
A 2
:
K 7,8
	
Öğretmen, öğrencileri masanın çevresine oturtarak solucan figürü oluşturulacağını belirtir. Her öğrenciye, ten rengi ince çorap, elyaflar ve ince ip dağıtılır. İnce çorabın içi elyaf ile doldurulur. Ardından öğretmen tarafından, ince iple aralıklı olarak çorap bağlanır ve solucanın boğumları oluşturulur. Renkli pullar yapıştırılarak solucanın gözleri tamamlanır. Etkinliğin ardından okul bahçesinin topraklı bölümlerinde, tahtadan ince sopalarla toprak kazılarak solucanlar incelenir. Ayrıca çalışma kitabında yer alan “Topraktaki Hava” adlı deney sınıfta uygulanır. Öğretmen bu deneyi evde de uygulayabileceklerini açıklar.

	TÜRKÇE

DRAMA

SDA
A 9
:
K 5

SDA
A 11
:
K 2


	
Öğretmen, sınıfta öğrencileri oturtarak toprak altında birçok canlı yaşadığını ansiklopedi ve dergilerden göstererek anlatır. Ardından “Fare ve Kediler” adlı (Linducay ve Moenait) drama gerçekleştirilir.

Çocuklar dört gruba ayrılırlar. Her grubun kendine özgü müzik aracı saptanır.


1. grup : Trampet 2, 3 veya 4 çocuk bulunabilir. / 2. grup : Çan / 3. grup : Mızıka / 4. grup : Düdük


Grup elemanları fare rolündediler ve odanın her köşesinde yer alan


1. Hayali bir sandıkta / 2. Eski bir şapkada  / 3. Eski bir çizmede / 4. Eski bir sepette, saklanır gibi dururlar.


Odanın ortasında ise bir çocuk kedi rolünde yerde gözleri kapalı olarak uyumaktadır. Önünde kartondan yapılmış küp şeklinde bir peynir parçası durmaktadır.


Gruplardan birinin müzik aracı çalınca o gruba ait olan fareler saklandıkları her bir köşeden koşarak kedinin önündeki peyniri kapmaya gelirler. Öğretmen, müzik aracını çalmayı keser kesmez, tüm fareler kendi saklanma köşelerine doğru koşarlar. Kedi onları yakalamaya çalışır. Yakaladığı her fare bir sonraki kez kedi olarak ana kediye, fare yakalamada yardımcı olur.


Öğretmen, sınıfta öğrencileri oturtarak toprak altında birçok canlı yaşadığını ansiklopedi ve dergilerden göstererek anlatır. Bir gün önce öğrenilen şiir tekrar edilir. 

	MÜZİK 
SDA
A 6
:
K 2


	
“Minik Kuş” adlı şarkı, müzik aletleri eşliğinde hep birlikte söylenir.


Minik Kuş


Mini mini bir kuş donmuştu,


Pencereme konmuştu.


Aldım onu içeriye,


Cik cik cik cik ötsün diye.


Pır pır ederken canlandı, 


Ellerim bak boş kaldı.

	OYUN VE HAREKET 

DA
A 1
:
K 1,3,4


	
Hayvan sesleri adlı oyun oynamak üzere öğrenciler mindere oturtulur. Öğretmen; havlayanlar, uluyanlar, ötenler......., bağıranlar, tıslayanlar vb. sözcüklerin doğru şekilde hayvan isimlerini söyleyerek tamamlanmasını ister. Örn: havlayanlar - köpek , uluyanlar - kurt, ötenler - kuş vb. En çok doğru cevabı veren öğrenci alkışlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 9
:
K 1

DA
A 4
:
K 2,3
	
Öğretmen, öğrencileri masanın çevresine oturtur. Masaya 1’den 10’a kadar rakam kartları koyar. Öğretmenin gösterdiği rakam kadar nesneyi sınıftan çocukların getirmesini ister. Ardından çocuklara evde hangi hayvanların beslenebileceğini sorar. Daha sonra çalışma kitabındaki “Resimdeki evin sahipleri hangi hayvanları besliyor?” ve “Denizde yaşayan hayvanların adlarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	AİLE KATILIMI
	
Veliler, çocukları için evde beslenebilecek bir hayvan (kuş, balık, su kaplumbağası vb.) almaları için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

02 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

13. Araç kullanarak koordineli ve ritmik hareketler yapar. 

14. Atılan nesneleri yakalar. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  
Kazanımlar

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.  

	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 7,8

BA
A 2
:
K 1,2
	      Öğretmen öğrencilerle selamlaştıktan sonra hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve onları o doğrultuda yönlendirir. Blok, evcilik, kukla, müzik, masa oyuncakları ve sanat köşesinde oyunlar oynanır. Ardından fen ve matematik köşesinde hayvanlarla ilgili pano oluşturulmak üzere getirilen dergi ve gazetelerdeki hayvan resimleri öğrenciler tarafından kesilir ve büyüteçle resimler incelenir. İncelenen resimler öğretmen tarafından panoya asılarak köşe tamamlanır.

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

FEN VE MATEMATİK

BA
A 4
:
K 5 

BA
A 5
:
K 1

BA
A 15
:
K 3 

DA
A 3
:
K 1,2

ÖB
A4
:
K 1
	
Öğretmen öğrencilerini sandalyelere oturtarak daha önceden hazırlamış olduğu hayvanlar ve yavrularını öğrencilere gösterir. Her yavrunun ismi belirtilir. Örn: Tavuk - Civciv, At- Tay, Eşek - Sıpa, Ördek - Badik, Kaz - Palaz, Keçi - Oğlak, Koyun - Kuzu vb. 


Ardından “Minik Arı” adlı parmak oyunu söylenir.


Anneme minicik bir arı götürüyorum (İki elin avuçları birleştirilir, içinde bir şey varmış gibi yapılır.).


Çok sevinecek


Kim bilir ne diyecek?


Uff... Soktu elimi (Arı sokmuş gibi yapılır, acıyla parmaklar eller silkelenir.)!


Öğretmen kitap köşesinden seçtiği “Yavru Köpek” adlı öyküyü okur, soru cevap şeklinde öykü değerlendirilir.

     Öğretmen gösterdiği kartları, sınıftaki panoya sıra ile dizerek, “Bu hayvanlar koşu yarışmasına katılıyorlar. Şimdi bu yarışmada hangi hayvan birinci, ikinci, üçüncü?” şeklinde sorular yöneltir. Ardından öğretmen çocuklardan halka şeklinde yere oturmalarını ister. Bir sepet içine konmuş cevizleri göstererek; ”Bakın çocuklar, sincap kardeşler ormandan bir sürü ceviz toplamışlar. Bunları da bize hediye ettiler. Ben de bu cevizleri sizlere pay edeceğim.“ der. Çocuklara ilk olarak birer tane ceviz verir. “Şimdi herkesin bir cevizi var. Hepinize birer ceviz daha vereceğim. Sizlere bir ceviz vermiştim, şimdi bir ceviz daha verdim. Herkesin toplam kaç cevizi oldu?” diyerek herkesin ellerindeki cevizlerin sayısını söylemelerini ister. Paylaştırılan cevizler arttırılarak etkinliğe devam edilir. Ardından yere büyük bir örtü serilir. Cevizler kırılarak içleri incelenir. Etkinlik boyunca öğretmen çocuklara rehberlik yaparak, cevizleri kırarlarken oluşabilecek tehlikeli durumlar hakkında uyarıda bulunur. Daha sonra “Mırnav Ailesi Masal Serisi”nden “Kayık” adlı masal okunur. Ardından çalışma kitapları dağıtılır. “Yukarıdaki hayvanların adlarını söyleyiniz.” ve “Resimleri inceleyip çıkartmaları yapıştırınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	SANAT

PMA
A 1
:
K 13,14
	
Öğretmen öğrencileri masanın etrafına iki grup şeklinde oturtur. 1. grubun develer ve çöl kompozisyonunu 2. grubun ise ormanda yaşayan vahşi hayvanların kompozisyonunu oluşturacağını belirtir.


Öğretmen daha önceden hazırladığı hayvan kalıplarını öğrencilere dağıtarak kesmelerini ister. Kesilen hayvan kalıplarına her öğrencinin ismi yazılarak ertesi gün çalışmaya devam edileceği belirtilir.

	MÜZİK

SDA
A 6
:
K 2

DA
A 2
:
K 2
	     Öğretmen öğrencileri minderlere oturtarak “Sevimli Hayvanlar” adlı şarkıyı bölümler hâlinde tekrar ettirerek öğretir.

 
Damda leylek lak lak,


Suda ördek vak vak,


Sevimlidir hayvanlar sevimli onlar,


Evde kedi mır mırnav,


Yolda köpek hav hav,


Sevimlidir hayvanlar, sevimli onlar.

	OYUN VE HAREKET 

BA
A 3
:
K 1,3
	
Öğretmen öğrencileri oyun alanına yönlendirerek, bir ebe seçer. Ardından öğretmen, ebeye “Havada ne yaşar? Suda ne yaşar?” sorularını sorar. Cevapların çok hızlı ve doğru bir şekilde yanıtlanması gerekmektedir. Her öğrenci oyunda sıra ile görev alır. En çok doğru cevap veren öğrenci ödüllendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

03 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir. 
 Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 
3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 
5. Söz almak için sırasını bekler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 7,8
ÖB
A 1
:
K 5
	     Öğretmen öğrencilerini selamlayarak sınıfa girer. 


Her öğrenciye hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve o doğrultuda köşelere yönlendirir. Blok, evcilik, sanat, kukla, müzik, masa oyuncakları köşesinde çeşitli oyunlar oynanır. Bir süre sonra ise fen ve matematik köşesine ilgiyi çekmek amacı ile öğretmen “Çocuklar elimde gördüğünüz deniz kabukları, midye kabukları, deniz taşları, kurutulmuş deniz yıldızlarını inceleyeceğiz ve fen ve matematik köşesine hep beraber yerleştireceğiz.” der. Her öğrenci tarafından deniz ürünleri büyüteçle incelenir. Çocuklar, köşeleri toplamaları için yönlendirilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 13,14,15


	     Öğretmen, süslü balıklar yapmak üzere öğrencileri masanın etrafına oturtur. Her öğrenciden daha önceden hazırlanmış olan balık kalıplarını çizgilerin kenarlarından kesmelerini ister. Kesilen balıklar, çeşitli renklerde pulların, balığın üzerine yapıştırılması ile tamamlanır. Balıklara ip takılarak bir çembere bağlanır ve sınıfta mobil olarak asılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 

OKUMA  YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 5
:
K 1,2,7

DA
A 4
:
K 1,2,3,5

BA
A 16
:
K 3

SDA
A 5
:
K 1,2

PMA
A 1
:
K 4
	
Öğretmen hayvanlar ve onların yiyeceklerinin resimlerinin olduğu kartları karışık olarak masaya koyar. Kendisi örnek eşleştirme yapar. Aslan-et; inek-ot vb. Sonra bu eşleştirmeleri çocukların da yapmasını ister. Daha sonra öğrencileri mindere oturtarak deniz altında yaşayan canlıların isimlerini söylemelerini ister. Ardından, balıkların karada hayatını sürdüremeyeceğini anlatır. Ancak deniz altında yaşayabileceğini; ama bazı hayvanların hem denizde hem de karada yaşayabildiğini belirtir. Örn: Fok balığı, timsah, su aygırı vb. 

     Çalışma kitapları dağıtılır. “Bazı hayvanlar hem suda hem de karada yaşarlar.” ve “Çıkartmayı yapıştırıp papağanları çıkartmadaki gibi boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

“Küçük Balıklar” adlı parmak oyunu tekrar edilir.


Daha sonra öğretmen, kitap köşesinde yer alan “Deniz Kızı” adlı masalı okur. “Sevimli Hayvanlar” adlı şarkı, ritim aletleri eşli​ğin​de tekrar edilir.

	OYUN VE HAREKET 

BA
A 3
:
K 1,3

PMA
A 1
:
K 1
	
Öğretmen “Uçtu Uçtu” oyunu için öğrencileri oyun salonuna alır. “Çocuklar, ben uçtu uçtu dedikten sonra hayvan ismi söyleyeceğim, eğer uçuyorsa, kollarınızı açıp kanat çırpar gibi yapacaksınız. Uçmuyorsa herkes olduğu yerde kalacak.” der.

Örn:
Uçtu uçtu horoz uçtu.



Uçtu uçtu inek uçtu.


Oyunu şaşırmadan tamamlayan öğrenciler alkışlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

04 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 
4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 3. Dikkatini toplayabilme
Kazanımlar 
1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 
2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
: 
K 9,10,11

BA
A 3
: 
K 1,3
ÖB
A 1
: 
K 5,7

	    Öğretmen öğrencileri selamlayarak sınıfa girdikten sonra elindeki düdüğü hızla çalar. Bütün öğrencilerin dikkatinin yoğunlaştığı anda, “Çocuklar, trafik polisinin kullandığı düdük gibi bir düdük aldım. Trafik polisinin; sürücülerin ve yayaların dikkatini nasıl çektiğini şimdi daha iyi anlayabiliyoruz değil mi?

Trafik polisleri cadde üzerinde hareket eden ve araç süren insanları ancak bu şekilde uyarabilir. Şimdi sizlere de birer düdük dağıtacağım.” der.

Dağıtılan düdükleri her öğrenci çaldıktan sonra düdükler dolaplara kaldırılır. Ardından öğretmen düdüğünü çalarak “Çocuklar şimdi oyun zamanı herkes istediği köşeyi seçerek oyun oynayabilir.” der. Oyun, belirlenen süre içerisinde devam eder. Süre tamamlandığında ise öğretmen tekrar düdüğünü çalarak “Şimdi ise toplanma zamanı.” diyerek öğrencileri yönlendirir.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 4
: 
K 1,9

BA
A 16
: 
K 1,2

	    Öğretmen, sandalyeleri U biçiminde dizerek çocukların sandalyelere oturmasını ister. Çocuklar oturduktan sonra öğretmen, “Bugün size bir sürprizim var.” der. Biraz sonra kapı açılır ve trafik polisi içeriye girer. Trafik polisi, “Merhaba çocuklar.” deyip çocukları selamlar. Öğretmen, polisi çocuklarla tanıştırarak “Polis amcamızın bizlere söylemek istedikleri var.” deyip sözü polise bırakır. Sınıfa davet edilen trafik polisi, içinde bulunulan haftanın Trafik ve İlkyardım Haftası olduğunu söyler. Trafikte yayaların nasıl davranması gerektiği konusunda çocuklarla konuşur ve onların sorularını cevaplar. Daha sonra taşıtlarla yolculuk esnasında yapılması gereken davranışları örneklerle anlatır. 

	TÜRKÇE

MÜZİK 
DA
A 3
: 
K 1,2
DA
A 8
: 
K 1

BA
A 2
: 
K 1,2

	    Öğretmen, çocukların sınıfta U biçiminde oturmalarını sağlar. Öğretmen, “Yolda Oyun Oynama” adlı tekerlemeyi söyler. Sonra çocuklarla birlikte tekrar edilir.


Yolda oyun oynama. / Hop hop hopla, zıp zıp zıpla, / Yolda oyun oynama.


Annen çağırır duyamazsın, / Araba gelir göremezsin, / Ezilirsin, büzülürsün, / Canın yanar üzülürsün.

     Öğretmen “Yoldan Karşıya Nasıl Geçilir” adlı parmak oyununu oynar daha sonra hep birlikte tekrar edilir.


Yoldan Karşıya Nasıl Geçilir


İki kardeş yürümüşler (İşaret ve orta parmak yürürmüş gibi hareket ettirilir.).


Karşılarına trafik lambası çıkmış, durmuşlar (Parmak hareketsiz kalır.).


Kırmızı yanmış “Dur” demiş (İşaret parmağı bir adım atar.).


Ama küçük kardeş yürümüş.


Büyük kardeş onu çekmiş (İşaret parmağı eski yerine getirilir.).


Sonra yeşil yanmış “Geçin” demiş (Parmaklar yürütülür.).


Yürüyüp geçmişler.


Bu kez de karşılarına trafik polisi çıkmış “Durun.” demiş (El ile dur işareti yapılır.).


İki kardeş durmuşlar (Parmaklar hareketsiz kalır.).


Trafik polisi “Geçin” demiş (El sallanarak geç işareti yapılır.).


İki kardeş geçmişler (Yürüme hareketi yapılır.).


Sonra da koşa koşa eve dönmüşler (Parmaklar koşturulur.).

     Öğretmen, parmak oyunundan sonra konuya yönelik seçtiği hikâyeyi okur. Hikâye sonrasında istekli çocuklarla hikâ​ye dramatize ettirilir. Ardından “Kıvırcık Hikâye Serisi”nden “Kıvırcık Sokakta” adlı hikâye okunur.

     Öğretmen, öğrencileri sandalyelere oturtarak “Trafik Kuralları” konulu CD’yi izlettirir. Trafik lambası, yaya kal​dı​rı​mı, yaya geçidi, yayaların ve sürücülerin uyması gereken kurallar hakkında bilgi verilir. Öğrencilerin görüşleri de ayrı ayrı değerlendirilir.


	OYUN VE HAREKET 

BA
A 3
: 
K 1,3

	     Öğretmen, trafik oyunu için şoför ve yolcuları belirler ve görevlerini anlatır.

     Daha sonra düdük sesiyle şoför ve yolcular harekete geçer. Şoför, otomobil sürer gibi hareket yaparak yürümeye başlar. Şoförler sağa dönmek isterse sağ eliyle sağ yönünü, sola dönmek isterse sol eliyle sol yönünü gösterir. İleriye gitmek isterse sağ eli ile ileriyi göstererek yol ister. Trafik polisi, sürücülerin bu işaretlerine bakarak kurallara uymayan sürücüleri olduğu yerde bekletir. Başarılı olanları ise kendi yerine trafik polisi olarak seçerek oyunu daha çok renklendirir. 

	SANAT

PMA
A 2
: 
K 7,12,13

SDA
A 11
: 
K 4,7
	     Öğretmenin rehberliğinde otopark proje çalışması yapılır. 3 adet mukavva, sprey boya ile boyanır. Her kata 4 adet olmak üzere 2 kat için 8 adet ruloyu çocuklar sarı metal boya ile boyarlar, boyanan rulolar mukavvalara yapıştırılarak 2 katlı otopark oluşturulur. Daha önceki günlerde yapılan araba, otobüs gibi taşıtlar ise otoparka yerleştirilir. Oluşturulan proje çalışması daha sonra sergilenmek üzere köşeye yerleştirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

07 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Nesneleri çıkarır. 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 
2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 7,5

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğretmen, öğrencileri selâmlayarak güne başlar. Ardından öğrencilere hangi köşede oynamak istediklerini sorar ve o doğrultuda onları köşelere yönlendirir. Blok, evcilik, sanat, kukla, müzik ve masa oyuncakları gibi köşelerde çeşitli etkinlikler uygulanır. Etkinlik boyunca öğretmen öğrencileri gözlemler. Etkinlik sonunda yerleştirilen köşeler öğretmen tarafından değerlendirilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7

BA
A 12
:
K 1,2
	
Öğretmen, öğrencileri sulu boya çalışması yapmak üzere masanın çevresine oturtur. Her öğrenciye sulu boya ve su dağıtılır. Hayal güçlerini kullanarak serbest sulu boya çalışması yapmalarını ister. Sulu boya çalışmaları kuruduktan sonra, yapılan çalışma her öğrenci tarafından anlatılır. Öğretmen sulu boya ile oluşturulan resimlere bir kere bakıldıktan sonra ters çevirerek resimde görülen figürleri ve renkleri öğrencilerden hatırlamaları ister. Bu çalışmanın ardından öğretmen, hazırladığı renk eşleştirme kartları ile ana ve ara renklerin uygulamalı olarak pekiştirilmesini sağlar. Ardından öğretmen sağ el – sol el kavramı üzerinde durur. “Sağ elinizi kaldırın, sol elinizi kaldırın.” şeklinde yönergelerle bu kavram pekiştirilir. 

	TÜRKÇE 

DRAMA

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 3
:
K 1,2

BA
A 9
:
K 1


	     Çocuklardan iki grup oluşturularak iki ayrı masa hazırlanır. Masalardan birine fon kartonlarından hazırlanmış köpek figürü maskeleri verilir. Diğer masaya ördek maskeleri dağıtılır. Çocuklardan figürleri boyamaları ve üzerini değişik artık materyallerle süslemeleri istenir. Daha sonra figürler kesilerek maske oluşturulur. Öğretmen çocuklardan maskelerini takmalarını isteyerek “Plan ve Müzik CD’sinden “Benim Cici Köpeğim” adlı şarkıyı dinletir. Çocuklar, özgün bir şekilde dans ederler. Müzik bitiminde “Cici köpekler” ve “Sevimli Ördek Ailesi” şeklinde iki tane grup oluşturulur. Öğretmen tüm çocukların yarım ay şeklinde oturmasını isteyerek “Ördek Ailesi” isimli parmak oyununu oynatır.

Bu anne ördek (Sağ baş parmak gösterilir.),

Bu da baba ördek (Sol baş parmak gösterilir.).

Bunlar da yavruları (İki elin parmakları gösterilerek hareket ettirilir.)…

Vak vak yapıyorlar (Eller bir araya getirilerek gaga gibi açılıp kapanır.),

Derede yüzüyorlar (Eller ve kollar yüzme hareketi yapılır.),

Bir balık görünce (Omuzlar çekilerek sinme hareketi yapılır.)

Ham diye yiyorlar (Yeme hareketi yapılır.)

Parmak oyunu çocuklarla birlikte birkaç kez tekrar edilir. Ardından öğrencilerin içinden bir anne bir de baba seçilir. Diğer çocuklar yavru ördekler olurlar. Öğretmen çocuklardan anlatmış olduğu kısa öyküleri dramatize etmelerini isteyerek çocuklara basit çıkarma işlemini kavratmaya çalışır. “Sevimli ördek ailesi selamlaşarak kahvaltı sofrasına oturmuşlar. Okul vakti olduğu için iki yavru ördek izin isteyerek masadan kalkıp okula gitmek üzere evden ayrılmışlar. Masada kaç sevimli ördek kalmış?” sorusu yöneltilerek çocuklardan yanıtlamaları istenir. Ardından “Baba ördek, kahvaltısını bitirmiş, hazırlanarak ailesine hoşçakalın deyip evden ayrılmış.” Masada kaç sevimli ördek kalmış?” Çocuklardan cevap alındıktan sonra masalara oturularak çalışma kitabından “Tırtıl Ailesi bireylerinin üzerindeki rakamları uygun bölümlere yazınız.” ve “Çıkartmaları yapıştırarak yukarıdaki işlemlerin sonuçlarını bulunuz.” konulu etinlik sayfalarıyla “Öğrendiklerimizi Tekrarlayalım” bölümü yapılır.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 2,6


	
Öğretmen öğrencilere kasetten enstürumantel müzik dinletir ve bu müzik eşliğinde özgün bir şekilde şarkı söylemelerini ister. Oluşturulan özgün şarkılara, tempo tutularak çeşitli ritmik danslar uygulanır.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,5


	
Öğretmen, öğrencileri oyun salonuna alır ve “Kartal ve Güvercin” adlı oyunun kurallarını anlatır. Ebe seçilir. O ebe kartal olur. Diğer oyuncular güvencinler olarak ayrılırlar. Güvercinler karşılıklı olarak geçerler. Kartal ortada durur. Güvercinler yer değiştirirken kartal, bir güvercin yakalamaya çalışır. Yakaladığı güvercinler ebe olur. 

	      AİLE KATILIMI
	     Veliler, ailece hayvanat bahçesine gitmeleri için yönlendirilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

 GÜNLÜK PLAN





   


         08 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

7. Belli bir yüksekliğe çıkar. 

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır. 

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

5. Giysilerini katlar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 8
:
K 1 

PMA
A 2
:
K 7,8 

ÖB
A 2
:
K 5
	
Öğretmen çocuklarla selamlaştıktan sonra hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar, çocukların planlama yap​ma​la​rını sağlar ve oyuna geçilir. Öğretmen çocukların oyunlarına katılır ve onları gözlemler. Kitap köşe​sin​de haberleşme araçlarını konu alan ansiklopedi, dergi ve hikâye kitapları bulundurulur. Dergiler, gazeteler vb. çocuk​lar​la birlikte kitap köşesinde incelenir. Eğitici oyuncak köşesinde legolar ve pazıllarla oynanır. Evcilik köşesinde telefon bulundurulur. Fen ve matematik köşesinde telefon açılarak incelenir. Öğretmen çocukları telefonla arar gibi yaparak hikâye dinlemek için sandalyelerine oturmalarını ister. Çocuklar ilgi köşelerini toplayarak sandalyelerine otururlar.

	TÜRKÇE

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2
	
Öğretmen “Bozuk Telefon” adlı hikâyeyi okur ve hikâye ile ilgili sorular sorarak hikâyenin değerlen​dirmesini yaptırır. Hikâye değerlendirildikten sonra haberleşme ile ilgili resimler gösterilerek haberleşmenin tanımı çocuklarla birlikte yapılır. “Uzak veya yakın başka bir ortamdaki olaylar, durumlar ve kişiler hakkındabilgi almaya haberleşme denir.” Bu açıklamalardan sonra “Eller” adlı parmak oyunu öğretilir.

Eller

Minik ellerimi  (İki el önce sağa sola çevrilir.). / Birbirine sürterim  (İki el birbirine sürtülür.).


Isınınca ellerim / Göğsümde dinlendiririm (İki el göğüs üzerinde dinlendirilir.).


Parmaklarımla yürür / Vücudumda gezerim  (Parmaklar vücut üzerinde yürütülür.).

Eğer mutluysam / Alkış tutar sevinirim  (Ellerle alkışlanır.).


Öğretmen “Şimdi minik ellerimizle posta güvercini yapalım.” der. Çocuklara makaslarını, yapıştırıcılarını dağıtır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,13,14 

ÖB
A 2
:
K 5,7
	
Öğretmen, çalışma sayfalarını dağıtarak güvercin resmini kesmelerini söyler. Sonra mavi kâğıtları dağıtır ve gü​vercini mavi kâğıda yapıştırmalarını ister. Yapıştırma işlemi bittikten sonra kare şeklindeki el işi kâğıtları dağıtılır. Kenarlarından ortaya katlanarak zarf yapılır. Güvercinin ağzına yapıştırılır. Hep birlikte sınıf düzenlenip oyun salonuna gidilir.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,5,7,8,9

BA
A 3
:
K 1,3
	
Oyun salonunda öğretmenin komutuna uygun olarak yürüyüş çalışmaları yapılır.


Tırmanma, atlama, sıçrama, koşma hareketleri yapılır. “Kurt Baba Oyunu” oynanır.


Öğretmen çocuklara “Sessiz bir şekilde sıra olalım. Bakalım sessiz olabiliyor muyuz?” der. Okuma yazmaya hazırlık çalışması için sınıfa gidilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 6
:
K 1,3

DA
A 8
:
K 4

	
Etkinlik için çocuklar masalara otururlar. Öğretmen masaya ses çıkaran ve çıkarmayan materyaller koyar. Oyuncak org, flüt, ritim aletleri, telefon, radyo, pazıl, kitap vb. Çocuklara ses çıkaranları sorar. Cevapları aldıktan sonra sesli ve sessiz kavramlarının açıklamalarını yapar. Materyalleri çocuklara dağıtır. Ellerindekinin özelliklerini anlatmalarını ister. Ardından 11. çalışma kitaplarını (İletişim Kuralım) dağıtır. “Uzaktaki kişiler ve olaylar hakkında bilgi almaya haberleşme denir.” ve “Çok eski zamanlarda insanlar haberleşmek için değişik yöntemler kullanırlardı.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 1,5
	
 “Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Postacı” adlı şarkı çocuklara dinletilir. Sonra hep birlikte söylenir.


Postacı


Bak postacı geliyor, / Selam veriyor, / Herkes ona bakıyor merak ediyor. / Çok teşekkür ederim postacı sana,


Pek sevinçli haberler getirdin bana. / Bugün yalnız bu kadar darılmayınız, / Yarın yine gelirim hoşçakalınız.


Haydi git güle güle, / Uğurlar olsun, / Ellerin dert görmesin, / Kısmetle dolsun.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

09 / 05 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 
Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme  

Kazanımlar

1. Nefesini doğru kullanır. 

2. Kelimeleri doğru telaffuz eder.  

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 
Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 
Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

4.  Yeni öğrendiği sözcükleri anlamlarına uygun olarak kullanır. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğretmen çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Çocuklar köşelere yönlendirilerek serbest olarak oyna​ma​ları sağla​nır. Evcilik köşesinde olan çocuklar birbirleriyle telefonlaşarak iletişim kurmaya yönlendirilir. Fen ve matematik köşesinde eski bir radyo içi açılmış olarak bulundurulur. Çocuklarla birlikte incelenir. Etkinlik bitiminde sınıf, çocuklar tarafından düzenlenir. Sandalyeler “U” şeklinde dizilerek çocukların oturmaları sağlanır.

	TÜRKÇE

DA
A 6
:
K 1 

DA
A 4
:
K 1,2,6

BA
A 4
:
K 1,9
	
Haberleşmenin tanımı tekrar edilir. Öğretmen çocuklara “Niçin haberleşiriz? Haberleşemeseydik neler olurdu? Haber​leş​me bizim için neden önemli?” gibi sorular sorar. Çocuklara söz hakkı vererek yanıtlamalarını sağlar. Öğretmen, ülke​miz​de ve dünyada meydana gelen olayların haberleşme yoluyla öğrenilebileceğini söyler. Çocukların konuyla ilgili başından geçen anılarını anlatmaları için fırsat verilir. “Sıkıntılı Günler” adlı hikâye okunur. Hikâye sonunda hikâye dramatize edilir. Bilmeceler sorulur.

Sesi var,






Ne ağzı var ne dili

Görüntüsü var,






Konuşur insan gibi. (Mektup)

Kendisi yok. (Televizyon)

Sesi var,






Çın çın eder,

Canı yok,






Haber sorar. (Telefon)

Konuşur ağzı yok. (Radyo)

Kâğıttandır kitap değil,




Küçük bir kutuyla hep konuşur dururum. (Telefon)

Haber verir televizyon değil. (Gazete)

“Sıra Olalım” adlı şarkı söylenerek oyun odasına gidilir.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 4,5
	
Oyun salonunda “Yağ Satarım, Bal Satarım” adlı oyun oynanır. Bir ebe seçilir ve eline mendil verilir. Şarkı söylenirken ebe, arka​daş​la​rından birinin arkasına mendili bırakır. Mendil bırakılan çocuk, ebeyi yakalamaya çalışır.

Yağ satarım, bal satarım,

Ustam ölmüş ben satarım.

Kömüklükte kömürlük, hanımlara ömürlük,

Beş param olsa, on param olsa,

O da benim olsa olsa olsa.

Oyun, süre tamamlanıncaya dek devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DA
A 6
:
K 4

BA
A 3
:
K 1
	      Öğretmen, çocuklara iletişim araçlarından bazılarının ismini söyler. İsmini söylediği araçlardan evlerinde olan çocukların parmak kaldırmalarını ister. Ardından çalışma kitaplarını dağıtır. “Yukarıdaki iletişim araçlarının adlarını söyleyiniz.” ve “Resimdeki çocukların kıyafetlerini boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır. 

	MÜZİK

SDA
A 6
:
K 2


	      “Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Posta Güvercini” adlı şarkı dinlenir. Ardından şarkı hep birlikte söylenir.


                                             POSTA GÜVERCİNİ

Bir gün güvercin mavi gökte / Süzülerek uçuyor / Mini mini gagasında / Kim bilir ne tutuyor (Solo)

Mektubumla sana köyden / Bilsen neler getirdim. / Selamlar her bir evden / Şen haberler getirdim. (Koro)

Bir güvercin mavi gökte / Süzülerek uçuyor. / Mini mini gagasında / Kim bilir, ne tutuyor? (Solo)

Yavru kuşlar hepsi birden / Göklere uçuştular. / Mini mini bebekler de / Kırlara kavuştular. 

	SANAT

DA
A 8
:
K 1,2

SDA
A 11
:
K 3,4
	
Öğretmen sınıfa küçük kutular getirir ve hep birlikte haberleşme araçlarından hangilerinin yapılacağına karar verilir. Artık materyaller masaya yerleştirilir. Artık materyallerle çocukların yapmak istedikleri telefon, müzik seti ve televizyon yapılır. Çocuklar üçerli gruplar hâlinde haberleşme araçlarını yaparlar.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
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