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                                                                                GÜNLÜK PLAN 



                                      

19 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1: Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.


Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1.Duygularını söyler. 

2.Duygularının nedenlerini açıklar.

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar
1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

2. Yetişkin denetiminin olmadığı durumlarda da gerektiği gibi davranır. 
3.Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar.
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 
	Bilişsel Alan
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 


	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 
2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
4. Dinlediklerini özetler. 
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

OYUN ve HAREKET 
SDA
A 2
:
K 1,2 

SDA
A 3
:
K 1,2,3

SDA
A 6
:
K 2,3,4,5 

PMA
A 1
:
K 1


	      Öğretmen, okul açılmadan en az bir hafta önce sınıfı, yeni eğitim yılına hazırlar. Sınıfa gelen veli ve çocuklara çikolata ve kolonya ikram eder. Bir anne şefkatiyle öğrencilerini karşılar. Ar​dın​dan onların heyecanını yatıştırmak için kendisi ve okulun işleyişi hakkında bilgiler verir. Velilerinin sınıfta kalma süresini her çocuğun du​ru​muna göre ayarlayabilir. Her öğrenci için isminin yazıldığı daha önceden hazırladığı kalp şeklindeki küçük kalpleri daha büyük bir kalbin içine koyar. Çocuklara dönerek elindeki büyük kırmızı şeyin ne ola​bi​le​ceğini sorar. Aldığı geri bildirimle “Çocuklar, bu gördüğünüz şey benim kalbim. Sizlerin benim öğrencim olacağınızı duyunca size olan sevgimi göstermek istedim. Bu kalpleri hazırladım. Eğer sizler de beni sevmeyi kabul ederseniz çok sevinirim.” der.    
      Daha sonra büyük kalbin içinden öğrenci sayısına göre hazırladığı kalpleri çıkarır. “Bu küçük kalplerim, siz okula alışana dek sizde kalacak.” diyerek sınıfa gelen her çocuğun yakasına kalpleri takar. Sonra sınıfın ortasına geçer, tek elini aşağıya doğru şemsiye gibi tutarak aşağıdaki yönlendirici ezgiyi söyler. 

     “Oynamak isteyen kaleye mum diksin.” Parmağını avucunun içine uzatan her çocuğun parmağını yakalar. Daha önceden ha​zır​la​dığı balonları içeriye getirir.
      Öğretmen çocuk sayısına göre balon alır. Şişirmeden önce içlerine küçük şekerlemeler koyar. Ardından balonları çocuklar şişirir, halka şeklinde dururlar. Çocuklar müzik eşliğinde balonu elden ele gezdirir. Öğretmen müziği kapatır. Balon elinde kalan çocuğa öğretmen ismini sorar, tüm çocuklar tekrar eder. Çocuğun elindeki balonun içinden şeker çıkartılır ve bir kenara konulur. Yeni bir balon alınır ve oyuna devam edilir. Tüm balonlardaki şekerler çıkana ve her çocukla tanışılana dek oyun devam eder.
Bu oyuna katılmak istemeyen diğer bir grup çocukla “El ele tutuşalım, / Halkaya karışalım, / Haydi gülüm (çocukların adı söylenir)sen de gel. / Oynayalım loy, loy…“ denilerek “Yağ Satarım” ve “Kutu Kutu Pense” adlı oyunlar oynanır.
“Oyun oynadık yorulduk, masalarımıza geçtik oturduk.” cümlesi ritimli söylenerek çocuklar etkinlik masalarına yönlendirilir.

	SANAT
PMA
A 2
:
K 7,9 

BA
A 4
:
K 1,9 

ÖB
A 1
:
K 1,2,3,5 
	      Öğretmen, masanın üzerine konmuş renk renk pastel boyaları çocuklara gösterir. “Daha önce böyle boya kalemleri ile resim yap​tı​nız mı?” diye sorar. Çocuklardan aldığı geri bildirimle şu sorulara cevap verir: Pastel boya nedir? Bu boya kalemi ile nasıl çalışılır? Çalışma yaparken nelere dikkat ederiz?
      Öğretmen, gerekli yönlendirmeleri yaptıktan sonra her çocuğun sınıfa uyumdaki nabzını yoklar. Yakından ilgilenerek onları ko​nuş​tur​maya, resimleri nasıl yapacakları konusunda rehberlik yapmaya çalışır. Sık sık beğeni ifade eden cümleler ve takdir edici sözler kullanır. “Yaz geldi çiçekler açtı, / Çocuklarım çalıştı. / Arı vız vız vız diye çalıştı. / Önce boyaları toplar, / Elimizi yıkarız. / Sınıfımızı ter​te​miz yaparız.” denilir. Sınıf temizliği için rehberlikte bulunulur. Sınıf içi genel temizlik ve düzen için hazırlık yapılana dek “Lulu Okulda” adlı çizgi filmi izlenir.
“Az gittik, uz gittik, / Dere tepe düz gittik, / Sandalyemize dizildik, / Hikâyemizi dinledik.” denilerek çocuklara hikâye saatinin baş​la​dı​ğı söylenir. Nasıl bir düzende oturulacağı gösterilir.

	TÜRKÇE

MÜZİK
DA
A 4
:
K 1,2,6

DA
A 5
:
K 3,4


	      Çocuklar U şeklinde oturtulur. Öğretmen el kuklası takarak konuşmaya başlar :
“Merhaba çocuklar, benim adım (…) Sizlerle tanışmaya geldim. Benimle tanışmak ister misiniz?” diyerek çocuklarla tek tek tanışır. “Burayı çok seveceksiniz (Nihal, Kübra). Öğretmenimiz o kadar güzel şeyler öğretecek ki şimdi göreceksiniz.” der.  Öğretmen kuklayla konuşuyormuş gibi devam eder. “Öğretmenim bana öğrettiğin ‘Sar Makara’ tekerlemesini arkadaşlarımıza da öğretir misin?” diyerek öykünme yapar. Sonra “Sar Makara” adlı tekerleme söylenir. 

Sar Makara


Sar, sar, sar makarayı, 

Çöz, çöz, çöz makarayı, 

On kilo pekmez yala, yala bitmez.


Beşi sana, beşi bana. Ayşe (Üç kez ritme göre eller çırpılır, alkışlanır.), Fatma (alkışlanır.).

(Sınıftaki çocukların isimleri oturma sırasına göre hep birlikte söylenir. Her birinin ismi söylenirken üç kez alkışlanır. Çocukların ismi bittikten


bittikten sonra öğretmenin adı söylenir. Yine üç kez eller çırpılır.)

Aslan geliyor, kaplan geliyor, tıp,

Eller kollar bağlı şıp.
      “Kıvırcık Okulda” adlı hikâye anlatılır. 
      Günün bitiminde öğretmen sevgiyle çocukları evlerine gönderirken “İlk gün hediyesi” şeklinde hazırladığı küçük hediyeleri çocuklara dağıtır. Ertesi gün tekrar gelmelerini,  kalplerine iyi bakmalarını söyleyerek buna sevineceği yönünde rehberlikte bulunur.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:

                                                                                                         Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

20 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar

3. Yeni ve alışılmamış durumlara uyum sağlar. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

	Bilişsel Alan
Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar.





	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer.

	ETKİNLİKLER
	EĞİTİM DURUMU

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 3
:
K 3

BA
A 1
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 1,3 

ÖB
A 3
:
K 1


	
Öğretmen öğrencilerini karşılar. Onları köşelere yönlendirerek oyuncaklarla oynamalarını sağlar. Öğretmen, oyun oynayan öğrencilere “Tik Tak” tekerlemesini söyleyerek toplanma zamanının geldiğini haber verir.

“Tik tak, saatine bak. Toplanma saati geldi. Şimdi hepimiz bir arıyız. Arılar çiçeklerden bal toplar. Biz de oyuncaklarımızı arı gibi toplayarak sınıfımızı çiçek yapalım.” diyerek  oyuncakları yerine koymalarını sağlar.

Öğretmen, bugün de öğrencilerin birbirlerinin isimlerini öğrenmesini sağlamaya çalışır. Bunun için öğrencilerini yanına çağırır. Çocukların isimlerini diğer arkadaşlarının duyacağı biçimde söyler. Öğrenciler arka​daş​larının isimlerini öğrenmeye çalışırlar. Öğretmen "Haydi bakalım çocuklar, okulumuzun ismini söyleyelim!" der. Hep bir ağızdan okulun ismini birkaç kez tekrar ederler. Öğretmen, öğrencilerine kendi ismini de söyler. Öğretmen yeniden:

“Tik Tak, saatine bak.              Tren olalım,

Kahvaltı saati geldi.                 Ellerimizi yıkayalım.” der.

Öğretmen, öğrencilerin sıra olmasını sağlayıp lavaboların yerini gösterir. Ellerin nasıl yıkanması gerektiğini, kendi ellerini yıkayarak anlatır. Sıra ile eller yıkanır ve kahvaltıya gidilir. “Arılar çalışkandır. Bal yapmayı ve yemeyi severler.” denir.

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 7

ÖB
A 1
:
K 5,7
	
Öğretmen, öğrencilerinden masaların etrafına oturmalarını ister. Resim kâğıtları ile pastel boyalarını öğrencilere dağıtır. Nasıl kullanmaları gerektiğini anlatıp örnekler gösterir.

Sevdikleri bir resmi serbest olarak çalışmalarını ister. Yapılan resimler panoda sergilenir. Öğretmen arı tekerlemesine devam ederek boyaların yerlerine konmasını sağlar.

	TÜRKÇE 

DA
A 4
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 2

DA
A 5
:
K 3
	
Öğretmen, “Tik Tak” tekerlemesi ile öğrencilerin U biçiminde oturmalarını sağlar. Kendisi de rahat görülecek bir yere oturup “Ali ile Ayşe” adlı parmak oyununu oynatır. Okul ve arkadaşlık konusu ile ilgili grup sohbeti yapılır. Öğretmen, “Şimdi içinizden biri elimdeki hikâyelerden birini seçecek.” der. Bir öğrencinin ismini söyler. O öğrenci bir hikâye seçer. Öğretmen, resimleri göstererek hikâyeyi okur. Öğrencilerin dikkatini toplamak için hikâye ile ilgili sorular yöneltir. Hikâye bittikten sonra hikâyeyi dinleyen öğrenciler alkışlanır. Bilmeceler sorulur.
Benim bir evim var, 




Çok oğlu kızı var, 

Minareden düşer kırılmaz,
Birçok kardeşim var. 




Ne de tatlı sözü var.   

Suya düşer kırılır.
(Okul ve öğrenciler) 




(Öğretmen)  

(Kâğıt)
Çocuklara küçük ipuçları verilerek bilmeceleri bilmeleri sağlanır. Etkinlik bu şekilde tamamlanır.

	MÜZİK 

PMA
A 1
:
K 4

SDA
A 6
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 2,3

SDA
A 11
:
K 5


	
Öğretmen eline tef alarak vurmaya başlar. “Bir Gün Okula Giderken” adlı şarkıyı hareketleriyle birlikte söyler.
Bir gün okula giderken 



Bir gün okula giderken     
Bir gün okula giderken 

Her şeye dikkat ederken 


Her şeye dikkat ederken 
Her şeye dikkat ederken
Önce süslü bir hanım 



Bir asker sert bakarak 
Yolda bir ihtiyarcık
Yürüdü adım adım. 




Geçti selam çakarak.
Yürüdü yavaşçacık.
Tralla la tralla la... 




Rap rap rap... 
Hım hım hım...

Öğretmen, "Hadi bakalım hep birlikte şarkıyı söyleyelim. Herkes bir tef alıp arkama sıraya geçsin!" der. Ritme uygun şe​kilde vurularak şarkı söylenir. Uygun hareketler yapılarak oynanır.

“Tik Tak” tekerlemesi söylenerek tefler yerine koyulur. Elleri yıkamak için sıra ile lavabolara gidilir, tuvalet ve temizlik ihtiyacı giderilir.

Eller yıkandıktan sonra sınıfa dönülür. Televizyon ya da CD'den çizgi film seyredilir. Ardından öğretmen, çocukları yanına tek tek çağırarak yüz boyası ile yanaklarına birer çiçek resmi çizer ve boyar. 

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 2,10

SDA
A 2
:
K 1


	
Öğretmen çocuklara herkesin bir sandalye alarak oyun salonuna geçmesini ister. Teypten müzik çalarak “Müzikli Sandalye” oyununun kurallarını öğretir. Birkaç kez deneme oyunu oynanır. Daha sonra oyun başlatılır. Çocuklara balon hediye edilerek hoş vakit geçirmeleri sağlanır.

“Tik Tak” tekerlemesi ile oyunun bittiği ve sandalyenin yerine konması gerektiği söylenir. Günün nasıl geçtiği ile ilgili kısa bir sohbet yapılır. Sıra olunur. “Tik Tak” tekerlemesi ile bahçeye çıkılır. Öğretmen, çocukların ailelerine teslim edilmeleri ya da servislere binmeleri için rehberlik eder.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni









               Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

                                                                                                                   GÜNLÜK PLAN

                                                                              

21 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

2. Sesin geldiği yönü belirler. 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 
2. Sohbete katılır. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler.

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
ÖB
A 1
:
K 1,2,5,7

SDA
A 6
:
K 2,3,5,6,9

BA
A 4
:
K 1,9


	    Selamlaşılarak güne başlanır. Önceden hazırlanmış olan köşeleri tanıtan simgeler (evcilik köşesi için ev ve oyuncak resimleri; kitaplık köşesi için kitap resimleri; blok köşesi için blok resimleri; fen ve matematik köşesini simgeleyen araç gereç resmi; eğitici oyuncak köşesini simgeleyen resim vb.) çocuklara gösterilir. Ellerindeki bu simge kartlarının hangi köşelere ait olabileceği sorulur. Ço​cuk​lar​dan alınan cevaplar doğrultusunda simgeler uygun olan köşelere asılır. Öğretmen, her köşenin ismini söyleyerek içinde hangi oyu​n​cakların bulunduğunu, etkinliğin bitiminde sınıfın düzenli olması için oyuncak ve araç gereçlerin eski yerlerine yerleştirilmesi gerek​ti​ği​ni anlatır.

     Çocuklara hangi köşede oynamak istedikleri sorulur. Köşelerde oynarken oyun​cak​la​rın paylaşılması ve nazik davranışlarda bulunulması konularında hatırlatmalar yapılır. Serbest zaman boyunca çocuklar gözlemlenir ve gereken durumlarda rehberlik yapılır. Arkadaşlarına karşı nazik davranan, nezaket sözcükleri kullanan, oyuncaklarını paylaşan ve etkinlik boyunca uyumlu olan çocukların davranışları pekiştirilir, sözlü ödüllerde bulunulur.

	SANAT 
ÖB
A 1
:
K 1,2,5,7 

PMA
A 1
:
K 1,4 

PMA
A 2
:
K 7,8


	     Etkinliğin bitiminde öğretmen; “Hem oyun oynayacağız, hem de toplanacağız. Ben müziği açtığımda; sizler hızlıca toplanmaya başlayacaksınız, müziği kapattığımda olduğunuz yerde donup kalacaksınız.” diye yönerge vererek teypten hareketli bir müzik dinletir. Top​lanma bittiğinde, köşelerin derli toplu olup olmadığını çocuklar ile birlikte kontrol eder. En güzel toplanan köşelere gülen yüz ta​kı​larak ödüllendirme yapar. 

    Öğretmen “Tik tak, tik tak, şimdi sanat etkinliği saati başlayacak.” diyerek öğrencilerin dikkatlerini etkinlik masalarına çeker. “Çocuklar, şimdi sizlerle sınıfımızdaki köşelerde bulunan nesnelerle ilgili bir çalışma yapacağız.” diyerek artık materyalleri çocuklara tanıtır. Etkinliğe katılan her çocuğa istediği artık materyali verir. Gerekli gördüğü yerlerde rehberlikte bulunur. 

“Yaz geldi çiçekler açtı, çocuklarım çalıştı.” diyerek ritimle sınıfın temizliği ve toparlanması sağlanır. Çocuklara sınıfın dağınıkken nasıl, toparlandığında nasıl gözüktüğü sorularak bu konudaki görüşleri alınır.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 2,3,4 

DA
A 1
:
K 2
	    Toplanma sonunda “Köşe Bulmaca” adlı oyun oynanır. Öğretmen, çocuklardan yere çömelmelerini ister. Oyunun nasıl oy​nana​cağını anlatır. Bir çocuk ve köşe ismi söyler. İsmi söylenen çocuk köşeyi bulup yanına gider. Bilemeyen çocuklara ipucu olsun diye istenilen köşeye yaklaştığında alkış tutulur. Köşeden uzaklaştığında alkış zayıflatılır, iyice uzaklaştığında alkış kesilir.

	TÜRKÇE

MÜZİK

DRAMA

DA 
A 1
:
K 4

DA 
A 4
:
K 1,2,5

DA 
A 5
:
4,5
	     Oyun bitiminde çocuklar minderlere oturtulur. “El Salla” adlı şiir okunur.

     El Salla

     El salla, el salla, kol salla, kol salla, / Sağ gösterip, sol salla. / Kollarımızı bağlayalım çocuklar,

     Arkamıza yaslanalım çocuklar, / Ağzımızı kapatalım çocuklar…1,2,3. / Eller bağlı şıp.

     “Okula Gitmeyen Kamyon” adlı hikâye anlatılır.                         

     Öğretmen eline tefi alarak ritmik bir şekilde vurmaya başlar. Çocukların ilgileri yoğunlaştığında müzik köşesine yönlendirilir. Çocuklara müzik köşesinden tefler vererek ayakta halka olmalarını ister. Teflerle ritim tutarak “Bir Gün Okula Giderken” adlı şarkı söylenir. Şarkıda geçen süslü kadın, asker, küçük çocuk, ihtiyarcık karakterlerinin öykünmeleri yapılarak şarkı birkaç kez tekrarlanır.


Şarkı 


Bir gün okula giderken,



Bir gün okula giderken,


Her şeye dikkat ederken,



Her şeye dikkat ederken,


Yolda bir süslü kadın,



Yolda bir asker sert bakarak,


Yürüdü adım adım.




Geçti selam çakarak.


Trallalla, trallalla, trallala. 



Rap rap rap rap rap.



(Süslü kadın gibi yürüme taklidi yapılır.)

(Asker yürüyüşü, selam verme, sert bakma hareketi yapılır.)


Bir gün okula giderken,



Bir gün okula giderken,





Herşeye dikkat ederken,



Herşeye dikkat ederken,


Yolda bir küçük çocuğun,



Yolda bir ihtiyarcık,





Topu düştü patladı.




Yürüdü yavaşçacık.


Pat pat pat pat pat pat. 



Hım hım hım hım hım.  




(Eller birbirine vurulur, patlama hareketi yapılır.)
(Bel tutularak elinde değnek olan, yaşlı insan yürüyüşü yapılır.)

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN





   
         

22 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 


	Özbakım Becerileri
Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DA
A 4
:
K 2

SDA
A 6
:
K 2,9,10

ÖB
A 1
:
K 5,7


	
Öğretmen ve öğrenciler birbirlerine “Günaydın!” diyerek selamlaşır. Öğretmen, öğrencileri ile küçük gruplar oluşturarak kısa sohbetler yapar. Öğretmen, öğrencilerin seçtikleri köşeleri not eder. Köşelerde, çocukların yapmak istedikleri işleri planlamalarına rehberlik eder. Öğrenciler, küçük gruplar oluşturarak seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen, oyun vaktinin bitmesine 5 dakika kala haber vereceğini öğrencilerine söyler. Öğretmen, oyun bitiminden önce çocuklara şöyle seslenir: “Hadi bakalım, süre bitiyor! Diğer etkinliğimize geçeceğiz, bakalım en güzel toplanan köşe hangi çalışkan arının olacak?” Ardından “Köşeleri en güzel şekilde toplayan öğrencilerin ellerine birer çiçek çizeceğim.” der.

Öğretmen, “Arı Balını” şarkısını söyleyip öğrencileri motive eder. Toplanma bittikten sonra çocukların ellerine birer çiçek resmi çizerek onları ödüllendirir.
     Arı vız vız vız,         
             Sonra gülü emeriz.

     Arı vız vız vız.         
             Arı balını, 

     Önce menekşeyi koklar,        Arı balını,

             
                      
Biz çok severiz.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 1,2,7

BA
A 3
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 5,7
	   
Öğretmen “Arı” adlı şarkıyı söyleyerek çocukların masaların etrafına oturmalarını ve çiçek olmalarını ister. Hâlâ oyuna devam etmek isteyen öğrencilerine de oyunlarına sonra devam edebileceklerini, şimdi yepyeni bir çalışma yapacaklarını ifade eder. Öğretmen, okul resmi çizilmiş kâğıtları çocuklara dağıtır. Çocuklar, okul resmini diledikleri gibi boyayarak çalışmalarını tamamlar. Bitirilen faaliyetler panoda sergilenir. Masalar ve sınıf, diğer etkinlik için düzenlenir.

	TÜRKÇE  

SDA
A 2
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2
	Öğretmen “Tik Tak” tekerlemesini söyleyerek öğrencilerin minderlere oturmalarını sağlar. “Kalemim Yok, Silgim Yok” adlı teker​lemeyi birkaç kez söyler.

 
Kalemim yok, / Silgim yok, / Sınıfta kaldım, / Haberim yok. / Çarşıya gittim, / Leblebi aldım, / Burnuma kaçtı, hapşu!
Tekerleme, çocuklara tekrar ettirilir. Öğretmen, öğrencilerine niçin okula geldik​le​rini sorar. Konu ile ilgili sohbet edilir. Daha sonra “Tik Tak” tekerlemesi ile çocukların dikkati çekerek “Tekir Okula Başlıyor” hikâyesini okur. Hikâyenin konusu ile ilgili sorular yöneltir. Parmak kaldırarak konuşmak isteyen öğrencilere öncelik verilir. Daha sonra “Ali ile Ayşe” adlı parmak oyunu tekrar edilip etkinlik tamamlanır.

	MÜZİK

SDA
A 6
:
K 2


	     Öğretmen, “Tik Tak” tekerlemesi ile etkinliğin değiştiğini, müzik etkinliğinin başladığını çocuklara haber verir. “Bir Gün Okula Giderken” adlı şarkı drama yapılarak söylenip şarkının sözlerini öğrenmeleri sağlanır.

	OYUN  VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 10


	
Dramaya devam edilerek oyun salonuna çıkılır. Daire oluşturulur. “Arkadaşımı Tanıyorum” adlı oyunun kuralları öğret​men tarafından anlatılır. Oyun şöyle oynanır:
   
Oyun salonunda çocuklar daire şeklinde otururlar. Topu alan çocuk kendi adını ve topu atacağı arkadaşının adını söyler ve topu atar. “Benim adım Ayşe, senin adın Ali.” denilerek top atılır. Bu oyun, çocukların istekleri doğrultusunda devam eder. Daha sonra oyun salonundaki oyuncaklarla öğretmen rehberliğinde serbest oyun oynanır.

	ALAN GEZİLERİ

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 9
:
K 2
	
Öğretmen, “Tik Tak” tekerlemesini söyleyerek öğrencilerin sıraya girmelerini sağlar. “Okulumuzun içinde küçük bir gezinti yapa​rak okulun bölümlerini ve çalışanlarını tanıyacağız.” der. Bu küçük gezinin onlara çok faydalı olacağını, okul hakkında bilmediklerini sorup öğreneceklerini söyler. Bu yüzden sırayı bozmadan ve gürültü yapmadan bu etkinliğe katılmanın önemini belirtir.


Müdür ve müdür yardımcısı odaları, diğer sınıflar ve bölümler, rehberlik servisi, laboratuvar, konferans salonu vb. bölümler tek tek gezilir. Çalışanlar ile tanışılır, okul kuralları ile ilgili bilgiler verilir. Eve dönüş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni








             
Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

23 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır.
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 
12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır/yırtar.
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan  

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

8. Nesnelerin içinden eksilen ya da eklenen bir nesneyi söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

5. Söz almak için sırasını bekler. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.
Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme
Kazanımlar 
1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 
2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

ÖB
A 1
:
K  5,7

SDA
A 6
:
K  7,8,9


	   Öğretmen, çocuklara güne hangi ilgi köşelerinde oynamak istediklerini sorarak başlar. Çocuklar istedikleri köşeyi ve oynamak istedikleri materyalleri söylerler. Öğretmen rehberlik yaparak öğrencileri köşelere yönlendirir. Evcilik köşesinde bulunan oyuncaklarla, eğitici oyuncak köşesinde masalarda çeşitli legolar, noperler, yapbozlarla, blok köşesinde ise kare, üçgen, daire şekillerinden oluşan tah​ta bloklarla oyunlar oynanır. Masa etkinliklerinde oyun hamurları ve boya kalemleri ile serbest çalışmalar yapılır. 

Etkinlik bitimine yakın öğretmen, öğrencilere zamanlarının az kaldığını, çalışmalarını en kısa zamanda bitirmeleri gerektiğini ha​tır​la​tır. Etkinlik bitiminde çocuklar, “Çalışkan arılar, vız vız arı” şarkısını söyleyerek sınıfı düzenli hâle getirirler.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,9,12

PMA
A 4
:
K 1


	   Çocuklara gazete kâğıtları dağıtılır. Bunları istedikleri gibi yırtabi​le​cek​leri söylenir. Sonra her çocukla yırttığı parçaları bir şeylere benzetme oyunu oynanır. 

	TÜRKÇE

MÜZİK

ÖB
A 3
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 1,5,6

DA
A 5
:
K 4,5

SDA
A 9
:
K 2

SDA
A 11
:
K 5


	   Sınıf toparlanarak Türkçe etkinliğine geçilir. Davranış Serisi, Görgü Kuralları-2 kitabından  “Ağzımızda Yiyecek Varken Konuşmama” konulu sayfa incelenir. Yönergeleri hakkında konuşulur.

   Öğrenciler U biçiminde yerleştirilerek  “Vuralım Küçük Elleri” adlı tekerleme söylenir.

Vuralım vuralım / Küçük elleri. / Çevirelim çevirelim, / Değirmenleri. / Yaşasın yaşasın, 

Küçük çocuklar,  /  Her zaman, her yerde, / Uslu dururlar hey!
   Öğretmen sessizliği sağladıktan sonra yemek yemeyen çocukları teşvik etmek amacıyla “Çorba, Kaşık, Çocuk” adlı hikâyeyi anlatır. Sınıfın geneli hangi yemeği yemiyorsa çorba yerine o söylenir.


Çorba, Kaşık, Çocuk


Bir zamanlar güzel bir okulda birçok çocuk varmış. Her öğle yemeğinde çorba çıkarmış. Çocuklar onu yemeyince kâsedeki 
çorbanın canı sıkılırmış. Bir gün “Hey kaşık kardeş, birlikte oynayalım mı?” demiş. Kaşık kabul etmiş. Atlamış çorbaya, 
oynamışlar doya, doya. Ka​şık demiş “Oyunumuza şu çocuğu da katalım. Haydi ağzına akalım.” Çocuk açmış ağzını. 1-2-3- 
derken bitirmiş çor​​ba​yı. Sonra da çocuk “Meğer ne güzel tadı varmış. Her gün çorba yemek varmış.” demiş. Bütün çorbasını 
bitirmiş. Güçlü ve sağlıklı bir çocuk olmuş. (N. Beldek)

   Bir hafta boyunca öğrenilen tekerleme, parmak oyunu ve şiirler önce öğretmen tarafından söylenir. Daha sonra çocuklar ile birlikte   tekrar edilir. Davranışlar Serisi’nden Görgü Kuralları kitabı alınarak resimler gösterilir.

   “Okuldaki her etkinliğe katılabilmek için yemekleri yemek gerektiği, büyümek için yemek yemeye ihtiyaç duyulması, yemek yerken ağzın kapatılması, ağızda yiyecek varken konuşulmaması, gibi konular karşılıklı grup sohbeti şeklinde konuşulur. Ardından   “Ayrılmaz“adlı tekerleme söylenir.


Ayrılmaz


Gökte yıldız sayılmaz, / Çiğ yumurta soyulmaz. / Ayşe ile Fatma (çocukların adları söylenir.), / Okulundan ayrılmaz, / Ayrılmaz.

Tekerlemeden sonra kitaptan “Sarı Yumak Okula Başlıyor” adlı hikâye, resimleri gösterilerek okunur.

“Tik, tak, hikâye saati sona eriyor. Şimdi eğlenceli bir etkinliği yapma vakti geliyor.” denilerek öğrencilere müzik aletleri verilerek 
ses açma ve ritim çalışmaları yapılır. Sonra da öğrenilen şarkılar tekrar edilir.

	FEN ve MATEMATİK

OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 16
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 1,8,9

SDA
A 6
:
K 2,3,4,7,9


	   Küçük bir kova suyla doldurulur. Suya biraz biber serpilir. İçine bir kalıp sabun koyulur. Biberlerin sabundan kaçışı izlenir. Sonra su​ya biraz şeker koyulur. Bu sefer biberler sabuna yaklaşacaktır. Deney çocuklar için hoş bir tecrübe olacaktır. Biberlerin neden kaç​tı​ğı ya da yaklaştığı hakkında seviyelerine uygun konuşulur. 

   Daha sonra “Arkadaşımı Gördün mü” adlı oyun oynanır. Çocukların içinden bir ebe seçilir. Sınıf dışına gönderilir. Bu arada sınıftaki çocuklardan bir arkadaş seçilir. Ebe sınıfa geldiğinde se​çilen çocukla ilgili bilgiler verilir. (Ne giymiş? Saçları ne renkti? vb.) Ebenin seçilen çocuğu tahmin etmeye üç hakkı vardır. Tahmin e​demezse çeşitli taklitler yaptırılır.
   “Oyun oynadık yorulduk, masalara oturduk.” sözleri ritimli şekilde söylenerek çocuklar masalara oturtulur. Eve dönüş hazırlıkları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN





   
         

                                                                                                              26 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

8. Belli bir yüksekliğe tırmanır. 

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar
2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar

1. Kendiliğinden iletişimi başlatır. 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir.  
	Bilişsel Alan

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 
Kazanımlar

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A 1
:
K 8,9

SDA
A 6
:
K 3,4

ÖB
A 1
:
K 5,7


	   Öğretmen; “Günaydın!” diyerek çocukları selamlar. Hatırlarını sorar. “Hoşgeldiniz yavrularım!” der. Çocuklara, eşyalarını yerleş​tirmeleri için rehberlik eder ve ayakkabısını yerine koymayan öğrencileri uyarır. İçeride okul ayakkabıları giymeleri gerektiğini hatırlatır. Öğretmen, öğrenciler toplanana kadar oyun salonundaki kaydırak ve oyuncak ev ile oynamaları için onları yönlendirir. Etkinlik zamanı başlayınca “Tik tak saatine bak, köşe saati geldi. Herkes yanıma gelsin.” der. Not defterini alarak “Çocuklar şimdi bir köşe seçin ve o köşenin sorumlusu siz olun. Oyuncak ve malzemeleri paylaşarak kullanın. Artık okula başladınız. Düzenli olmalısınız.” der. Seçilen köşelere isim listesi yapar. Öğrenci​ler seçtikleri köşelerde oynarken öğretmen zaman zaman onların yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Aynı zamanda çocukları gözlemler. Serbest zaman etkinliği sona erdiğinde her zamanki gibi, “Tik Tak” tekerlemesini söyler. Öğretmen, “Çocuklar şimdi sınıfımıza şöyle bir bakalım.” der. “Oyun oynarken farkında olmadan sınıfa ne olmuş?” diye sorar. Ço​cuklar​dan gelen “Dağılmış.” cevabına göre “Hadi sınıfımızı sabahleyin bulduğumuz gibi düzenli yapalım. Sizce düzenli mi yoksa dağınık bir sınıf mı daha güzeldir?” diye sorar. Öğretmen, sınıfın düzeni ile ilgili çocuklara rehberlik eder. Köşelerinin düzenini sağlayan öğrencilerin ellerine yıldız çizerek onları ödüllendirir. Öğretmen, öğrencilere teşekkür ederek “Gerçekten sınıfımız çok güzel oldu.” der.

	TÜKÇE
BA
A 16
:
K 3

DA
A 5
:
K 3


	   Öğretmen eline sevimli bir kukla alır ve “Merhaba çocuklar, etkinliğimize bugün kukla köşesinde başlayalım.” der. Sanki kukla konuşuyormuş gibi sesini değiştirerek çocukların dikkatini çekmeye çalışır. 
   Öğretmen, “Şimdi sevimli kuklamız bize bir masal anlatsın. He​pi​miz dinleyelim.” der.
   “Bir varmış, bir yokmuş. Evvel zaman içinde kalbur saman içinde Tombik adında küçük bir ayı varmış. Tombik Ayı’nın okula gitme zamanı gelmiş. Annesi onu ormanda bulunan okula yazdırmış. Ama Tombik Ayı okula gitmeyi hiç mi hiç istemiyormuş. O, ormanda gezmeyi, oyun oynamayı isti​yormuş. O sabah annesi onu okula gitmesi için erkenden kaldırmış. Kahvaltısını yaptırmış ve kapıdan uğurlamış. Tombik Ayı, okula gitmek yerine ormanda gezmeye karar vermiş. Arkadaşları sincap ile tavşan, onun hata yaptığını söyleseler de Tombik Ayı kimseleri dinlememiş ve gezinmeye başlamış. Çok yorulmuş. “Aaa... Şuradaki parkta banklar var. Biraz oturayım, keyfime bakayım.” demiş. Ama bütün banklarda bir yazı asılıymış. Tombik Ayı, okula gitmediği için yazıları okuyamıyormuş.
Banklarda, “BOYALIDIR SAKIN OTURMAYIN!” yazıyormuş (Hikâyenin burasında “Peki Tombik Ayı’nın başına ne gelmiş olabilir?” diye sorularak çocuklara düşünme payı bırakılır. Ardından devam edilir.). Üstü başı boyanan Tombik Ayı hatasını geç anlamış. O sırada okuldan öğrenciler dağılıp evlerine dönüyorlarmış. Okul arkadaşları, Tombik Ayı’yı boyanmış bir şekilde görünce çok gülmüşler. Tombik Ayı çok üzülmüş. Ağlaya ağlaya evinin yolunu tutmuş. Tombik Ayı’nın annesi, yavrusunun hâlini görünce; “Bak sevgili yavrucuğum, okula gitseydin bütün bunlar başına gelmezdi. Bana söz ver bakalım. Okula gideceksin değil mi?” demiş. Tombik Ayı pişman olmuş ve annesinden özür dilemiş. Ertesi sabah okula en erken Tombik Ayı gitmiş. Çünkü öğrenmesi gereken daha çok şeyler varmış. 

   Öğretmen, “Evet çocuklar, sevimli kuklamızın anlattığı masalı beğendiniz mi?” deyip masal ile ilgili sorular yöneltir. Öğretmen, “Aferin çocuklar, hikâyeyi güzelce dinlediniz. Ödül olarak bu sevimli kukla yanağınızdan öpecek.” der.

	SANAT

DA
A 5
:
K 5

PMA
A 2
:
K 7


	   Çocuklardan okulla ilgili resimler yapmaları istenir. Öğretmen, resim kâğıdının üzerine küçük notlar yazarak çocukların yap​tık​ları resimler hakkında düşüncelerini alır. Yapılan resimler panoda sergilenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 5
:
K 2


	   Öğretmen öğrencilerin “Tik Tak” tekerlemesi ile dikkatini toplar. Daha önceden hazırlamış olduğu oyun kartlarını dağıtır. Oyun kartlarında doğru ve yanlış davranışlar resimlendirilmiştir. Öğrenciler, resimlerde gördüklerini anlatarak duygu ve düşüncelerini arkadaşları ile paylaşırlar. Öğretmen, etkinlik sonunda konuyu değerlendirerek okulun ve sınıfın kuralları ile ilgili bilgiler verir.

	OYUN  VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7
	   Öğretmen, öğrencileri oyun salonuna yönlendirir. Hep birlikte oyun oynanır. Daha sonra eve dönüş hazırlıkları yapılır.

	AİLE KATILIMI
	   Velilerden, okulda neler yaptıkları hakkında çocuklarıyla konuşmaları ve çocuklarının en çok hoşlandığı etkinliği not alarak okula göndermeleri istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni








              
Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

                                                                                                                    GÜNLÜK PLAN

27 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

9. Tırmanılan yükseklikten uygun şekilde iner. 
10. Belli bir yükseklikten atlar. 

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar. 
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 
4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 

6. Çift ayakla ileri/geri sıçrar. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 
2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar 
9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme
Kazanımlar 
1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DRAMA

SDA
A 5
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 9,10

DA
A 5
:
K 5


	Öğretmen çocukları “Günaydın!” diyerek güler güzle karşılar. Çocukları evcilik köşesine yönlendirir. 

Çocuklara “Evcilik köşesinde ilgilerini çeken oyuncak var mı? Neden bu oyuncak ilgini çekti?” şeklinde sorular yöneltir. Daha sonra bu köşede hep beraber evcilik oyunu oynayacaklarını söyler. Sırayla çocuklara evcilik köşesinde hangi rolde olmak istediğini sorar. Öğretmen de kendine bir rol belirler. Oyun esnasında öğretmen çocuklara müdahale etmeden oyunlarına katılır. Oyun etkinliğinin sonunda çocuklardan halka şeklinde oturmaları istenir.

Öğretmen, “Mutlu, kızgın, sinirli anne-baba  rollerini kim yapmak ister?” diyerek çocukların her birine bir duyguyu ifade etmeleri için yönlendirir.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A5
:
K 4,5,6
	Daha sonra öğretmen sınıfa belli aralıklarla minderler yerleştirir. Minder üzerinden zıplama oyunu oynanır. Etkinlik sonunda

minderlerle yarım daire oluşturularak çocuklardan oturmaları istenir. 

	TÜRKÇE

DA
A 8
:
K 1,2,3

ÖB
A 1
:
K 1,2,3

BA
A 3
:
K 1,2


	Temizlik kuralları ile ilgili kartları çocuklara gösterir. Bu kartların birinde sağlıklı, temiz bir çocuk resmi bulunur. Diğer kartta ise 

temiz olmayan ve sağlıksız bir çocuk resmi bulunur. Öğretmen çocuklardan bu iki kart arasındaki farkı bulup söylemelerini ister.

Daha sonra “Sağlıksız bir çocuk olmamak için neler yapabiliriz?” der. Çocukları cevapları değerlendirilir. Ardından çocuklarla birlikte lavaboya gidilir. 

Öğretmen, “Haydi şimdi bizler de temiz çocuk olalım. Ellerimizi sabunla yıkayalım.” der.

Çocukların temizlik esnasında nelere dikkat etmeleri gerektiğini hatırlatır. Örneğin; “Suyu fazla açmamalıyız, sabunu ihtiyacımız 

olduğu kadar kullanmalıyız. Ellerimizi iyice sabunlamalıyız.” vb. şeklinde açıklamalar yapılır.

Öğretmen çocukları sınıfa alır. Çocuklara “Bir misafirin olduğunu söyler. Çağıralım mı içeri gelsin mi? diye sorar. Önceden

hazırladığı mikrop çomak kuklasını konuşturmaya başlar. 

“Merhaba çocuklar. Ben Bay Mikrop. Temiz olmayan, kirli olan her yere gelirim. Bir de kirli çocukları çok severim. Onların ellerine

yapışır, onları hasta ederim. Var mı bu sınıfta da temiz olmayan çocuk hemen onu hasta edeyim?vb. sözler söyler. Öğretmen, Bay Mikrop’a, “Hayır Bay Mikrop! Benim öğrencilerimin hepsi pırıl pırıl ve tertemiz. Baksanıza mis gibi kokuyorlar. Tıpkı çiçek gibi.” der. Bay mikropsa duydukları karşısında, “Eyvaaah! Temizlik mi? Temiz mi? Benim hemen buradan kaçmam lazım.” diyerek ve sınıftan çıkar. Öğretmen, “Sizler çok temiz çocuklarsınız. Ben sizleri çok seviyorum.”diyerek onları tek tek öper.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 9,10,11


	Öğretmen, çocukları etkinlik masalarına yönlendirir. Okul figürü çizilmiş resim çocuklara dağıtılır. Çocuklardan boyamaları istenir. 

Ardından “Herkes kendi okulunda ne olmasını istiyorsa onu boya kalemleriyle çalışabilir.” der ve çocukları bu doğrultuda yönlendirir. Biten faaliyetleri panoya asar.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 7
:
K 3
	Öğretmen öğrencileri minderlere yönlendirir. 

Çocuklara çeşitli duygu kartları gösterir. Kartlarda mutlu, üzgün, kızgın, şaşkın, korkmuş vb. ifadeli resimler yer alır. Çocuklara tek tek bu kartları gösterir. “Bu kartta ne resmi görüyorsun? Sence bu çocuk ne hissediyor? Peki ne olmuş olabilir?” şeklinde sorular yöneltir. Çocukların görüşleri alınır. Siz şu anda neler hissediyorsunuz? Duygunu​zu resimle ya da sözlerle ifade eder misiniz? denilir.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 1

DA
A 5
:
K 5
	Öğretmen çocukları sınıfa alır. Teybe bir kaset koyar ve çocuklardan serbest dans etmelerini ister. Ardından “Bir Gün Okula Giderken” şarkısı söylenerek eve gidiş hazırlıkları yapılır.

Bir Gün Okula Giderken

Bir gün okula giderken, / Her şeye dikkat ederken. / Önce bir ihtiyarcık, / Yürüdü yavaşçacık. / Hım hım hım!... / Bir gün okula giderken, / Her şeye dikkat ederken. / Bir çocuk top oynadı, / Topu düştü patladı. / Pat pat pat!…

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni








              
Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

28 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme  
Kazanımlar 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider.
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar 

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 

Kazanımlar 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar 

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar 

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar 

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	
ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A9
:
K 3,4

PMA
A5
:
K 4,5
	Öğretmen çocukları, “Günaydın!” diyerek güler yüzle karşılar. Çocuklara “Sınıfımızda bir sürpriz var. Bu sürpriz sizi bekliyor.”der. 

Ardından çocukları sınıfa alır.

Çocuklara sınıftaki tavşanı tanıtır. Çocuklara tavşan hakkında çeşitli sorular sorar. Örneğin “Çocuklar tavşanın tüyleri ne renk? Sizce tavşanlar en çok ne yemeyi severler?”

Ardından çocukların cevapları dinlenir. Öğretmen çocuklara, “Bu sevimli tavşan biraz bizim sınıfımıza misafir olsun mu?” diye sorar.

Çocukların istekleri doğrultusunda tavşan sınıfta kalır. Öğretmen, “Şimdi sıra geldi bu sevimli misafirimize bir isim bulmaya. Çocuklar tavşanımızın ismi ne olsun?” şeklinde sorar.  Çocukların görüşleri dinlenir. İsimler oylamaya sunulur. En çok oyu alan isim tavşana verilir. 

Çocuklarla hayvan sevgisi üzerine sohbet edilir. Tavşan gibi “Zıplama oyunu” oynanır. Daha sonra çocuklar serbest oyun için yönlendirilir.

	TÜRKÇE 

SDA
A3
:
K 1

SDA
A5
:
K 2


	Öğretmen çocuklardan çember şeklinde minderlere oturmalarını ister. 

Çocuklara, “Sizce iyilik yapmak ne demek?” şeklinde soru yöneltir. Çocukların görüşleri dinlenir. “Bugün sınıfımızda sizinle birer iyilik arkadaşı seçeceğiz. Herkesin bir iyilik arkadaşı olacak. Ama kimse iyilik arkadaşının kim olduğunu söylemeyecek. Herkes günün sonunda iyilik arkadaşının kim olduğunu tahmin edecek. Peki ama iyilik arkadaşları ne yapar?  İyilik arkadaşları arkadaşına yardım eder. Bir şeye ihtiyacı olduğunda ona yardımcı olur. Öğrencileri tek tek yanına alır. İyilik arkadaşlarının isimlerini kulaklarına fısıldar.

Ardından “Balcan Paylaşmayı Öğreniyor” adlı hikâyeyi çocuklara okur.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A1
:
K 1,5

SDA
A6
:
K 9,10


	“Örümcekler ve Böcekler” adlı oyun oynanır.

Oyun alanında yere 3 halka çizilir. Bu halkanın genişliği ve aralıkları, çocuk sayısına ve yer genişliği göz önünde tutularak 

ayarlanmalıdır. Çocuklar iki kümeye ayrılır. Birine “Örümcekler” ötekine de “Böcekler” adı verilir. En içteki küçük halkanın içine “Örümcek Ağı” denir. Örümcekler bu halkanın içinde dururlar. 2. ile 3. halka arasına da kalan boşluğa “Böceklerin Yuvası” denir. Böcekler bu iki çizgi arasında dururlar. En içteki halka ile ortadaki halkanın arası boş kalır. Bu boş yere “Bahçe” denir. Oyun başladığı zaman böcekler bahçede gezinmeye başlarlar. Örümcekler ağlarından çıkarak bahçede gezinen böcekleri yakalamaya çalışırlar. Yakalanan çocuk örümcek ağına götürülür. Yakalanmadan yuva çizgisini geçip yuvaya gelen böcekler kurtulur. Belli bir süre içinde oynanır. Süre bitince oyuncular yer değiştirirler. Oyun böyle devam eder.

	MÜZİK

SDA
A11
:
K 5,7

DA
A5
:
K 5
	Bir gün önce öğrenilen “İyilik Yap, İyilik Bul” adlı şarkı ritim aletleri eşliğinde söylenir. Bilinen şarkılar tekrarlanır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,9
	“Parmaklarımızla resim yapabiliriz. Nasıl mı? 
Parmağımı boyaya batırıyorum, sonra kâğıda sürüyorum dilediğim gibi resim yapıyorum” denilerek nasıl çalışılacağı, kaç parmağın kullanılacağı, nelere dikkat edileceği anlatılır. Sonra öğretmen, elindeki boya önlüğünü göstererek “Bu nedir sizce? Bilen var mı? Bu bir boya önlüğüdür. Kıyafetlerimizi temiz tutmamıza yardımcı olur. Bunu kullanmazsam ne olur?” gibi sorularla 
çocukların problem çözmede akıl yürütmeleri sağlanır. Uygun ortamı hazırladıktan sonar gerekli düzenlemeler yapılır. Çocukların parmak boyalarıyla çalışmaları için rehberlikte bulunulur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A3
:
K 1,3

ÖB
A1
:
K 1,7

DA
A8
:
K 1,2,3
	Öğretmen çocukları sınıfa alır. “Şimdi size iki resim göstereceğim. Bu iki resme bir süre bakacaksınız. Bu iki resim arasındaki eksikleri bulmanızı istiyorum. En çok eksik bulan öğrenci bir sonraki kartları tutmaya hak kazanır.” 

Öğretmen günün sonunda çocuklardan iyilik arkadaşlarının kim olduğunu tek tek söylemelerini ister. Öğrenci arkadaşının ismini söylerken yaptığı resmi ona hediye eder. Öğretmen hediyeyi alan öğrenciye sorar, “Bugün arkadaşının sana ne gibi iyilikler yaptığını fark edebildin mi? Neler yapmıştı?” şeklinde sorular yöneltir. 

Ardından “İyilik Yap, İyilik Bul” şarkısı eşliğinde çocuklar eve gitmek üzere hazırlanırlar.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni








              
Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN

29 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
4. Malzemelere elleriyle şekil verir.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar 
5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 
6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

7. Gerektiğinde lideri izler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

3. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgenleri kullanarak farklı modeller oluşturur. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 

	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar
1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme Kazanımlar
1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme Kazanımlar
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 2
:
K 4,5,7

PMA
A 4
:
K 4

BA
A 10
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 5,7

 
	
Öğretmen, çocuklara güne hangi ilgi köşelerinde oynamak istediklerini sorarak başlar. Çocuklar istedikleri köşeyi ve oynamak istedikleri materyalleri söylerler. Öğretmen, öğrencileri köşelere yönlendirir. Evcilik köşesinde bulunan oyuncaklarla; eğitici oyuncak köşesindeki masalarda bulunan legolar, noperler ve yapbozlarla; blok köşesindeki kare, üçgen, daire şekillerinden oluşan tahta bloklarla oyunlar oynanır. Masa etkinliklerinde oyun hamurları ve boya kalemleri ile serbest çalışmalar yapılır. 

Etkinlik bitimine yakın öğretmen, öğrencilere zamanlarının az kaldığını, çalışmalarını en kısa zamanda bitirmeleri gerektiğini hatırlatır. Etkinlik bitiminde “Çalışkan Arılar Vız Vız” adlı şarkıyı söyleyerek sınıfı düzenli hâle getirirler. Öğretmen, öğ​ren​cilere teşekkür eder ve yeni bir etkinliğe geçilir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7

BA
A 2
:
K 1
	
Öğretmen önceden kâğıtlara çizmiş olduğu elma ve tırtıl resmini çocuklara dağıtır. Elmanın rengi ve şekli ile ilgili sorular yöneltir. Kırmızı renkli boya kalemiyle elma boyanır. Öğretmen, “Sınıfımızdaki kırmızı nesnelerin adını söyleyin.” der. Parmak kaldıran öğrencilere öncelikli olarak söz hakkı verir. Etkinlik bitiminde boyanan elmalar panoda sergilenir. Masalar düzeltilir; boyalar, kutularına konur.

	TÜRKÇE 
DA
A 3
:
K1,2

DA
A 4
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 5,6,7


	
Öğrenciler U biçiminde yerleştirilerek “Vuralım Küçük Elleri” tekerlemesi söylenir.
 

Vuralım, vuralım / Küçük elleri.  / Çevirelim, çevirelim / Değirmenleri. / Yaşasın yaşasın 

Küçük çocuklar.  /  Her zaman her yerde, / Uslu dururlar, hey!

 
Okul, arkadaşlık, oyuncakları paylaşma, temizlik kuralları ile ilgili soru cevap şeklinde öğrencilerle sohbet edilir. Öğretmen “Okul” adlı şiiri çocuklara söyler ve birkaç kez tekrar eder.

Okulum 


Okul yuvamdır benim, / Öğretmenim bir ana. / Sevgiyle, şefkatle / Bizi basar bağrına. / Her bilgiyi, düzeni,

Okulda öğrenirim. / Her sabah seve seve / Okuluma giderim.


Şiirden sonra kitaptan “Sarı Yumak Okula Başlıyor” adlı hikâye, resimleri gösterilerek okunur. Sonra “Memo” adlı parmak oyunu oynanır.

Memo


- Tık, tık, tık kim o? / - Benim adım Memo. / - Hoş geldin Memo! (2) / - Ne istiyorsun çay mı, süt mü?

- Süt istiyorum. / - Güle güle Memo! (2)


(Eller, avuçlar birbirine dönük, parmaklar birbirinin arasına girmiş şekilde tutulur. İşaret parmakları iç içe geçen parmaklar arasından havaya kaldırılarak sağa-sola oynatılır.)


	MÜZİK 

DA
A 5
:
K 5


	
Öğretmen, öğrencileri daire şeklinde minderlere oturtur. Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Okulum” adlı şarkıyı dinletir. Şarkıyı önce kendisi, daha sonra öğrencilerle birlikte söyleyerek öğrenmelerini sağlar.

	OYUN  VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 5


	   
“El Sık, Selam Ver, Koş” oyunu oynamak için öğrencilerle oyun salonuna gidilerek halka olunur. Öğretmen, ebe seçer. Ebe, halka dışında kalır. Ebe, bir arkadaşının sırtına dokunur. Halkanın çevresinde koşmaya başlar. Sırtına dokunulan çocuk; ebenin koştuğu yönün tersinden koşar. Ebe ile nerede karşılaşırsa el sıkışıp selam verir. Tekrar koşmaya başlarlar. Halkadaki boş yerini ebeden önce kapabilirse oyunu kazanır. Ebe, daha önce gelir; arkadaşının yerini alırsa açıkta kalan, ebe olmayı sürdürür. Oyuna, herkes görev alana kadar devam edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 9
:
K 3

BA
A 11
:
K 1


	   
Öğretmen daha önceden hazırlamış olduğu sayı kartlarından 1 rakamını gösterir. Eline 1 tane lego, 1 tane oyuncak araba, 1 tane müzik aleti vb. alarak bu nesneleri, başlarında 1 rakamı söyleyerek gösterir (1 lego, 1 araba… gibi.). Öğretmen, “Haydi şimdi herkes yerinden kalksın, bana seçtiği bir nesneyi yerine oturarak göstersin.” der. Herkes yerinden kalkar, bir tane oyuncak vb. seçip yerine oturur. 

   
Öğretmen, “Şimdi herkes eline 1 tane oyuncağını alsın ve 1 kere zıplasın.” der. Herkes eline aldığı oyuncakla 1 kez zıplar. Örnekler, öğretmen tarafından çoğaltılarak 1 rakamının kavranması sağlanır. Daha sonra seçtiği üç-dört öğrenci ile yere uzanarak 1 rakamını oluşturmalarını ister. Çalışmalar öğretmenin rehberliğinde devam eder. Etkinlik sonunda oyuncaklar ve alınan nesneler yerlerine konup sınıfın düzeni sağlanır. Hep birlikte eve dönüş hazırlıkları yapılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN

30 / 09 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 1. Kendini tanıyabilme 

Kazanımlar 

1. Fiziksel özelliklerini söyler. 

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 

1. Duygularını söyler. 

3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar  

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar 

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme

Kazanımlar 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 13
:
K 2

SDA
A 6
:
K 6


	
Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Hatırlarını sorar. Öğretmen, çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini not eder. Öğrenciler, köşelerde yapmak istediklerini planlar ve oyununa başlar. Öğretmen, oyun sırasında çocuklar ile ilgili küçük notlar alır. Oyun bitiminde “Tik Tak” tekerlemesini söyleyerek toplanmalarını sağlar. Öğretmen, öğrencilere masanın çevresinde oturmalarını söyler. Bu arada öğretmen, etkinlik boyunca almış olduğu notlardan faydalanarak öğrencilerin yapmış oldukları iyi ve kötü davranışları tespit eder. Teşekkür ve özür kelimelerini kullanarak bu kelimelerin anlamlarını pekiştirir. Diğer etkinlik için hazırlıklar yapılır.

	SANAT 

PMA
A 3
:
K 5

PMA
A 2
:
K 7

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 4
:
K 1,9


	
Öğretmen, öğrencilere daha önceden beyaz mum ya da beyaz pastel boya ile beyaz resim kâğıtlarına çizip hazırladığı resimleri dağıtır. Öğretmen, çocuklara, “Bu kâğıtlarda sihirli resimler var. Sulu boya ile kâğıtlara bastırmadan boya​dığınızda bu resimleri göreceksiniz.” der. Masalara su kaplarını ve sulu boyaları yerleştirilmeleri için öğrencileri görevlendirir. Hazırlıklar bitince sulu boya ve fırçanın nasıl kullanılacağını öğrencilere gösterir. Mum ile boyanmış yerler boyanmayacağı için resim ortaya çıkar. Yapılan çalışmalar kuruyunca panoda sergilenir. Sınıf düzenlenerek boyalar yerlerine kaldırılır.

	TÜRKÇE 

DRAMA

PMA
A 1
:
K 3,4

SDA
A 1
:
K 1

SDA
A 2
:
K 1,3

DA
A 5
:
K 5


	
Öğretmen, öğrencilere arkadaşlık ve paylaşma konusunda sorular yönelterek sohbet ile etkinliğe başlar. “Mırnav Ailesi Masal Serisi”nden “Büyük Saray” adlı masal okunur. “Memo, Ali ve Ayşe” adlı parmak oyunları tekrar edilerek hatırlanır. Ardından drama etkinliğine geçilmesi için masa ve sandalyeler bir kenara çekilip ortalık boşaltılır. Öğretmen “Tik Tak” tekerlemesini söyleyerek drama etkinliğine geçişi sağlar.

Öğretmen öğrencilerine; “Dramamızın materyali kendi vücudumuz. Şimdi hepimiz birer fırçayız. Bir kâğıdı boyayacağız.” der. Ardından şöyle devam eder:


“Fırçalar ayağa kalksın ve kâğıtlarına doğru koşsun. Yavaş yavaş kâğıtlarımıza doğru ilerliyoruz. Şimdi daha hızlı koşuyoruz. Şimdi yavaşlıyoruz, şimdi tekrar hızlanıyoruz.

Şimdi kâğıda zıplaya zıplaya ulaşalım. Şimdi kâğıdımızı boyamaya başlayalım.

Şimdi kollarımızla kâğıdımızı boyayalım. Şimdi ellerimizle kâğıdımızı boyayalım.

Şimdi parmaklarımızla kâğıdımızı boyayalım. Şimdi ayaklarımızla kâğıdımızı boyayalım.

Şimdi topuklarımızla kâğıdımızı boyayalım. Şimdi sırtımızla kâğıdımızı boyayalım.

Şimdi burnumuzla kâğıdımızı boyayalım. Şimdi saçlarımızla kâğıdımızı boyayalım.

Şimdi sırt üstü yatalım ve ayaklarımızla gökyüzüne bir güneş çizelim. Artık bacaklarımızı uzatalım ve eserimizi seyredelim. Mükemmel!.. Şimdi herkes bana ne resmi çizdiğini söylesin.” 

     Öğrenciler katıldıkları drama etkinliğinde yaptıklarını ve düşündüklerini öğretmene söyleyerek duygularını paylaşırlar. Etkinlik bitiminde masa ve sandalyeler düzenlenir.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 1


	
Öğretmen, öğrencilere müzik köşesindeki minderlere oturmalarını söyler. Söylemek istedikleri şarkının ismini sorar. Seçilen şarkılar koro ya da solo şeklinde söylenir. Daha sonra teybe konulan çocuk şarkıları eşliğinde özgün hareketlerle dans edilir.

	OYUN  VE HAREKET

SDA
A 11
:
K 1,4


	
Dans etmeye devam ederek oyun salonuna geçilir. Hep birlikte müzik eşliğinde çeşitli yürüyüş taklitleri yapılarak hoş vakit geçirilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 10
	
Öğretmen tarafından hazırlanan çalışma sayfası öğrencilere dağıtılır. Öğrencilere kurşun kalem, silgi ve boya kalemleri dağıtılır. Boyalar masaların üzerine konulur. Çalışma sayfasında bulunan çiçeklerin saplarını çizmeleri istenir. Ancak kalemin doğru tutulması gerektiği açıklaması yapılır, sonra çalışmaya başlanır. Yapılan çalışma panoda sergilenir. Her öğrencinin kâğıdına ödül olarak yıldız çizilir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN

03 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 

Kazanımlar 

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

5. Yaşamda diğer canlılarla paylaştıklarını açıklar.
Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

4. Farklı kültürlerin belli başlı özelliklerini söyler.
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 


	Dil Alanı

Amaç 2. Konuşurken sesini doğru kullanabilme 

Kazanımlar  
1. Nefesini doğru kullanır. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme
Kazanımlar  

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar  
1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar  
2. Giysilerini yardımsız çıkarır. 

3. Giysilerini yardımsız giyer.  

5. Giysilerini katlar. 

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT
PMA
A 2
:
K 7,13

SDA
A 2
:
K 4

SDA
A10
:
K 4

DA
A 4
:
K 7,8

ÖB
A 2
:
K 2,3,5


	
Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır.


Öğretmen çocukları hazırlamış olduğu kostüm köşesine götürür. Bir büyük koli içinde şapkalar, kumaşlar, giysiler, eşarplar, aksesuarlar vs. vardır. Öğrenciler seçtikleri kostümleri giyerek ya da takarak dünya çocuklarının (Çinli, Japon, Hintli, Amerikalı, Türk, Afrikalı, Kızılderili vs. ...) rollerine girerler. Öğretmen “Çocuklar bu giysilerin çeşit çeşit olmasının sebebi her kostüm bir ülkeyi temsil ediyor. Bugün Dünya Çocuk Günü. Bu kostümler de dünya çocuklarının kardeşliğini simgeliyor” açıklamasını yapar. 


Sonra seçilen köşelerde serbest oynamalarını ister. Oyun bitiminde öğretmen öğrencilerle yaptıkları çalışmalar ile ilgili sohbet ederken, köşeler düzenlenir. Kostümler kutunun içine yerleştirilir.

Öğretmen daha önceden hazırlamış olduğu dünya çocuklarının maske resimlerini çocuklara dağıtır. Çocuklar maskeleri diledikleri gibi boyarlar ve etrafından makasla keserler. Yapılan faaliyet öğretmen tarafından iki tarafına lastik geçirilerek çocukların yüzlerine takılır. Masalar düzenlenir. Öğrenciler maskeleri ile birlikte minderlere daire şeklinde oturup el ele tutuşur.

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 7,8,13,14

SDA
A 2
: 
K 1,2

SDA
A 9
: 
K 3,5
	
Çocuklar etkinlik masalarına alınır. “İnsanlar nelerden mutlu olur?” diye sorulur. Çocuklarla beraber mutlu olmuş insan taklidi yapılır. Çeşitli artık malzemeler masaya konulur. (Gazoz kapakları, makarnalar, pullar, boncuklar, kâğıtlar, ipler vb.) Çocuklara birer kâğıt tabak verilir. Bu tabakları kullanarak “Mutlu bir insan” yüzü çalışmaları söylenir. Çalışmalar esnasında çocuklara rehberlik edilir. Çocukların kendi aralarında yardımlaşmaları için yönlendirmeler yapılabilir. Çocuklara “Hayvanları nasıl mutlu edebiliriz?” sorusu sorulur. Onlara iyi davranmanın önemiyle ilgili konuşulur.

	TÜRKÇE 
ÖB
A 1
:
K 1,3

BA
A 16
:
K 3
	
 “Temizlik” adlı şiir söylenir. 

Temizlik


Sabah erken kalkar,


Dişlerimi fırçalar, saçlarımı tararım.

Yüzümü yıkarım.


Okuluma giderken,


Ellerimi sabunlar,


Etrafa mutluluk saçarım.


Kahvaltımı yaparım.


Ardından “Küçük Yeşil Sabun” adlı hikâye anlatılır. Hikâye yarıda kesilir. Çocuklardan tamamlamaları istenir. Sonra da dramatize edilir.

Küçük Yeşil Sabun

Küçük yeşil sabun bu günlerde çok üzgündü. Çünkü onu hiç kimse kullanmıyordu. Oysa yeşil sabun, evin küçük kızı Elif ellerini yıkasın diye satın alınmıştı. Elif önceleri yemekten önce ve sonra ellerini düzenli yıkıyordu. Küçük yeşil sabun da bir işe yaradığını düşünerek mutlu oluyordu. Ama son zamanlarda Elif ellerini yıkamadan yemek masasına oturmaya başlamıştı. Annesi uyarınca da hemen aceleyle ellerini ıslatıp dönüyordu. O gün de aynı şey oldu. Elif aceleyle ellerini suda yıkadı. Banyodan çıkmak üzereydi ki bir ağlama sesi duydu. Etrafına baktı. Küçük yeşil sabunu gördü. Merve şaşırdı, küçük yeşil sabun ağlıyordu. Boncuk boncuk köpükler çıkıyordu. Bir sabun neden ağlayabilirdi ki? Elif küçük sabunun yanına giderek: “Neden ağlıyorsun?” diye sordu. Küçük sabun: “Annen beni, senin kullanman için aldı. Sen ilk zamanlar yemekten önce ve sonra, beni kullanarak ellerini yıkıyordun. Ben de buna çok seviniyordum. Benden boncuk boncuk köpükler çıkartıyordun. Ellerin tertemiz oluyordu. Ama artık beni kullanmıyorsun. Unuttun beni.” dedi. Elif küçük sabunun söylediklerini düşündü. Ona hak verdi. “Artık üzülme, söz bundan sonra ellerimi hep seni kullanarak yıkayacağım” dedi.” 

Daha sonra öğretmen çocuklara öykü ile ilgili sorular sorar. 

	MÜZİK

DA
A 2
: 
K 1

ÖB
A 1
: 
K 1

SDA
A 11
: 
K 5
	
 “Haydi, doğum günü pastamızın üzerindeki mumları söndürelim.” denilir. Mum üfleme öykünmeleri yaparak ses açma çalışmaları yapılır. “Ellerim Tombik” adlı şarkı söylenir.


Ellerim Tombik


Ellerim tombik tombik,


Çok koşup da terleme.

Kirlenince ne komik.


Soğuk sulardan içme.


Kirli eller sevilmez,


Sonra hasta olursun,


Güzelliği görülmez.


Arayıp doktor bulursun.


Saçlarımız bakım ister, 


Doktor gelir odana,


Hele dişler, hele dişler. 


İğne yapar bak sana.


Kirlenmesin kulaklar,


Ay ay diye bağırma,


Uzamasın tırnaklar.


Koşup anneni çağırma.


Daha sonra ayaklar yere vurularak şarkıya ritim tutulur.

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 2
: 
K 4

DA
A 4
: 
K 8
	
Çocuklarla beraber “İnsanların Hâlleri” adlı oyun oynanır.


Öğretmen çocuklara çeşitli yönergeler verir. Çocuklar da bunlara uyar. Şaşıran çocuklar oyundan çıkar. Örneğin; mutlu-mutsuz insan öykünmesi, kızgın insan öykünmesi, neşeli insan öykünmesi yapılır. Çocukların ilgisine göre oyunun süresine karar verilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A7
:
K3


	
Öğretmen öğrencileri minderlere yönlendirir. 

Çocuklara çeşitli duygu kartları gösterir. Kartlarda mutlu, üzgün, kızgın, şaşkın, korkmuş vb. ifadeli resimler yer alır. Çocuklara tek tek bu kartları gösterir. “Bu kartta ne resmi görüyorsun? Sence bu çocuk ne hissediyor? Peki ne olmuş olabilir?” şeklinde sorular yöneltir. Çocukların görüşleri alınır. Siz şu anda neler hissediyorsunuz? Duygunu​zu resimle ya da sözlerle ifade eder misiniz? denilir.

	AİLE KATILIMI
	O gün söylenilen “Temizlik” adlı şiir yazılarak ailelere gönderilir. Evde çocuklarıyla tekrar etmeleri istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN

04 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar


4.Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5.Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar


1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme

Kazanımlar
 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar


3. Canlıların yaşama hakkına özen gösterir. 

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar


1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar


1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/ durum/ olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar


9. Nesne, durum ya da olayı bir süre sonra yeniden ifade eder.

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar


3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar.
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme 

Kazanımlar
 
4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar


1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar


5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
: 
K 1

ÖB
A 1
: 
K 1,2,3
	    Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Oynamak istedikleri köşeleri seçerler. Seçtikleri köşelerde grup olarak oynarlar. 

İçinde bulunulan günün Hayvanları Koruma Günü olduğu söylenir. Fen ve matematik köşesine hayvanlarla ilgili kitaplar ve resimler konulur. Çocukların buradaki hayvanları incelemeleri sağlanır. Merak ettikleri konuları öğretmen cevaplar. Etkinlik bitiminde köşeler düzenlenir. 

	SANAT

SDA
A 4
: 
K 1,2
	    Masaya çeşitli hayvan resimleri konulur. Çocuklara istedikleri bir resmi alabilecekleri söylenir. Çocuklar aldıkları resmi bir fon kartonuna yapıştırarak etrafını istedikleri gibi süslemeleri için yönlendirilir. Çocukların faaliyetleri yan yana sınıfın duvarına asılarak “Hayvanlar Albümü” oluşturulur. Masaya parmak boyaları konulur. Masanın üzerine çöp poşetleri yerleştirilir. İsteyen çocuklar çöp poşetinin üzerine özgürce çalışmalar yapar.  

	TÜRKÇE  

SDA
A 9
: 
K 3
DA
A 3
: 
K 1,2

DA
A 5
: 
K 5

BA
A 16
:
K 3
	    Öğretmen, sanat etkinliğinde oluşturulan hayvanlar albümünün yakınına çocukların oturmasını sağlar. Sırayla resimdeki hayvana göre ses tonunu ayarlayarak o hayvanı konuşturur. O hayvanın insanlara faydalarının olduğunu, onun insanlardan beklediğinin ise sadece ona iyi davranıp onu sevmeleri olduğunu söyler. 

    Öğretmen, anlatımını bitirdikten sonra istekli çocukların da resimlerdeki hayvanı konuşturabileceklerini söyler. 

	FEN VE MATEMATİK
BA
A 3
:
K 1,2

BA
A 4
: 
K 9
	    Fen ve matematik köşesine hayvanlardan elde edilen ürünler ve o hayvaların resmi konulur. Tavuk resmi ve yumurta, inek resmi ve süt kutusu, koyun resmi ve ip, arı resmi ve bal gibi. Hayvanların insanlara faydasına değinilir. Dünyada her hayvanın önemli olduğu, her birinin özel bir görevi olduğu hakkında çocukları seviyesine uygun bilgi verilir. 

	MÜZİK

OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 1
: 
K 4,5

SDA
A 6
: 
K 2

DA
A 1
: 
K 4


	    Çocuklardan bildikleri çeşitli hayvan seslerini taklit etmeleri istenir. Öğretmen de farklı hayvan sesleri çıkararak çocukların taklit etmesini sağlar. 

    “Balık, Ördek, Kurbağa” adlı şarkı önce “Plan ve Müzik CD’si”nden dinlenir. Sonra söylenir.


Balık, Ördek, Kurbağa


Zıp zıp zıplar karada, yüzer tatlı sularda.


Vırrak vırrak seslenir, eğlenir şu kurbağa.


Paytak paytak yürürken kaz ve ördek karada.


Vak vak vak yüzerler, eğlenirler sularda.


Suda yaşar balıklar, sessiz sessiz yüzerler.


Bazen sürü hâlinde, bazen yalnız gezerler.  

     Çocuklar ikişer ikişer sırt sırta değecek şekilde ayakta dururlar. Bu sırada yavaş tempoyla başlayan bir müzik, teypten çalınmaya başlar. Her iki çocuk birbirleri ile teması kaybetmeden birbirlerinin hareketlerini taklit eder. Bu sırada, hareketleri aynen yapmak ve birbirinden kopmamak esastır. Değişken tempolu müziğin ezgisine uyulmaya çalışılır. Müzik yavaşlarken hareketler yavaş ve yumuşaktır. Müzik hızlanınca hareketler daha hızlı ve sert olur. Çalışma kol kola da yapılabilir. Etkinlik sonunda çiftlerdeki çocuklarla ne hissettikleri hakkında konuşulur. Çalışmanın hoşlarına giden ve onları zorlayan yönleri üzerinde durulur.

    Öğretmen kendisinin hazırladığı “Kesik çizgileri birleştirerek hayvanları yiyeceklerine ulaştırma.” konulu bilişsel etkinlik sayfasını çocuklara dağıtır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


                                                                                                                      GÜNLÜK PLAN


05 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 3. Duygularını kontrol edebilme 

Kazanımlar 

1. Olumlu/olumsuz duygu ve düşüncelerini uygun şekilde ortaya koyar. 
Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme
Kazanımlar  

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

4. Aldığı sorumluluğu yerine getirir. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.
	Bilişsel Alan
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar 

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.
	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar 

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN
PMA
A 2
: 
K 7,8

SDA
A 6
: 
K 4,9,11

ÖB
A 1
:
K 5,7
	   Öğretmen “Günaydın!” diyerek güler yüzle öğrencilerini karşılar. Çocuklar masalarına alınır. Sohbet edilir. Öğretmen öğrencilerine hangi köşelerde oynamak istediklerini sorarak planlama yapmaları istenir. Köşesini seçen öğrenci kısaca yapacağı çalışmanın planından bahseder. Küçük gruplar oluşturarak köşelerde oynanır. Öğretmen “Tik tak saatine bak toplanma vakti geldi.” diyerek çocuklara haber verir. Çocuklar köşelerini düzenledikten sonra masalara alınır. Uğraştıkları işlerde planlamanın gerçekleşip gerçekleşmediği zaman konusunda sıkıntı yaşayıp yaşamadığı hakkında sohbet eder. 

	SANAT
PMA
A 2
: 
K 9
	   Öğretmen sanat çalışması için öğrencilerin faaliyet önlüklerini giymelerini ister. Masalara suluboya ve su kapları yerleştirir. Parmak baskısı yaparak istedikleri bir resmi oluşturmalarını ister. Bitirilen çalışmalar kuruduktan sonra panoda sergilenir.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 5
: 
K 4

SDA
A 6
: 
K 2,5
	   Hep birilikte oyun salonuna gidilir. El ele tutuşarak halka olunur. Öğretmen saymaca sayarak ortaya bir öğrenci seçer.


Uyu güzel tavşancık,


Sen yuvanda

Hasta mısın kalk söyle,


Aldatma bizi böyle,


Hopla zıpla, hopla zıpla,


Arkadaşını topla.

   Bu sözler, ezgili bir şekilde söylenerek ortaya seçilen öğrencinin etrafında dönülür. En sonunda oldukları yerde hoplanır zıplanır. Ortadaki ebe yerine tavşan olması için bir arkadaşını seçer. Bütün çocuklar tavşan olana kadar ya da sıkılana kadar oyuna devam edilir.

	TÜRKÇE
SDA
A 3
: 
K 1

DA
A 5
: 
K 3
	   Öğretmen öğrencilerin U biçiminde minderlere oturmalarını ister. “Tavşan” adlı parmak oyunu oynanır. 


Bir küçük tavşancık varmış (İşaret ve orta parmak havada tutularak tavşan oluşturulur.)


Bu tavşanın küçük bir kulübesi varmış. (Diğer avuç içi gösterilir.)


Bu tavşancık çok korkakmış, (Tavşan olan el titretilir.)


Pat diye bir ses duyduğunda,
      "Hoop!” der kulübesine atlarmış. (İşaret ve orta parmak yumularak avuç içine alınır.)

   Öğretmen öğrenciler arasından saymaca ile bir öğrenci seçer. Bu öğrenci kitap köşesinden istediği bir hikâye kitabını seçerek öğretmenine getirir. Hikâye okunduktan sonra öğretmen hikâye ile ilgili sorular yönelterek çocukların cevaplamasını ister. Hikâyenin konusu ile ilgili sohbet edilir.

	DRAMA

DA
A 3
: 
K 1,2

DA
A 4
: 
K 6 
	   Öğretmen öğrencilerine yere uzanmalarını ve sessizce gözlerini kapatmalarını, söyleyeceği sözleri hayal etmelerini ister. “Pencereden içeriye minik serçe uçarak girdi. Konacak bir yer arıyor. Hoop senin karnına kondu. Zıpladı, zıpladı. Ta burnuna gelinceye dek, zıpladı. Burnuna konan serçe pırrr havalanarak uçarak camdan dışarı çıktı. Şimdi gözlerinizi açabilirsiniz” der. Sırayla öğrencilere ne hissettikleri sorulur.

	MÜZİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
SDA
A 11
: 
K 2,5
	   Öğretmen öğrencilerden müzik köşesinden ritim aletlerini almalarını ister. Ritim aletlerinde tempo tutularak “1-2-3-4-5 Bom!” diye özgün bir şekilde müzik oluşturarak etkinliğe katılınır. Daha sonra belirlenen tempo ile sınıf içinde yürüyüşler yapılır. 

	AİLE KATILIMI
	Velilerden çocuklarına el yüz temizliğinin nasıl yapılacağını hatırlatarak gösterip tekrarlaması istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN

06 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

4. Farklı ağırlıktaki nesneleri döndürür.  

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar 
1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

Amaç 8. Farklılıklara saygı gösterebilme 
Kazanımlar 
1. Kendisinin farklı özelliklerini kabul eder. 

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 
Kazanımlar 
1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 
Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 
Kazanımlar 
1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 

2. Atatürk ile ilgili etkinliklerde aldığı sorumlulukları yerine getirir.

	Bilişsel Alan

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar 

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

3. Yarım bırakılan olayı, durumu, şiiri, öyküyü, şarkıyı vb. özgün bir şekilde tamamlar. 

Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme 

Kazanımlar 

1. Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler. 

Amaç 21. Atatürk’ün Türk toplumu için önemini açıklayabilme 
Kazanımlar 

1. Atatürk’ün getirdiği yenilikleri söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 7. Ses bilgisinin farkında olabilme Kazanımlar 
3. Kafiyeli sözcükler söyler. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 8
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 20
:
K 1


	
Öğretmen, sınıfa gelen öğrencileri “Günaydın!” diyerek karşılar, hatırlarını sorar. Hangi köşede oynamak istiyorlarsa onları o köşeye yönlendirir.

Sınıfta evcilik, blok, kitap, eğitici oyuncak köşeleri bulunmaktadır. Serbest zaman etkinliği süresince öğrenciler serbest oynarlar. Öğretmen, arada öğrencilerin oyunlarına katılıp onları gözlemler. Toplanma zamanının geldiğini “Tik Tak” teker​leme​sini söyleyerek hatırlatır. Öğretmen, öğrencilerin yanlarına giderek köşe düzenleri konusunda onların fikirlerini alır. Daha sonra hep birlikte sınıfta bulunan Atatürk köşesinin yanına gidilir. Öğretmen, Atatürk köşesindeki resimleri öğrencilerle birlikte düzenler ve Atatürk’ün kim olduğu ile ilgili bilgiler verir.

	SANAT

PMA
A 3
:
K 4,5

SDA
A 15
:
K 1,2


	
Öğretmen, Atatürk köşesinin güzelleştirilmesi ile ilgili öğrencilerin fikirlerini alır. Daha önceden hazırlamış olduğu şerit hâlindeki renkli kâğıtları kıvırarak öğrencilere dağıtır. Hep birlikte çiçek motifleri oluşturulur. Bu çiçekler, Atatürk köşesinin kenarlarına ve resimlerin çevrelerine takılarak köşe güzelleştirilir. 

Yapılan çalışmalardan sonra masalar ve sandalyeler düzenlenir. Diğer etkinlik için hazırlıklara başlanır.

Öğrenciler de bu hazırlıklara katılır.

	TÜRKÇE
BA
A 16
:
K 1,3

BA
A 21
:
K 1


	
Öğretmen, öğrencileri U biçiminde minderlere oturtup göz kontağı kuracak şekilde yerleştirir. Atatürk’ün yaşamı ve kişiliği hakkında sohbet edilir. Öğretmen, Atatürk köşesinde bulunan resimlerle ilgili bilgiler verir. Öğrencilerin merak ettikleri sorular cevaplandırılır. 

Daha sonra sınıftaki Atatürk köşesinin önünde sıraya dizilip öğrenilen şiir hep birlikte okunur. Öğretmen, kitap köşesinden seçtiği bir hikâye ile etkinliğe devam eder. Hikâye yarım bırakılır ve çocuklar tarafından tamamlamaları istenir. Parmak kaldırarak söz hakkı isteyen öğrencilere öncelik tanınır. Daha sonra “Kemal Paşa” adlı tekerleme söylenir. 

Kemal Paşa


Çıktım erik dalına, / Baktım gemi yoluna. / Üç gemi geliyor, / Biri ağa, biri paşa, / Ortasında Kemal Paşa.

     Ardından “Mutluluk Ormanı Masal Serisi”nden “Pofuduk Tavşan” adlı masal okunur. Masalla ilgili olarak çocuklarla sohbet edilir. 

	MÜZİK

DA
A 7
:
K 3


	
Ses açma çalışmaları yapılır. Sonra “Plan ve Müzik CD’si”nden “Atatürk’ü Severim” adlı şarkı dinlenir, birlikte tekrar edilir.

Atatürk’ü severim.          
    

Atatürk’ü severim.               
Atatürk’ü severim.


Sevgi dolu yüreğim.            

Atatürk’ü severim.               
Atatürk’ü severim.

Atatürk’ü severiz.                

Annem, babam, hepimiz,     
Atatürk’ü severiz.

	OYUN  VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 3,4


	
Öğretmen, öğrencileri “Tik Tak” tekerlemesini söyleyerek sıra ile oyun salonuna çıkartır. “Deve Cüce” adlı oyunun kurallarını anlatır. “Deve” denildiğinde ayakta durulacağı, “Cüce” denildiğinde ise çömelineceği söylenir. Daha sonra oyuna başlanır. Şaşıran çocuklar kenarda bekletilir. Kazanan oyuncu, ismi tempolu bir şekilde söylenerek onore edilir. Oyuna, çocuklar sıkılana kadar devam edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 5
:
K 1
SDA
A 10
:
K 1
	
Sınıfa dönülüp masalara yerleşilir. Öğrencilere 1. çalışma kitapları (Okulumu Seviyorum) dağıtılır. Çocuklar, kitapları inceler. Çalışma kitabından “Yukarıdaki çocuklar, okuldaki ilk günlerini yaşıyorlar.” ve “Yukarıdaki resimde gördüklerinizi anlatınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN

07 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 
Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir. 
Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 
2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar. 


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar 

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar 

3. Dinlenme ya da uyku için belirlenen saatte yatağına gider. 


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 17
:
K 3

ÖB
A 4
:
K 3

PMA
A 1
:
K 4
	
Öğretmen, öğrenciler sınıfa gelmeden önce renkli karton ya da kumaştan hazırladığı büyük bir daire şeklini sınıfın tam ortasına, yere yerleştirir. Gelen öğrencilerin ellerine kartondan hazırladığı rakamları, akrep ve yelkovan işaretlerini verir. Öğrenciler, öğretmenin yönergesi ile dairenin başına geçer. Öğretmen çocuklara, “Saatimizi nasıl oluşturabiliriz?” diyerek fikir üretmelerini sağlar. Çeşitli yönergeler vererek çocukları, dairenin üzerinde saat oluşturacak biçimde yerleştirir. Öğretmen elinde bulunan etkinlik kartları (yemek yiyen çocuk, kitap okuyan çocuk, oyun oynayan çocuk, uyuyan çocuk vb.) ile saat üzerinde değişiklikler yaparak öğrencilerle sohbet etme imkânı bulur. Öğretmen, öğrencilere erken yatıp kalkan çocukların daha çabuk büyüdüğünü ve sağlıklı olduğunu söyler. Öğretmen ayrıca yelkovanın daha uzun, akrebin daha kısa, yelkovanın daha hızlı, akrebin daha yavaş hareket ettiğini söyleyerek saati tanımalarını sağlar. Öğretmen, “Şimdi yelkovan ile akrebimiz oyun saatini gösteriyor. Herkes bir köşe seçsin.” der. Çocukların ellerindeki malzemeleri alarak köşelere yerleştirir. Her zaman aynı köşeyi seçen bir çocuğun yanına giderek diğer köşelerin de dikkatini çekmesi için onunla birlikte diğer bir köşeye gidip gruba katılımını sağlar. Öğretmen oyun bitiminde, “Tik tak saatine bak, toplanma vakti geldi.” deyip sınıfın düzenlenmesini sağlar.

	SANAT 

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 10
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 13,14


	  
Öğretmen, öğrencilere, “Sınıfı inceleyerek daire şeklinde olan nesnelerin isimlerini söyleyin.” der. Çocuklar çevrelerini araştırarak daire şeklindeki nesnelerin isimlerini söyler. Öğretmen, öğrencilerden gelen cevaplara göre evcilik köşesindeki tabak, bardak vs. nesnelerden alıp tekrar yerlerine oturmalarını söyler. Öğrenciler, aldıkları malzemelerin şeklini inceler. Öğretmen, öğrencilere resim kâğıtlarını ve makaslarını dağıtır. Yapıştırıcıları masanın üzerine koyar. Öğrenciler daire şeklindeki nesneleri kâğıdın üzerine çizip çevresinden makasla keserler. Kesilen daireler, öğretmenin daha önceden büyük kartona çizdiği uyuyan çocuk resmindeki yorganın üzerine yapıştırılarak desen oluştururlar. Yaptıkları proje çalışması belirlenen yere asılıp sergilenir. Sınıf düzenlenerek diğer etkinliğe geçilir.

	TÜRKÇE
DA
A 4
:
K 1,2,6
	
Öğretmen, bütün öğrencilerle göz kontağı kuracak şekilde karşılarına oturur. Sabah okula gelmek için saat kaçta kalktıklarını ve gece hangi saatte uyuduklarını sorarak sohbet eder. Öğretmen, öğrencilere “Her Sabah” adlı şiiri söyler.

Her Sabah

 
Her sabah uyanırım, / Tatlı uykumdan. / Hemen fırlarım yatağımdan, / Koşup elimi yüzümü yıkar.

“Günaydın anneciğim!” /  “Günaydın babacığım!” derim. / Saçımı tarar, / Kahvaltımı eder, / Okuluma giderim.
 
Öğretmen, öğrencilere şiirin sözlerini birkaç kez tekrar ettirir. Küçük ipuçları vererek bilmecelerin bilinmesini sağlar. Daha 
sonra “Buse Okula Başlıyor” adlı hikâyeyi kitaptan okur. Kitabın konusu ve kahramanı ile ilgili çocuklarla sohbet eder.

	DRAMA

SDA
A 11
:
K 3,4


	
Öğretmen, “Haydi çocuklar, şimdi herkes benim sözlerime uygun hareketler yapsın.” der.  

Sabah oldu, güneş doğdu, hadi uyanalım (Gerinerek uyanma hareketi yapılır.).

Elimizi yüzümüzü yıkayalım, kahvaltımızı yapalım.

Üzerimizi giyinip okulumuza gidelim.


Haydi, şimdi tralla la la dans edelim!

Biraz yorulduk, kitap okuyup dinlenelim.


Karnımız acıktı, yemek yiyelim.

Akşam oluyor, hava kararıyor.

Çok uykumuz geldi (Esneyerek uyuma taklidi yapılır.).
Bu arada öğretmen, uyuyan çocuklar arasında tef çalarak müzik saatinin geldiğini haber verir.

	MÜZİK 

SDA
A 11
:
K 2,5,6
	
Öğretmen, “Haydi, hepimiz teflerimizi alalım. Arkama sıra olun.” der. Öğrenciler, müzik köşesinden tefleri alarak sıraya girerler. Sevilen şarkılar teflere vurularak söylenir ve sınıfta özgün hareketlerle dans edilir. Öğretmen, hızlı yavaş komutları vererek çocukların ritim tutmalarını sağlar. 

	OYUN  VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 2,10
	
Öğretmen, çocuklara “Kutu Kutu Pense” adlı oyunu oynatır. Bütün çocukların isimlerini söyledikten sonra -istenirse- oyuna yeniden başlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 4
:
K 2

BA
A 5
:
K 1
	
Çalışma kitabından “Çevrenizdeki kırmızı renkli varlıkların adlarını söyleyiniz.” ve “Kesik çizgileri birleştirip meyveleri boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN

10 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme
Kazanımlar 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
1. Küçük nesneleri toplar. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 
4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 
5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 
Kazanımlar
3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 
Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

6. Duygu, düşünce ve hayallerini söyler.

8. Üstlendiği role uygun konuşur.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.  


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBES ZAMAN

SDA
A 6
:
K 2,3

SDA
A 13
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 5,7
	   Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek selamlar ve hatırlarını sorar. Öğrencilerden, köşelerde yapacakları çalışmaları plan​lamalarını ve köşe seçmelerini ister. Evcilik, kukla, blok, kitap, eğitici oyuncak köşelerinde gruplar oluşturarak serbest oynamalarını sağlar. Etkinlik bitiminde “Tik Tak” tekerlemesi ile öğrencilere haber verir. Köşeler toplanır. Öğretmen köşeleri inceler. Köşeleri güzel düzenleyen çocuklar, alkışlanarak onore edilir. Daha iyi düzenlenebilecek köşelerde çocuklar yeniden görevlendirilip köşelerin düzenlenmesi sağlanır. Öğretmen, öğrencilerin dikkatini fen ve doğa köşesinde bulunan deney ile ilgili malzemelere çeker. Bu malzemelerle sihirli mürekkep deneyi yapacaklarını anlatır.

	FEN VE MATEMATİK

DA
A 4
:
K 2,6

BA
A 2
:
K 1,2
	   Öğretmen öğrencilere, “Limon suyuna parmağımızı batırıp beyaz bir kâğıt üzerine görünmez resim yapalım.” der.
“Limon suyu kuruduktan sonra resmimiz sarı boya ile yapılmış gibi ortaya çıkacaktır. Eğer bir ütü ile ütülenirse renk bu kez kahve rengine dönüşecektir.” der. Bu açıklamaların ardından deney hep birlikte uygulanır. Daha sonra öğrencilerin deney ile ilgili fikirleri alınıp sohbet edilir. Yapılan çalışmalar fen ve matematik köşesine asılarak sergilenir.

	SANAT

SDA
A 11
:
K 4

PMA
A 2
:
K 1,7,8
	   Öğretmen, masaların üzerine artık materyaller koyar (Pamuk, kutular, renkli kâğıtlar, makas, makarnalar, kumaşlar vb.). Öğrenciler, bu malzemelerden ne yapmak istediklerini planlarlar. Malzemeleri kullanarak, el becerilerini ve üreticiliklerini kullanarak ortaya özgün eserler çıkarırlar. Yapılan çalışmalar sergilenir.

	TÜRKÇE

PMA
A 1
:
K 4,5

PMA
A 2
:
K 10

DA
A 5
:
K 5

DA
A 4
:
K 6,8
	   Öğretmen, öğrencilerini kukla köşesine davet eder. Sevimli kuklaları ellerine takarak onların sesiymiş gibi tekerleme ya da şarkı söyleyerek etkinliği başlatır. Daha önceden hazırlamış olduğu tavşan ve kaplumbağa çomak kuklası ile hikâyeyi canlandırır. Sonra öğrenciler arasından seçilen iki tane çocuk bu kukla tiyatrosunu canlandırırlar. Öğretmen öğrenciler arasından seçtiği çocuklara “Yavaş uçan arı, hızlı uçan kelebek, hızlı giden araba, yavaş giden dede vb.” öykünmeleri yaptırır. “Memo” parmak oyunu tekrar edilerek kuklalarla anlatılan hikâyenin resimlendirilmesi için masalara yerleşilir. Öğretmen masalara boyalar ve resim kâğıtlarını dağıtır. Çocuklar, “Tavşan ve Kaplumbağa” hikâyesinin resmini çizerler. Ya​pı​lan resimler panoda sergilenir. 

	OYUN  VE HAREKET

PMA
A 5
:
K 4,5


	   
Öğretmen, “Çocuklar, şimdi tavşan gibi zıplayarak oyun odasına gidelim.” der. “Tavşan Kaç” adlı oyunun kurallarını anlatıp oyunun sözlerini öğretir.
 
Şu hendekte bir tavşan uyuyordu. (2)      
Yakışmıyor hiç sana.

Şurada bir köpek havlıyordu (2).                  
Tavşan kaç, tavşan kaç, tavşan kaç!

Tavşan bana baksana,
   
Öğrenciler çember şeklinde halka olurlar. İki ebe seçilir. Seçilen ebelerden tavşan; çemberin içinde, köpek olan ebe çemberin dışında belirlenen yerde bekletilir. Oyunun şarkılı sözleri söylenir. Tavşan uyuduğu yerden kalkıp dairenin dışına çıkarak kaçmaya, köpek yakalamaya çalışır. Tavşan, dairenin içine yakalanmadan girerse kurtulur. Yakalanırsa köpek ona doğru havlar. Ebeler sürekli değişir ve oyuna devam edilir.  

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 5


	
Sınıfa dönülür. Minderlere oturulur. “Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Yaşasın Okulumuz” adlı dinlenir ve hep beraber söylenir. 

     YAŞASIN OKULUMUZ

     Daha dün annemizin kollarında yaşarken

     Çiçekli bahçemizin yollarında koşarken

     Şimdi okullu olduk, sınıfları doldurduk,

    Sevinçliyiz hepimiz, yaşasın okulumuz.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 6
:
K 2

BA
A 9
:
K 3

BA
A 11
:
K 4


	
Öğretmen, öğrencileri masanın etrafında oturtur. Sınıfta tek bulunan nesnelerden örnek göstermelerini ister (Öğret​men masası, tahta, televizyon, kapı vb.). Alınan cevaplara göre öğretmen, konunun kavranması için kendisinin hazırladığı alıştırma sayfalarını ço​cuklara dağıtır. 1 rakamını doğru yönde çizmeleri için çocukları yönlendirir. Öğrenciler, alış​tırma sayfasındaki kesik çizgiler üzerinden geçerek 1 rakamını yazarlar. Öğretmen, öğrencilerin kalem tutuşlarını ve doğru yönde yazıp yazmadıklarını gözlemler. Şaşıran öğren​ci​le​rin yanlarına giderek doğru çalışmaları için onlara rehberlik eder. Bitirilen alıştırma sayfası panoda sergilenir. Ardından çalışma kitapları dağıtılarak “Resimdeki çocuklar hangi oyunları oynuyorlar?” ve “Kesik çizgileri birleştirerek 1 rakamlarını tamamlar mısınız?” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	AİLE KATILIMI
	     Okulda öğrenilen bir şarkı yazılarak eve gönderilir. Çocuktan akşam ailesine söylemesi istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;
Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN

11 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 
Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar 

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur.  6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 

Amaç 15. Atatürk ile ilgili etkinliklere ilgi gösterebilme 

Kazanımlar 

1. Atatürk ile ilgili etkinliklere katılır. 
	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanımlar 

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar 

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 
Kazanımlar 

7. Varlıkları kullanım amaçlarına göre eşleştirir. 

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar 

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar.
Amaç 20. Atatürk’ü tanıyabilme 
Kazanımlar 

1. Atatürk’ün hayatı ile ilgili olguları söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

PMA
A 4
:
K 4

ÖB
A 1
:
K 5,7


	   
Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek karşılar. Masaların üzerine oyun hamurları, boya kalemleri kâğıtlar vb. hazırlanır. İsteyen çocuklar oyun hamurları ile üç boyutlu çalışmalar yaparak etkinliğe katılır. Diğer öğrenciler seçilen köşelerde serbest oyun oynarlar. Etkinlik saati bitiminde sınıf düzenlenerek yapılan çalışmalarla ilgili sohbet edilir.

	DRAMA

BA
A 1
:
K 1

BA
A 7
:
K 7

SDA
A 2
:
K 4


	   
Öğretmen, öğrencilerini yanına çağırır ve onlara bir gününüzü nasıl geçirirsiniz sorusunu yöneltir. Verilen cevaplara göre olayların dramaları canlandırılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,13

ÖB
A 1
:
K 5,7
	   
Öğretmen, öğrencilerini masaların yanına çağırıp oturmalarını ister. Çocuklara, gazete kâğıtları ve makaslar dağıtır. İçlerinden beğendikleri resimleri keserek kompozisyon oluşturmalarını ister. Oluşturulan kompozisyonlar, pa​no​da sergilenir. Sınıf temizlenip düzenlenir.

	TÜRKÇE
DA
A 5
:
K 3

DA
A 4
:
K 2


	
Öğretmen, “Vuralım Küçük Elleri” tekerlemesini söyleyerek bütün öğrencilerin katılımını sağlar. “Okulum” adlı şiir hep birlikte tekrar edilir. Öğretmen, önceden hazırlamış olduğu kartları kullanarak hikâye anlatır. Daha sonra öğretmen, bu hikâye kartlarındaki resimler ile ilgili sorular yönelterek cevaplandırılmasını ister. Öğrenilen tekerlemeler tekrar edilip “Okulda günümüzü nasıl geçirdik?” konusunda sohbet edilerek etkinlik tamamlanır.



	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 5,6


	    
“Bir Gün Okula Giderken” adlı şarkı, ritmik hareketler eşliğinde söylenir. Daha sonra müzik köşesinden alınan müzik aletleri ile öğretmenin yönergesine uygun ritim çalışmaları yapılır.

	OYUN  VE HAREKET

SDA
A 2
:
K 4
	   
Öğretmen, öğrencileri oyun salonuna yönlendirir. Oyun salonu oyuncakları ile özgün oyunlar oluşturularak serbest oynanır. Öğretmen, öğrencileri gözlemleyerek gerekli nezaket sözcüklerini kullanmalarını sağlar.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2
	   
Öğretmen, öğrencileri sınıfa davet ederek elindeki büyüteçleri, çocukları gruplandırarak dağıtır. Küçük gruplar sınıf içindeki nesneleri sıra ile inceler. Öğretmen, öğrencileri yanına çağırıp minderlere oturtur. İnceledikleri nesnelerin büyüteçli ve büyüteçsiz görüntüleri ile ilgili sohbet edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
:
K 7

BA
A 20
:
K 1

SDA
A 15
:
K 1


	     Öğretmen, çocuklara, anne ve babalarının ne iş yaptıklarını sorar. Ardından anne ve babalarının mesleklerini yaparken hangi araç-gereçleri kullandıklarını bilip bilmediklerini sorar. Konuyla ilgili bütün öğrencilerin konuşmasını sağlar. Daha sonra çalışma kitaplarını dağıtır. “Yukarıdaki insanlar hangi mesleklerle uğraşıyor olabilirler?” ve “Ayşe öğretmen ve öğrencileri birlikte ne yapıyorlar?”  konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur  … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:


GÜNLÜK PLAN

12 / 10 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 

6. Nesneleri ipe vb. dizer. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme Kazanımlar 
2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 
Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar 
5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 
6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar 
1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 
3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

	Bilişsel Alan

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 
Kazanımlar 
1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

6. Sayıca 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar 
1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme Kazanımlar 
1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 
Kazanımlar 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 6
:
K 2
	   
Öğretmen, “Günaydın!” diyerek öğrencileri selamlar. Seçtikleri köşelerde serbest oynamalarını sağlar. Evcilik, blok, eğitici oyuncaklar, fen ve matematik, kukla köşelerinde küçük guruplar oluşturarak oynarlar. Her zamanki gibi etkinlik bitiminde “Tik Tak” adlı tekerleme hatırlatılarak köşelerin düzenlenmesi sağlanır. Öğretmen, diğer etkinliğe geçmek için öğrencileri masa başına çağırıp öğrencilerin yerleşmesini sağlar.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 10,13,14

SDA
A 13
:
K 1,2,3
	  
Öğretmen, öğrencilere beş adet renkli kâğıtlara çizilmiş daireler dağıtır. Masanın üzerine makasları, yapıştırıcıyı, boya kalemlerini, uçları önceden yakılıp söndürülmüş kibrit çöplerini yerleştirir. “Makas ile dairenin etrafından kes.” yönergesini verir. Masa üzerinde bulunan diğer malzemeler ile dairelerden tırtıl oluşturmalarını ve etrafına çiçek, çimen vb. resimler çizmelerini ister. Yapılan faaliyetler panoda sergilenir. Öğretmen, “Hadi bakalım çalışkan arılar, sınıfımız biraz dağılmış. Masanın üzerindeki çöpler çöp kutusuna, malzemeler de dolaplara kaldırılsın.” komutunu verir. Sınıf temizlenip düzenlenir. Lavaboya gidilerek sıra ile eller yıkanıp ihtiyaçlar giderilir. Sınıfa dönülüp minderlere oturulur.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 

ÖB
A 4
:
K 1

DA
A 5
:
K 1,3

SDA
A 11
:
K 5,6
	   
Öğretmen “Vuralım Elleri” tekerlemesini söyleyerek öğrencilerin dikkatini etkinliğe yoğunlaştırır. Bilinen parmak oyun​ları oynanarak etkinliğe başlanır. Öğretmen kitap köşesinden seçtiği “Balcan Hikâye Serisi”nden “Balcan Resim Yapıyor” adlı hikâyeyi okur. Çocuklarla hikâyenin konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet eder. Hikâyenin çocuklar tarafından anlatılmasını ister. Öğretmen, öğrencilerden gözlerini kapatmalarını ister. Müzik köşesinden alınan müzik aletleri ile ses tanıma çalışmaları yapılır. Müzikli oyun etkinliğine geçilir. Öğretmen ve öğrencilerin bildikleri şarkıların sözleri söylenirken hareketler uygulanır. Oyun etkinliği süresi bitince çocuklar masalara oturtulur. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 2
:
K 6,10

BA
A 9
:
K 1,6

BA
A 11
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 5
	  
Öğretmen, değişik kaplara değişik renklerde boncuklar koyar. Farklı renklerdeki boncukları uzun ve kısa ipe dizmelerini ister. Dizilen boncuklar birer ritmik olarak 10’a kadar sayılır. Dizili boncuklar, sınıfın çeşitli yerlerine asılarak mobil oluşturulur. Sonra öğrencilerin sınıfta okuma yazma ve sanat etkinliklerinde kullandıkları eşyalar masaya konulur ve teker teker öğrencilere tanıtılır. Ardından çalışma kitabından “Resimlerde gördüklerinizi anlatınız.” ve “Örnekteki gibi dik çizgi çizerek resimleri birbiriyle eşleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	OYUN  VE HAREKET

DA
A 5
:
K 5
	   
Öğretmen, “Dizili boncuklarımız tıpkı bir tırtıl gibi oldu. Tırtıl nasıl hareket eder?” diye sorar. Çocuklar parmaklarını, kollarını ya da vücutlarını tırtıl gibi hareket ettirerek oyuna katılırlar. Öğretmen, teybe klasik bir müzik kaseti koyar ve “Hadi bakalım tırtılların dansını yapalım.” der. Özgün hareketlerle dans edilir. 

	DEĞERLENDİRME
	Program açısından;

Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;


Sınıf Öğretmeni









             Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

PAGE  

