GÜNLÜK PLAN
13 / 12 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 
6. Çift ayakla ileri/geri sıçrar.

	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar.
	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 
2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A 2
:
K 11
ÖB
A 1
:
K 7


	Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek karşılar. Evcilik ve kukla köşelerini konuya yönelik kostüm ve materyallerle zenginleştirerek çocukların dikkatini çeker. Öğrenciler planlama yaparak seçtikleri köşelerde oyunlar oluştururlar. Etkinlik sonunda sınıfı toplayıp düzenlerler. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

PMA
A 2
:
K 8,14

ÖB
A 1
:
K 5


	Öğretmen, öğrencilerden bir gün önceden istediği aile fotoğraflarını çantalarından çıkartıp etkinlik masalarına yerleşmelerini ister. Öğretmen mukavvadan kestiği çerçeveleri öğrencilere dağıtır. Çocuklar bu çerçeveleri masanın üzerinde kaselere hazırlanmış makarna, pirinç, fasulye, pul, sim, kurdele, boncuk vb. materyallerle süsler. Soba boyası ile altın ya da gümüş rengine boyayarak çerçeve hazırlarlar. Getirdikleri resimleri çerçevenin içine yapıştırırlar. Çalışmalarını öğretmenin yardımı ile paketlerler. Ailelere sürpriz olarak götürmek üzere çantalara yerleştirirler.

	TÜRKÇE 

DRAMA

MÜZİK
DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 4
:
K 3

BA
A 1
:
K 1,2
	Öğretmen öğrencilere; “Ailenizde kimler var? Aile ne demektir?” gibi sorular yöneltir. Anne-baba ve kardeş tanımları yapılır. “Ördek Ailesi” parmak oyunu oynanır.
Ördek Ailesi

Bu anne ördek, bu baba ördek, bunlar da yavruları (İki elin başparmakları ve diğer parmakları oynatılır.).

Sabah oldu uyandılar (Gözler ovuşturulur.).

Vak vak dediler, derede yüzdüler (Yüzme hareketi yapılır.),

Bir balık görünce ham diye yediler (Yeme hareketi.).

Akşam oldu, güneş battı, yıldızlar çıktı (Eller baş üzerinde hareket ettirilir.),

Yavru ördekler mışıl mışıl uykuya daldı (Uyuma taklidi yapılır.). Öğretmen bilmeceler sorarak etkinliğe devam eder.

İki ile başlar,




Yok gecesi gündüzü,
Sıcak evin direği,


Bazen çoğalırlar,




Şefkat doludur yüzü. (Anne)
Tıp tıp eder yüreği. (Baba)

Bazen istemeden azalırlar.

Akar gözlerden yaşlar. (Aile)

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 4
:
K 2

SDA
A 4
:
K 1
	Öğretmen daha önceden renk kartları hazırlar. Çocuklarla birlikte halı zerine oturulur. Eşleştirme oyunu oynanır. Özellikle pembe renge dikkat çekilir. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Flamingoları pembe renge boyayınız.” ve “Papağanın dükkânında ne renk boyalar var? Söyleyiniz.“ konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 1

PMA
A 5
:
K 5,6


	Öğretmen, öğrencileri oyun salonuna götürür. Öğrenciler ikişer kişilik takımlara ayrılırlar. Takımlar arka arkaya dizilir. On adım kadar ileriye bir sandalye konulur. Kol kola giren eşler, öğretmenin verdiği komut ile tek ayaklarının üzerinde seke sandalyenin etrafını dolaşarak başladıkları yere gelirler. Burada bekleyen eşlerin arkasında sıraya girerler. Bütün eşler aynı yarışmayı yaptıktan sonra yarışı hatasız tamamlayanlar birinci seçilirler. Oyun sonunda öğretmen, terlemiş öğrencilere üstlerini değiştirmelerini söyleyerek onları yönlendirir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
14 / 12 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.
3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

4. Nesneyi/durumu/olayı ayrıntılarıyla açıklar.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

3. Varlıkların yerini söyler.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DRAMA

DA
A 5
:
K 5

ÖB
A 1
:
K 5
BA
A4
:
K3 
	Sınıfa gelen çocuklar öğretmenleri ve arkadaşları ile selamlaştıktan sonra istedikleri köşelerde, istedikleri oyunları oynarlar. Etkinlikleri yaparken iş birliği içinde kardeşçe materyalleri paylaşırlar. Öğretmen oyun zamanın bittiğini tekerlemeler söyleyerek haber verir. Daha sonra öğretmen öğrencilerin isteği doğrultu​sun​da çeşitli roller dağıtır. Oyuncak, çorap, tişört, pantolon, anne kedi, baba kedi, kardeş kedi vb. resimlerini çocukların göğsüne takar. “Dağınık Pisi” adlı drama çalışmasına katılırlar. Dağınık Pisi ailesini sürekli üzmektedir. Resimlerdeki karakterler dağınık Pisi ile konuşup bu durumuna ailesinin ve kendilerinin ne kadar üzüldüklerini anlatırlar. Eğer düzenli olmazsa kimsenin onu sevmeyeceğini söylerler. Sonunda dağınık Pisi düzenli olmayı öğrenir. Etkinlik bitiminde dramının konusu ile ilgili sohbet edilir. Ardından “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Süt kabına en yakın olan yavru kediyi daire içine alınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,9
	Öğretmen öğrencileri çalışmak için etkinlik masasına alır. Patates, havuç, soğan vb. sebzelerden değişik figürleri masanın üzerine koyar. Sulu boya ile sebzeler boyanır. Resim kâğıtlarına baskı çalışmaları yapılır. Bitirilen çalışmalar panoda sergilenir. Masalar düzenlenir.

	MÜZİK 
DA
A 5
:
K 5
	 “Minik Can” adlı şarkının sözü ve müziği öğretmen tarafından söylenerek öğrenilmesi sağlanır.

 Minik Can

 Minicik minicik bir can, gözlerin mercan,           Gülmeyi bilmezsin, yürümeyi bilmezsin,

 Minicik minicik bir can, ben sana hayran.         Minik bana gel desem gelmeyi bilmezsin.

 Minik kardeş, minik kardeş can, can, can,        Yoruldun mu, acıktın mı neden sustun?

 Küçük kardeş can, can, can.                            Darıldın mı gücendin mi neden küstün? 

Öğretmen ve öğrenciler şarkının sözlerine uygun şekilde dans edip hareket ederler.

	TÜRKÇE 

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A2       :  K1 

BA
A 7
:
K7

BA
A 12
:
K1,3

SDA
A 11
:
K 2

DA
A 5
:
K 2,3
	Öğrenciler masalara oturtulur. “Kırmızı Elma”   hikâyesi anlatılır. Yarıda kesilir. Çocuklar tamamlarlar.
Bir varmış bir yokmuş. Kıpkırmızı, kocaman bir elma varmış. Günlerden bir gün elmanın içinden sevimli mi sevimli bir tırtıl çıkıvermiş. Şöyle bir etrafına bakınmış. Elmanın üzerinde gezinmeye başlamış... Hikâyenin sonu sizce nasıl olmuş? Yönergesi çocuklara sorulur. Daha sonra hikâye dramatize edilir. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Resimde gördüklerinizi anlatınız.“ “Balonların üzerindeki varlıkları sayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Ardından öğretmen daha önceden hazırladığı sayı ve nesne kartlarını çocuklara dağıtır. Çocuklar sıra ile hangi sayı hangi nesneye eş ise o arkadaşının elini tutar. 

	OYUN VE HAREKET 

BA  A 3       :  K 1,3,4
	Öğretmen, öğrencileri oyun salonundaki minderlere yerleştirir. “Kardeşimi gördün mü?” adlı oyunun kurallarını anlatır. Öğrenciler arasından ebe seçilir. Sınıf dışında bekletilir. Salonda seçilen arkadaşlarından biri ebenin kardeşi olur. Kardeşin üzerinde bulunan kıyafetler incelenir. Ebe salona alınır. Ebe bütün öğrencilere sıra ile sorarak; “Kardeşimi gördün mü?” der. Öğrenciler gördüm üzerinde kırmızı yelek var, öbürü; pembe patikleri var vb. Kardeşinin üzerindeki kıyafet ve renklerini söylerler. Ebe tarif üzerine hangi arkadaşının kardeş olduğunu tahmin edip söyler. Doğru bilirse alkışlanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
15 / 12 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

3. Varlıkların yerini söyler. 
6. Olay ya da varlıkların sırasını söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 
2. Sohbete katılır. 

	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

SANAT 

PMA
A 2
:
K 8,14

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek selamlar. Hatırlarını sorar. Planlama yapıp seçtiği ilgi köşelerinde küçük gruplar oluşturarak serbest oynamalarını sağlar. Öğretmen öğrencilerin oyunlarına arada katılarak gözlemler. Oyun vakti​nin bittiğini, artık toplanmaları gerektiğini söyler. Belirlenen sürede toplanılır. Köşeler düzenlenir. Öğretmen öğrencilerini etkinlik masalarına alır. Masanın üzerine yün kırpıkları, pamuk parçaları vb. artık materyaller koyar. Öğretmen tarafından önceden hazırlanan figürlerden; kız öğrencilere “nine”, erkek öğrencilere “dede” figürleri dağıtılır. Çocuklar makas ile bu figürlerin etrafından keserler. Masanın üzerindeki malzemelerle figürler tamamlanır. Masalar toplanır, sınıf düzenlenir.

	DRAMA

SDA
A 2
:
K 1,2,3,4
	Öğretmen, öğrencilerin ellerindeki figürlerini yüzlerine doğru tutmalarını söyleyerek “Artık birer nine ve dedesiniz. Hadi onlar gibi yürüyelim ve konuşalım.” der. Öğrenciler hareket ve sözlerini katarak öykünürler. Daha sonra figürler panoya asılarak sergilenir.

	TÜRKÇE

SDA
A 11
:
K 7,8

DA
A 4
:
K 1,2

	Öğretmen, öğrencilerinin kukla köşesindeki minderlere oturmalarını ister. Aile bireylerinden oluşan kuklaları öğrencilere paylaştırır. Öğrenciler, anne, baba, kardeş, abla, ağabey, dede, nine vb. kuklaları özgün şekilde oynatırlar. Öğretmen, daha sonra “Dedemin Gözlükleri” adlı parmak oyununu oynar.

Dedemin Gözlükleri 

Uyurken dedem gözlüklerini yitirmiş (Baş ve işaret parmaklarıyla gözlük yapılıp gözlerin üstüne konulur, sonra arkaya saklanır.).

Aramış, taramış, bir de bakmış (Sağa-sola bakılır. Saklanmış olan gözlükler başın üzerine konulur.),

Başının üstünde değil miymiş?

Birkaç kez parmak oyunu tekrar edilir. Ardından öğretmen “Komşu-Komşu” tekerlemesini söyler.

Komşu - Komşu

Komşu-komşu, 
Hu hu!    

Ağaç nerede?

Balta kesti.

Oğlun geldi mi?
Geldi.            

Balta nerede?

Suya düştü.

Ne getirdi?

İnci, boncuk.   

Su nerede?

İnek içti.

Kime kime?

Sana, bana.   

İnek nerede?

Dağa kaçtı.

Daha kime? 
Kara kediye.    

Dağ nerede?

Yandı, bitti, kül oldu.

Kara kedi nerde? 
Ağaca çıktı.

Öğretmen tekerlemeyi öğrettikten sonra öğrencileri eşleştirerek sıralar. Öğrenciler, tekerlemeyi birkaç kez karşılıklı olarak tekrar eder. Öğretmen kitap köşesinden seçtiği “Zıpzıp Ailesi Masal Serisi”nden “Balonla Gezi” adlı masal okunur.” adlı hikâyeyi okur. Hikâyenin konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet edilir.

	MÜZİK
OYUN VE HAREKET

SDA
A 11
:
K 1

BA
A 4
:
K 2,3


	Öğretmen, etkinlikten önce uzak-yakın kavramını çocuklara hatırlatır. Oyun etkinliğinde birbirine yakın olanların eşleşmeleri gerektiğini hatırlatır. Öğrencilerinden “Ailem” adlı şarkıyı söylemelerini ister. Hep birlikte tempo tutularak şarkı söylenir. Öğretmen de dâhil bütün öğrenciler, şarkının ritmine göre hoplayarak, zıplayarak, yürüyerek, koşarak eğlenirler. Bir ara öğretmen; “Şimdi kucaklaşalım.” der. Birbirine yakın iki ya da üç öğrenci kucaklaşırlar. Öğretmen bu oyunu bir yarışma şeklinde değil, kaynaştırmak maksadıyla yapmalıdır. Kenarda bir öğrenci kalmamasına dikkat etmelidir. Ardından “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki hayvanlardan size en yakın olanı gri renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 11
:
K 2,3

BA
A 4
:
K 6

BA
A 5
:
K 2,8

PMA
A 2
:
K 11
	Öğretmen daha önceden bir fon kartonu üzerine büyük bir üçgen şekli çizer. Üçgen beş parçaya bölünür. Sarı, kırmızı, mavi, yeşil, turuncu renklerle fon kartonu
 üzerine 1,2,3,4,5 rakamları ayrı ayrı yazılır. Rakamlara göre örnek bir boyama çalışması yaptırılır. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Balığı rakamların renklerine uygun olarak boyayınız.” ve “Varlıkları sayarak, uygun rakamı daire içine alınız.” Ardından çocuklar yarım daire şeklinde oturtulur. Farklı sayıdaki varlıkları ayrı ayrı gruplamaları istenir. (Örneğin: 5 tane kalem, 2 tane bebek vs.) Sıra ile gruplara ayrılan varlıkları saydırarak, sayı panosu üzerinde uygun olan rakamı göstermeleri istenir. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir.

	AİLE KATILIMI
	Velilere, çocuklarını, büyükanne ya da büyükbabalarına götürmeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
16 / 12 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 

2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 
Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler.
Amaç 8. Nesneleri ölçebilme 

Kazanımlar

2. Standart olmayan birimlerle ölçer. 4. Varlıkların şeklini söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır.

	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

PMA
A 2
:
K 8,14

SDA
A 4
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 4


	Öğretmen, öğrencilerini selamlayarak güne başlar. Öğretmen sınıftaki öğrencilere hangi köşe​lerde oynamak istedik​lerini sorar. Öğretmen çocuklar oynarken zaman zaman yanlarına gider. Oyunlarına katılır. Aynı zamanda gözlem yapar. Etkinlik süresi bittiğinde sınıf toplama, düzenleme çalışmaları yapılır. Öğretmen öğrencileri etkinlik masasına alır. Artık materyal köşesinde daha önceden biriktirmiş oldukları çeşitli kapakları ma​saya yerleştirir. Şekline dikkat çekilir. Kapakların şekli hakkında konuşulur. Havada parmakla daire çizme çalışmaları yapılır.Yapıştırıcı, boya kalemleri vb. materyaller kullanılarak özgün çalışmalar yapmaları istenir. Bitirilen çalışmalar sergilenir. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Daireyi istediğiniz renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 
OYUN VE HAREKET

DA
A 4
:
K 3

SDA
A 11
:
K 2

SDA
A 2
:
K 1,2,3,4

ÖB
A 4
:
K 1
	Öğretmen öğrencilerine “Eğlence treninin minik vagonları etkinlik için minderlere!” diyerek çocukları  oturtur. Günün konusu ile ilgili sohbetler edilir. “Alaaddin’in Sihirli Lambası” adlı masal, kitaptan resimleri gösterilerek okunur. Masalın kahramanları ve konusu ile ilgili sohbet edilip sorular cevaplandırılır. Öğrenilen parmak oyunları ve tekerlemeler tekrar edilir. Müzik eşliğinde tempo tutularak dans edilir.

Öğretmen öğrencilerini kukla köşesinin karşısına oturtur. Öğrenciler kukla karakterlerini seçip sıra ile özgün olarak duygularını yansıtır, günlük olayları içerecek şekilde kuklayı oynatırlar. Kuklalarla sevilen şarkılar tekrar edilir. Daha sonra çocuklar oturarak dinlenir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 2
:
K 1

BA
A 8
:
K 2
BA
A 12
:
K 2


	Öğrenciler sınıfın ortasında alınır. Birlikte kanguru gibi zıplama taklitleri yapılır. En yükseğe sıçrayanlar alkışlanır. Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına alınır. “Eğlenceli Çizgiler-1” kitabından “Kanguru ailesi zıplama yarışı yapıyor.” ve “Yollardaki kesik çizgileri birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
19 / 12 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.  
5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler.  
3. Sesin özelliğini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	FEN VE MATEMATİK
SERBEST ZAMAN 

DA
A 1
:
K 1,3

SDA
A 13
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen ve öğrenciler selamlaşarak güne başlar. Öğrenciler planlamanın ardından seçtikleri ilgi köşelerinde oyun oynamaya başlarlar. Evcilik, kukla, blok, sanat, eğitici oyuncak köşelerinde seçtikleri materyallerle serbest oynarlar. Öğretmen, oyun esnasında sıkılan çocukların ilgisini fen ve matematik köşesine çeker. Daha önceden öğretmen tarafından değişik boyda şişeler bu köşeye konulmuştur. Öğrenciler bu şişelere üfleyerek sesler oluşturur. Şişelerin içine azdan çoğa doğru su konulur. Yeniden üflenir. Seslerdeki değişiklikler hakkında sohbet edilir. Öğretmen, toplanma vaktinin geldiğini tekerlemeler söyleyerek bildirir. Öğrenciler iş birliği yaparak köşeleri ve sınıfı düzenler. Öğretmen, köşelerin ve sınıfın düzeni ile ilgili sorular yöneltir, gerekiyorsa yeni düzenlemeler yapmalarını sağlar.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 9

BA
A 4
:
K 2


	Öğretmen, sınıftaki masalarla çeşitli gruplar oluşturur. Her masaya bir isim verilir. Turuncu, yeşil, mor ve pembe masalar. Masaların adına uygun küçük fon kartonundan hazırlanan boya damlaları masalara yerleştirilir. Daha sonra ana renklerden oluşan parmak boyaları ve beyaz kâğıtlar masalara konur. Çocuklardan masalarının adını aldığı rengi ana renkleri karıştırarak bulmaları istenir. Rengi bulan çocuklar buldukları rengi kullanarak serbest resim çalışırlar. Daha sonra “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Renklerin karışımından farklı renkler oluşur.“ ve “Renklerin birleşiminden oluşan renkleri örnekteki gibi boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 3


	      Öğretmen, öğrencilere masa başına geçmelerini söyler. “İki Yuva” adlı şiiri okur. Öğrencilerle birlikte şiir tekrar edilir.

İki Yuva

Sordum bir gün arıya.

Cik cik dedi benimki,         
Senin yuvan ikidir;
Yok mu senin bir yuvan?

Dal üstünde tepede,            
Biri okul, biri ev.

Bana koca bir kovan.


Öğütler veriyordu.              
Sev onları, çok çok sev.

Dönüp sordum serçeye,               
Güzel güzel dinledim.

Ya seninki nerede?                      
Bana şöyle diyordu:

Öğrenilen şiirdeki kahramanların rolleri paylaştırılır. “Komşu-Komşu” tekerlemesi tekrar edilir. Öğretmen daha sonra öğrencilere resim kâğıtları ve boyalarını verir. 

Verilen kâğıtlara resimler çizilerek etkinlik bitirilir. Öğretmen, öğrencilere minderlere oturmalarını söyler. Hep birlikte el ele tutup sallanarak “Ailem” adlı şarkıyı söylerler. Daha sonra önceden öğrenilmiş sevilen şarkılar tekrar edilir.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 1


	Öğretmen, öğrencileri oyun salonuna çıkarıp onların çember olmalarını ister. ”Elif Çamaşır Yıkar” adlı oyunun sözlerini ve hareketlerini gösterir. Hep birlikte oyun birkaç kez tekrar edilir.

Elif çamaşır yıkar.                  
Gözleri pırıl pırıl parıldar.       
Akşam yedim salata.

Leğenden sular taşar.            Hop çikolata çikolata,            
Kız senin baban ne satar?

Elif yüzünde güller açar.        
Öğlen yedim lahana.

Öğretmen daha sonra öğrencilere oyun salonunda bulunan oyuncaklarla oynamaları için izin verir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 4
:
K 5
BA
A 5
:
K 1

BA
A 11
:
K 3,4
	“Eğlence treninin sevimli ve akıllı vagonları. Dondurma sever misiniz? Haydi birlikte şiirimizi söyleyelim.” denilerek “Dondurma” adlı şiir söylenir.
“1,2,3,4,5,6
Dondurmam yarım kaldı.

Dondurmayı yiyelim.

Yazın tadına erelim.” (M.Çelebioğlu)
Çocuklardan biri dondurmacı yapılır. 6 tane öğrenciye de müşteri olarak görev verilir. Dondurmacıdan dondurma alan çocukları dramatize etmeleri istenir. (Sıra olma, alışveriş yapma gibi konular anlatılır.). Daha sonra “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Her kediyi bir dondurma ile birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
20 / 12 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar.
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 
7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.
	Bilişsel Alan

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

3. Varlıkların yerini söyler.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 
3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

SDA
A 6
:
K 6

DA
A 4
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 1,2,3

PMA
A 2
:
K 7,8,12

BA
A 4
:
K 3


	Öğretmen ve öğrenciler selamlaşarak güne başlar. Evcilik, kukla, sanat, blok, eğitici oyuncak kitap vb. köşeler için plan​lama yapılır. Seçilen köşelerde küçük gruplar oluşturarak serbest oynarlar. Etkinlik süresince öğretmen, öğrencilerin arkadaşlarıyla olan ilişkilerini ve köşedeki oyunlarını gözlemler. Süre bitince toplanma vakti hatırlatılır. İş birliği içinde sınıf düzenlenir. Öğretmen daha sonra arkadaşları ile ilişkilerinde görgü kurallarına uyan ve nezaket sözcükleri kullanan öğren​cileri ödüllendirir. Ardından etkinlik masalarına bütün öğrenciler yerleştirilir. Deve resimleri bulunan fotokopi kâğıtları çocuklara dağıtılır. Pastel boya ile boyamaları istenir. Boyadıkları develerin etrafından keserler. Kesilen deve resimleri büyük bir kâğıda arka arkaya yapıştırılarak bir deve kervanı oluşturulur. Sınıfta uygun bir yere asılır. Daha sonra “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Yılanlara en yakın olan deveyi sarı renge boyayınız.” ve “Kaktüse uzak olan deveyi gösteriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. 

	TÜRKÇE

DRAMA

DA
A 3
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 5


	Öğretmen, etkinlik için öğrencilere minderlere oturmalarını söyler. Konu ile ilgili bilmeceler sorar;
İyi günde, kötü günde, 



Birçok ev orada,


Tık tık kapı çaldı,


Her zaman yanımda. (Arkadaş)

Bildik tanıdık orada. (Mahalle) 


Herkes memnun kaldı. (Misafir)

Çamurdan yapısı, 





Dağ başında kadı gibi


Gece benim,




Çamdan var kapısı. (Ev)



Göğe bakan cadı gibi. (Baca) 


Gündüz evin. (Yatak)

Eve bitişik odada,

Yemek pişer orada. (Mutfak)

Küçük ip uçları ile bilmecenin bilinmesi sağlanır ve hoş vakit geçirilir. Öğretmen masal kitabından “Yedi Küçük Keçi Yavrusu ve Kurt” adlı masalı okur. Masala dikkat çekmek için masal kahramanlarının ses tonlarını taklit eder. Daha sonra masal kahramanlarını öğrencilere paylaştırır. Öğrenciler rollerini özgün bir şekilde söz ve hareket katarak dramatize ederler. Masal etkinliğinden sonra öğrenilen tekerlemeler tekrar edilir.

	MÜZİK 
OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 7,8


	Öğrenciler, oyun salonunda ikişer kişilik takımlar olarak karşılıklı dizilir. Her grubun bir başkanı vardır. Oyun sırasına göre birinci gruptan bir oyuncu başkanın izniyle seke seke karşı tarafa gider. “Seke seke ben geldim.” Der. Grup başkanı “Hoşgeldin, sefa geldin, söyle bakalım ne istiyorsun?” diye sorar. Annem temizlik yaptı (Ev işleri ile ilgili örnekler söylenir.). Yüreği yanmış soğuk bir karpuz istiyorum.” Diye yanıtlar. Karşı grubun oyuncusu sek sek hâlinde duran oyuncuyu yormak ve yere bastırmak için “Anlamadım ne dedin, hele bir de sağ kulağıma söyle.” Diyerek karşı oyuncuyu gezdirir. Oyuncu, isteğini yenileyince “Seç seçebildiğini.” Der. Oyuncu sekerek bir oyuncunun yanına gelip kolundan tutup kaldırmaya çalışır. “Bu karpuz ham hele olmamış.” Der, başka oyuncuya gider. Öğrenciyi kaldırmaya çalışır. Daha sonra müzik köşesinden müzik aletleri alınarak sevdikleri şarkılar  söylenerek eşlik edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 3
:
K 1

BA
A 12
:
K 1
PMA
A 2
:
K 10

	“Eğlence treni kalkıyor! Herkes yerine!” denilerek çocuklar etkinlik masalarına alınır. Pembe, yeşil, mavi ve sarı mum boyalar masaya konur. Çocuklar bu renkleri kullanarak serbest resim yaparlar. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Resimdeki kesik çizgileri birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. “Renkli Boyaların Dansı” adlı oyun müzik eşliğinde oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
21 / 12 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

4. Görsel sanat etkinliklerinde özgün ürün yapar. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur.
	Bilişsel Alan

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 
Kazanımlar

3. Varlıkları büyüklüklerine göre gruplar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.

	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  
Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 
3. Sesin özelliğini söyler.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

PMA
A 2
:
K 8,14

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, öğrenciler sınıfa gelmeden pamukları küçük küçük bölerek eşyaların üzerine, yerlere, pencere önüne vb. kar görüntüsü oluşturacak şekilde yerleştirir. Öğretmen, öğrencilerini kapıda karşılar. Çocuklar sınıfı görünce çok şaşırırlar. Öğretmen, çocuklara “Çocuklar, sınıfınıza ne olmuş böyle?” diye sorar. Çocuklardan cevapları aldıktan sonra onlara “Sınıfımıza kar yağmış. Hadi karla oynayalım.” der ve biraz oynadıktan sonra büyük kartona çizdiği kardan adam resmini sınıf tahtası üzerine asar. Beyaz tutkal sürer. Öğrenciler sınıftan topladıkları pamuktan karları kardan adama yapıştırır. Proje çalışmasında artık materyal köşesinden alınan malzemelerle burnu, gözü, süpürgesi vb. yapılarak kardan adam tamamlanır. Daha sonra seçilen köşelerde belirlenen süre içinde oynamalarına izin verilir. Etkinlik bitince de iş birliği içinde sınıf düzenlenir.

	TÜRKÇE

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 11
:
K 4


	Öğretmen öğrencilerine teypten arka fonda çalınan Vivaldi’nin “Mevsimler” eserinden kış şarkısını çalar. Öğrencilerine yere çember şeklinde oturmalarını söyler. Daha önceden hava ısındığı zaman bir kardan adam görüp görmediklerini sorar.

Öğretmen, öğrencilerine drama etkinliğinde kendilerini serbest bırakacağını ve özgün bir şekilde anlattığı olaylarla ilgili hareket etmelerini söyler.

      Öğretmen tek düze bir sesle öğrencilerine dramaya yönelik yönergelerini söyler.

“Güneş parıldamaya başladı ve ilk defa vücudunuzda bir sıcaklık hissetmeye başladınız. Sıcaklık daha da arttı. Başınız erimeye başladı. Şapkanız sallandı ve düştü. Şimdi omuzlarınız ısınmaya başladı. Kollarınız ve bacaklarınız eriyor. Şimdi de burnunuzdaki havuç sallandı ve düştü. Artık bacaklarınız sizi tutamıyor. Yavaş yavaş aşağı düşüyorsunuz. En sonunda tamamen eridiniz. Su hâline geldiniz.” Öğretmen teybi kapatır. Öğrenciler yerlere uzanmışlardır. Öğretmen, eriyen kardan adamların yanına giderek neler hissettikleri konusunda sohbet eder. Daha sonra minderlere yerleşilir. Öğretmen “Kış Gelince” adlı şiiri okur.

Kış Gelince

Çocuklar sever kışı. / Kış oyun arkadaşı. / Lapa lapa kar yağar. / Başlar güzel oyunlar. / Haydi koşalım biz de.

      Kartopu elimizde. / Kızaklarla kayalım. / Düşenleri sayalım. 

      Daha sonra öğretmen, kış mevsimi ile ilgili bilmeceler sorar. 

      Sudan ayaz,



Şekere benzer, / Tadı yok.

Kolu var, ayağı yok, 

      Şekerden beyaz. (Kar)

Havada uçar,  / Kanadı yok. (Kar)
 
Karnı yarık, canı yok. (Palto)


	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 11
:
K 2,6

BA
A 6
:
K 3
	Çocuklarla beraber “Büyük Küçük” adlı oyun oynanır. Öğretmen “Büyük” dediğinde çocuklar ayakta dururlar. “Küçük” dediğinde ise çömelirler. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 5
:
K 1

BA
A 9
:
K 1
PMA
A 2
:
K 10
PMA
A 1
:
K 5
	“Eğlence treni etkinlik zamanı” denilerek çocuklar masalara alınır. Çocukların yarısına havuç diğer yarısına da tavşan maskesi yaptırılır. 6 tane tavşan maskesi takan öğrenci seçilir. Tavşanlara ait bazı özellikler anlatılır. Öğrenciler sıra ile tavşan maskesi takan çocukları dokunarak sayarlar. 5-6 öğrenciye havuç maskesi taktırılır. Daha sonra tavşanlar ve havuçlara kovalamaca oynatılır. Her bir tavşandan bir havuç yakalaması istenir. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Tavşanların eksik kısımlarını ok işareti yönünde tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	MÜZİK 
OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 7,8

DA
A 1
:
K 1,3


	Daha sonra Plan ve Müzik CD’sindeki “Gelme Kış Gelme” adlı şarkı çocuklara dinletilir. Sonra hep birlikte söylenir.

      Gelme kış gelme, / Yağma kar yağma, / Köylümü kentlimi,

      Soğukta koyma. / Odunun var mı yakacak? / Evin var mı barınacak?
      Kış geldi kar yağacak, / Yok sular napacak? Ardından “Kardan Adam Yapalım” adlı şarkıyı tekrar ederler.

Daha sonra müzik köşesinden müzik aletleri alınır. Birlikte incelenir. Sesleri, şekilleri hakkında konuşulur. Daha sonra müzik aletleri ile sevilen şarkılar söylenip dönülerek dans edilir. Ardından etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki hayvanlar ne yapıyor?” ve “Resimde gördüklerinizi anlatınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:
Adı Soyadı:
Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
22 / 12 / 2011  

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 
7. Gerektiğinde lideri izler. 

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

3. Adresini ve telefon numarasını söyler.

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme  

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 
3. Sesin özelliğini söyler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 
Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 
2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK

DA
A 8
:
K 1,2,3

BA
A 2
:
K 1

ÖB
A 3
:
K 1,2,3


	Öğretmen öğrencilerini “Günaydın!” diyerek selamlar. Öğretmen yanında getirdiği kumbarayı masasının üstüne bırakır ve ”Ne işe yarıyor?” diye sorar. Öğrenciler kumbara ile ilgili fikirlerini açıklarlar.

Öğretmen, öğrencilerini daha sonra evcilik, kukla, eğitici oyuncaklar, kitap vb. köşelerine yönlendirir. Masa başında sebze ve meyve kartları sayesinde oyun kurmaları sağlanır. Öğretmen fen ve matematik, evcilik köşelerinde öğrencilerin evden getirdiği çeşitli yiyecek ve içecekleri masaların üzerine sergileyip düzenler. Öğrenciler hep birlikte hazırladıkları standı gezip kutlamalar yaparlar. Öğretmen masaların bu düzende kalmasını, diğer masaların düzenli hâle getirilmesini söyler. “Çünkü bu kutlamaya bizlerle birlikte katılacak misafirlerimiz var.” der. Öğrenciler iş bölümü yaparak sınıfı düzenlerler.

	SANAT

TÜRKÇE 

PMA
A 2
:
K 10,13,14

SDA
A 6
:
K 6

SDA
A 11
:
K 2


	Öğretmen öğrencilerini etkinlik masasına alır. Her öğrenciye sebze, meyve resimlerinin olduğu boyama sayfalarını dağıtır. Öğrencilerden resimlerin pastel boya kullanılarak boyanmasını ister. Ardından boyanan resimlerin etrafından makas yardımı ile kesilir.

Öğretmen tarafından taç şeklinde hazırlanmış kartonların üzerine kesilen resimler yapıştırılır. Öğretmen öğrencilerin başlarına taçları takar. Sınıfta belirlenen yere, aynı hizada sandalyeler dizilir. Öğrencilerin anneleri ve babaları sınıfa davet edilir. Velilerin tam karşısında öğrenciler sıra ile yan yana dururlar. Öğrenciler misafirlere “HOŞGELDİNİZ” derler. Öğretmenin rehberliğinde daha önceden öğrenilen şiir, tekerleme ve piyesleri sergilerler. Daha sonra yiyecekler hep birlikte yenilir. Kutlama bitince veliler uğurlanır. Öğretmen, bütün öğrencilerini öperek tebrik eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 9
BA
A 4
:
K 5
BA
A 11
:
K 1,3,4
	“Eğlence treni eğlence zamanı!” denilerek öğrenciler etkinlik masalarına alınır. Parmak boyaları ile serbest resim yaparlar. Daha sonra 6 rakamı oluşturmaları istenir. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Kuşları sayarak, kaç tane olduklarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	MÜZİK

SDA
A 6
:
K 7,8

DA
A 1
:
K 1,3

SDA
A 11
:
K 2


	Ardından çocuklarla birlikte “Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Evimiz” adlı şarkı dinlenir ve söylenir.

     Evimiz

Bir evimiz var iki odalı, 

Mutfağı, banyosu bir de salonu. 

Bir evimiz var iki odalı,

İçi dışı tertemiz, renk renk boyalı.

Bir evimiz var iki odalı,

Bizim için burası bir kuş yuvası.

Bir evimiz var çok güzel, çok şirin,

Bahçemizde çiçekler sanki bir gelin.

Bir evimiz var,  sanki bir saray,

İçeriden dışarıya mutluluk taşar. 

	OYUN VE HAREKET

SDA
A 6
:
K 7,8

PMA
A 2
:
K 10


	Öğretmen öğrencilerine bir sürprizi olduğunu söyler. Sınıfa bir hedef tahtası getirir. Çocuklar öğretmen rehberliğinde hedef tahtası ile oynarlar. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Hedef tahtasının kesik çizgilerini ok işareti yönünde birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	AİLE KATILIMI
	      Velilere, çocuklarına evi gezdirip evin hangi bölümünün hangi iş için kullanıldığıyla ilgili bilgi vermeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
23 / 12 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 
10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 

11. Gerekli durumlarda kararlılık gösterir.

	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.


	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

	Özbakım Becerileri

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

1. Tehlikeli olan durumları söyler. 
2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur. 

3. Herhangi bir tehlike anında yetişkinlerden yardım ister.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

OYUN  VE HAREKET

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 5
:
K 1,2


	Öğretmen ve öğrenciler selamlaşırlar. Öğretmen, öğrencilerine; “Hangi köşelerde oynamak istiyorsunuz?” diye sorar. Öğrenciler seçtikleri köşeler için bir planlama yapar ve küçük gruplar oluşturarak serbest oynarlar. Öğretmen, pencerenin önüne gelir “Aaa! Bakın çocuklar, ne güzel lapa lapa kar yağıyor. Yerler bembeyaz oldu. Bu fırsatı değerlendirelim mi?” der. “Dışarıda hava çok soğuk, sıkı sıkı giyinmeliyiz. Eldiven, şapka atkı takmalıyız.” der ve ön hazırlıklara yardımcı olur. Sınıf köşeleri düzenlenir. Öğretmen, öğrencileri ile bahçede kartopu oynar, çocuklar kardan adam yaparlar. Öğretmen; “Aman çocuklar dikkat edelim, üşütmeyelim. Hasta olursak okulumuza gelemeyiz.” der. Yapılan kardan adamın etrafında “Kardan adam yapalım.” şarkısı el ele tutuşulup dönülerek söylenir. Öğretmen, öğrencileri “İçeri girme zamanı!” diye​rek sınıfa alır. 

	SANAT

PMA
A 2
:
K 13,10


	Öğretmen, öğrencilerini “Eğlence treni kalkıyor! Etkinlik zamanı!” diyerek etkinlik masasına alır. Önceden hazırlanan balık resimleri çocuklara dağıtılır. Etrafından kesilir. Kesilen balıklar simlerle süslenir. Hazırlanan balıklarla bir akvaryum oluşturulur. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Balığın pullarındaki kesik çizgileri birleştiriniz.” ve “Balıkların kesik çizgilerini birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	TÜRKÇE

MÜZİK

DA
A 5
:
K 5,3

SDA
A 6
:
K 9,10,11


	Öğretmen öğrencilerini “U” biçiminde mindere oturtur. “Kardan Adam” şiirini söyler.
Kardan Adam

Kardan adam, kardan adam,                  
Ağzın, burnun pek kızarmış,

Senden korkmaz benim babam.           
Sanki pek çok soğuk varmış.

Süpürgen var süpürmezsin.                  
Haydi haydi yürüsene.

Etrafını hiç görmezsin.                         
Hah hah diye gülsene.

Şiirden sonra günün konusuna yönelik sohbet edilir. “Üşüdüm” adlı tekerleme öğretilir


Üşüdüm

Üşüdüm üşüdüm a benim canım üşüdüm.

Kürkünü giy kürkünü giy a benim canım kürkünü giy.

Kürküm yok kürküm yok a benim canım kürküm yok.

Alsana alsana a benim canım alsana.

Param yok param yok a benim canım param yok.

Bulsana bulsana a benim canım bulsana.

Tekerlemeyi söylerken öğrenciler el ele tutuşurlar. El ele verip tekerlemenin sözlerini sıra ile söyleyerek dil çalışmalarına katılırlar. Öğretmen, kitap köşesinden seçtiği “Küçük Murat” adlı hikâyenin resimlerini göstererek okur. Daha sonra hikâyenin konusuna yönelik soruların cevaplandırılmasını ister. Parmak kaldıran öğrencilere öncelik tanır.

	FEN VE MATEMATİK

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 2
ÖB
A 5
:
K 3
	Öğretmen, öğrencilerini hâlâ kar yağıyorsa pencerenin önüne çağırır. Pencereye düşen kar tanelerini ve şekillerini incelemelerini söyler. Öğretmen, bu arada daha önceden bulup büyük boy kartona yaptırdığı kar tanesi resimlerini öğrencilerine gösterir. Kar tanesinin şekilleri ile ilgili sohbet edilir. Sonra öğretmenin hazırladığı daire ve üçgenler yerlere serilir. Sayma çalışmaları yapılır. Müzik açılır. Müzik durduğunda öğrenciler şekillerin üzerine çıkarak hareketsiz dururlar. 

Daha sonra öğretmen, çocukları masalara alır. “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki varlıkları sayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
26 / 12 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

3. Görsel sanat etkinliklerinde ürün yapar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

OYUN VE HAREKET

PMA
A 2
:
K 10

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 4
:
K 1
	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek selamlar.

Seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen arada çocukların oyunlarına katılıp gözlem yapar. Daha sonra iş birliği yapılarak köşeler düzenlenir. Öğretmen, öğrencilerini etkinlik masasına alarak çocukları iki gruba ayırır. Gruplardan biri hayvanlar, diğeri meyveler grubu olur. Gruplar birbirinden uzak oturur. Gruplardaki çocuklardan olmak istedikleri hayvan ve meyve figürlerini kâğıda çizmeleri istenir. Resimler tamamlandıktan sonra resimlerini alıp karşılıklı otururlar. Öğretmen yapılan çizimlerin arkasına öğrencilerin isimlerini yazar ve resimleri toplar. Öğretmen öğrencileri sırayla ortaya alır. Yaptığı hayvan veya meyvenin özelliklerinin söylenmesini ister. Örneğin çocuk “kedi” ise “Benim iki kulağım ve bir kuyruğum var. Süt içmeyi çok severim ve tüylüyümdür...” deyip seçtiği hayvanın duruşunda heykel gibi durur. Diğer gruptaki meyveler hangi hayvan olduğunu bulmaya çalışırlar. Gerektiğinde öğretmen ip uçlarını artırır. Bu şekilde sıra ile bütün çocuklar ortaya çıkıp karşı gruptaki arkadaşına kendini tanıtır. Her iki grup tanıtılıncaya kadar oyuna devam edilir. Öğretmen, müzik açar ve öğrenciler, serbest şekilde dans ederler.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 9
SDA
A 11
:
K 3
	Öğretmen, “Renkler” tekerlemesini söyleyerek öğrencilerini etkinlik masasına alır. “Koyu açık / Eğlence katar / Bütün renkler / Her zaman / Bizimle beraber / Etrafa neşe saçar.” (N.Ebrar Karakaya) Çocuklarla renkler hakkında kısa bir sohbet edilir. Daha çocuklara siyah çöp poşetleri giydirilir. Parmak boyalarla karşılıklı birbirlerinin üzerine resimler yapmaları istenir. Etkinliğe bir süre devam edilir. Daha sonra “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Ana renklerin karışımından ara renkler oluşmaktadır.” ve “Birbirine benzer olan çiçekleri ayrı renklere boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	MÜZİK
DA
A 4
:
K 3
	Öğretmen daha sonra “Ailem” adlı şarkının sözleri ve müziği öğretmen tarafından söylenir. Öğrenciler el ele tutuşup sağa-sola sallanarak öğretmene eşlik ederler.

Ailem

Annem, babam, kardeşim,


Başarırsak bir işi,

Hepsi de canım benim,



Onlar kucaklar bizi,

Yuvam denince bana,



Sevinince annem, babam,

Onlar gelir aklıma.





Mutludur benim yuvam.

Ardından “Mutluluk Ormanı Masal Serisi”nden “Ormanda Bayram” adlı masal okunur. Çocuklarla masalın konusuyla ilgili konuşulur.

	TÜRKÇE

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 9
:
K 4
BA
A 11
:
K 3,4

DA
A 5
:
K 4,5

DA
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen, öğrencilerine minderlerine oturmalarını söyler. “Kış” parmak oyunu oynanır.
Kış 
(Baş parmak konuşturulur, üşüme taklidi yapılır.)

- Tak tak tak!  / - Kim o? / - Ben! / - Sen kimsin? / - Ben kışım, hem soğuk, hem yağmur, hem de karım!

- Peki kış, bana ne getirdin? / - Portakal, mandalina getirdim. En çok da soğuk getirdim.

- Brrr! Üşüdüm ne olur git. / - Yok gitmem, benim üç ayım var. Aralık, ocak, şubat.

- Eyvah, çok üşüyeceğiz! / - Kalın giysiler giyersen, bir de iyi beslenirsen benden sana zarar gelmez. Şimdilik hoşçakal küçük çocuk.

Öğretmen daha sonra bilmeceler sorarak devam eder:

Kışın yanar, yazın söner. (Soba)                               
Çarşıdan aldım kapkara, evde kırmızılaştı maskara. (Kömür)

Kolu var, ayağı yok, karnı yarık, canı yok. (Palto)    
Memleketim Mersin. Beni güzel yersin. (Portakal)

Ardından “Pamuk Prenses ve Yedi Cüceler” adlı hikâye çocuklara okunur. İsteyen çocuklar ardından hikâyeyi anlatırlar. Hikâyeye yönelik sorular sorulur. Örneğin; kaç tane cüce vardı? Cücelerin kaç tane yatağı vardı? vb. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Cüceleri sayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	AİLE KATILIMI
	      Velilere bayram hazırlıklarını çocuklarıyla birlikte yapmaları söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
27 / 12 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar.
Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 
Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 
2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 
Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.
Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar.
	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,11,14

DA
A 4
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 1,2


	Öğretmen ve öğrenciler selamlaşırlar. Günlük olaylarla ilgili sohbet edilir. Daha sonra planlama yapılıp köşeler seçilir. Belirlenen süre içinde öğrenciler serbest olarak oynarlar. Öğretmen toplanma zamanının geldiğini haber verir. Sınıf ve köşeler düzenlenir. Son kontroller yapılır ve öğretmen, öğrencileri etkinlik masasına alır. 
Daha önceden biriktirmiş oldukları tuvalet kâğıdı ruloları artık materyal köşesinden alınır. Masaların üzerine renkli kâğıtlar, karton parçaları, yapıştırıcı, düğmeler, makaralar vb. materyaller konur. Öğretmen, öğrencilerine “Bu malzemeleri kulla​na​rak nasıl bir kumbara oluşturabiliriz.” der. Öğrenciler fikirlerini sunar. Daha sonra öğretmen rehberliğinde renkli kâğıtları tuvalet kâğıdı rulolarına sararlar. Artık materyaller kullanarak kedi, köpek vb. yaparlar. Alt ve üst yerlerine kapak yaparlar. Üstten bir bölüm, içine para atılabilmesi için delinir. Yapıştırılan kumbaralar evde harçlıkların biriktirilmesi için çantalara konulur. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri birleştirerek üzüm tanelerini tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 
DA
A 5
:
K 1

DA
A 6
:
K 1

SDA
A 9
:
K 1,2


	Öğretmen, öğrencilere etkinlik için minderlere yerleşmelerini söyler. Etkinliğe dikkat çekmek için “Vuralım Küçük Elleri” tekerlemesi tempo tutularak söylenir. Öğretmen öğrencilere; “Şimdi size kumbara şiirini okuyacağım.” der. 
Kumbara 

Kumbaram çok akıllı.      Ne çekirdek istiyor.

Bakkal nedir bilmiyor.     Karnı acıkınca

Ne çiklet çiğniyor,           Para yemek istiyor.

Söylenen şiir, öğrencilerle birkaç kez tekrar edilir. Bilmeceler sorulur.

Ağzı var, gözü yok,

Küçücük bir kutu,

Çok para yer ama

Yine de çok tutumlu. (Kumbara)


Öğretmen, “Tutumlu Çocuk” adlı hikâyeyi şimşek kart tekniğini kullanarak anlatır. Daha sonra öğrencilere kartları dağıtır. Sırayla resimde gördüklerini ve hikâyeyi anlatmalarını ister. Öğretmen daha sonra çaldığı enstrümanla “Atasözü” adlı şarkının sözlerini ve müziğini söyler.


Atasözü 


Damlaya damlaya göl olur.


Damlaya damlaya göl olur.


Damlaya damlaya göl olur.


Damlaya damlaya göl olur.


Damlacıklar sel olur aman aman.


Damlacıklar sel olur.


Öğretmen öğrencilerine yağmur damlalarının çoğalması ile göl ve denizlerin oluştuğu açıklar. Daha sonra çocuklar yağmur damlası olup dans ederler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
OYUN VE HAREKET

BA
A 4
:
K 2
BA
A 9
:
K 1

SDA
A 4
:
K 1

	Öğretmen, “Sayı ile Fındık Kırma” adlı oyunun kurallarını anlatır. Çocuklar halka olur ve dönerler. Ebe ortadadır.

“Bir kilo fındık biz kırdık.”

“Üç kilo fındık biz kırdık.”

Söyledikleri sayı kaç ise o kadar sayarak dönerler. Örneğin son sayı on olsa bu sayıda ebe, bir çocuğun önünde durur. Halkadaki arkadaşı ebenin gözünü kapar. Ebe, içlerinden birini seçer, adını söyler. Bu defa o çocuk ebe olur. 

Daha sonra çeşitli hayvan taklitleri yapılır. Ardından “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “En yüksekte uçan kelebeği daire içine alınız.” ve “Resimde gördüklerinizi anlatınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
28 / 12 / 2011
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

6. Nesneleri ipe vb. dizer. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 7. Hoşgörü gösterebilme 
Kazanımlar

3. Kendisini başkalarının yerine koyarak duygularını açıklar.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

3. Varlıkları şekillerine göre eşleştirir. 
5. Varlıkları miktarlarına göre eşleştirir.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

5. Nesneleri sayılarına göre sıralar.

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 
Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir.
	Dil Alanı
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK 

SANAT

BA
A 2
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 6,8,13,14

ÖB
A 1
:
K 1,2


	Öğretmen, güne öğrencilerin hangi köşelerde oynamak istediklerini sorarak başlar. Çocuklar, seçtikleri köşelerde küçük gruplar hâlinde serbest oynarlar. Öğretmen, arada oyunlara katılarak gözlem yapar. Fen ve matematik köşelerinde çeşitli yiyeceklerin tadına bakabilme imkânı sunulur. Daha sonra öğrenciler, etkinlik masasına geçer. Öğretmen, masasının üzerine renkli fon kartonları, makas, ucu küt iğne, iplik ve zımba koyar. Renkli fon kartonlarına çeşitli meyveler çizilir. Kesilen meyvelerin kenarları, delikli zımba ile delinir. Ucu küt iğneye iplik takılır. İğne kullanım tekniği, öğretmen tarafından gösterilerek anlatılır. Meyvelerin etrafı dikilir. Bu meyvelerle manav köşesi hazırlanır. Daha sonra toplanma zamanının geldiği hatırlatılır. İş bölümü yapılarak sınıf düzenlenir. 

	TÜRKÇE

MÜZİK 
DA
A 5
:
K 2,3

SDA
A 7
:
K 3


	Öğretmen, öğrencilerini “Minik vagonlar sıra ile minderlere oturalım!” diyerek minderlere yerleştirir. “Sağlıklı olmamız için neler yapmalıyız?” diye sorar. Öğrencilere sıra ile söz hakkı verir. Öğretmen, “Sağlıklı yaşamamız için gerekli olan besinlerden oluşan bilmeceler soracağım.” der, konuya dikkat çeker.

- Yer altında                                
- Sarı sarı sarkar

Turuncu minare. (Havuç)            
  Düşerim diye korkar (Armut)

- Yerde biter, değirmene gider    
- Gözenek gözenek gözü var

 Herkes yine ister. (Ekmek)          
  Beyler önünde sözü var. (Bal)

   

- Bir belalı başım                        


  Tuzsuz pişer aşım. (Süt)              
 




  

Daha sonra kitaptan“Balcan Hikâye Serisi”nden “Balcan Bir Top Buluyor” adlı hikâye okunur. Hikâyenin konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet edilir. Öğretmen, “Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Küçük Obur” adlı şarkıyı söyler.

Küçük Obur

Ne yağdan, ne baldan,            
O yana bu yana,

Vazgeçemem aman.               
Bir koca dana.

Ne bulsam nazlanmadan,       
Gelse üç kilo bir but,

Hep yerim usanmadan.           
Dört buçuk kilo armut.

Her yanım küp gibi şişman.    
Bir öğün vız gelir bana.

Şarkıya uygun hareketler ve mimikler katılır. Birkaç kez tekrar edilir. 

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 1

BA
A 5
:
K 5


	Öğretmen, öğrencileri oyun salonuna çıkartır. Çember olup çömelmelerini ister. Bütün çocuklar ebe olana kadar “Yağ satarım, bal satarım.” oyunu oynanır. Ardından öğretmen yere büyük bir ip koyar, düz bir şekilde yerleştirir. Hazırladığı daire şeklindeki fon kartonlarını masa üzerine koyar. İsmini söylediği öğrenci öğretmenin söylediği sayıda daireyi ipin üzerine koyar. Tüm çocuklara fırsat verilir. Daha sonra “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki varlıkları sayarak her sırada kaç varlık olduğunu söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 7
:
K 5

BA
A 10
:
K 1,2

BA
A 5
:
K 3

PMA
A 2
:
K 10

DA
A 8
:
K 1,3
	“Eğlence treninin minik vagonları eğlence zamanı!” denilerek etkinliğe başlanır. Sayışma sonucu 7 tane öğrenci seçilir.1’den 7’ye kadar hazırlanan sayı kartları öğrencilere takılır. Öğrenciler belli aralıklarla sıralanarak farklı şekiller oluşturur. (Kare, üçgen vs.) Bir öğrenci seçerek eline ip verilir. Seçilen öğrenci elindeki ipi 1 numaralı öğrenciden, 7 numaralı öğrenciye kadar sıra ile vererek farklı şekiller oluşturur. Diğer öğrenciler de oluşturulan şekli tahmin etmeye çalışır. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından 1’den başlayarak 7’ye kadar rakamları çizgi ile birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Ardından çocuklarla bahçeye çıkılır. Değişik şekil ve ebatlarda yapraklar toplanır, sınıfta incelenir. Daha sonra alıştırma kitabından “Ufuk yaprak koleksiyonu yapıyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	AİLE KATILIMI
	     Ailelerden çocuklarıyla birlikte evlerinin eksiklerini belirleyip alışveriş listesi oluşturmaları ve alışverişe çıkmaları istenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
29 / 12 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 
14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri kopartır/yırtar.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 5. Başkalarının duygularını fark edebilme 
Kazanımlar

1. Başkalarının duygularını ifade eder. 

2. Başkalarının duygularını paylaşır.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 
2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 
2. Sesin geldiği yönü belirler. 
3. Sesin özelliğini söyler.

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

4. Sağlığı olumsuz etkileyen yiyecekleri ve içecekleri yemekten/içmekten kaçınır. 
5. Öğün zamanlarında ve süresinde yemeye özen gösterir. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

FEN VE MATEMATİK

DA
A 5
:
K 5

BA
A 2
:
K 1,2


	Öğretmen ve öğrenciler selamlaşırlar. Öğretmen rehberliğinde seçilen köşelerde serbest oynanır. Evcilik köşesinde; evcilik oyuncaklarının yanında sağlık köşesinde bulunan materyaller de kullanılarak oyunlar oluşturulur. Çocuk doktoru, diş doktoru canlandırılır. Öğretmen, öğrencileri yanına çağırır. Diş temizleme deneyi yapacaklarını söyler. Fen ve matematik köşesinde malzemeler hazırlanır. İki adet beyaz lego, iki adet kapaklı cam kavanoz, diş fırçası, diş macunu, su, yiyecek ve atıklar öğrencilere gösterilip tanıtılır. Kavanozların yarısından fazlası su ile doldurur. İçine beyaz legolar konulur. Birinci ka​vanozdaki legonun bir hafta boyunca fırçalanacağı ve görev almak isteyen öğrencilerin listesinin yapılacağı söylenir. İkinci kavanoza her gün bir miktar yiyecek konacağı söylenir. Bunun için de görev almak isteyen öğrenciler listelenir. Öğretmen, bu kavanozların her gün gözlemleneceğini söyler. Ardından öğretmen, toplanma vaktinin geldiğini belirtir. Hep birlikte köşeler düzenlenir.

	DRAMA

TÜRKÇE 

OYUN VE HAREKET

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 2
:
K 4

DA
A 1
:
K 1,2,3,4
PMA
A 1
:
K 1


	Öğretmen, öğrencilerine maske ya da çeşitli kostümler, diş fırçası, diş macunu, çürük diş, sağlam diş, sağlıklı ve sağlıksız yiyecekler gibi roller dağıtır. Her çocuk, üstlendiği rolü doğaçlama yaparak oynar (Örn.: Sağlıklı diş ile diş fırçası ve diş macunu arasında gerçekleşen diyalog vb.). Öğretmen daha sonra “Ne Dökersin?” adlı tekerlemeyi söyler.


Ne Dökersin?


Ne dökersin?


- Süt.


Verdiğim süt pişti mi?


- Pişti.


Gelin hanım içti mi?


- İçti.


Kaç kaşık içti?


- Üç kaşık.


Gelini ne ile verirsin?


- Davul zurna ile.


Gümgüm de gümgüm.


Daha sonra öğrenciler karşılıklı eşleşerek dil çalışmalarına katılırlar. Öğretmen bütün çocukların birbirlerine yakın olarak yere oturmalarını söyler ve “Mısır Patlatma” oyununun kurallarını anlatır.


Öğretmen, “Patır patır patır patır!” diye seslenir. Çocuklar, ayaklarını yere vururlar. “Pat!” denildiğinde ayaklarını karınlarına çekip kıpırdamadan dururlar. Oyun, çocuklar sıkılana kadar devam ettirilir.

	MÜZİK 
ÖB
A 3
:
K 1,2,4,5


	
Öğretmen öğrencileri etkinlik masasına alır. “Bir Çocuk” adlı şarkıyı söyler.

 Bir Çocuk

 Bir gün, bir gün, bir çocuk, / Eve de gelmiş kimse yok. / Açmış bakmış dolabı.

 Şeker de sanmış ilacı. / Yemiş yemiş bitirmiş. / Akşama sancı başlamış.

 Kıvrım kıvrım kıvranmış. / Yaptığından utanmış. / Bir daha da yapmamış.

	SANAT 
PMA
A 2
K 11,14
PMA
A 4
K 1
	Çocuklar tren olup sınıfta dolaşır. Ardından etkinlik masalarına alınır. Önceden fon kartonundan hazırlanan gömlek kalıbı masaya konur. Çocuklar yırtma yapıştırma tekniği ile gömleği çalışırlar. Ardından düğmeler yerleştirilir. Gömlek tamamlanır. Daha sonra “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Daire şeklindeki düğmeleri örnekteki gibi renklerine göre birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Ardından çocuklar sınıftan daire şeklinde nesneler bulurlar. Beyaz kâğıda bunların etrafından çizerler. Çizdikleri daireleri keserler. İstedikleri bir boya ile bu dairelerin içine resim yaparlar. Tüm resimler kullanılarak bir mobil oluşturulur.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI  

SDA
A 2
K 1,2
SDA
A 5
K  1,2
PMA
A 2
K 11
	Öğretmen duygu panosunu çocukların görebileceği bir yere yerleştirir. Pano üzerinde duygular hakkında sohbet edilir. Daha sonra “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Mutlu olan hayvanların yanlarındaki daireye gülen yüz şekli çiziniz.” ve “Resimleri inceleyerek çocukların neler hissettiklerini söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
30 / 12 / 2011 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

3. Değişik yönlere doğru uzanır. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesneleri sıkar. 

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 
	Sosyal-Duygusal Alan

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

7. Olayları oluş sırasına göre sıralar. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar

1. Olayları oluş sırasına göre söyler. 

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK
BA
A 2
: 
K 1,2

BA
A 17
: 
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 7
	Çocuklar “Günaydın!” denilerek karşılanır. Çocuklar seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Onların oyunlarına katılır.

Öğretmen fen ve matematik daha önceden koyduğu; takvim, saat, dünya maketi, lamba vs. malzemeleri ekler ve öğrencilerin incelemesini ister. Sınıftaki perdeler örtülür. Fener yardımıyla dünya üzerinde gece ve gündüz oluşumu anlatılır.  Günlerin haftaların ayların geçmesi ile bir yılın tamamlandığı açıklanır. Oyuncak saat ile çocuklara saat tanıtılır. Saatin günlük yaşantımızdaki öneminden bahsedilir.

Çocuklardan getirdikleri fotoğrafları masanın üzerine koymaları istenir. Her bir çocuk fotoğraflarını büyüme sırasına göre sıralar. Çocuklarla küçükken neler yapabildikleri ve şimdi neler yapabildikleri hakkında konuşulur. 

	SANAT

PMA
A 2
: 
K 8,13,14

PMA
A 4
: 
K 2,4

SDA
A10
: 
K 1


	“Yeni yıl geldi, neşelidir çocuklar. Faaliyet yapmaya bayılıyor çocuklar.” sözleri ritmik olarak söylenerek çocuklar etkinlik masala-rına alınır. 

Birinci grup, kâğıt katlama tekniği ile saat çalışır. Çocuklar kâğıtları keser ve verilen yönergeye göre katlarlar. Bitirilen çalışmalar beyaz kâğıda yapıştırılır.

İkinci grup, macun ile saat çalışır. Çocuklar istedikleri saat şekillerini çalışır. İsteyen çocukların da artık materyallerle takvim çalışmaları sağlanır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 

OYUN VE HAREKET

OKUMA–YAZMAYA 

HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 1
: 
K 1,3,4

PMA
A 2
: 
K 13,14
DA
A 1
: 
K 1,4

DA
A 3
: 
K 1,2

DA
A 8
: 
K 1,2,3

BA
A 7
: 
K 7

BA
A 16
: 
K 1,2


	“Yeni yıl geldi, neşelidir çocuklar. Hikâye dinlemeye bayılır bu çocuklar.” denilerek minderlere oturulur. Yeni yıl hakkında çocuklarla sohbet edilir. Öğretmen “31 Aralık gecesi saat yirmi dörtte eski yıl biter. Yeni bir yıl başlar. 1 Ocak yeni yılın ilk günüdür. Her yeni yılda bir yaş daha büyürüz. Yeni yılın sağlıklı ve mutlu geçmesini dileriz. Yeni yıla girdik. Bir yaş daha büyüdünüz. Eski yılda yaşadığımız ama hoşlanmadığımız, beğenmediğimiz olayları unutup bir kenara koyalım. Ama yanlış yaptığımız davranışlarımızı bu yeni yıl da düzeltelim. Tamam mı? Çocuklar sizinle beraber Yeni Yıl anlaşması yapalım mı? Herkesin ismini bir kâğıda yazacağım. Kimin ismini yazmışsam o arkadaşınız daha önce yaptığı hatalı davranışları bir daha yapmayacağını belirtecek. İsminin altına imza atacak. Tabi bizim imzamız biraz farklı olacak. Herkes parmağını basacak. Anlaştık mı?” der. Çocuklar hatalı davranışlarından bahseder ve düzelteceklerine dair söz verir. Herkes isminin altına parmağını basarak anlaşmayı imzalamış olur. Kâğıdın sonuna “Biz ana sınıfı öğrencileri, daha önce yaptığımız bütün kötü davranışları bir daha yapmayacağız.” ifadeleri yazılır. Anlaşma sınıfta kolaylıkla görülebilen bir yere asılır.
Ardından kitaplıktan bir kitap seçilir. Çocuklara okunur. Kahramanları ve olay hakkında sohbet edilir. Ardından “Yeni Yıl” kelimesi çok kısık sesten çok yüksek sese doğru söylenerek ses açma çalışması yapılır. “Yeni Yıl Yeni Yaş “ adlı şarkısı söylenilir. 
Yeni Yıl Yeni Yaş
Yeni yılın, yeni yaşın kutlu olsun, kutlu olsun. 

Çok uyu, çok yemek ye, çok çalış. 

Büyü büyü büyü büyü, 

Büyü büyü büyü büyü,

Yeni yılın, yeni yaşın kutlu olsun, kutlu olsun.
Daha sonra el ile ritim tutularak şarkının sözlerine eşlik edilir. Şarkının sözlerine uygun dans ederek sınıfta dolaşılır. 

Çocuklarla beraber “Yeni Yıl, Eski Yıl” adlı oyun oynanır. Oyun öğretmen rehberliğinde oynanır. Yeni yıl deyince çocuklar ayağa kalkar. Eski yıl deyince halının üzerine yatarlar. Şaşıran çocuklar oyundan çıkar. En sona kalan çocuk alkışlanır.

Çocukların getirdikleri fotoğraflar yeniden incelenir. Bu sefer çocuklardan arkadaşlarının fotoğraflarını sıralamaları istenir.


	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
Uygundur … / … / …


İmza:


Adı Soyadı:


Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
02 / 01 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir.

Amaç 3. Büyük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Farklı ağırlıktaki nesneleri taşıyarak belirli bir mesafeye gider.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

1. Duygularını söyler. 
2. Duygularının nedenlerini açıklar. 
3. Duygularının sonuçlarını açıklar. 
4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 
Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme
Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme  

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

4. Varlıkları büyüklüklerine göre eşleştirir.

Amaç 6. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre gruplayabilme 

Kazanımlar

6. Varlıkları kullanım amaçlarına göre gruplar.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 
2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 3
PMA
A 3
:
K 5
	Öğretmen öğrencileri “Günaydın!” diyerek karşılar. Hangi köşelerde hangi materyallerle oynamak istediklerini sorar. Seçilen köşe ve materyallerle ilgili planlama yapılarak etkinliğe katılınır. Etkinlik sonunda sınıf düzenlenir ve yaptıkları çalışmalar ve oyunlar hakkında amaçlarına ulaşıp ulaşılmadıklarıyla ile ilgili çocuklarla sohbet edilir. Öğretmen, sanat köşesindeki öğrencilere plastik bardak ve mandal verir. Plastik sürahi ile görevlendirdiği öğrenciler lavabodan su doldurup gelirler. Plastik bardaklara azar azar su doldurulur. Bardakların içine öğretmenin yardımıyla göz yakmayan şampuan ya da sıvı sabun konulur. Oyun salonuna gidilir. Mandallar sabunlu suya batırılıp üflenir. Çıkan köpükler ve baloncuklarla çeşitli oyunlar oynanır. Oyun etkinliği bittikten sonra lavabolara gidilir. Bardaklar ve mandallar suyla çalkalanır. Evde de bu oyunu oynamaları için malzemeler çantalara konulur.

	TÜRKÇE 

DRAMA

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 2
:
K 1,2,3,4


	Öğrenciler, oyun odasında öğretmenin etrafında toplanır. Öğretmen teybe Tschaikovsky’nin “Kuğu Gölü” adlı eserini koyar. Öğretmen, öğrencilere sınıfta istedikleri köşelerde oyun oynayabileceklerini söyler. “Yalnız kulağınız bende olsun. Çünkü sizler birer uçan balonsunuz. Aniden çıkan bir rüzgâr ile bütün uçan balonlar gökyüzüne uçmaya başladı. Rüzgârın sizi uçurmasıyla bulutların üstüne çıktınız. O da ne? Bir kuş sizi gagası ile patlattı. Bom... Yere doğru sönerek düşü​yor​su​nuz.”

Drama sonunda çocuklarla bir araya gelinir. Balon olup havada uçarken ve kuş kendilerini patlatınca neler hissettikleri hakkında sohbet edilir. Ardından “Temizlikle Sağlıklı Olurum” adlı öykü okunur. Sonra öykü ile ilgili kukla oynatılır. Ardından “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi’nden “Misimisi ile Pisipisi Temizlik Oyunu Oynuyor” adlı masal okunur.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 1,2


	Öğretmen, öğrencilere oyun salonunda daire şeklini almalarını söyler. “Miço” adlı şarkı söylenir.

Miço

Miço nereden geliyor,

Parmaklıktan aşağı.

Oyna da Miço oyna,

Zıpla da Miço zıpla.

Nakarat

Miço ellerin nerede?

Kıvrım kıvrım bellerde

Nakarat

Miço gözlerin nerede?

Fıldır fıldır yerlerde.

Şarkının sözlerine uygun hareketler yapılır. Nakarat bölümlerinde hoplanır zıplanır.


	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI  

ÖB
A 1
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 5
BA
A 6
:
K 6
BA
A 9
:
K 4
PMA
A 2
:
K 8
	Bir gün önceden toplanan yapraklar çocuklara dağıtılır. 7 rakamı oluşturmaları istenir. Büyük bir kâğıdın üzerine yapıştırılır. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Ufuk, topladığı yapraklarla 7 rakamı oluşturmuş.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Ardından farklı renklerdeki legolar birbirine karıştırılır. Sayısının 7’den fazla olmamasına dikkat edilir. Çocuklardan renklerine göre gruplamaları istenir. Legolardan aynı renkteki legolarla apartman yapmaları istenir. Yapılan apartmanların üzerine kaç katlı ise o rakam ilgili apartmanın üzerine yapıştırılır. Daha sonra alıştırma kitabından “Varlıklar birbirine karışmış.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 1

BA
A 5
:
K 4
	Çocuklar sınıfın ortasında toplanır. Önce kahkaha oyunu oynanır. Ardından “Kabakların oldu mu?” oyunu oynanır. Çocukların isteğine göre oyuna devam edilir. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
03 / 01 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.  

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme  

Kazanımlar

5. Varlıkların sayısını söyler.

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

1. Varlıkları bire bir eşleştirir.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler.

	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 
Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur.

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

DA
A 4
:
K 2

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 12
:
K 1


	Öğrenciler “Günaydın!” diyerek selamlanır. Hâl ve hatırları sorulur. Günlük olaylarla ilgili sohbet edilir. Köşeler için bir planlama yapılıp seçtikleri köşe ve materyallerle serbest oynamaları sağlanır. Etkinlik sonunda öğretmen, toplanma zamanının geldiğini hatırlatır. Oyuncakları yerlerine koymalarını ister.Hep birlikte iş bölümü yapılarak sınıf düzenlenir. Ardından “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Fare ailesi yeni evlerine taşınıyor.” ve “Yukarıdaki oyuncakların adlarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 
OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 1,4

SDA
A 11
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen öğrencilerine “Haydi minik vagonlar  kukla köşesinde minderlere oturalım!” der. Öğretmen, kuklalar ile “Temiz Sokak” adlı kukla oyununu oyna​tı​r. Daha sonra öğrencilerle birlikte kuklaları kullanarak çeşitli hikâyeler oluşturur. Ardından öğretmen sanki kuklalar konuşuyormuş gibi çeşitli bilmeceler sorar.

      Kat kat sefer tası





Az gider uz gider,


Ayakları su içer,

İçinde insan sesi. (Apartman)

Üstünden gelen geçer. (Köprü)


Bizim evin önünden geçer. (Sokak)




      Öğretmen etkinliğe “Vah Babalık” adlı tekerlemeyi söyleyerek devam eder.

Vah Vah Baba
Vah vah baba,

Ne kötü şu hastalık,

Gittin yattın yatağa,

Hasret kaldın sokağa,

Aç aç ilaçlar,

İğneler ve haplar,

Tuzsuz çorba iç bol bol,

Aman çabuk iyi ol.

      Daha sonra öğretmen, “Değirmenci Baba” adlı rondun şarkısını söyler.

Ardından “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Pisipisi Dişlerini Fırçalıyor” adlı masal okunur. Masalın konusuyla ilgili konuşulur. 
Değirmenci Baba

Yorgun uyuyor yaslanmış bir çuvala, 
Unlar savrulmuş her yer bembeyaz olmuş,

Yorgun uyuyor değirmenci baba hey,
Artık uyuma değirmenci baba hey,

Tik tak tik tak değirmenim,



Tik tak tik tak değirmenim,

Çabucak çabucak dönüyor.



Çabucak çabucak dönüyor.

      Öğretmen, çocuklara “Balcan Hikâye Serisi”nden “Balcan Doğruyu Söylüyor” adlı hikâyeyi okur.

Öğretmen, öğrencilere çember şeklinde uyuma, dönme hareketleri yaptırarak dans edip oynattırır. Öğrenciler ile bu rond birkaç kez tekrar edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI  SANAT

PMA
A 2
:
K 10

BA
A 11
:
K 2,3,4

BA
A 4
:
K 5

DA
A 1
:
K 4

DA
A 8
:
K 1,3
	Çocuklarla birlikte ördek kuklası hazırlanır. Hazırlanan kuklalarla serbest oynarlar. 1’den 8’ e kadar ördekleri sayma alıştırmaları yapılır. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Ördekleri sayınız.” ve “Sevimli tavşanın şapkasından neler çıkmış?” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
04 / 01 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler.
Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 
Kazanımlar

3. Zaman bildiren araçların işlevini açıklar.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 
Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 
2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 
Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A 17
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen güne öğrencileri selamlayarak başlar. Hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar ve çocuklar istedikleri etkinlik köşelerine geçer. Evcilik köşesine bir takvim eklenir. Kitap köşesine yeni yıl ile ilgili çeşitli kitap, hikâyeler ve resimler eklenir. Sınıftaki diğer köşelerde serbest şekilde oyunlar oynanır. Öğretmen öğrencileri gözlemler, oyunlarına zaman zaman katılır. Süre bitiminde sınıf toplanarak düzenlenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,8,9,10, 


   13,14

BA
A 4
:
K 2
	Öğretmen çocukları etkinlik masalarına alır. Her öğrenciye tavşan resmi çizili olan kâğıtlar dağıtır. Malzemeler verir (Boya, makas vb.). Öğrencilere, yapılacak olan takvim çalışması anlatılır. Çocuklar resmi boyarlar ve kare şeklinde kesilmiş kâğıtlar, öğretmen yardımıyla boyanmış kâğıtların üzerine zımbalanır. Üzerine sayılar yazılarak asılabilmesi için de ip takılır. Takvimin kullanılış amacı ile ilgili bilgiler verilir. Yapılan faaliyet panoya asılır. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-1”  adlı alıştırma kitabından “Kar kristallerini örnekteki gibi tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE

MÜZİK

DA
A 5
:
K 1,2,3


	Öğretmen, faaliyet sonrası sınıfın toplanmasını ister. Sınıf toplandıktan sonra öğrenciler minderlere otururlar. Öğretmen eski yıl ve yeni yıl ile ilgili sorular sorar. Öğrencilere yeni yılda neler yapmak istedikleri sorulur. Gelen cevaplar dinlenir. Öğretmen “Yeni Yıl” adlı parmak oyununa çocukların da katılmasını ister. Parmak oyunu birkaç kez tekrar edilir. Öğretmen “Üç Arkadaş Masal Serisi”nden “Doğum Günü Sürprizi” adlı hikâyeyi okur. Hikâyeyi sonra çocukların da anlatmasını ister. Sonra “Plan ve Müzik CD’sindeki “Konuşan Kuş ile Düşünen Karga” adlı şarkıyı dinletir. 

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 1,4,5

SDA
A 11
:
K 1


	Öğretmen, çocukları oyun salonuna alır ve daire olmalarını ister. Çeşitli halka oyunları oynanır (Yağ Satarım, Kutu Kutu Pense, Tavşan Kaç vb.) Ardından “Kimde Kaldı” oyununa geçilir. Oyun için çocuklar ortaya alınır. Çemberde dizleri üzerine otururlar. Çocuklardan bir tanesi ebe olur ve çemberin içerisine oturur. Çocuklar istedikleri bir şarkıyı hep beraber söylemeye başlarlar. Aynı zamanda da ses yapmayacak bir nesneyi elden ele geçirirler. Şarkı bittiğinde ebe, nesnenin kimin elinde kaldığını bilmeye çalışır. Oyun bu şekilde devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

SDA
A 4
:
K 1

BA
A 4
:
K 1

	Çocuklarla tren oluşturulur. Birlikte “Tren” tekerlemesini söyleyerek sınıfta dolaşılır. 

Tekerlekler dönüyor

Trenimiz yola çıkıyor.

Çuf çuf çuf…

Tren geliyor,

Dumanı tütüyor.

Raylarda hızla,                                             

Yol alıyor. (N.Ebrar Karakaya)

Daha sonra çocuklar etkinlik masalarına alınır. “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Boya kovalarına atlayan kurbağaların ne renk olduklarını söyleyiniz.” ve “Kanguruların çizdikleri resimlerin neler olduğunu söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Etkinlik sonunda çocukların yüzleri boyanarak evlerine gönderilir.

	AİLE KATILIMI
	      Velilere, çocuklarıyla birlikte düzenli olarak jimnastik yapmaları yönünde yönlendirmede bulunulur.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
05 / 01 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme  

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır.
Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

2. Zemin üzerine çizilen şekiller üzerinde yürür.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler.
	Bilişsel Alan

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur. 
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.


	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 5. Kendini kazalardan ve tehlikelerden koruyabilme 

Kazanımlar

2. Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DRAMA

PMA
A 2
:
K 7,8,14

DA
A 5
:
K 5

SDA
A 2
:
K 4


	Öğretmen öğrencilere hangi köşelerde ve materyallerle oynamak istediklerini sorarak derse başlar. Seçilen köşelerde küçük gruplar oluşturarak oynanır. Evcilik köşesinde anne-baba-çocuk ilişkileri, ev düzeni vb. oyunlar kurulur. Bloklarla çeşitli inşaatlar oluşturulur. Eğitici oyuncaklarla çeşitli oyunlar oynanır. Öğretmen etkinlik sonunda köşelerin düzenlenmesi ile ilgili hatırlatmalarda bulunur. Öğretmen, sınıf düzenini kontrol eder. Köşelerini düzenli toplayan öğrencileri tebrik eder. Çocuklara ceket, defter, çorap, pantolon, gömlek, oyuncak otobüs vb. resimleri dağıtır. Çocuklar bu resimleri pastel boya ile boyar. Öğretmen yapılan resimleri çengelli iğne ile öğrencilerin önüne takar. Herkes boyadığı resmin rolüne girer. Dağınık çocuk rolündeki öğrenci, eşyalarını evin her tarafına dağıtmıştır. Eşyalar ve oyuncaklar birbirleri ile konuşup ne kadar dertli olduklarını, bu evde dağınıklık yüzünden mutsuz yaşadıklarını anlatır. Ceket bir ara cebinde otobüs bileti bulur. “Hadi bu dağınık evi bırakıp otobüse binip gidelim.” der. Bütün eşyalar sıra ile otobüsün arkasına takılır. Otobüs, onları yeşil kırlara götürür. Herkes çok mutlu olur. Kırlarda saklambaç oynarlar. Tekrar otobüse binip eve dönerler, herkes ilk bulunduğu yere yatar. Yorgunluktan uyuya kalmışlardır. Dağınık çocuk okuldan döner, bir de bakar odası çok kötü görünüyor. Giysilerini ve oyuncaklarını temizleyip düzenler. Bu hâliyle odası daha şirin ve rahattır. O günden sonra tertipli, düzenli ve temiz çocuk olur. Dramadan sonra sınıf düzenlenir. Diğer etkinliğe geçilir.

	SANAT

PMA
A 2
: K 13,14
	Eğlence treninin minik vagonları etkinlik masalarına denilerek çocuklar etkinlik masalarına alınır. Birlikte arı çalışması yapılır. Siyah fon kartonundan hazırlanan arı figürleri çocuklara dağıtılır. Çizgilerin üzerinden keserler. Kanatların orta kısımlarını keserek çıkarırlar. Şeffaf jelâtin ile kaplanır. Gövdesine de önceden hazırlanan sarı şerit elişi kâğıtları yapıştırılır. Hazırlanan arılar bir düzenekte sergilenir. Mobil oluşturulur. Daha sonra “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki resmi inceleyiniz.” ve “Örtünün altındaki kuyruklar hangi hayvanlara ait olabilir?” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	TÜRKÇE

MÜZİK
OYUN VE HAREKET

SDA
A 11
:
K 1,2


	Öğretmen, bilmeceler sorarak etkinliğe başlar.

Bilmece bildirmece,

El üstünde kaydırmaca. (Sabun)

Özü tatlı,

Sözü tatlı,

Candan değerli. (Anne)

Tarlada biter,

Makine büker,

Her sabah ve her akşam,

Elimi öper. (Havlu)

Öğretmen, “Temizlik” şiiri ile devam eder:

Temizlik

Yüzü gözü kırışık,  




Böyle işe gelemem.

Türk çocuğu temizdir.

Kire pasa alışık,





Çocuk olur temiz pak,

Vazoda bir filizdir.

Hem pasaklı dağınık,




Çirkindir gözde çapak,

Onun için ben deniz,

Çocukları sevemem.




Bir kerecik bana bak.

Pek temizim pek temiz.

Öğretmen “Mutluluk” adlı öyküyü okur. Öykü bitince konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet edilir. “Ellerim Tombik Tombik” adlı şarkı tekrar edilir. Ardından “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Misimisi Saçlarını Tarıyor” adlı masal okunur. Hep birlikte oyun salonuna gidilir. Oyun salonundaki oyuncaklar kullanılarak çeşitli oyun​lar oynanır ve yarışmalar yapılır. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

PMA
A 5
:
K 2

ÖB
A 5
:
K 2

BA
A 9
:
K1,4

BA
A 11
:
K 3,4

DA
A 1
:
K 4
	“Eğlence treni yol alıyor!” denilerek çocuklar sıra olarak sınıfta dolaşılır. Ardından etkinlik masalarına geçilir. Çocuklarla makarna boyanır. Her çocuğa 50 cm uzunluğunda ip verilir. Her bir çocuktan sekizer tane makarnayı ipe dizmeleri istenir. İpe dizilen makarnalardan bilezik oluşturulur. Hazırlanan bilezikler annelere hediye olarak gönderilir. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Kuşları sayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
06 / 01 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar.
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 
8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 
9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer.

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 
Kazanımlar

3. Nesneleri çeker/gerer.
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 10. Toplumsal yaşamın nasıl sürdüğünü kavrayabilme 
Kazanımlar

1. Toplumda farklı rollere sahip kişiler olduğunu söyler. 

2. Aynı kişinin farklı rolleri olduğunu söyler.

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder.

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 
Kazanımlar

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.
	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Kendisi ile ilgili bilgileri açıklar. 

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar.
Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 
4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 

3. 10 içindeki rakamları okur.

	Dil Alanı
Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

4. Verilen sese benzer sesler çıkarır.
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 

4. Görsel materyalleri açıklar. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

4. Yiyecek ve içeceklerin temizliğine dikkat eder. 
5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 
7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar.

	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SDA
A 13
:
K 3

SDA
A 10
:
K 1,2 

PMA
A 2
:
K 4,5,7,8 

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen öğrencilerini selamlayarak güne başlar ve bir gün önce beyaz fon kâğıdından hazırladığı hemşire kepleri, doktor çantası ve beyaz önlükleri sağlık köşesine yerleştirir.
“Çocuklar bugün sağlıkla ilgili meslekleri tanıyacağız, bu yüzden sağlık köşemizi geliştirdik, etkinlik saati boyunca bu köşede de oyunlar oynayabilirsiniz.” şeklinde öğrencilere açıklamada bulunur.

Bunun yanı sıra blok, evcilik, sanat, kukla, müzik, fen ve matematik köşesi, masa oyuncakları köşelerinde oyunlar oynanır. Süre tamamlandığında köşeler amacına uygun olarak düzenlenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,9 
	Öğretmen öğrencileri masanın etrafına oturtur. Her öğrenciye, sağlıkla ilgili meslekleri anlatan kompozisyonları ve boya kalemlerini dağıtır. Çocukların resimleri kuru boya ile ve çizgileri taşırmadan boyamalarına dikkat edilir. Etkinlik tamamlandıktan sonra sergilenmek üzere panoya asılır.

	TÜRKÇE

FEN VE MATEMATİK
BA
A 1
:
K 1,2 

DA
A 8
:
K 1,4 

BA
A 4
:
K 2 


	Öğretmen, öğrencileri sınıftaki minderlere oturtur ve bir gün önce istediği, anne veya babalarının mesleklerini ifade eden objeleri tanıtmalarını ister.
Her öğrenci sıra ile ayağa kalkarak objeyi tanıtır. Daha sonra objeler, belirlenen uygun bir köşede sergilenir. Ardından “Doktor” adlı şiir bölümler hâlinde tekrar edilir.

Doktor

Tüm hastalıkların adını,
Doktor amca bilebilir.

Hangi ilacı içeceğimizi,

O bize söyleyebilir.

Ardından mesleklerle ilgili afiş, sınıfa asılarak incelenir.

Öğretmen, “Çocuklar şimdi okul doktorunun yanına gideceğiz. Doktor, sizleri muayene edecek.” diyerek öğrencileri yön​len​dirir. Okul doktoru tek tek öğrencileri muayene eder. Kendini ve kullandığı aletleri tanıtır.

Daha sonra Ardından “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Misimisi Ellerini Yıkıyor” adlı masal okunur. Ardından Eğlence treninin minik vagonları masalara denilerek çocuklar etkinlik masalarına alınır. “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Sepetin önündeki kediyi yeşil renge boyayınız.” ve “Sepetin önüne yeşil renkli top çizerek boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	MÜZİK
OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 1 

SDA
A 11
:
K 1 


	Öğretmen, herkesi ayağa kaldırır ve “Sağlıklı olmak için jimnastik yapmalıyız.” der. Müzik eşliğinde sınıfta ritmik jimnastik hareketleri uygulanır.

Ardından dinlenmek üzere sakin müzik çalarak bütün öğrenciler mindere oturtulur.

Müzik bittikten sonra “Doktor Amca” adlı şarkı öğretilir.

Doktor amca,

Doktor amca,

Neredesin, neredesin?

Karnım ağrıyor,

Çabuk gel,

Ih ıh ıh  ıh ıh ıh.

Şarkının hareketleri bir öğrenci tarafından dramatize edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 9
:
K 1,4

BA
A 11
:
K 1,2,3

DA
A 8
:
K 1,3 

DA
A 1
:
K 4 

PMA
A 2
:
K 10 

PMA
A 4
:
K 3 
	Öğretmen fon kartonundan balık figürleri hazırlar. Üzerine 1’den 9 ‘a kadar farklı rakamlar yazılır. Balıklara birer metal ataç takılır. İp ve bir sopa yardımı ile olta hazırlanır. Ucuna küçük bir mıknatıs bağlanır. Olta sıra ile çocuklara verilerek balık tutmaları istenir. Her öğrenciden tuttuğu balığın rakamını söylemesi ve rakama uygun sayıda el çırpması istenir. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Çerçeve içindeki varlıkların kaçar tane olduklarını sayarak söyleyiniz.” ve “Kediler iplerden 9 rakamı oluşturuyorlar.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır. Daha sonra çocuklara 30 cm uzunluğunda kurdeleler dağıtılır. Masa üzerinde 9 rakamları oluşturmaları istenir. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni
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