GÜNLÜK PLAN
09 / 01 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar 
4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.


	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 
PMA
A 1
:
K 4,5

ÖB
A 1
:
K 5,7

PMA
A 2
:
K 11
	Öğretmen, öğrencilerini “Günaydın!” diyerek selamlar. Blok, evcilik, oyuncak, kitap, kukla köşe​lerinde oyunlar oynanır. Süre tamamlanınca öğretmen, toplanma zamanının geldiğini hatırlatır. Sınıf dü​zenlenir. Ardından etkinlik masalarına geçilerek, “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Bay ahtapot kesik çizgileri birleştirmek istiyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 10,13,14 


   15
	Öğretmen sanat köşesi dolabından küçük yoğurt kaplarını ve uzun ruloları her öğrenciye dağıtır. Yoğurt kabı ters çevrilerek yapıştırıcı ile içine rulo monte edilir. Bu işlemin ar​dından yoğurt kabı ve rulo, folyo ile kaplanır. Folyo ile kaplanmış yüzey, rulolarla el işi kâğıt​ları ve iplerle süslenerek gece lambası oluşturulur.

	TÜRKÇE

MÜZİK 

OYUN VE HAREKET
SDA
A 4
:
K 1,2

SDA
A 13
:
K 1,2,3

DA
A 4
:
K 2


	Sevilen parmak oyunları tekrar edilerek etkinliğe başlanır. Günün konusuna uygun olarak sohbet edilir. “Hansel ve Gratel” adlı masal okunur. Masalın kahramanları ve konusu ile ilgili sohbet edilir. Etkinlik masasına geçilir. Hikâye resim​lendirilir. Ardından boyanır. Zıt kav​ram​lardan oluşan kelime oyunları oynanır. Öğretmen, etkinliğe tüm dikkatiyle katılan öğrencilere kitap köşesinden seçtiği hikâyeyi okuyarak armağan eder. Hikâye ile ilgili sohbet edilir. 

Öğrenciler arasından bir ebe seçilir. “Adamın Gözlüklerini Tak” adlı oyun oynatılır. Tahtaya çizilen yüz resmine çocuklar gözü kapalı olarak gözlük çizerler. Oyunda başarılı olan öğrenciler alkışlanır. Sevilen şarkılar söylenir. El ile tempo tutulup etkinlik sürdürülür.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
:
K 1,2
PMA
A 2
:
K 7
	“Eğlence treni için eğlence zamanı!” denilerek çocuklarla tren oluşturulur. Sınıfta birkaç kez dolaşılır. Ardından etkinlik masalarına geçilerek “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Resimde gördüklerinizi anlatınız.” ve “Trenin vagonlarını örnekteki gibi, renk sırasına dikkat ederek boyayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
10 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.
	Dil Alanı

Amaç 1. Sesleri ayırt edebilme  

Kazanımlar

1. Sesin kaynağını söyler. 

2. Sesin geldiği yönü belirler. 

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

3. Tuvalet gereksinimine yönelik işleri yardımsız yapar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 9
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 1,2,3
	Sınıfa gelen çocuklar, hangi köşede oynayacaklarına karar verir ve o köşedeki materyallerle oynarken öğretmen, ara sıra yanlarına giderek oyunlarına katılır ve çocukları gözlemler. Fen ve matematik köşesine mum, fener, ampul, ışıldak koyar ve çocukların incelemelerini sağlar. Kitap köşesine enerji kaynakları ile ilgili kitaplar ve resimler bırakır. Evcilik oyuncakları ile serbest oyunlar oynanır. Süre bitiminde öğretmen, çocuklardan sınıfı düzenlemelerini ister. Çocukların düzenlemeleri bittikten sonra sanat etkinliği için hazırlık yapılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,13,14
	Öğretmen, çocuklara çalışma sayfalarını dağıtır ve sayfada bulunan ampul resmini yırtma yapıştırma tekniği ile tamamlamalarını ister. Etrafına simler yapıştırılır. Çalışmasını bitirenlerin resimleri, panoya asılır. Elektrikle ve pille çalışan eşyalar sayılarak sınıftaki  aydınlanmanın nasıl yapıldığına çocukların dikkati çekilir.

	TÜRKÇE

BA
A 2
:
K 1,2

SDA
A 9
:
K 1

DA
A 3
:
K 1,2


	Çocuklara “Güneşin en yakıcı olduğu mevsim hangisidir?” diye sorulur. Ardından yaz mevsiminin özelliklerini gösteren bir resimle, yaz mevsiminin özellikleri anlatılır. Ardından öğretmen, sınıfın nasıl aydınlandığına dikkati çektikten sonra dünyamızın ne ile aydınlandığını sorar. Işığın en büyük kaynağının güneş olduğunu çocuklara kavratır. Diğer enerji kaynakları hakkında bilgi verdikten sonra bu kaynakların gereksiz yere kullanılmaması gerektiğini anlatır. İçinde bulunulan haftanın da “Enerji Tasarrufu Haftası” olduğunu söyler. Konu ile ilgili bilmeceler sorar.

Ateşe girer yanmaz, suya girer ıslanmaz. (Güneş)
Havada salkım üzüm,

gece benim odur gözüm. (Lamba)
Bir ufacık kutucuk, içi dolu yangacık. (Kibrit)
Daha sonra öğrencilerin sevdiği bir hikâye resimleri gösterilerek okunur. Hikâye sonrasında çocukların sevdikleri şarkılar tempo tutularak söyletilir. Çocuk şarkıları kasetinden şarkılar dinletilerek dans edilir.

	OYUN VE HAREKET

MÜZİK
PMA
A 1
:
K 4,5

DA
A 1
:
K 1,2

BA
A 3
:
K 1,2,3


	Öğretmen, çocuklara elektrik oyununu anlatır. Çocuklar, el ele tutuşarak ayakta daire olurlar. Çocuklardan biri, dairenin ortasına geçer. Diğer çocuk, yanındaki arkadaşının elini sıkarak oyunu başlatır. Bu elektrik akımı, çocuktan çocuğa geçmeye başlar. Herkes, çember etrafında el sıkarak elektriği geçirir ve akım başladığı noktaya geri döner. Amaç, ortadaki çocuğa hissettirmeden başlangıç noktasına dönmektedir. Eğer ebe akımın kimden geçtiğini bulursa o çocuk ortaya geçer. Oyun böylece devam eder.

“Plan ve Müzik CD’si”ndeki “Kayıkçı” adlı şarkı çocuklara dinletilir. Sonra hep birlikte söylenir.

Kayıkçı

Fış fış kayıkçı, kayıkçının küreği,
Hop hop eder yüreği, akşama fincan böreği.
Benim evde etim var. Bir yaramaz kedim var.

Kedim eti yerse, Annem beni döverse,

“Inga ınga!” ağlarım. Babam beni severse,
Hah hah ha gülerim.

	AİLE KATILIMI
	Velilere; evde muslukların açık kalmaması, odadan çıkarken lambaların kapatılması konuları hakkında çocuklarıyla konuşarak onlara bazı sorumluluklar vermeleri yönlendirmesi yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
11 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 


	Bilişsel Alan

Amaç 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme 

2. Aile bireyleri ile ilgili bilgileri açıklar. 

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme
1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 
2. Verilen açıklamaya uygun sembolü gösterir. 
3. 10 içindeki rakamları okur. 
4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Dil Alanı
Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar 
3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

3. Verilen sözcüğün anlamını açıklar. 
Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

2. El, yüz ve vücudun diğer kısımlarını uygun biçimde yıkar. 

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN SANAT 

DRAMA

SDA
A 4
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7

PMA
A 2
:
K 7,8,13

	Öğretmen, öğrencilerine hangi köşelerde oynamak istediklerini sorarak güne başlar. Seçilen köşeler için planlama yapılır. Küçük gruplar oluşturularak oyunlar kurulur. Öğretmen arada öğrencilerin oyununa katılıp gözlemleme ve sohbet etme imkânı bulur. Süre dolunca öğret​men toplanma zamanının geldiğini haber verir. Her öğrenci oynadığı köşeden sorum​ludur. Görevlerini yerine getirerek sınıfı düzenlerler. Öğretmen köşeleri inceler. Düzenli köşeler alkış​lanarak tebrik edilir. Diğer köşelerin son düzeltmeleri yapılarak diğer etkinliğe geçilir. Öğretmen öğren​cilerini etkinlik masasına alır. Elişi kâğıdına çizilmiş olan geometrik şekiller çocuklara dağıtılır. Çizgilerin üzerinden keserler. Şekiller hakkında çocuklarla konuşulur. Daha sonra kestikleri geometrik şekilleri kullanarak resimler tasarlamaları istenir. Tasarladıkları resimleri etkinlik kâğıdına yapıştırırlar. İsteyen çocuklar boya kalemleri ile tamamlamalar yapabilirler. Çalışmalar bitince panoda sergilenir. Adından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Kartın üzerindeki şekiller neye benziyor? Söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. 

	TÜRKÇE

MÜZİK 

DA
A 4
:
K 1,2,3

DA
A 5
:
K 3

DA
A 6
:
K 3

BA
A 1
:
K 2


	Öğretmen öğrencilerini “U” şeklinde oturtur. “Çirkin ve Güzel” adlı masalı okur. Masalın konusu ve kahramanları ile ilgili sohbet edilir. Öğretmen bilmece kartlarını kullanarak ve küçük ip uçları vererek bilmecelerin bilinmesini ister. Daha sonra “Öğrenmek mi İstiyorsun?” adlı şarkı söylenir.


Öğrenmek mi İstiyorsun?

Öğrenmek mi istiyorsun? Bir anne hep ne yapar?

O dikiş diker, o dikiş diker,

İğneler hep fır döner.

Öğrenmek mi istiyorsun bir baba hep ne yapar?

O kahve içer, o kahve içer.

Dumanlar hep fır döner.

Öğrenmek mi istiyorsun bir küçük kız ne yapar?

O sallar bebek, o sallar bebek
Bebekler hep fır döner.
Ardından “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Misimisi Banyo Yapıyor” adlı masal okunur.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 11
:
K 1


	Öğretmen öğrencilerini sırayla oyun salonuna yönlendirir. Mum ve pervaneler rondunu öğretir.

Mum
–
Ben kimsesiz bir mumum, böyle yanar dururum,




Etrafımda delice ne dönersiniz kuzum?

Pervane
–
Pervaneyiz döneriz sen işine baksana,




Püf der üfleriz, söndürürüz biz seni,

Mum
–
Yaklaşmayın sakın ha yakarım hepinizi,




Cız – Ay!

Diğer öğrenciler pervane olur, mumun etrafında dönerler. Böylece oyun devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

ÖB
A 1    :
K 2

BA
A 11
:
K 1,2,3,4

BA
A 3
:
K 1

DA
A 8
:
K 3

BA
A 9
:
K 1,4


	“Eğlence treni 0 rakamını öğrenmek için etkinlik masalarına gidiyor!” denilerek çocuklar tren olup etkinlik masalarına geçilir. Öğretmen 3 tane tabağı yan yana yerleştirir. Tabakların içine farklı sayıda çubuk kraker yerleştirilir. Tabağın bir tanesi boş bırakılır. Çocuklardan sıra ile çubuk krakerleri saymaları istenir. İçi boş tabakta 0 sayıda çubuk kraker olduğu vurgulanır. Daha sonra çocuklar krakerleri yerler. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Çerçeve içinde varlık var mı? Söyleyiniz.” ve “Kalemleri sayarak, uygun olan rakamları X işareti ile işaretleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Daha sonra öğrenciler iki gruba ayrılır. Yan yana sıra olurlar, masa üzerine farklı sayıda varlıklar yerleştirilir. 1’den 10’a kadar sayı kartları hazırlanır. Varlıkların önüne 3 tane farklı sayı kartı yerleştirilir. Gruplardan birer temsilci masanın yanına çağrılır. Masa üzerindeki varlıkları sayarak, uygun olan sayı kartını göstermeleri istenir. En çabuk doğru rakamı gösteren öğrenci grubuna yıldız kazandırmış olur. Yarışma sonunda en çok yıldıza sahip olan grup birinci olur. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;
Öğretmen açısından;
Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
12 / 01 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

4. Varlıkların şeklini söyler. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

2. Dinlediklerine ilişkin sorular sorar. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

Amaç 2. Giysilerini giyme ve çıkarabilme 

Kazanımlar

1. Duruma ve hava koşullarına uygun giyeceği seçer. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

PMA
A 2
:
K 8,11,14


	Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek selamlar. Sohbet edilir. Köşeler için planlama yapılır. Her zaman aynı köşeyi seçen öğrenciler için ısrar etmeden diğer köşelerde yapabilecekleri alternatifler sunulur ve öğrenciler seçtikleri köşelerde serbest oynarlar. Öğretmen toplanma zamanının geldiğini tekerlemeler söyleyerek haber verir. Ardından köşeler düzenlenir. Öğretmen kendi hazırladığı “Anne fil, yavru fili yıkıyor.” resmini öğrencilere gösterir. Öğrenciler resim ile ilgili fikirlerini söyler. Öğretmen daha sonra etkinlik masasına artık materyaller, yeşil mercimek, çay, sabun rendesi, yaldızlı çikolata kâğıtları, kumaş parçaları, beyaz tutkal vb. malzemeleri yerleştirir. Öğrenciler bu malzemeleri kullanarak fil resmini proje çalışması yaparak tamamlarlar. Yapılan resmin üzeri jelatin kâğıdı ile kaplanarak duvara asılır. Daha sonra etkinlik masasında bulunan malzemeler yerlerine kaldırılır.Ardından “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Bayan ahtapot kesik çizgileri birleştirmek istiyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2


	Öğretmen her öğrenciye küçük boy plastik kâse veya çay tabağı verir. Elinde bulunan vazelini göstererek havada kir yakalama deneyini anlatır. Plastik tabaklara herkes işaret parmağını kullanarak biraz vazelin sürer. Tabaklar sınıfa, eve, pencereye vb. değişik yerlere konulur. Birkaç gün sonra üzerine ne kadar toz yapıştığı gözlemlenir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
OYUN  VE HAREKET

DA
A 5
:
K 1,2,3

ÖB
A 1
:
K 1

SDA
A 11
:
K 1


	Öğretmen öğrencileri minderlere oturmaları konusunda yönlendirir. Ardından öğrenciler tarafından temizlik kuralları pandomin hareketleri ile canlandırılır. Etkinliğe “Sağlıklı Çocuk” adlı parmak oyunu ile devam edilir.

 Sağlıklı Çocuk

 Sağlıklı çocuk sabah uyanmış.

 Elini yüzünü yıkamış,

 Yatağını düzeltmiş,

 Üzerini giyinmiş,

 Kahvaltısını yemiş,

 Okuluna gitmiş.

 Öğretmenini dinlemiş,

 Birçok bilgiler öğrenmiş.

 Akşam eve gelince,

 Dişlerini fırçalamış,

 Erkencikten yatmış.

Daha sonra kitaptan “Sihirli Fasulyeler” adlı hikâye okunur. Kahra​manlar ve hikâyenin konusu ile ilgili sorular yöneltilerek cevaplandırılması istenir. Sonra sevilen şarkılar hep birlikte tekrar edilir. “Misimisi ile Pisipisi Masal Serisi”nden “Pisipisi Tırnaklarını Kestiriyor” adlı masal okunur. Oyun salonunda “Müzikli Sandalye Kapmaca” oyunu oynanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

DRAMA

DA
A 5
:
K 5
ÖB
A 2 
:
K 1
BA
A 4
:
K 4
	Öğrencilerle birlikte “Kayak Yapalım” draması uygulanır. Öğretmen dramayı yönlendirir. “Çocuklar, kış geldi, hava çok soğuk. Kalın giysilerimizi giyelim. Kazağımızı, pantolonumuzu giydik. Ayağımıza da çizmemizi giymeyi unutmayalım. Üzerimize montumuzu giymeliyiz. Ne unuttuk? Atkımızı ve şapkamızı. Bunları da giyelim. En son eldivenlerimizi giyelim. İşte hazırız. Sizce neye hazırız çocuklar? Evet evet dışarı çıkmak için hazırız. Ama dışarıda ne yapacağımızı biliyor musunuz? Kayak yapacağız, hadi bakalım kapıyı açalım. İşte dışarıdayız. Hımm! dışarısı soğukmuş. Kayaklarımızı alalım, hep beraber kayalım.” Bir süre kayma draması yapılır.

Ardından çocuklar masaya alınır. “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Ördeğin elindeki kartta belirtilen şeklin adını söyleyiniz.” ve “Yukarıdaki varlıkların adlarını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları yapılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
13 / 01 / 2012
	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

5. Tek/çift ayakla sıçrayarak belirli bir mesafeyi dengeli bir şekilde gider. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

7. Ürünlerini çeşitli yollarla sunar. 

8. Sunularında hayali/gerçek nesneler kullanır. 


	Bilişsel Alan

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar.

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 

3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri doğru kullanır. 

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

1. Yiyecek ve içecekleri ayrım yapmadan yer/içer. 

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT

SDA
A 11
:
K 2,7,8

PMA
A 2
:
K 9

ÖB
A 3
:
K 1


	Öğretmen öğrencileri “Günaydın!” diyerek selamlar. Onlara önceden hazırladığı maskeler ve kostümleri verir. Susam Sokağı kahramanlarını (Minik Kuş, Kırpık, Edi, Büdü, Kurabiye Canavarı, Kurbağa Kermit gibi) canlandırarak sağlıklı olma, dengeli beslenme kurallarını anlatan bağımsız bir dramatizasyon yapmaları konusunda onları yönlendirir. Öğrencilere seçtikleri köşelerde bu kostüm ve maskeleri ile oynamalarına izin verilir. Oyun zamanı bitince öğretmen, öğrencilere sınıfı düzenlemeleri için rehberlik ederek yönergeler verir. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. Öğretmen, öğrencilere büyük boy resim kâğıtlarını dağıtır. Meyve yiyen çocuk kompozisyonu, sulu boya ile boyanır. Boyalar kurumadan toz şeker yapıştırılırsa resim daha parlak olur. Biten çalışmalar panoda sergilenir.

	TÜRKÇE

MÜZİK
DA
A 5
:
K 3

ÖB
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen, öğrencilere sağlıklı olmaya yönelik sorular sorarak öğrencilerin konuyu kavramalarını sağlar. Ardından bilmeceler sorar.

Bir belalı başım,





Pişirirsen aş olur,

Tuzsuz pişer aşım. (Süt)



Pişirmezsen kuş olur. (Yumurta)

Dal üstünde





Sarıdır ayva gibi

Al yanak oğlan. (Elma)



Suludur elma gibi. (Portakal)

Yer altında turuncu minare (Havuç).

Öğretmen, “Kavramlarla İlgili Masal Serisi”nden “Renkli Kar” adlı öyküyü okur. Ardından öykü soru-cevap şeklinde değerlendirilir. Öğretmen “Nar Gibi Do​ma​​tes” adlı şarkıyı söyler.

Nar Gibi Domates

Nar gibi domatesle beyaz peynir,

Bir parça ekmekle ne güzel yenir.

Gel onu seninle yiyelim,

Derhal düzelir keyfin, neşen gelir.

Öğretmen, öğrencilerini sıra ile oyun salonuna alır. Salona çıkarken herkesin kulağına meyve ismi söyler. Bu meyve isimlerini unutmamak gerektiğini hatırlattıktan sonra “Meyve Sepeti” adlı oyunu oynatır. Ebe seçilen çocuk pazarda alışveriş yapıyormuş gibi yaparak “Elma gördüm…” der. Gördüm dediğinde ismi söylenen öğrenciler yerine geçer. Bütün meyvelerin isimleri söyleninceye dek oyun devam eder.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 11
:
K 1,3,4

BA
A 9
:
K 1,4
PMA
A 5
:
K 5
PMA
A 2
:
K 7


	Öğretmen 1’den 10 ‘a kadar sayı kartları oluşturur. Kartlar sıra ile yan yana yerleştirilir. Öğrencilerden sıra ile sayı kartlarına önce çift ayakla zıplayarak basmalarını ister. Daha sonra tek ayakla sayı kartlarına zıplayarak basmalarını ister. Ayrıca bastığı rakamı sesli olarak söylemesini ister. Ardından etkinlik masalarına geçerek “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Çerçeve içindeki varlıkların kaçar tane olduklarının sayarak söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Daha sonra öğretmen sınıfa getirdiği balon yapma oyuncağıyla balonlar yapar. Çocuklar sıra ile öğretmenin yaptığı balonları sayar. Yapılan balonları patlatırlar. Baloncuklar patladıktan sonra 0 balon kaldığı vurgulanır. Havada sıfır rakamı yazma çalışmaları yapılır. Daha sonra etkinlik masalarına geçilerek alıştırma kitabından “Balonun ipinde kaç tane hayvan var?” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	OYUN  VE HAREKET

ÖB
A 1
:
K 1

SDA
A 11
:
K 1
BA
A 12
:
K 2
	Çocuklarla beraber kahkaha oyunu oynanır. Çocukların isteğine göre oyuna devam edilir. Daha sonra önünde-arkasında, üstünde-altında, yanında-karşısında kavramları kullanarak oyun oluşturulur. Çocuklar verilen yönergeye göre kendini uygun bir yere yerleştirir. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Sevimli hayvanlar saklambaç oynuyor.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere ailece doktor kontrolünden geçmeleri tavsiye edilir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
16 / 01 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

4. Sözel yönergelere uygun olarak yürür. 

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

1. Küçük nesneleri toplar. 

2. Nesneleri kaptan kaba boşaltır. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

Amaç 4. Küçük kaslarını kullanarak belirli bir güç gerektiren hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Malzemelere elleriyle şekil verir. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 


	Bilişsel Alan

Amaç 7. Nesne, durum ya da olayları çeşitli özelliklerine göre sıralayabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri büyüklüklerine göre sıralar. 

3. Sıra bildiren sayıyı söyler. 

4. Nesneleri renk tonlarına göre sıralar. 

5. Nesneleri sayılarına göre sıralar. 

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

1. 20 içinde ileriye doğru birer birer ritmik sayar. 

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 

3. 10 içindeki rakamları okur. 

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

2. Yönergeye uygun olarak mekânda konum alır. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 3. Doğru beslenmenin önemini fark edebilme 

Kazanımlar

2. Yiyecekleri ve içecekleri yeterli miktarda yer/içer. 

3. Yiyecekleri yerken sağlık ve görgü kurallarına özen gösterir. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 


Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

ÖB
A 3
:
K 2,3

PMA
A 2
:
K 7,9,10,12
	Öğretmen, öğrencilerini karşılar ve seçtikleri köşelere onları yerleştirir. Kış meyve ve sebzelerinden manav köşesi oluşturulur. Çocuklarla bu sebze ve meyveler incelenir. Sağlıklı olmak için bunlardan bol bol yememiz gerektiği vurgulanır. Öğrenciler istedikleri  materyal ve köşe oyuncakları ile çeşitli oyunlar oluştururlar. Etkinlik bitiminde öğretmen tekerlemeyle sürenin bittiğini haber verir ve sınıf düzenlenir. Öğretmen, öğrencilerini etkinlik masasına alır. Sulu boyalar ve su kapları masanın üzerine yerleştirilir. Resim kâğıtlarına sulu boya ile damlatma tekniği uygulanır. Kâğıt ikiye katlanıp üzerine bastırılır. Değişik şekiller ortaya çıktığı gözlemlenir. Herkes çıkan şeklin neye benzediği konusunda fikir yürütür. Çalışmalar kuruyunca panoda sergilenir.

	TÜRKÇE

MÜZİK 
DRAMA

DA
A 5
 :
K 3,5

SDA
A 11
 :
K 1
BA
A 9
 :
K 1
	Öğrenciler, etkinlik için minderlere oturur. Konuya yönelik soru-cevap şeklinde sohbet edilip kavranılması sağlanır. Daha sonra “Doktor, Hemşire, Hasta” adlı drama çalışması yapılır. “Tekir ile Uzun Kulak Hastanede” hikâyesi okunur. “Bay Mikrop” adlı parmak oyunu tekrar edilir. “Doktor” tekerlemesi söylenir.

Doktor
Saçları lüleli,

Etekleri pileli,

Doktor sana ne dedi?

Beş yumurta ye dedi.

Yedin mi? – Yemedim.

İçtin mi? – İçmedim.

Ah karnım, vah sancım,

  Ölüyorum doktorcum.

Daha sonra “Havhav Ailesi Masal Serisi”nden “Hasta Horoz” adlı masal okunur. Masalla ilgili çocuklarla sohbet edilir.
Tekerlemeden sonra ayağa kalkılır. Karşılıklı eş olunur. Tekerlemenin sözlerine uygun hareketler yapılır. Öğretmen, teybe müzik kaseti koyar ve müzik eşliğinde ritmik hareketlerle jimnastik yapılır. Ardından çocuklar minderlere oturur. “Sayalım” şiiri söylenir. Çocuklarla beraber tekrarlanır. 

Sayalım

Bir diyerek başlayalım, / Parmaklarla sayalım.

Sonra gelir iki, üç / Bunu bilmek değil güç. 

Şöyledir dört, beş,  /  Ne kolaydır ya altı,  

Yedi, sekiz, dokuz, on,  / Sayılara yoktur son.  (Sabri Cemil Yalkut)

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 9
:
K 1,3,4

BA
A 11
:
K 1,3

BA
A 7
:
K 5

DA
A 8
:
K 3

PMA
A 2
:
K 7,9,10

PMA
A 1
:
K 5

PMA
A 4
:
K 4
	Eğlence treninin minik vagonları haydi etkinlik masalarına denilerek çocuklarla tren olup masalara geçilir. Öğrencilere renkli hamurlar verilir. Hamurlardan 10 sayısı oluşturmaları istenir. Yapılan sayılar kurutulur. Ardından “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Kelebekleri sayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Daha sonra bir bez torba içine legolar konulur. Sıra ile çocuklardan torbanın içinden lego almaları istenir. Lego alan öğrenci kaç lego aldıysa onun sayısını söyler. Uygun rakamı yazı tahtasına yazar. Ardından alıştırma kitabından “Çilekleri boyayınız.” ve “Rakamları 1’den 10’a kadar sıra ile birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Daha sonra çocuklara boş kâğıtlar dağıtılır. Verilen kâğıtlara karışık olarak 1’den 10 ‘a kadar rakam yazmaları istenir. Daha sonra yazılan rakamları sıra ile birleştirmeleri istenir. Ortaya çıkan şekiller hakkında konuşulur. 

	FEN VE MATEMATİK

DA
A 8
:
K 1,2
	Öğretmen, öğrencilerin konuyu daha iyi kavramaları için öğrencilerin merak ettikleri soruları cevaplandırması için hastanede çalışan bir doktor ya da hemşireyi sınıfa davet eder. Vücudumuz ve sağlıkla ilgili soru cevap şeklinde bilgilendirmenin ardından misafir uğurlanır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 4,5

	Çocuklarla çeşitli taklit yürüyüş ve koşuları yapılır. Daha sonra her çocuk bir sandalye alarak sınıfın ortasına gelir. “Sandalyenin Neresinde” oyunu oynanır. Çocuklar kendilerini yönergeye uygun yerlere yerleştirirler. Ardından etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki meyvelerin adlarını söyleyiniz.” ve “Hayvanlar şapkaların neresinde duruyor?” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
17 / 01 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 

Amaç 9. Yaşamın iyileştirilmesinde ve korunmasında sorumluluk alabilme 

Kazanımlar

1. Yaşamın sürdürülebilmesi için gerekli olan kaynakları verimli kullanır. 

2. Günlük yaşamdaki kurallara uyar. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 
	Bilişsel Alan

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler. 


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

2. Sohbete katılır. 

3. Belli bir konuda konuşmayı başlatır. 

4. Belli bir konuda konuşmayı sürdürür. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 
Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır.


	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SANAT

SDA
A 6
:
K 2,3

SDA
A 13
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 8,13
ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 4
:
K 4


	Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek karşılar. Onlarla günlük olaylarla ilgili sohbet eder. Hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Seçilen köşelerde yapacakları etkinlikler planlanır. Çocuklar küçük gruplar oluşturarak serbest oynarlar. Öğretmen, her zamanki gibi oyunlara katılarak gözlemde bulunur. Daha sonra çeşitli tekerlemeler söyleyerek toplanma zamanının geldiğini haber verir. Öğrenciler, oynadıkları köşelerden sorumludur. Sınıf ve köşeler iş bölümü yapılarak düzenlenir. Öğretmen, öğrencileri etkinlik masasına alır. Etkinlik masasına önceden fon kartonlarına çizilen daire şekilleri konulur. Çizgilerin etrafından kesilir. Şekil hakkında çocuklarla konuşulur. Daireler ortadan ikiye katlanır. Elde edilen şekiller altışarlı grup olacak şekilde yan yana yapıştırılır. Bir top oluşturulmaya çalışılır. Elde edilen ürünlerden bir mobil oluşturulur. Daha sonra “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Merve ile Alp köpük makinesi icat etmişler.” ve “Işıl banyo yapıyor.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
OYUN VE HAREKET

DA
A 4
:
K 2,3,4

ÖB
A 4
:
K 1

SDA
A 9
:
K 1,2


	Ardından “Yemekte” adlı şiir söylenir.
Yemekte

Yemek sofraya gelince,        Çok çiğnemek yararlıdır.
Eller yıkanır önce,                Yemekleri ayırmam,
Afiyet olsun diyelim.          
Hiçbirini kayırmam,
Ağzımız kapalı olmalı,          Bunun çin sağlıklıyım,
Bunu herkes bilmeli,             Çünkü ben akıllıyım.
Hızlı yemek zararlıdır.

    Daha sonra “Temiz Çocuk Ol” adlı şarkı ile etkinliğe devam edilir. Şarkı, “Plan ve Müzik CD’si”nden dinlenir. Sonra söylenir.

    Temiz Çocuk Ol

    Sağlıklı olmak istersen,     
Temiz çocuk ol.

    Temiz çocuk ol.                     
Sağlıklı olmak istersen,

    Yemekten önce elini yıka,   
Yemekten önce elini yıka.

    Temiz çocuk ol.                   
Temiz çocuk ol.

    Yemekten sonra dişini fırçala.

    Şarkı birkaç kez tekrar edilir. Hep birlikte oyun salonuna gidilir. “Körebe” adlı oyun oynanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
DA
A 8
:
K 1

BA
A 4
:
K 4
PMA
A 2
:
K 10
	“Eğlence treni yola çıkıyor!” denilerek çocuklar tren şeklinde sıralanır. Çocuklarla birlikte sınıfta dolaşarak Sınıftaki eşyaların şekilleri söylenir. Daire kavramı üzerinde durulur. Ardından etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Balonun üzerindeki büyük daireleri turuncu renge boyayınız.” ve “Dairelerin kesik çizgilerini ok işareti yönünde birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
18 / 01 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar.  
Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 


	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı söyler.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

1. Gösterilen sembolün anlamını söyler 

3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Dil Alanı
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen, güne çocukların hangi köşede, hangi materyallerle oynamak istediklerini planlamalarını isteyerek başlar. Çocuklar ne oynamak istediklerini söylerler, o köşeye yönelirler ve istedikleri köşede istedikleri materyallerle oynamaya başlarlar. Öğretmen, çocuklar oynarken zaman zaman yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Evcilik köşesinde her zamanki gibi bol oyun araçları bulunmaktadır. Fen ve matematik köşesine dünya maketi konulmuştur. Maket, öğrencilerle birlikte incelenir. Dünyanın şekli hakkında sorular sorulur. Etkinlik süresi bitince köşelerin düzenlenmesi ve sınıfın toplanması istenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 12,13,14

DA
A 8
:
K 1
	Öğrenciler etkinlik masalarına oturtulur. Daha önceden el işi kâğıtlarına çizilmiş olan büyük ve küçük daireler kesilir. Ardından siyah fon kâğıdı üzerine yapıştırılır. Kalın folyolardan hazırlanmış olan yıldızlar yapıştırıldıktan sonra uzay kompozisyonu tamamlanmış olur. Daha sonra “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Doğru olan davranışların yanlarındaki dairelere gülen yüz şekli çiziniz.” ve “Yukarıdaki çocukların arasındaki farklılıkları söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	MÜZİK
SDA
A 11
:
K 2,5,6
	
Öğretmen, sınıfa getirdiği teypten “Mavi Bilye Gibi Dünya” adlı şarkıyı öğrencilere dinletir. Öğrenciler şarkıyı birkaç kere dinledikten sonra kendileri de söylemeye başlar. Sınıftaki ritim aletleri öğrencilere verilir. Ritim tutularak söylenir. Türkçe etkinliği için öğrenciler yerlerine otururlar.

	TÜRKÇE

DA
A 5
:
K 5,4
	Öğretmen dünya maketini göstererek yaşadığımız gezegene dünya denildiğini söyler. Öğrencilere dünyanın şekli ve üzerinde neler olduğu hakkında bilgiler verilir. Sonra “Dünya” adlı şiir okunarak öğrencilerle birlikte tekrar edilir. Öğretmen kitap köşesinden seçtiği masal kitabını öğrencilere okur. Masal okunduktan sonra dramatize edilir. Masaldaki karaktere uygun rol dağılımı yapılır ve masal özetlenmiş olur.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 1
:
K 5


	Öğretmen öğrencilerle birlikte oyun salonuna geçer. Öğretmen, “Evinize, Köyünüze, Yerinize” adlı oyunu anlatır. Sınıfta üç tane köşe belirlenir. Bir köşenin adı ev, diğeri köy ve üçüncüsü yerdir. Söylenen yönergeye uygun olarak öğrenciler o köşelere koşarlar. Şaşıran ve diğer köşelere giden yanmış olur. Oyun böylece tekrar edilir.

	OKUMAYAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 3
:
K 1,3

BA
A11
:
K 1,3,4

BA
A 9
:
K 3,4

PMA
A 2
:
K 7
	
Çocuklarla etkinlik masalarına geçilir. Renkli oyun hamurları ile mantarlar yapılır. Üzerine farklı sayılarda benekler yapmaları istenir. Hazırlanan mantarlar kurutularak farklı bir kompozisyonda sergilenir. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Mantarların üzerindeki benekleri sayarak eksik rakamları tamamlayınız.” ve “Ay, yıldızları 1’den 10 ‘a kadar numaralandırmış.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Ardından öğretmen sayı kartlarını alarak halı üzerine oturur. Sayı kartlarını yan yana dizer, bazen eksik kart konur. Çocuklardan bulması istenir. Daha sonra alıştırma kitabından konulu etkinlik sayfası çalışılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
19 / 01 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.


	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlerken/konuşurken göz teması kurar. 

2. Sohbete katılır. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN

SANAT 

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 2
:
K 1,2

PMA
A 2
:
K 9

SDA
A 6
:
K 9


	Öğretmen, öğrencileri “Günaydın!” diyerek selamlar. Hangi köşelerde oynamak istediklerini sorar. Seçilen köşelerde serbest oyun oynanır. Öğretmen her zamanki gibi oyuna katılıp gözlem yapma ve sohbet etme imkânı bulur. Oyun için ayrılan süre bitince iş bölümü yapılarak toplanılır. Öğretmen öğrencilerini fen ve matematik köşesine davet eder. Elinde tuttuğu termometreyi tanıtır. Daha sonra oda sıcaklığı ölçülür. Kaloriferin üzerine yakınlaştırılıp ısısının nasıl arttığı gözlemlenir. Öğretmen termometreyi pencerenin kenarına koyarak ısının nasıl düştüğünü gösterir. Deneyden sonra bütün öğrencilerin sıra ile deney hakkındaki fikirleri alınır. Etkinlik masasına geçilir. “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Renksizler Ülkesi’ni istediğiniz gibi boyayarak renklendiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK 

OYUN VE HAREKET
DA
A 4
:
K 1,2

DA
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen, öğrencileri “U” biçiminde oturtarak göz kontağı kurar. Şiir ile etkinliğe başlar.
Mevsimler

 Bir yılda 4 mevsim var,                   Sonbahara güz derler,

En güzeli ilkbahar.                           Sararır bütün yerler.

Çok güzel mevsimdir,                      Kış soğuktur kar yağar,

Sonra gelir yaz,                               Bir yılda 4 mevsim var.

Meyvesi eksik olmaz.                      

Kış tekerlemesi söylenerek etkinliğe devam edilir.


Kış

Kar yağıyor, karga bağırıyor.                    

Annen çörek pişirmiş seni çağırıyor.       

O çöreği ne yapmalı?                              

Kargalara atmalı.

Karganın kara tüyü var,

Kardan adamın kömür gözü var.

Şarkıya uygun hareketler yapılarak birkaç kez tekrar edilir. Oyun salonuna gidilir. Renkli kart ile renk bulmaca oynanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA
A 2
:
K 11

SDA
A 4
:
K 1
	Çocuklarla minderlere oturulur. Nasrettin Hoca kuklası ile çocuklara kısa bir fıkra anlatılır. Daha sonra Nasrettin Hoca hakkında kısa bilgi verilir. Etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki Türk büyüğünün adını söyleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. 

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
20 / 01 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

2. Varlıkların rengini söyler. 

5. Varlıkların sayısını söyler. 

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

2. Varlıkları renklerine göre eşleştirir. 

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir. 
	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.

Amaç 6. Sözcük dağarcığını geliştirebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerinde yeni olan sözcükleri fark eder.

2. Yeni sözcüklerin anlamlarını sorar. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 
	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 8
:
K 1

ÖB
A 1
:
K 5,7
	Öğretmen, sınıfa gelen çocukları istedikleri köşelere yönlendirir. Kitap köşesine konuyla ilgili resimli kitaplar ve masal kitapları ekler. Fen ve matematik köşesine uzay ve astronot resimlerini ekler. Çocuklar resimleri inceler. Öğretmen, çocuklar oynarken zaman zaman yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Aynı zamanda çocukların köşelerde neler yaptıklarını ve ne tür oyunlar oynadıklarını da gözlemler. Süre bitiminde sınıf toplanır. Köşeler düzenlenir. Sanat etkinliği için etkinlik masala​rına oturulur.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,11,13



   14

SDA
A 4
:
K 1,2
	Öğretmen, öğrencilere elişi kâğıdına çizilmiş üçgen şekillerini dağıtır. Çizgilerin etrafından keserler. Kestikleri şekiller ile çocuklar uzay resmini oluştururlar. Biten resimler panoda sergilenir. Daha sonra “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Üçgenlerin kesik çizgilerini ok işareti yönünde birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE 

OYUN VE HAREKET

DA
A 5
:
K 3,4,5

DA
A 6
:
K 1,2
	Öğretmen, “Gökyüzünde büyük bir boşluk vardır. Bu boşluğa uzay denir. Uzayda dünya, güneş, ay ve gezegenler bulunur. Ay, dünyanın etrafında döner Dünya, üzerinde canlıların yaşadığı bir gezegendir. Güneş dünyamıza ısı ve ışık verir.” diyerek uzay hakkında bilgi verir. Astronot kimdir ne iş yapar, konuları hakkında bilgi verir.

Mavi atlas, iğne batmaz, 

Makas kesmez, terzi biçmez. (Gökyüzü)

Gökte durur paslanmaz,

Suya düşer ıslanmaz. (Ay)

Gökte açık pencere,

Kalaylı bir tencere. (Güneş) bilmeceleri sorulur.

Çocukların düşünmeleri için süre verilir. Daha sonra öğretmen, “Tekir Uzayda” adlı hikâyeyi anlatır. Hikâye bitiminde sorular sorularak hikâye özetlenir. Çocuklarla birlikte uzay dramatizasyonu yapılır. Çocuklara Güneş, Ay, Dünya, yıldız, bulut vb. isimler takılır. Astronotlar seçilir. Uzayda bir gezinti yapılır. Çocuklar uzaydaki gezegenler hakkında bilgilendirilir. Ardından çocuklar uzayda uçuyormuş gibi hareketler yaparak gezinerek robot ve astronot yürüyüşleri yapar. Ardından “İbibik Ailesi Masal Serisi”nden “Gökyüzü” adlı masal okunur. Masalla ilgili sohbet edilir.

	FEN VE MATEMATİK

BA
A 2
:
K 1,2

	Öğretmen sınıfta roket deneyi yapımı için gerekli malzemeleri getirir (Uzun bir iplik parçası, kamış, balon, bant, mandal ve iki adet sandalye.). İplik, kamışın içinden geçirilir. İki sandalye arasına bağlanır. Daha sonra balon şişirilir. Havanın kaçmaması için mandal takılır. Balon kamışa bantlanır. Mandal çıkartılır. İçerideki hava hızla dışarıya çıkarken balonu ileriye doğru ittiği görülür. Deney birkaç kez çocuklarla birlikte tekrar edilir. 

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 4
:
K 5

BA
A 5
:
K 2,8
DA
A 8
:
K 1,3
PMA
A 2
:
K 9,10,11


	Çocuklarla tren olup sınıfta biraz dolaşılır. Ardından etkinlik masalarına geçilir. Farklı varlıkları sayma çalışmaları yapılır. Varlık sayısına uygun olan rakam yazı tahtasına yazdırılır. Varlık sayısı kadar uygun taklit hareketi yaptırılır. Daha sonra “Eğlenceli Matematik-1” adlı alıştırma kitabından “Kutucukta bulunan varlıkları sayınız.” ve “Rakamlarla verilen renkleri resim üzerinde aynı renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Ardından çocuklara; mor, kırmızı, yeşil, pembe, sarı, kahverengi boya kalemlerini almaları söylenir. Ellerindeki kalemlerin renklerini söylemeleri istenir. Kalemlerle serbest resim çalışması yapılır. 
Çocuklara karneler dağıtılır. Güzel bir tatil geçirmeleri için iyi dileklerde bulunulur.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
06 / 02 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

1. Estetik bedensel hareketlerle yürür/dans eder. 

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 

5. Çeşitli materyaller kullanarak ritim oluşturur. 

6. Çeşitli sesleri kullanarak müzik oluşturur. 

Amaç 13. Çevreyi estetik bakımdan düzenleyebilme 

Kazanımlar

1. Çevresinde gördüğü güzel/rahatsız edici durumları söyler. 

2. Çevre sorunları ile ilgili kendi yapabileceklerine örnek verir. 

3. Çevresini farklı biçimlerde düzenler.

	Bilişsel Alan

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

3. Söylenilen sayı kadar nesneyi gösterir. 

4. Gösterilen belli sayıdaki nesneyi doğru olarak sayar. 

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

1. Her nesnenin bir şekli olduğunu söyler. 

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

Amaç 11. Günlük yaşamda kullanılan belli başlı sembolleri tanıyabilme

Kazanımlar

3. 10 içindeki rakamları okur. 

4. 10 içindeki rakamları modele bakarak yazar.
	Dil Alanı

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 

2. Görsel materyallerle ilgili sorular sorar. 

3. Görsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

SDA
A 13
:
K 1,2,3

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Öğretmen, güne, çocuklara hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını iste​ye​rek başlar. Çocuklar oynamak istedikleri köşeyi söyler ve o köşeye yönelirler. Evcilik köşesinde çeşitli oyuncaklarla oynanır. Fen ve matematik köşesine büyük bir güneş resmi asılır. Çocuklar istedikleri köşelerde oyunlarını oynarken  öğretmen ara sıra oyunlarına katılarak çocukları gözlemler. Süre bitiminde sınıfın düzeni hakkında çocukların görüşleri alınır. Sınıfın düzenli mi yoksa dağınık mı daha güzel olduğu sorularak, ardından sınıf düzenlenir.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 8,10,13  


   14  

BA
A 10
:
K 1,2
	Etkinlik masalarına geçen öğrencilere elişi kâğıtları, yapıştırıcı, kâğıt, malzemeleri verilir. Kâğıt yırtma-yapıştırma tekniği ile güneş faaliyeti yapılacağı açıklanır. Öğrenciler güneş resminin içini yırtma-yapıştırma tekniği ile doldururlar, ardından boya kalemleri ile ek çizimler gerçekleştirilerek çalışma tamamlanır ve faaliyeti biten öğrencinin resmi panoya asılır. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “İzcilerin çadırı hangi şekle benziyor?” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE

MÜZİK
DA
A 8
:
K 1,2,3

SDA
A 11
:
K 2,5,6
	Faaliyet sonrası sınıf toplandıktan sonra öğrenciler minderlerin üzerine otururlar. Öğretmen pencereyi ve perdeyi açarak çocukların dışarıya gökyüzüne bakmalarını ister. Çocuklara gökyüzünde ne gördükleri sorulur. Cevapları dinledikten sonra güneşe neden fazla uzun süreli bakamadığımız sorulur ve güneşin ne işe yaradığı anlatılır. “Güneş olmasa ne olurdu?” diye sorulur ve cevaplara göre gerekli açıklamalar yapılır. “Güneş” adlı şiir okunur. Öğrencilerle birlikte tekrar edilir. Sonra “Mumi Hikâye Serisi”nden  “Mumi Güneşi Arıyor” adlı hikâye resimleri gösterilerek anlatılır. Hikâye sonrasında sorular sorularak hikâye değerlendirilir. Hikâye sonrasında öğrenilen şarkılar hep birlikte söylenir. Ritim aletleriyle tempo tutma çalışmaları yapılır. Kasetten şarkılar çalınarak dans etme çalışmaları yapılır.

	OYUN VE HAREKET 

PMA
A 5
:
K 4


	Çocuklar yarım halka şeklinde dizilir ve yere çömelirler. Öğretmen “Mısır Patlatma” oyununu anlatır. “Çocuklar, kış günlerinde biliyorsunuz evlerde mısır patlatılır. Şimdi biz de onun oyununu oynayacağız. Hepinizin eline birer tava veriyorum. İçinde mısırlar varmış gibi hayal edin. Ateşin üstünde mısırları patlatıp sonra da yiyeceksiniz. Yalnız şuna dikkat edin! Elinizdeki tavayı sallarken ben (Patt!) dediğim zaman hep birden yerinizden sıçrayıp tekrar eskisi gibi çömeleceksiniz. Yanlış yapan olursa mısırları yiyemez.” der. Daha sonra mısır patlatma makinesinde patlatılan mısırlar afiyetle yenir. Oyunda şaşıranlar oturarak diğer arkadaşlarını izlerler.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 11
:
K 3,4
BA
A 9
:
K 4
PMA
A 2
:
K 10

	Çocuklarla top oyunları oynanır. Sıra ile çocuklar topu zıplatırlar. Diğer çocuklarda arkadaşlarının topu kaç defa zıplattığını sayar. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Tavşanları sayınız.” ve “Yukarıdaki varlıkları sayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Daha sonra sınıftaki kızlar ve erkeklerden grup oluşturulur. Kız kümesi ve erkek kümesi olarak adlandırılır. Karşılıklı olarak gruplardaki kişiler sayılır. 

	AİLE KATILIMI
	Velilere, çocuklarıyla birlikte dünya ve uzay hakkında çeşitli ansiklopedi ve dergileri alarak incelemeleri söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
07 / 02 / 2012  

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

9. Değişik malzemeler kullanarak resim yapar. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 2. Duygularını fark edebilme

Kazanımlar

4. Duygularını müzik, dans, drama vb. yollarla ifade eder. 

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

1. Dikkat edilmesi gereken nesneyi/durumu/olayı fark eder.

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

4. Varlıkların şeklini söyler. 

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

Amaç 17. Zamanla ilgili kavramlar arasında ilişki kurabilme 

Kazanımlar

2. Zamanla ilgili kavramları anlamına uygun şekilde kullanır. 

	Dil Alanı

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

4. Dinlediklerini özetler. 

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 




	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

BA
A 2
:
K 1,2

ÖB
A 1
:
K 5,7

SDA
A 4
:
K 1,2

BA
A 4
:
K 4


	
Öğretmen, güne çocukların hangi köşede, hangi materyallerle oynamak istediklerini planlamalarını isteyerek başlar. Her çocuğa hangi köşede, hangi materyal ile oynamak istediğini sorar. Çocuklar ne oynamak istediklerini söylerler ve köşelere yönelirler. Öğretmen zaman zaman çocuklar oynarken yanlarına gider ve oyunlarına katılır. Fen ve matematik köşesine gece ve gündüzü gösteren resimler asılarak öğrencilerin bu resimlere dikkati çekilir. Süre bitiminde sınıf toplanıp düzenlenir. Daha sonra minderlere oturulur. Öğretmen “Fareli Köyün Kavalcısı” adlı hikâyeyi çocuklara okur. Hikâyenin kahramanları hakkında konuşulur. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Peyniri üçgen şekline benzeyen farenin giysilerini gri renge boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	SANAT

PMA
A 2
:
K 7,9


	Öğrencilere boş kâğıtlar, mum, sulu boya malzemeleri dağıtılır. Öğretmen, “Sihirli boya yapacağız çocuklar.” diyerek ya​pı​lacak çalışmayı tanıtır. Boş kâğıt üzerine mumla ay ve yıldızları çizmeleri istenir. Mumla çizilen kısımlar boya tut​madığı için çizilen resim ortaya çıkar siyah sulu boya ile boyanan resimler kuruduktan sonra panoya asılarak sergilenir. Gece resmi yapıldığı çocuklara açıklanır. 

	TÜRKÇE 

MÜZİK 
SDA
A 2
:
K 4

BA
A 2
:
K 1

DA
A 5
:
K 3,4,5


	Öğretmen, öğrencilerini mindere alır. Parmağına taktığı kuklaları konuşturarak etkinliğe ilgi toplar ve çocukların katılımını sağlar. Bu kuklalar ile parmak oyunu oynanır.

Parmaklarım

Baş parmağım neredesin?

Burdayım efendim.

Nasılsın efendim?

Teşekkür ederim.

Parmak kaç (Parmak arkaya saklanır.)!

(Sıra ile işaret, orta, yüzük, serçe parmaklara da sorulur.)

Öğretmen, parmak kuklalarını konuşturarak etkinliğe devam eder. Sınıf düzeni, okul kuralları, temizlik vb. konular ile ilgili özgün bir şekilde kukla oynatır. Daha sonra öğretmen, seçtiği öğrencilerin parmaklarına kuklalar takar. Çocuklar da özgün olarak kendi duygularını yansıtan oyunlar üretirler. Öğretmen, kuklaları kullanarak sevilen ve öğrenilen şarkıların tekrarını yaptırır. Kuklaları toplayarak elindeki içi görünmeyen torbayı öğrencilere gösterir. Bu torbanın içinde sınıfta bulunan oyuncaklar vardır. Çocuklar, sıra ile elini attığı torbanın içinde ilk tuttuğu oyuncağı tanımlamaya çalışırlar. Oyuncağı tanıyanlar alkışlanır. Bilmeyenlere basit oyun cezaları verilir. Örneğin kuş gibi öt, üç kere zıpla vb.

  Etkinlik sonunda torbadaki oyuncaklar yerlerine kaldırılır. 

“Kavramlarla İlgili Masal Serisi”nden “Hayal Füzesi” isimli hikâye anlatılır ve resimleri gösterilir. Hikâye hakkında sorular sorulur, cevaplar dinlenir. Daha sonra çocuklar dramaya yönlendirilir. Öğretmen; “Yıldız olsanız neler yapardınız.” der. Çocuklar yıldız, ay vb. rolleri aldıktan sonra dramayı uygularlar.

	OYUN VE HAREKET 

BA
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen sınıfı düzenledikten sonra çocukların yerlerine oturmalarını ister. Ardından Gece-Gündüz oyunu anlatılır. Öğretmen gece deyince çocuklar başlarını öne eğerek gözlerini kaparlar, gündüz deyince başlarını kaldırıp gözlerini açarlar, şaşıran öğrenci yanmış sayılır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI 
PMA  A 2
:
K 10
	“Eğlence treni kalkıyor!” denilerek çocuklarla tren oluşturulur. “Temiz Çocuk Ol.” şarkısı söylenerek sınıfta dolaşılır. Ardından etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından  “Yunus balıkları gösteri yapıyor.” Ve “Tuvalet kâğıtlarındaki kesik çizgileri birleştiriniz.” Konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
08 / 02 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

1. Sözel yönergelere uygun olarak ısınma hareketleri yapar. 

11. Belli bir engel üzerinden sıçrayarak atlar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 

Amaç 5. Denge gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Tek/çift ayak üzerinde olduğu yerde zıplar. 
	Sosyal – Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

8. Gerektiğinde liderliği üstlenir. 

9. Etkinliklerin süresine ilişkin yönergeye uyar. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 


	Bilişsel Alan

Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 3. Dikkatini toplayabilme 

Kazanımlar

2. Dikkatini nesne/durum/olay üzerinde yoğunlaştırır.

Amaç 4. Algıladıklarını hatırlayabilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkları söyler. 

5. Varlıkların sayısını söyler. 

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

2. Nesne grubundan belirtilen sayı kadar nesneyi ayırır. 

Amaç 19. Nesne grafiği hazırlayabilme 

Kazanımlar

1. Nesneleri kullanarak grafik oluşturur. 

4. Grafikte yer alan nesneleri sayar. 

5. Grafiği inceleyerek sonuçları söyler.
	Dil Alanı
Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

1. Dinlediklerini başkalarına anlatır. 

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 




	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN  

PMA
A 1
:
K 11

PMA
A 2
:
K 3

ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 19
:
K 1,4,5


	Öğretmen, güne çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini planlamalarını iste​yerek başlar. Çocuklar ne oyna​mak istediklerini söyler, o köşeye yönelir ve istedikleri köşede istedikleri materyallerle oynamaya başlar. Kukla köşe​sine değişik karakterlerde kuklalar getirilir. Bu köşede çocukların serbest oynamaları sağlanır. Bloklarla şekilleri üst üste dizme, kule yapma, üzerinden atlama çalışmaları yapılır. Süre bitiminde sınıf toplanır ve köşeler düzenlenir. Ardından öğretmen renkli fon kartonlarından hazırladığı boya damlalarını halı üzerine koyar. Bir renk grafiği oluşturmak istediğini söyler. Kendisine yardımcı olmalarını ister. Boya damlalarının karşısına o renkte bir nesne yerleştirmelerini ister. Bir grafik çalışması oluşturulur. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Renkler” adlı alıştırma kitabından “Yumurta adamları örnekteki gibi boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. 

	SANAT

PMA
A 2
:
K 10

BA
A 2
:
K 1
	Öğrencilere boş kâğıt verilerek “Gündüz gökyüzünde ve çevremizde neler görürüz?” konulu pastel boya çalışması yapmaları istenir. Yapılan resimler çocuklara tek tek anlattırılır. Resimler panoya asılarak sergilenir.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
BA
A 2
:
K 1,2

DA
A 5
:
K 1,3

DA
A 3
:
K 1,2

SDA
A 6
:
K 8,9,10


	Öğretmen öğrencilere gece ve gündüz kavramları ile ilgili sorular sorar ve karşılaştırmalar yapar. Gece ve gündüz arasındaki farklar söylenir. Yapılan gece ve gündüz deneyi hatırlatılır ve gece-gündüz oluşumu tekrar edilir. Daha sonra “İmparatorun Bülbülü” adlı hikâye, resimleri gösterilerek anlatılır. Hikâye, çocuklar tarafından özetlenir. “Örümcek Kardeş” parmak oyunu oynanır. Öğrenilen diğer parmak oyunları ve tekerlemeleri tekrar edilir. “Ay” adlı şarkı öğretilir. 

Gece gökyüzünde,

Ne de parlak durursun.

Bütün gece parlayıp

Gece lambası olursun.

	OYUN VE HAREKET
PMA
A 1
:
K 1

PMA
A 5
:
K 4
	Öğrenciler oyun salonuna götürülür. “Zıpla” adlı oyun öğretilir. Oyuncular ayakta daire şeklinde dururlar. Ebe, elinde tuttuğu cisimleri çocuklara göstererek gösterdiği eşyaların sayısı kadar el çırpmalarını ister. Oyuncular, gösterilen eşya miktarı kadar el çırpar ve hiç konuşmazlar. Oyunculara “İkinci kez el çırp, sonra sıçra.” denilir. Daha sonra “El çırp, zıpla, ayağını yere vur, çömel.” gibi komutlarla oyuna devam edilir.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
BA
A 4
:
K 1,5
BA
A 15
:
K 2

PMA
A 2
:
K 10,11
	Öğretmen sayı kartlarını bir torba içine yerleştirir. Her çocuk sıra ile bir kart çeker, çektiği kartın gösterdiği sayı kadar nesne bulup getirir. Her çocuk alkışlanır. Ardından etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki varlıkların adlarını söyleyiniz.” ve “Kaplumbağaların elinde tuttuğu rakam kadar varlıkları X ile işaretleyiniz.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       … / … / …
İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
09 / 02 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

5. Sözel yönergelere uygun olarak koşar. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

3. Nesneleri üst üste/yan yana/iç içe dizer. 

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

12. Çeşitli malzemeleri değişik şekillerde katlar. 

15. Nesneleri değişik malzemelerle bağlar. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

2. Grup etkinliklerine kendiliğinden katılır. 

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

10. Grup etkinliklerinin kurallarına uyar. 


	Bilişsel Alan
Amaç 2. Olay ya da varlıkların çeşitli özelliklerini gözlemleyebilme 

Kazanımlar

1. Olay ya da varlıkların özelliklerini söyler. 

2. Olay ya da varlıkların özelliklerini karşılaştırır.

Amaç 9. Nesneleri sayabilme 

Kazanımlar

2. 10 içinde geriye doğru birer birer ritmik sayar. 

Amaç 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonuç ilişkisi kurabilme 

Kazanımlar

1. Bir olayın olası nedenlerini söyler. 

2. Bir olayın olası sonuçlarını söyler. 


	Dil Alanı

Amaç 4. Kendini sözel olarak ifade edebilme 

Kazanımlar

7. Duygu, düşünce ve hayallerini yaratıcı yollarla açıklar. 

8. Üstlendiği role uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

5. Dinlediklerini resim, müzik, drama, şiir, öykü vb. yollarla sergiler.


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 




	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

PMA
A 2
:
K 3,4,5,10
ÖB
A 1
:
K 5,7

BA
A 9
:
K 2


	Sınıfa gelen çocuklar, öğretmenlerini ve arkadaşlarını selamlar. Öğretmen, güne çocukların hangi köşelerde oynamak istediklerini planlayarak başlar. Ardından çocuklar, istedikleri köşelere yönelir ve oynamaya başlarlar. Blok köşe​sin​de yollar yapıp oyuncak arabalarla oynarlar; kukla köşesinde ise kuklalar oynatılarak oyunlar oluşturulur. Süre bitiminde oyuncaklar ve malzemeler toplanır, sınıf düzenlenir. Ardından “Eğlence treni kalkıyor denilerek çocuklar sıra yapılır. 1’den 10 ‘a kadar sayılar sayılarak ritim tutularak sınıfta dolaşılır. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Çizgiler-1” adlı alıştırma kitabından “1’den 10’a kadar olan sayıları birleştiriniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 12,15
	Öğretmen, önceden hazırlamış olduğu el işi kâğıtlarını çocuklara dağıtır. “Bugün yıldız yapacağız.” der. Kâğıt katlamadan yıldız yapımı, aşama aşama çocuklara gösterilir ve çocuklar, katlamayı tamamlar. Sonra yıldızların ucuna ip takılarak mobil oluşturulur ve sınıfa asılır.

	TÜRKÇE 

MÜZİK
DA
A 4
:
K 7,8

DA
A 5
:
K 5


	Öğretmen, öğrencileri sandalyelere oturtarak bilmeceler sorar.
Attım beyaz yumağı

Tuttum siyah yumağı. (Gece-gündüz)

Biz, biz idik, biz idik,

Yüz bin tane kız idik.

Gece oldu dizildik,

Sabah oldu silindik. (Yıldızlar)

Bir çarşafım var,

Bütün dünyayı kaplar. (Gökyüzü)

Sonra öğretmen, ilkbahar mevsiminin özellikleri hakkında bilgi verir ve ilkbahar mevsiminin özelliklerini yansıtan resim gösterir.

Daha sonra “Pıtırcık Hikâye Serisi”nden “Pıtırcık Gökyüzünde” isimli öykü anlatılır ve resimleri gösterilir. Ardından dramatize edilir. Hikâye sonrasında öğrenilen “Gökyüzüne Merdiven” adlı şarkı tekrar edilerek pekiştirilir. Öğrencilerin istekleri doğrultusunda sevilen şarkılar, görevli öğrenciler tarafından dramatize edilir. Tempo tutularak hep birlikte söylenir.

	OYUN VE HAREKET 

SDA
A 6
:
K 2,5,10

PMA
A 1
:
K 5
	Öğrenciler, oyun salonuna götürülür. “Kedi ile Fare” adlı oyun öğretilir. Çocuklar, el ele tutarak bir halka olur, yüzleri halkanın ortasına dönüktür. Bir oyuncu seçilir. Bu “Kedi”dir. Halkanın dışında yerini alır. Başka bir oyuncu da halkanın ortasında bekler. O da “Fare”dir. Kedi; “Ben kediyim!” diye seslenir. Fare de “Ben fareyim.” cevabını verir. Kedi; “Seni yaka​la​ya​cağım.” deyince fare de “Yakalayamazsın!” der. Kedi, halkanın içindeki fareyi yakalamak isterken halkadaki  çocuklar bozulmadan buna engel olmak isterler. Diğer yönden farenin kaçışını sağlamak için ona yol verirler. Fare yakalanınca oyuna yeniden başlanır.

	OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

BA
A 2
:
K 1,2

BA
A 16
:
K 1,2
	“Eğlence treni etkinlik zamanı yerlerinizi alın!” denilerek çocuklar sıra yapılır. Tren öykünmesi yapılarak sınıfta dolaşılır. Ardından etkinlik masalarına geçilerek “Eğlenceli Kavramlar” adlı alıştırma kitabından “Yukarıdaki kirli olan giysilerin altındaki kutucukları X ile işaretleyiniz.“ ve “Yukarıdaki varlıkların adlarını söyleyiniz.“ konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	AİLE KATILIMI
	Velilere, çocuklarıyla birlikte kır çiçeklerini kullanarak taç yapmaları söylenir.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
GÜNLÜK PLAN
10 / 02 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanımlar

6. Belirli bir mesafeyi sürünerek gider. 

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

4. Nesneleri takar. 

5. Nesneleri çıkarır. 

7. El becerilerini gerektiren bazı araçları kullanır. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

11. Şekilleri değişik araçlar kullanarak çizer. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 
	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 


	Bilişsel Alan

Amaç 12. Mekânda konum ile ilgili yönergeleri uygulayabilme 

Kazanımlar

1. Nesnenin mekândaki konumunu söyler. 

3. Yönergeye uygun olarak nesneyi doğru yere yerleştirir.


	Dil Alanı
Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 


Kazanımlar

1. Yorulduğu durumlarda dinlendirici bir etkinliğe katılır. 



	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	MÜZİK

SERBEST ZAMAN 

PMA
A 2
: 
K 4,5,7,10

BA
A12
: 
K 1,3


	Çocuklar gelmeden önce, etkinlik masaları sınıfın ortasına alınır. Sınıftaki bütün oyuncaklar masaların altına konulur. Legolar ise masaların üstüne konulur. Çocuklar sınıfın kapısında “Günaydın” denilerek karşılanır. 

Çocukların sınıftaki değişiklikleri bir süre gözlemlemelerine izin verilir. Daha sonra çeşitli sorular yöneltilerek çocuklardan oyuncakların nerede olduğunu bulmaları istenir (Bebekler nerede? Arabalar nerede? Legolar nerede? vb.). Daha sonra bütün oyuncaklar köşelere yerleştirilir. Köşelerde serbest oynanır. 

Etkinlik süresince öğretmen gözlem yapar. Etkinlik bitiminde “Altında üstünde, oyuncaklar her yerde. Bulalım onları, toplayalım sınıfı.” sözleri ezgili söylenerek sınıf düzenlenir. Ardından “Arı vız vız vız” şarkısı söylenir. CD’den dinlenilir. Eşlik edilir. Daha sonra “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Kesik çizgileri ok işareti yönünde birleştirerek daire şeklindeki şekerleri tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE 

ÖB
A 4
: 
K 1

DA
A 5
: 
K 3


	“Çok çalıştık yorulduk, dinlenmek için minderlere oturduk.” sözleri ezgili söylenerek çocuklar minderlere oturur. Hep birlikte       “İnsanlar” parmak oyunu oynanır. Sözlere uygun hareketler yapılır. 

İnsanlar

Uzun insanlar… Kısa insanlar…

Şişman insanlar… Zayıf insanlar…

Mutlu insanlar… Mutsuz insanlar… 

Hızlı giden insanlar… Yavaş giden insanlar…

Tembel insanlar… Çalışkan insanlar…

Birkaç kez tekrar edilir. Ardından “Kavramlarla İlgili Masal Serisi”nden “Zıt Kavramlar Ülkesi” adlı hikâye okunur. Daha sonra çocuklara hikâyenin kahramanları ve olay hakkında sorular sorulur, hikâyenin draması yapılır.

	SANAT

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMALARI
PMA A 2 
:
K 7,10,11,14

SDA
A 6
:
K 3


	Çocuk sayısınca A4 kâğıdı kısa kenarlarından uç uca yapıştırılarak uzun bir şerit oluşturulur. Şeridin üzerine büyük boyda sevimli bir yılan figürü çizilir. Yılanın gövdesinde zikzak çizgilerden desen oluşturulur. Çocuklardan desenleri boyamaları istenir. Yılanın üzeri boyandıktan sonra eşit aralıklarla on parçaya ayrılır. Parçalar üzerine rakamlar yazılarak numaralandırılır. Çocukların ellerine birer gazoz kapağı verilir. Çocuklardan gazoz kapaklarını işaret parmaklarını kullanarak yılanın başından kuyruğuna kadar zikzak çizginin üzerinde hareket ettirmeleri istenir.
Ardından etkinlik masalarına geçilir. „Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Elif, boncuklardan evlerine süs yapıyor.” ve “Rakamları 1’den başlayarak 9’a kadar çizgi ile birleştirerek fincanı tamamlayınız.” konulu etkinlik sayfaları çalışılır.

	OYUN VE HAREKET

PMA
A 1
:
K 6


	Yere parelel, birbirine belli mesafe uzaklıkta iki çizgi çizilir. Çizgilerden biri başlangıç, biri bitiş çizgisi olur. Çocuklar düdük sesiyle yarışmaya başlar; yerde yılan gibi sağa sola hareket ederek sürünür ve bitiş çizgisine ulaşmaya çalışırlar. Ardından “Müzikli Heykel Oyunu” oynanır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:

GÜNLÜK PLAN
13 / 02 / 2012 

	AMAÇLAR VE KAZANIMLAR

	Psikomotor Alan

Amaç 2. El ve göz koordinasyonu gerektiren belirli hareketleri yapabilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri yeni şekiller oluşturacak biçimde bir araya getirir. 

10. Yönergeye uygun çizgiler çizer. 

13. Malzemeleri istenilen nitelikte keser. 

14. Malzemeleri istenilen nitelikte yapıştırır. 


	Sosyal - Duygusal Alan

Amaç 4. Kendi kendini güdüleyebilme 

Kazanımlar

1. Kendiliğinden bir işe başlar. 

2. Başladığı işi bitirme çabası gösterir. 

Amaç 6. Başkalarıyla ilişkilerini yönetebilme 

Kazanımlar

5. Kendisinin ve başkalarının haklarına saygı gösterir. 

6. Gerekli durumlarda nezaket sözcüklerini kullanır. 

Amaç 11. Estetik özellikler taşıyan ürünler oluşturabilme 

Kazanımlar

2. Özgün şiir, öykü, şarkı vb. söyler. 


	Bilişsel Alan

Amaç 5. Varlıkları çeşitli özelliklerine göre eşleştirebilme 

Kazanımlar

8. Nesneleri sayılarına göre eşleştirir. 

Amaç 10. Geometrik şekilleri tanıyabilme 

Kazanımlar

2. Daire, üçgen, kare ve dikdörtgene benzeyen nesneleri gösterir. 

Amaç 14. Parça-bütün ilişkisini kavrayabilme 

Kazanımlar

1. Bir bütünün parçalarını söyler. 

Amaç 15. Nesnelerle basit toplama ve çıkarma yapabilme 

Kazanımlar

1. Nesne grubuna belirtilen sayı kadar nesne ekler. 

	Dil Alanı

Amaç 3. Türkçeyi doğru kullanabilme 

Kazanımlar

1. Konuşmalarında söz dizimi kurallarını doğru olarak kullanır. 

2. Konuşmalarında temel dil bilgisi kurallarına uygun konuşur. 

Amaç 5. Dinlediklerini çeşitli yollarla ifade edebilme 

Kazanımlar

3. Dinlediklerine ilişkin sorulara cevap verir. 

Amaç 8. Görsel materyalleri okuyabilme 

Kazanımlar

1. Görsel materyalleri inceler. 


	Özbakım Becerileri

Amaç 1. Temizlik kurallarını uygulayabilme 

Kazanımlar

5. Ev ve okuldaki eşyaları temiz ve düzenli kullanır. 

7. İçinde bulunduğu çevreyi temiz tutar. 

Amaç 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara uyabilme 


Kazanımlar

2. Dinlenme ya da uyku için gerekli hazırlığı yapar. 




	ETKİNLİKLER
	ÖĞRENME SÜRECİ

	SERBEST ZAMAN 

DA
A 8
:
K 1

BA
A 14
:
K 1

SDA
A 6
:
K 5,6

ÖB
A 1
:
K 5,7


	Sınıfa gelen çocuklar “Günaydın öğretmenim, günaydın arkadaşlar.” diyerek sınıfa girer. İlgi köşelerinde istedikleri etkinliğe katılırlar. Kitap köşesine dünyamız, gökyüzü ve ay ile ilgili resimlerle kitap ve dergiler eklenir. Eğitici masa oyuncakları ile tamamlama, yapboz oluşturularak serbest oynanır. Evcilik oyuncakları ile serbest olarak oyunlar kurulur ve istedikleri gibi oynarlar. Arkadaşları arasında uyumlu, paylaşımcı ve işbirliği içinde oynayan öğrenciler oyun sonunda alkışlanır. Hep birlikte köşelerin düzenlenmeleri sağlanır.    

	SANAT 

PMA
A 2
:
K 8,10,13,14

SDA
A 4
:
K 1,2

BA
A 10
:
K 2


	Öğretmen, daha önceden hazırlamış olduğu tuvalet kâğıdı rulosu ve el işi kâğıtlarını çocuklara dağıtır. Roket faaliyeti yapılacağı çocuklara anlatılır. Çeşitli artık malzemeler de kullanılarak ayakta duran roket faaliyeti tamamlanır. Çeşitli renkte hazırlanan geometrik şekildeki kâğıtlarla roket süslenir. Sınıfta uygun bir köşede sergilenir. Ardından “Eğlenceli Şekiller” adlı alıştırma kitabından “Sevimli palyaçonun kravatını inceleyiniz.” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Daha sonra öğretmen fon kartonlarına çizmiş olduğu ay resmini çocuklardan kesmelerini ister. Ardından sim ile ayın bütün yüzeyi kaplanarak çalışma tamamlanır. Öğretmen, faaliyete ip takarak mobil oluşturur.

	MÜZİK

SDA
A 11
:
K 2
	Öğretmen, daha önce öğrenilen şarkıları flütle çalarak öğrencilerin eşlik etmesini ister.

	OYUN VE HAREKET

OKUMA YAZMAYA HAZIRLIK ÇALIŞMASI
BA
A 15
:
K 1

BA
A 5
:
K 8

ÖB
A 4
:
K 2
	Çocuklarla birlikte değişik yaş dönemlerine ait öykünmeler yapılır.1 yaş, 3 yaş, 5 yaş vb. Daha sonra etkinlik masalarına geçilir. “Eğlenceli Matematik-2” adlı alıştırma kitabından “Hangi pasta, hangi çocuğa ait?” konulu etkinlik sayfası çalışılır. Ardından “Haydi çocuklar, sizinle bir pasta yapalım.” denilerek pasta yapma draması yapılır. Daha sonra alıştırma kitabından “Doğum günü pastasını boyayınız.” konulu etkinlik sayfası çalışılır.

	TÜRKÇE

DA
A 5
:
K 3

DA
A 3
:
K 1,2


	Öğretmen, çocukları minderlerin üzerine oturtur. Konu ile ilgili bazı resimler gösterir. Ay’ın Dünya’mızın uydusu olduğunu ve Dünya’nın etrafında döndüğünü belirtir. Ayın birçok değişik görüntüleri resimlerle gösterilir. Ayrıca bayrağımızda da ayın hilâl şeklinde bulunduğunu belirtir. Daha sonra “Bayrağım” adlı şiir söylenir.

Atalarım gökten yere,



Onun ateş kırmızısı,

İndirmişler ay yıldızı,



Ne gelincik, ne de gülden,

Bir buluta sarmışlar ki, 


Türk oğlunun öz kanıdır,

Rengi şafaktan kırmızı.


Ona bu al rengi veren.

Şiir söylendikten sonra öğretmen “Kavramlarla İlgili Masal Serisi”nden “Sirkteki Şekiller” adlı öyküyü anlatır. Öykü sonrasında sorular sorularak özetlenir. Resimleri tekrar gösterilir.

Öğretmen “Akdeniz, Karadeniz, karneleri isteriz.” tekerlemesini söyleyerek öğrencilerin eşlik etmesini ister. Tempo tutularak tekerleme birkaç kez tekrar edilir. Kuklalar köşeye yerleştirilip daire oluşturulur. Öğretmen öğrencilerin sandalyelere yerleşmesini ister; artık büyük anın yaklaştığını az sonra karne töreni yapılacağını açıklar. Öğretmen sınıfa öğrencilerin annelerini davet eder. Günün önemini belirten bir konuşma yapar. Öğrencilere karneleri dağıtır. Öğrenciler birbirlerine iyi dileklerde bulunup okul törenine katılmak için sınıftan ayrılır.

	DEĞERLENDİRME
	Çocuk açısından;

Öğretmen açısından;

Program açısından;


Sınıf Öğretmeni










Uygundur       ... / ... / ...

İmza:

Adı Soyadı:

Okul Müdürü:
PAGE  

